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1. Prepinacem na kabelovém dalkovém ovladani zvolte ten pristroj. do kterého chcete zapojit headset: ..PC* pro

Windows®-PC nebo Mac®, ,konzola" pro PS3®- nebo Xbox-360® konzolu.

PC/Mac®

Zapojte headset konektorem USB do volného portu USB, 3,5-mm konektor a oba dalsi kabely nejsou potfebné

pFi pouzivani na PC. Pristroj se automaticky nainstaluje a je funkéni béhem nékolika vterin. Vezméte prosim na

védomi, Ze headset méa dodatecnou zvukovou kartu, ktera se v Nastaveni systému musi zvolit jako vychozi zafizeni

pro zdznam a reprodukci.

PS3®

A) Zastrcte USB konektor headsetu do volného portu USB konzoly.

B) Poutzijte pfiloZzeny Cinch/RCA adaptérovy kabel k zapojeni 3,5-mm zapadkové zastréky headsetu do Cinch/RCA

audio vystupl kabelu Multi-AV (je obsahem dodavky PS3°).

C) Pokud si soucasné prejete zvukovou reprodukci pres televizni prijimac, zastréte dodatecné konektor Cinch/RCA

adaptérového kabelu do audio vstupni zdirky televizniho prijimace.

V menu konzole zvolte jako audio vystupni zafizeni pro zvuk her ,AV Multi* (.Nastaveni zvuku" — ,Nastaveni audio

vystupl”), pro chat reprodukci .Systémové vychozi zafizeni“ a jako audio vstupni zafizeni ,USB Headphone Set"

(obé pod .Nastaveni periférnich zafizeni* — ,Nastaveni audio zafizeni").

Xbox 360®

A) Zastréte USB konektor headsetu do volného portu USB konzoly.

B) Zapojte kabelové dalkové ovladani pomoci pfiloZzeného 2,5 milimetrového kabelu do portu headsetu pro Xbox-

360° controlleru.

C) Pouzijte pfilozeny Cinch/RCA adaptérovy kabel k zapojeni 3.5 mm zapadkové zastrcky headsetu do Cinch/RCA

audio vystup kompozitniho nebo komponent-AV-kabelu (obsaZen v rozsahu dodavky Xbox 360°).

D) Pokud si soucasné prejete zvukovou reprodukci pres televizni prijimac, zastréte dodatecné konektor Cinch/RCA

adaptérového kabelu do audio vstupni zditky televizniho prijimace.

Pfi pouziti kabelu HDMI® pro vystup obrazu muzZete zapojit Cinch/RCA adaptérovy kabel také do HDMI® audio

adaptéru.*

. Kabelovym délkovy ovladanim muzZete regulovat nastaveni hlasitosti (A) a ztlumeni mikrofonu (B).Pfed nasazenim
headsetu dbejte na to, aby regulator hlasitosti byl nastaven na minimalni hlasitost.

. Variabilnim pfidrZzovacim tchytem prizplisobte headset k velikosti Vasi hlavy. Pro optimalni dorozumnéni nastavte
mikrofon pfiblizné do Urovné Vasich ust.
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1. ETuAEETE e To SlokomTn oTo KAAWwEL0 PE TNAEXELPLTTAPLO, TN GUOKELN aTNV oroia BEAETE va ouvbéoeTe Ta

0KouOoTIKG: ,PC” yla utodoytath Windows® i} Mac®, .KovaéAa“ yia pua kovadha PS3® rj Xbox-360°.

PC/Mac®

2uvbéoTe Ta AKOUOTIKG pe To BOopa USB og pia eAebBepn umodoyr oovéeong USB, to Buopa 3,5 xtA. kat Ta 600

emunp606eTa kaAwbla dev amattodvral katd tn Xprion atov H/Y. H guokeun eykabioTtatal autépata Kat ivat £Tolpn

yla Asttoupyia petd amné Aiya SeutepdAemta. MpooEETe 4TI TO AKOUCTIKA TIEPIEXOLV LLa ETTIPOTBETN KAPTA X0V, N

oroia tpémel va eMAEYE( 0TIG PUBHIOELG CUSTAUATOG WG TIPATUTIN GUOKELN YO EYYPAPH Kol avartapaywyr.

PS3®

A) Zuvbéate To BOopa USB Twv akouaTik®y o pia eAebBepn uttoboyr oluvbeang USB Tng KovobAag.

B) Xpnoporotjote o e0wkAslaTo kKaAwdio avrdntopa Cinch/RCA yia va ouvbéaete To Buopa 3,5 XIA. Twv

OKOUOTIKWV He Tig £§660ug fixou Cinch/RCA Tou kaAwdiov Multi-AV (mepihapBdvetatl oto ghvolo aToaToARG TOU

PS3°).

C) Edv emBupeite pia tautéxpovn avarndpaywyr fXou péow TG TnAedpaacng, ouvbéote emnpoéobeta ta BOopaTa

Cinch/RCA tou kaAwbiov avrdmntopa aTig utodoyég £10680L fXoUL TNG CUOKELNG TNAEGPACNG.

EruAéETe ato pevol Tng kovadAag wg ocuokeur €§660u fxou yia Tov Ao matxviSiwy to AV Multi* (,PuBpioeig

fxouv” — . PuBpioeig eE660L fxou"). yla TV avamapaywyr CuVOHIAING TO . ZTAVTAP CUOKELT CLOTANATOC" KABWG Kal

WG CLOKELN €l0aywWYNG AXOL TO ,ZET AKOLATIKWY USB" (kat Ta 500 oTIg ., PUBHICELG TIEPIPEPEIOKWV GUOKELWV" —

.PuBpioeig ouokevng Axov").

Xbox 360°

A) Zuvbéate To BOopa USB Twv akouaTikwy og pia eAebBepn uttoboyr olvbeang USB Tng KovobAag.

B) Zuvbéote To TnAEXEIPLOTHPLO KaAwSiov pEow TOL ECWKAELTTOL KaAwdiov 2,5 XIAloaTWY pe T oOvieon

OKOUOTIKWV TOu eAeykTr Xbox-360°.

C) Xpnotpomoujote To eowkAeLoTo Kahwbio avrdntopa Cinch/RCA ya va cuvbéaete To Boopa 3.5 XIA. Twv

OKOUOTIKWV pe Tig £§660ug rixou Cinch/RCA Tou kaAwbiov Composite j Component-AV (nepthappdvetal oto

00VOAO amooToARG Tou Xbox 360°).

D) Edv emBupeite pia Tavtéxpovn avanapaywyn fxov HEow TnG SLUOKEVAG ThAEdpaang, ouvdéoTe emmpbobeta To

Boopa Cinch/RCA Tou KaAwbiou avrdmntopa oTig LUTIOSOXEG ELGGE0U RXOL TNG CUCKEUNG TNAEGPATNG.

Ze xpron evog kaAwdiov HDMI® yia tnv ripoPolr €ikévag, propeite va cuvbéaete To kaAwblo avrdmtopa Cinch/RCA

Kal pE Tov avrdmropa Ayouv HDMI®.*

. Méow Tou TnAexelploTnpiov KaAwdiou propeite va puBpioeTe TV €vtaon (A) kaBwg Kal va ETPEPETE aiyaon Tou
Hikpopwvou (B). Mpoo£Ete mplv amné Tnv TomoBETNON TwV OKOVOTIKWY WOTE 0 PUBHLOTAG £vtaang va £xel TeBei atnv
B OR{TUR

. Me 1o petapAnté 1680 ocuykpdTnong, TPocappOlETE Ta AKOLOTIKA 0TO HEYEBOG TOL KEPaAOD oag. lMa pua BEATIOTN
ETKOWVWVid, TOTOBETATTE TO HIKPOPWVO TIEPiTIOL 0TO GYPOG TOL TTOHATOG TAG.
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1. Valitse johtokaukosaatimen kytkimelld se laite, johon haluat liittad kuulokemikrofonin: ,PC* Windows®-PC:lle tai
Mace:lle, .Console” PS3°- tai Xbox-360®-konsolille.

2. PC/Mac®
Liitd kuulokemikrofoni USB-pistokkeella vapaaseen USB-liitdntdan, 3,5mm:n pistoketta ja kahta muuta
lisdjohtoa ei tarvita tietokoneessa kayttoa varten. Laite asennetaan automaattisesti ja se on kayttovalmis
muutaman sekunnin kuluessa. Huomaa, ettd kuulokemikrofonissa on ylimaarainen aanikortti, joka on valittava
jarjestelmaasetuksissa tallennuksen ja toiston vakiolaitteeksi.
PS3®
A) Liitd kuulokemikrofonin USB-pistoke vapaaseen USB-liitdntdan konsolissa.
B) Kayta mukana tulevaa Cinch/RCA-adapterijohtoa liittddksesi kuulokemikrofonin 3,5mm:n jakkipistokkeen
Multi-AV-johdon Cinch/RCA-Audio-lahtéihin (siséltyy PS3®:n toimitukseen).
C) Jos haluat samanaikaisen danentoiston television kautta, liitd adapterijohdon Cinch/RCA-pistoke lisdksi
television audiotuloliitantgihin.
Valitse konsolin valikosta peliddnen audio-toistolaitteeksi AV Multi* (.Aéniasetukset” - ,Audioldhtéasetukset”),
Chat-toistolle .. Jarjestelman vakiolaite” seka audiotulolaitteeksi ,USB-kuulokemikrofonisarja” (molemmat
kohdasta .Oheilait tukset” — . Audiol tukset”).
Xbox 360®
A) Liitd kuulokemikrofonin USB-pistoke vapaaseen USB-liitantdan konsolissa.
B) Liita johtokaukosaddin mukana tulevalla 2,5mm:n johdolla Xbox-360®-ohjaimen kuulokemikrofoniliitdntaan.
C) Kayta mukana tulevaa Cinch/RCA-adapterijohtoa liittddksesi kuulokemikrofonin 3,5mm:n jakkipistokkeen Multi-
AV-johdon Cinch/RCA-Audio-lahtdihin (sisaltyy Xbox 360®:n toimitukseen).
D) Jos haluat samanaikaisen danentoiston television kautta, liitd adapterijohdon Cinch/RCA-pistoke lisdksi
television audiotuloliitdntéihin.
Jos kuvan toistoon kaytetdan HDMI®-johtoa, voidaan Cinch/RCA-adapterijohto liittdd myds HDMI®-
Audioadapteriin.*

3. Johtokaukosaatimen avulla voidaan s&ataa danenvoimakkuutta (A) seka kytked mikrofoni mykaksi (B). Varmista

ennen kuukokemikrofonin asettamista korville, ettd &@nenvoimakkuus on asetettu pienimmalle mahdolliselle
&anenvoimakkuudelle.

4. Saadettavan padpannan avulla kuulokemikrofoni voidaan s&ataa paasi koon mukaan. Optimoin ymmartaminen
saatdmalla mikrofoni suunnilleen suusi korkeudelle.

* Valinnainen lisdvaruste

1. Bruk bryteren pa kabelfjernstyringen for a velge apparatet som du gnsker a koble headsettet til: ,PC" for en
Windows®-PC eller Mac®, ..Console” for en PS3®- eller Xbox-360®-konsoll.
2.PC/Mac®
Koble headsettet til en ledig USB-port med USB-kontakten, 3,5mm-kontakten og begge ekstrakablene er ikke
ngdvendige ved bruk pa en PC. Apparatet blir automatisk installert og er klart til bruk etter noen fa sekunder.
Vennligst merk at headsettet inneholder et ekstra lydkort, og dette ma i systeminnstillingene velges ut som
standardapparat for opptak og avspilling.
PS3°®
A) Koble headsettets USB-kontakt til en ledig USB-port pa konsollen.
B) Bruk den medfslgende cinch/RCA-adapterkabelen for & koble headsettets 3. 5mm-jackkontakt il cinch/RCA-
audioutgangen pa Multi-AV-kabelen (del av leveringsomfanget til PS3°).
C) @nsker du samtidig lydgjengivelse via fjernsynet, kobler du i tillegg cinch/RCA-kontaktene pa adapterkabelen til
fiernsynets audioinnganger.
I menyen til konsollen velger du ,AV Multi* som audio-utgangsapparat for spillyden (.Sound-innstillinger” -
.Audio-utgangsinnstillinger), for Chat-avspillingen .. Systemstandardapparat” samt ,USB Headphone Set” som
audio-inngangsapparat (begge under .Periferiapparater-innstillinger” — . Audioapparat-innstillinger “).
Xbox 360°
A) Koble headsettets USB-kontakt til en ledig USB-port pa konsollen.
B) Koble kabelfjernkontrollen til headset-tilkoblingen pa Xbox-360®-controller ved hjelp av den medfelgende
2,5mm-kabelen.
C) Bruk den medfalgende cinch/RCA-adapterkabelen for & koble headsettets 3,5mm-jackkontakt til cinch/RCA-
audioutgangen pa Composite- eller Component-AV-kabelen (del av leveringsomfanget til Xbox 360°).
D) @nsker du samtidig lydgjengivelse via fjernsynet, kobler du i tillegg cinch/RCA-kontaktene pa adapterkabelen til
fiernsynets audioinnganger.
Ved bruk av en HDMI®-kabel for bildeutgang. kan du ogsa koble cinch/RCA-adapterkabelen med HDM|®-
audioadapteren.*
. Via kabelfjernkontrollen kan du regulere volumet (A) og koble mikrofonen om til lydlgs (B). Nar du tar pa
headsettet, pass pa at lydstyrken er stilt til laveste niva.
Ved hjelp av den regulerbare holdebgylen kan du tilpasse headsettet til hodesterrelsen. For optimal forstaelse ma
du stille mikrofonen omtrent i samme hgyde som munnen din.
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* Ekstra tilbehgr

Intended use

This product is only intended for audio playback and recording on
a PC or Mac®, or on the PS3® or Xbox 360%, and is designed for
indoor use only. Jollenbeck GmbH accepts no liability whatsoever
for any injuries or damages caused due to careless, improper or
incorrect use of the product or use of the product for purposes not
recommended by the manufacturer.

Avoiding hearing damage

PLEASE NOTE: The use of ear or headphones as well as
listening to audio for extended periods at loud volume levels may
cause permanent hearing damage so check the volume level that
has been set on the volume control each time before using the
product, and avoid listening to audio at a high volume level.
Conformity notice

Operation of the device (the devices) may be affected by strong
static, electrical or high-frequency fields (radio installations,
mobile telephones, microwaves, electrostatic discharges). If this
occurs, try increasing the distance from the devices causing the
interference.

Technical support

Having technical problems with this product? Get in touch with
our Support team — the quickest way is via our website:
www.speedlink.com. Alternatively, you can email them at:
eu-support@speedlink.com.

BestimmungsgemaBer Gebrauch

Dieses Produkt ist nur fiir die Tonwiedergabe und -aufnahme

am PC oder Mac®, an der PS3® oder an der Xbox 360° und die
Verwendung in geschlossenen Raumen geeignet. Die Jollenbeck
GmbH libernimmt keine Haftung fir Schaden an Personen,
Tieren oder Sachen aufgrund von unachtsamer, unsachgemaRer,
falscher oder nicht dem vom Hersteller angegebenen Zweck
entsprechender Verwendung des Produkts.

Vermeidung von Horschaden

ACHTUNG: Die Benutzung von Ohr- oder Kopfhérern sowie
langes Horen hoher Lautstarken kann zu dauerhaften Horscha-
den fiihren. Priifen Sie vor jeder Verwendung die eingestellte
Lautstarke und vermeiden Sie zu hohe Pegel.
Konformitatshinweis

Unter Einwirkung von starken statischen, elektrischen oder hoch-
frequenten Feldern (Funkanlagen, Mobiltelefonen, Mikrowellen-
Entladungen) kann es zu Funktionsbeeintrachtigungen des
Gerates (der Gerate) kommen. Versuchen Sie in diesem Fall, die
Distanz zu den stérenden Geréten zu vergroern.

Technischer Support

Bei technischen Schwierigkeiten mit diesem Produkt wenden

Sie sich bitte an unseren Support, den Sie am schnellsten tiber
unsere Webseite www.speedlink.com erreichen. Alternativ
kontaktieren Sie ihn per E-Mail an

eu-support@speedlink.com.

Utilisation conforme

Ce produit est uniquement destiné a la lecture et a la saisie audio
sur PC ou Mac®, sur PS3® ou sur Xbox 360° et a une utilisation
dans des locaux fermés. La société Jollenbeck GmbH décline
toute responsabilité en cas de dommages sur des personnes,
des animaux ou des biens dus a une utilisation du produit incon-
sidérée, incorrecte, erronée ou contraire aux instructions données
par le fabricant.

Lésions auditives

ATTENTION : I'utilisation d'écouteurs et d'oreillettes et I'‘écoute
prolongée a haut volume peuvent entrainer des lésions auditives
durables. Vérifiez le réglage du volume avant chaque utilisation et
évitez les volumes trop élevés.

Indication de conformité

La présence de champs statiques, électriques ou a haute
fréquence intenses (installations radio, téléphones mobiles,
décharges de micro-ondes) peut perturber le bon fonctionnement
de I'appareil (ou des appareils). Dans ce cas, essayez d‘éloigner
les appareils a I'origine des perturbations.

Assistance technique

En cas de difficultés techniques concernant ce produit, veuillez
vous adresser a notre service d‘assistance technique. Le moyen
le plus rapide consiste a le contacter par le biais de notre site
Web www.speedlink.com. Vous pouvez également joindre notre
service d‘assistance par e-mail en écrivant a I'adresse
eu-support@speedlink.com.

Gebruik conform de doelstellingen

Dit product is uitsluitend bedoeld voor geluidsweergave en
-opname via pc of Mac®, PS3® of Xbox 360° bij gebruik bin-
nenshuis. Jéllenbeck GmbH is niet aansprakelijk voor schade
aan personen, dieren of zaken als gevolg van ondoordacht,
ondeskundig, onjuist gebruik van het product of gebruik dat niet
overeenstemming is met het door de fabrikant aangegeven doel
van het product.

Voorkomen van gehoorschade

Waarschuwing: gebruik van oordopjes of hoofdtelefoon en lang-
durig luisteren naar luide geluiden kan tot blijvende gehoorschade
leiden. Controleer steeds voor gebruik het ingestelde volume en
vermijd te hoge piekbelastingen.

Opmerking over de conformiteit

Velden met een sterke statische, elektrische of hoogfrequente
lading (radiotoestellen, draadloze telefoons, ontladingen van
microgolven) kunnen van invloed zijn op de werking van het
apparaat (de apparaten). Probeer in dat geval de afstand tot de
storende apparaten te vergroten.

Technische ondersteuning

Neem bij technische problemen met dit product contact op met
onze ondersteuning; u kunt hen het snelste bereiken via onze
website www.speedlink.com. U kunt ook een e-mail sturen naar
eu-support@speedlink.com.

Uso segun instrucciones

Este producto esta destinado a la reproduccion y grabacién de
sonido en PC o Mac®, en la PS3® o en la Xbox 360°, y ha de
utilizarse sélo en espacios cerrados. Jéllenbeck GmbH no asume
garantia alguna por dafios o lesiones causadas a personas, ani-
males u objetos debidos a una utilizacién inadecuada o impropia,
diferente de la especificada en el manual, ni por manipulacion,
desarme del aparato o utilizacion contraria a la puntualizada por
el fabricante.

Para evitar daiios auditivos

{ATENCION!: La utilizacién prolongada de auriculares, cascos

o de botén, y la audicion a alto volumen pueden acarrear dafios
auditivos de larga duracién. Antes de utilizar el aparato compru-
eba el volumen ajustado y evita en cualquier caso que suene
excesivamente alto.

Advertencia de conformidad

Bajo los efectos de fuertes campos eléctricos, estaticos o de

alta frecuencia (emisores, teléfonos inaldmbricos y méviles,
descargas de microondas) pueden aparecer sefiales parasitarias
que perturben el buen funcionamiento del aparato (los aparatos).
En caso necesario conviene que la distancia con los aparatos
implicados sea la mayor posible.

Soporte técnico

En caso de surgir complicaciones técnicas con el producto,
dirigete a nuestro servicio de soporte, podras entrar rapidamente
en la pagina web www.speedlink.com De manera alternativa
mandanos un Email eu-support@speedlink.com.

Utilizzo conforme alle disposizioni

Questo prodotto & indicato solo per la riproduzione e la regist-
razione audio su PC o Mac?, sulla PS3° o la Xbox 360° e I'uso
in ambienti chiusi. La Jéllenbeck GmbH non risponde di lesioni
di persone, animali o danni a oggetti causati da un utilizzo del
prodotto involontario, improprio, erroneo o non indicato dal
produttore.

Evitare danni all‘udito

ATTENZIONE: l'uso di auricolari o cuffie e I'ascolto prolungato a
volume elevato puo provocare danni permanenti all‘udito. Prima
dell'uso controllare sempre il volume impostato sul regolatore del
volume, evitando il livello troppo alto.

Awviso di conformita

L‘esposizione a campi statici, elettrici o elettromagnetici ad

alta frequenza (impianti radio, cellulari, scariche di microonde)
potrebbe compromettere la funzionalita del dispositivo (dei
dispositivi). In tal caso cercare di aumentare la distanza dalle fonti
d'interferenza.

Supporto tecnico

In caso di difficolta tecniche con questo prodotto rivolgetevi al
nostro supporto che & facilmente reperibile attraverso il nostro
sito www.speedlink.com. In alternativa potete contattarci via
e-mail all'indirizzo: eu-support@speedlink.com.

Teknigine uygun kullanim

Bu Uriin yalnizca PC veya Mac®, PS3® ya da Xbox 360®
lizerinden ses aktarmak ve kapali ortamlarda kullanmak

icin tasarlanmistir. Jéllenbeck GmbH, dikkatsiz, teknigine
aykiri, hatall veya Uretici tarafindan belirlenmis amag
dogrultusunda kullanilmamasi durumunda kisilerin, hayvanlarin
yaralanmasindan ya da Urlindeki hasarlardan sorumlu degildir.
Isitme bozukluklarinin énlenmesi

DIKKAT: Kulakliklarin kullanilmasi ve yiiksek ses ile uzun siire
mizik dinlenmesi, siirekli isitme bozukluklarina yol agabilir. Her
kullanim 6ncesinde ayarli olan ses seviyesini kontrol edin ve
seviyenin asiri yliksek olmasindan kaginin.

Uygunluk agiklamasi

Gucli statik, elektrikli veya yiiksek frekansli alanlarin etkisi ile
(radyo istasyonlari, mobil telefonlar, mikrodalga bosalimlari)
aygitin (aygitlarin) islevleri kisitlanabilir. Bu durumda parazite yol
acan cihazlara mesafeyi blylitmeye caligin.

Teknik destek

Bu Uriinle teknik sorunlar yasamaniz durumunda litfen
www.speedlink.com adli web sayfasi Gizerinden hizli bir sekilde
ulasabileceginiz teknik servisimize bagvurun. Alternatif olarak
e-posta Uizerinden de iletisim kurabilirsiniz:
eu-support@speedlink.com.

Wcnonb3oBaHue No Ha3HauYeHUo

370 u3aenne npeaHa3HaYeHo TOMbKO ANst BOCNPON3BEAEHUS!

1 3anucy 3Byka Ha MK unu Mac®, Ha PS3® unu Xbox 360° n
ANS NPUMEHEHUS B 3aKpbITbix nomeLleHusix. Jollenbeck GmbH
He HeceT OTBETCTBEHHOCTU 3a YLep6 N3AENV0 UNu TpaBMbl
TII0AE, XNBOTHBIX NN yLLep® MaTepuanbHbIM LEHHOCTSIM
BCNEACTBME HEOCTOPOXHOTO, HEHa/ZNeXallero, HenpaBnLHOro
UINK He COOTBETCTBYIOLLETO yka3aHHOW Npou3BoauTenem Lenm
MCNONb30BaHNS N3AENUS.

HapyweHus cnyxa

BHUMAHME: Ucnonb3oBaHue HayLLUHUKOB, a Taioke
NPOACIKUTENBHOE NPOCHYLLINBAHNE HA GONbLLO TPOMKOCTH
MOryT Bbl3BaTb HEMpoxoasiuee yxyallenue crnyxa. Mepen
KaX/abIM NPUMEHEHNEM NPOBEPSiTe YCTaHOBNEHHYIO IPOMKOCTb 1
uaberaiite CMLLIKOM 6OMBLLLIOTO YPOBHSA FPOMKOCTH.
WHdopmaums o cooTBeTCTBUM

M3-3a BNNSHWSA CUNBHBIX CTATUMECKNX, ANEKTPUYECKUX NNk
BbICOKOYACTOTHBIX MOMEi (M3MyYeHne paanoyCTaHoBOK,
MOBUMbHBIX TENEdOHOB, MUKPOBOMHOBbLIX NEYEiT) MOryT
BO3HWKHYTb pajunonomMexu. B aTom cnyyae HyXHO yBeNuuuUTbL
PaccTOsiHNE OT UCTOYHUKOB MOMEX.

TexHu4eckan noaaepxka

Ecnu ¢ 3TUM 13fenmem BO3HUKaloT TEXHNYECKIE CIIOKHOCTH,
obpaluaiitech B Hally cnyx6y nogaepxku, GbicTpee Bcero aTo
MOXHO cAenatb Yepes Hal Be6-cant www.speedlink.com. Ham
MOXHO Taloke HanucaThb Mo ANEKTPOHHOI NoyTe
eu-support@speedlink.com.

Foreskriven anvandning

Den har produkten ska bara anvandas inomhus fér upp- och
inspelning pa PC eller Mac®, PS3® eller Xbox 360°. Jollenbeck
GmbH tar inget ansvar for skador pa person, djur eller material
som 4ar ett resultat av ovarsamhet, slarv, felaktig anvandning

eller for att produkten anvénts pa ett satt som strider mot
foreskrifterna.

Undvik horselskador

AKTA: Nar man anvénder hérlurar eller 6ronsnackor och nar man
lyssnar lange pa hog volym finns risk for kroniska horselskador.
Kontrollera alltid volyminstallningen innan du séatter pa dig head-
setet och undvik att lyssna pa hog volym.

Information om funktionsstérningar

Starka statiska, elektriska och hégfrekventa falt (radioanlaggnin-
gar, mobiltelefoner, urladdningar fran mikrovagsugnar) kan paver-
ka apparatens/apparaternas funktion. | sa fall ska du férsoka 6ka
avstandet till den apparat som stor.

Teknisk support

Om du far tekniska problem med produkten kan du véanda dig till
var support via var webbplats www.speedlink.com. Alternativt kan
du na var support via e-post pa eu-support@speedlink.com.

Bestemmelsesmaessig anvendelse

Dette produkt er kun beregnet til afspilning/optagelse af lyd pa
en PC eller Mac®, pa PS3® eller en Xbox 360® og anvendelsen i
lukkede rum. Jéllenbeck GmbH er ikke ansvarligt for personska-
der, dyr eller materialer pa grund af uforsigtig, uhensigtsmaessig
og ukorrekt anvendelse eller anvendelse til et formal, som ikke
svarer til producentens anvisninger.

Undga hereskader

Giv agt: Brugen af hgretelefoner eller earbuds som ogséa store
lydstyrker kan fare til permanente hgreskader. Kontroller fgr hver
anvendelse den indstillede lydstyrke og undga for hgje niveauer.
Over Iseshenvisning

Under pavirkning af steerke statiske, elektriske felter eller felter
med hgj frekvens (radioanlaeg, mobiltelefoner, mikrobalge-
afladninger), kan der opsta funktionsforstyrrelser af enheden (en-
hederne). | dette tilfeelde ber du preve pa, at forsterre afstanden
til forstyrrende enheder.

Teknisk support

Ved tekniske problemer med dette produkt, kontakt venligst vores
support som du finder pa vores webside

www.speedlink.com. Alternativ kan du kontakte os via e-mail til
eu-support@speedlink.com.

Uzytkowanie zgodne z przeznaczeniem

Ten produkt jest przeznaczony tylko do odtwarzania lub zapisu
dzwigku na komputerze PC lub Mac®, konsoli PS3® lub Xbox
360 i do stosowania w pomieszczeniach zamknigtych. Jollen-
beck GmbH nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za obrazenia

u ludzi, zwierzat lub szkody materialne na skutek nieuwaznego,
nieprawidiowego, niewtasciwego lub niezgodnego z okreslonym
przez producenta uzytkowania produktu.

Zapobieganie kod: stuchu

UWAGA: korzystanie ze stuchawek dousznych lub nagtownych
oraz diugotrwate stuchanie przy duzej gtosnosci moze
spowodowac trwate uszkodzenie stuchu. Przed kazdym uzyciem
nalezy sprawdzi¢ poziom gto$nosci i unika¢ zbyt duzego poziomu
gtosnosci.

Informacja o zgodnosci

Silne pola elektrostatyczne, elektryczne lub elektromagnety-
czne o wysokiej czestotliwosci (urzadzenia radiowe, telefony
przenosne, telefony komérkowe, mikrofaléwki, roztadowania elek-
tryczne) moga by¢ przyczyng zaktécen w dziataniu urzadzenia
(urzadzen). W takim wypadku nalezy zachowa¢ wiekszg
odlegto$¢ od zrédet zakidcen.

Pomoc techniczna

W razie probleméw technicznych z tym produktem nalezy zwrécié¢
sie do naszej pomocy technicznej. Najszybszy sposéb kontaktu
to nasza strona internetowa www.speedlink.com. Alternatywnie
mozna napisa¢ wiadomos¢ e-mail na adres
eu-support@speedlink.com.

Rendeltetésszer(i hasznalat

Ez a termék csak a hang visszaadasara és felvételére alkalmas
szamitdgépen vagy Mac®-en, PS3®-en vagy Xbox 360®-on és zart
helyiségben vald hasznalatra valé. A Jéllenbeck GmbH nem vallal
felel6sséget személyekben, allatokban vagy targyakban keletke-
zett karért, ha az figyelmetlen, szakszer(tlen, hibas, vagy nem a
gyartd altal megadott célnak megfelelé hasznalatbdl eredt.
Hallaskarosodas elkeriilése

FIGYELEM: fiil- vagy fejhallgaté hasznalata, valmint a magas
hangerén torténé zenehallgatas tartés hallaskarosodast okozhat.
Hasznalat el6tt mindig ellendrizze a bedllitott hangerét és kerlilje
a tul magas szintet.

Megfeleléségi tudnivalok

Erés statikus, elektromos vagy nagyfrekvenciaju mezék (radio-
berendezések, mobiltelefonok, vezetékmentes telefonok, mik-
rohullamu siték, kistilések) hatasara a késziilék (a készllékek)
miikddési zavara Iéphet fel. Ebben az esetben probalja meg
ndvelni a tavolsagot a zavaro késziilékekhez.

Miiszaki tamogatas

Ha a termékkl kapcsolatban miiszaki gondjai lennének, forduljon
tamogatasunkhoz, melyet leggyorsabban honlapunkon, a
www.speedlink.com cimen érhet el. Akar e-mailben is kapcsolat-
ba léphet veliink az eu-support@speedlink.com cimen.

Pouziti podle pfedpist

Tento vyrobek je uréen pouze k reprodukci a snimani zvuku

na PC nebo Mac®, na PS3® nebo Xbox 360° a pro pouZiti v
uzavienych prostorach. Firma Jéllenbeck GmbH nepfebira ruceni

za poskozeni vyrobku nebo zranéni osob a zvifat, vzniklé v
dusledku nedbalého, neodborného, nespravného pouziti vyrobku,
nebo v disledku pouZiti vyrobku k jinym acelim, nez byly
uvedeny vyrobcem.

Zabranéni poSkozeni sluchu

POZOR: Pouziti sluchatek a dlouhodobé poslouchani pfi vysoké
hlasitosti mGze vést k trvalému poskozeni sluchu. Pred kazdym
pouzitim zkontrolujte nastavenou hlasitost a vyhybejte se pfili§
vysoké Urovni zvuku.

Informace o konformité

Za pUsobeni silnych statickych, elektrickych, nebo
vysokofrekvenénich poli (radiova zafizeni, mobilni telefony,
mikrovinné vyboje) mize dojit k omezeni funk&nosti pfistroje
(pfistroju). V takovém pipadé se pokuste zvétsit distanci k
rusivym pristrojum.

Technicky support

V ptipadé technickych problémi s timto vyrobkem kontaktujte
nas suport, ktery nejrychleji dosahnete prostfednictvim naSich
webovych stranek www.speedlink.com. Pfipadne ho kontaktujte
e-mailem eu-support@speedlink.com.

Xprion oUPQWVN PE TOUG KAVOVIOHOUG

AuTo TO TIPOIGV EVOEIKVUTAI HOVO YIa TNV avaTIapaywyn Kai
eyypaer fixou oe H/Y 1} Mac®, oto PS3® fj ato Xbox 360°

Kal yia T Xprion o€ kAgioToug xwpoug. H Jéllenbeck GmbH

Bdev avahapBdver kapia eubuvn yia BAGReg o€ dTopa, {Wwa i
avTIKeideva Adyw atrpdoeKTnG, akatdAAnAng, ecpaApévng xpriong
A XPioNG TOU TTPOIBVTOG YIa SIAPOPETIKG ATTG TOV AVAPEPOUEVO
aTd TOV KATAOKEUOOTH, OKOTTO.

Atmoguyn BAaBwv oTnv akon

MPOZOXH: H xprion akouoTIKWY kabwg Kai n akpdaaon PeyaAng
BIGpKEING O€ PEYAAN £vTaan UTTOPEi va 0dnyAOEl O€ POVIPES
BAABeg otnv akor|. EAéyxeTe TIpIV a1TO KABE XPAOTN TN PUBUICHEVN
€vTaon Kal aTroQEUYETE pia TIOAU uwnAr oTaBUN.

Ymodei1§n ouppépewong

Y16 TV eMidpacn duvaTwV OTATIKWYV, NAEKTPIKWY TTESiwV

A Tediwv UYPNARG ouxXVOTNTAG (ACUPHATEG EYKATACTACEIG,

KIVITa TNAEQWVA, ATTOQOPTIOEIG CUOKEUWV HIKPOKUPGTWYV)

fowg uTTdpEouv emdpdoeig oTn AEITOUPYia TNG CUOKEUNG (TwV
OUOKEUWV). Z€ QUTH TNV TIEPITITWON SOKIPAOTE VA QUEHOETE TNV
amdoTaAcn TTPOG TIG CUCKEUEG TTOU dnuIoupyoUV TTapeBOAr.
Texvikn uTTooTHPIEN

Ze TTEPITITWON TEXVIKWVY SUTKOMIWY PE QUTS TO TTPOIGV
ameuBuvOEiTE OTO TUAPA UTTOOTAPIENG, OTO OTTOI0 UTTOPEITE Va
£xeTE TIOAU ypriyopn TTpdaBacn HEow TNG IOTOOEAIBAG pag
www.speedlink.com. EVaAAGKTIKG ETTIKOIVWVAOTE E QUTO TO
TpApa péow E- Mail ot SievBuvon eu-support@speedlink.com.

Maaraysten mukainen kaytto

Tama tuote soveltuu kaytettavaksi ainoastaan danentoistoon ja
-tallennukseen PC:lIa tai Macilla®, PS3°- tai Xbox 360° -konsolilla
ja suljetuissa tiloissa kaytettavaksi. Jollenbeck GmbH ei ota
minkaéanlaista vastuuta henkildiden tai eldinten loukkaantumisista
tai esinevahingoista, jotka johtuvat tuotteen huolimattomasta,
asiattomasta, virheellisesta tai valmistajan ohjeiden vastaisesta,
kayttotarkoituksesta poikkeavasta kaytosta.

Kuulovaurioiden vélttdminen

HUOMIO: Korvanappien tai kuulokkeiden kayttd seka pitkdaikai-
nen korkeiden a@nenvoimakkuuksien kuuntelu voi johtaa pysyviin
kuulovaurioihin. Tarkasta asetettu &&nenvoimakkuus ennen
jokaista kayttoa ja valta liian korkeita tasoja.

Vaati kaisuutta kosk h tus

Voimakkaat staattiset, sahkdiset tai korkeataajuuksiset kentat
(radiolaitteistot, matkapuhelimet, mikroaaltopurkaukset) voivat
vaikuttaa laitteen (laitteiden) toimintaan. Laite on silloin yritettadva
siirtdd kauemmas héirion aiheuttavista laitteista.

Tekninen tuki

Jos kohtaat tata tuotetta koskevia teknisia vaikeuksia, kdanny
tukemme puoleen. Tukemme tavoitat nopeimmin verkkosivumme
kautta, osoitteessa www.speedlink.com. Vaihtoehtoisesti voit
ottaa tukeemme yhteytta sdhkopostitse osoitteessa
eu-support@speedlink.com.

Forskriftsmessig bruk

Dette produktet er kun egnet for lydgjengivelse og -opptak pa PC
eller Mac®, pa PS3® eller pa Xbox 360° og for bruk innenders.
Jollenbeck GmbH tar intet ansvar for produktet eller for persons-
kader, skader pa dyr eller materielle skader, som skyldes ikke
forskriftsmessig eller feil bruk, eller bruk av produktet utover det
som er angitt fra produsenten.

Forhindre hgrselskader

OBS: Bruk av greplugger eller headset samt langvarig lytting til
heayt lydvolum kan fere til varige harselskader. Kontroller innstilte
lydvolum fer hver bruk, og unnga for hgy innstilling.
Samsvarserklaering

Ved pavirkning av sterke statiske, elektriske eller hgyfrekvente
felt (radioanlegg, mobiltelefoner, mikrobglge-utladninger) kan det
forekomme funksjonsfeil pa apparatet/apparatene. Forsgk i sa fall
a gke avstanden til forstyrrende utstyr.

Teknisk Support

Hvis du har tekniske problemer med dette produktet, ma du hen-
vende deg til var Support, som du raskest kan na via var nettside
www.speedlink.com. Alternativt kan du ta kontakt via e-post til
eu-support@speedlink.com.
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Technical support
Having technical problems with this product? Get in touch with our Support team — the quickest way is via our
website: www.speedlink.com. Alternatively, you can email them at:
eu-support@speedlink.com.
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Using the switch on the in-line remote, select the device you want to connect the headset to:
‘PC’ for a Windows® PC or Mac® / ‘Console’ for a PS3® or Xbox 360® console.

PC/Mac®

Using the USB connector, plug the headset into any free USB port (the 3.5mm connector and
both additional cables are not required for PC use). The device will be installed automatically
and ready to use in a few seconds. Please note that the headset features an additional
soundcard which must be configured in the system settings as the default device for audio
playback and recording.

PS3®

A) Plug the headset’s USB connector into any free USB port on your console.

B) Use the accompanying phono/RCA adapter cable to connect the headset’s 3.5mm connector
to the phono/RCA audio outputs on the AV cable (supplied with the PS3®).

C) If you'd also like to playback audio through the TV at the same time, plug the phono/RCA
connectors on the adapter cable into the TV's audio input sockets.

In the console menu, select ‘AV MULTI" (‘Sound Settings’ — ‘Audio Output Settings’) as the audio
output device for gaming audio, and then select ‘System Default Device’ as the chat output
device and ‘USB Headphone Set’ as the audio input device (both under ‘Accessory Settings’ -
‘Audio Device Settings’).

Xbox 360®

A) Plug the headset’s USB connector into any free USB port on your console.

B) Using the accompanying 2.5mm cable, connect the in-line remote to the headset socket on
the Xbox 360° controller.

C) Use the accompanying phono/RCA adapter cable to connect the headset’s 3.5mm connector
to the phono/RCA audio outputs on the composite/component AV cable (supplied with the Xbox
360°).

D) If you'd also like to playback audio through the TV at the same time, plug the phono/RCA
connectors on the adapter cable into the TV's audio input sockets.

If using an HDMI® cable for video output, you can also connect the phono/RCA adapter cable
using the HDMI® audio adapter.*

. You can adjust the volume level (A) plus mute the microphone (B) using the in-line remote.

Before placing the headset on your head, be sure to set the volume level to minimum on the
in-line remote.

Adjust the headband for the perfect fit. For optimum clarity, position the microphone roughly
in-line with your mouth.

* Optional accessory

1. Wahlen Sie mit dem Schalter an der Kabelfernbedienung das Gerat aus, an welches Sie das
Headset anschlieBen méchten: ,PC” fiir einen Windows®-PC oder Mac®, .Console” fiir eine
PS3®- oder Xbox-360®-Konsole.

. PC/Mac®
SchlieBen Sie das Headset mit dem USB-Stecker an einen freien USB-Anschluss an, der
3.5-mm-Stecker und die beiden zusétzlichen Kabel werden bei der Benutzung am PC nicht
bendtigt. Das Gerédt wird automatisch installiert und ist nach wenigen Sekunden einsatzbereit.
Bitte beachten Sie, dass das Headset eine zusétzliche Soundkarte enthélt, welche in den Syste-
meinstellungen als Standardgerét fiir Aufnahme und Wiedergabe gewéhlt sein muss.

PS3®

N

A) SchlieBen Sie den USB-Stecker des Headsets an einen freien USB-Anschluss der Konsole an.

B) Verwenden Sie das beiliegende Cinch/RCA-Adapterkabel, um den 3,5-mm-Klinkenstecker
des Headsets mit den Cinch/RCA-Audio-Ausgangen des Multi-AV-Kabels zu verbinden (enthal-
ten im Lieferumfang der PS3°®).

C) Wiinschen Sie eine gleichzeitige Tonwiedergabe {iber den Fernseher, schlieBen Sie die Cinch/
RCA-Stecker des Adapterkabels zusétzlich an die Audio-Eingangsbuchsen des Fernsehers an.
Wabhlen Sie im Menii der Konsole als Audio-Ausgabegerat AV Multi“ (.Sound-Einstellungen”

- .Audio-Ausgangs-Einstellungen) sowie als Audio-Eingabegerat ,USB Headphone Set" aus
(.Peripheriegerate-Einstellungen” -, Audio-Gerét-Einstellungen®).

Xbox 360°

A) SchlieBen Sie den USB-Stecker des Headsets an einen freien USB-Anschluss der Konsole an.

B) Verbinden Sie die Kabelfernbedienung {iber das beiliegende 2,5-Millimeter-Kabel mit dem

Headset-Anschluss des Xbox-360°-Controllers.

C) Verwenden Sie das beiliegende Cinch/RCA-Adapterkabel, um den 3,5-mm-Klinkenstecker

des Headsets mit den Cinch/RCA-Audio-Ausgangen des Composite- oder Component-AV-

Kabels zu verbinden (enthalten im Lieferumfang der Xbox 360°).

D) Wiinschen Sie eine gleichzeitige Tonwiedergabe iiber den Fernseher. schlieBen Sie die Cinch/

RCA-Stecker des Adapterkabels zusétzlich an die Audio-Eingangsbuchsen des Fernsehers an.

Bei Verwendung eines HDMI®-Kabels fiir die Bildausgabe kénnen Sie das Cinch/RCA-Adapter-

kabel auch mit dem HDMI®-Audio-Adapter verbinden.*

Uber die Kabelfernbedienung kénnen Sie die Lautstérke regulieren (A) sowie das Mikrofon

stummschalten (B). Achten Sie vor dem Aufsetzen des Headsets darauf, dass der Lautstarke-

regler auf minimale Lautstarke gestellt ist.

4. Mit dem variablen Haltebiigel passen Sie das Headset an |hre KopfgréBe an. Fiir optimale
Verstédndigung stellen Sie das Mikrofon etwa auf Hohe lhres Mundes.

[od

* Optionales Zubehdr
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A l'aide de linterrupteur situé sur la télécommande filaire, sélectionnez l'appareil auquel vous
souhaitez raccorder le combiné casque-micro : « PC » pour un ordinateur Windows® ou Mac?®, «
Console » pour une console PS3® ou Xbox 360°.

PC/Mac®

Raccordez la fiche USB du combiné casque-micro a un port USB libre sur votre ordinateur ; la
fiche 3,5 mm et les deux cables supplémentaires ne sont pas utilisés dans ce cas de figure.
L‘appareil est installé automatiquement et prét a 'emploi en quelques secondes seulement.
Nous attirons votre attention sur le fait que le combiné casque-micro comprend une carte

son supplémentaire qui doit étre sélectionnée dans la configuration du systéme comme
périphérique par défaut pour l'enregistrement et la lecture.

PS3®

A) Raccordez la fiche USB du combiné casque-micro a une prise USB libre sur votre console.
B) Utilisez le cable adaptateur cinch/RCA fourni pour relier le connecteur jack 3,5 mm du
combiné casque-micro aux sorties audio cinch/RCA du cable multi AV (fourni avec la PS3°).

C) Pour une sortie simultanée du son sur votre téléviseur, raccordez en plus les fiches cinch/
RCA du cable adaptateur aux prises d‘entrée audio du téléviseur.

Sélectionnez dans le menu de la console « AV Multi » comme périphérique de sortie audio
pour le son des jeux (« Paramétres son » — « Parameétres de sortie audio »), « Périphérique

du systéme par défaut » pour la sortie audio lors des chats et « USB Headphone Set » comme
périphérique d'entrée audio (ces deux derniers réglages doivent étre effectués en allant dans «
Parametres accessoires » — « Paramétres périphériques audio »).

Xbox 360°

A) Raccordez la fiche USB du combiné casque-micro a une prise USB libre sur votre console.
B) Reliez la télécommande filaire a la prise pour micro-casque du contrdleur Xbox 360° a l'aide
du cable 2,5 mm fourni.

C) Utilisez le cable adaptateur cinch/RCA fourni pour relier le connecteur jack 3.5 mm du
combiné casque-micro aux sorties audio cinch/RCA du cable AV composite ou composantes
(fourni avec la Xbox 360°).

D) Pour une sortie simultanée du son sur votre téléviseur, raccordez en plus les fiches cinch/
RCA du cable adaptateur aux prises d'entrée audio du téléviseur.

En cas d'utilisation d‘un cable HDMI® pour l'image, vous pouvez aussi relier le cable adaptateur
cinch/RCA a l'adaptateur audio HDMI®*

. La télécommande filaire vous permet de contrdler le volume (A) et de couper le microphone

(B). Avant d’enfiler le combiné casque-micro, vérifiez que la commande du volume est réglée
sur le minimum.

. L'arceau réglable vous permet d'adapter le combiné casque-micro a la taille de votre téte. Pour

une compréhension optimale, placez le microphone & hauteur de votre bouche environ.

* Accessoire en option

1.

2.
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Kies met de schakelaar in de kabel het apparaat uit waarop u de headset wilt aansluiten: ,PC"
voor een Windows®-pc of een Mac®, ,Console” voor een PS3®- of Xbox-360®-console.
PC/Mac®

Sluit de headset met de USB-stekker aan op een vrije USB-poort; hierbij hebt u de 3,5mm-plug
en de beide extra kabels niet nodig. Het apparaat wordt automatisch geinstalleerd en is na een
paar seconden gereed voor gebruik. De headset heeft een eigen ingebouwde geluidskaart,

die bij de systeeminstellingen moet zijn ingesteld als standaardapparaat voor opname en
weergave.

PS3®

A) Sluit de USB-stekker van de headset aan op een vrije USB-poort van de console.

B) Sluit de meegeleverde adapterkabel (jack naar tulp) aan op de 3,.5mm-jack van de headset
en de tulp-audio-uitgang van de multi-AV-kabel (wordt meegeleverd bij de PS3°).

C) Als u tegelijkertijd ook geluidsweergave wenst via de tv, sluit u de tulpstekker van de
adapterkabel ook aan op de audio-ingang van de tv.

Kies in het menu van de console als audio-uitvoerapparaat voor gamegeluid

LAV Multi” (.Geluidsinstellingen” — , Audio-uitgangsinstellingen®), voor chatten
.Systeemstandaardapparaat” en voor audio-invoerapparaat .,USB-headphoneset” (beide bij
.Randapparatuurinstellingen” — ,Audioapparaatinstellingen®).

Xbox 360°

A) Sluit de USB-stekker van de headset aan op een vrije USB-poort van de console.

B) Sluit de regeleenheid in de kabel met behulp van de meegeleverde 2,5mm-kabel aan op de
headsetaansluiting van de Xbox-360®-controller.

C) Sluit de meegeleverde adapterkabel (jack naar tulp) aan op de 3.5mm-jack van de headset
en de tulp-audio-uitgang van de composite- of component-AV-kabel (wordt meegeleverd bij de
Xbox 360°).

D) Als u tegelijkertijd ook geluidsweergave wenst via de tv, sluit u de tulpstekker van de
adapterkabel ook aan op de audio-ingang van de tv.

Als u gebruikmaakt van een HDMI-kabel voor schermweergave, kunt u de adapterkabel (jack
naar tulp) ook aansluiten op de HDMI®-audioadapter.*

. Met de regelaar in de kabel kunt u het geluidsvolume regelen (A) en de microfoon uitschakelen

(B). Controleer voordat u de hoofdtelefoon opzet, of de volumeregeling is ingesteld op minimaal
vermogen.

Met de verstelbare beugel past u de headset aan de grootte van uw hoofd aan. De microfoon
werkt het beste als u die ongeveer ter hoogte van uw mond houdt.

* Optionele accessoires
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Selecciona el dispositivo al que quieres conectar el headset en el interruptor del mando del
cable: ,PC" para PC Windows® o Mac®, ..Consola“ para una PS3% la Xbox-360°.

PC/Mac®

Con el conector USB enchufa el headset a una entrada USB libre; el conector de 3.5mm y los
dos cables adicionales no se necesitan si lo vas a usar con un PC. El dispositivo se instala
automaticamente y puedes utilizarlo sin mas a los pocos segundos. Ten en cuenta que este
headset incorpora una tarjeta de sonido adicional que tendra que estar seleccionada en el panel
de control como dispositivo estdndar para grabar y reproducir.

PS3®

A) Conectar el cable USB del headset a un puerto USB libre de la consola.

B) Utiliza el cable adjunto Cinch/RCA para enlazar el conector jack de 3,5mm del headset con
las salidas Cinch/RCA de audio del cable Multi-AV (viene incluido en el suministro de la PS3°).
C) Si precisas al mismo tiempo una reproduccién de audio a través del televisor, enchufa el
conector Cinch/RCA del cable adaptador a la entrada de audio de la television.

Selecciona en el mend de la consola AV Multi” (.Ajustes de audio” -, Ajustes salidas de audio”)
como dispositivo de salida de audio de juegos, para la reproduccién chat ,.Dispositivos estandar
del sistema™ y como dispositivo de interaccion de audio .,USB Headphone Set“ (ambos en
JAjuste de periféricos” -, Ajuste dispositivos de Audio”).

Xbox 360®

A) Conectar el cable USB del headset a un puerto USB libre de la consola.

B) Conecta el mando a distancia del cable con la conexién del headset del controlador Xbox-
360°, utilizando para el ello el cable adjunto de 2,5mm.

C) Utiliza el cable adjunto Cinch/RCA para enlazar el conector jack de 3.5mm del headset con
las salidas Cinch/RCA de audio del cable composite o componente AV (viene incluido en el
suministro de la Xbox 360°).

D) Si precisas al mismo tiempo una reproduccién de audio a través del televisor, enchufa el
conector Cinch/RCA del cable adaptador a la entrada de audio de la television.

Si utilizas un cable del tipo HDMI® para la salida de imagenes, puedes enchufar el cable
adaptador Cinch/RCA al adaptador HDMI® Audio.*

Con el mando que esta en el cable puedes regular el volumen (A) y silenciar el micréfono (B).
Antes de ponerte el headset, ten cuidado para que el volumen que esta en el mando del cable
se encuentre al minimo.

4. Con la diadema variable adaptas el dispositivo al tamafo de tu cabeza. Para facilitar una clara

comprension coloca el micréfono a la altura de la boca.

* Accesorio opcional
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Azionare l'interruttore sul telecomando a filo per selezionare il dispositivo al quale si desidera
collegare l'headset: .,PC" per un computer Windows® o Mac®, ,Console” per una console PS3®
o Xbox-360°.

. PC/Mac®

Collegare I'headset inserendo il connettore USB in una porta USB disponibile. Per l'utilizzo

su PC il connettore 3,5 mm e i due cavi aggiuntivi non servono. Il dispositivo viene installato
automaticamente ed é pronto per l'uso in pochi secondi. Si precisa che l'headset & dotato di
una scheda audio aggiuntiva che deve essere selezionata come dispositivo standard per la
registrazione e la riproduzione nelle Preferenze di sistema.

PS3®

A) Collegare il connettore USB dell’headset a una porta USB disponibile della console.

B) Utilizzare il cavo adattatore Cinch/RCA fornito in dotazione per collegare il jack 3.5 mm
dell’headset alle uscite audio Cinch/RCA del cavo AV-Multi (compreso nella fornitura della
PS3°).

C) Se si desidera riprodurre 'audio simultaneamente attraverso il televisore, collegare i
connettori Cinch/RCA del cavo adattatore anche agli ingressi audio del televisore.

Selezionare nel menu della console ., AV Multi“ come dispositivo di uscita audio per l‘audio dei
giochi (.Impostazioni dell’audio” — .Impostazioni di uscita audio®), per la riproduzione di chat
.Dispositivo standard del sistema” e come dispositivo di ingresso audio ,USB Headphone Set”
(entrambi in“Impostazioni degli accessori” — .Impostazioni dei dispositivi audio®).

Xbox 360°

A) Collegare il connettore USB dell'headset a una porta USB disponibile della console.

B) Collegare il telecomando a filo tramite il cavo 2,5 mm fornito in dotazione alla presa
dell’headset sul controller Xbox-360°.

C) Utilizzare il cavo adattatore Cinch/RCA fornito in dotazione per collegare il jack 3.5 mm
dell’'headset alle uscite audio Cinch/RCA del cavo Composite o Component AV (compreso nella
fornitura della Xbox 360°).

D) Se si desidera riprodurre l'audio simultaneamente attraverso il televisore, collegare i
connettori Cinch/RCA del cavo adattatore anche agli ingressi audio del televisore.

Quando si usa un cavo HDMI® per la trasmissione di immagini. il cavo adattatore Cinch/RCA puo
essere collegato anche all‘adattatore audio HDMI®.*

. ILtelecomando a filo permette di regolare il volume (A) e di disattivare il microfono (B).

Accertarsi che il regolatore di volume sia impostato al minimo prima di indossare la cuffia.

. Larchetto regolabile consente di adattare la cuffia alla propria testa. Per una comunicazione

ottimale posizionare il microfono circa all‘altezza della bocca.

*Accessorio opzionale
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Kablolu uzaktan kumanda Gzerindeki salter ile kulaklik setini baglayacaginiz cihazi secin: Bir
Windows®-PC veya Mac® icin ,PC", bir PS3® veya Xbox-360® konsolu igin .Console".

PC/Mac®

Kulaklik setinin USB fisini bos bir USB girigine takin, 3,.5mm soket ve her iki ilave kablo, PC'de
kullanilmasi durumunda gerekli degildir. Cihazin kurulumu otomatik yapilir ve birkag saniye
icerisinde kullanima hazir duruma gelir. Litfen kulaklik setinin, sistem ayarlarinda kayit ve
oynatma icin standart aygit olarak secilmesi gereken ilave bir ses karti icerdigini dikkate alin.
PS3®

A) Kulaklik setinin USB figini konsoldaki bos bir USB girigine takin.

B) Kulaklik setinin 3,5mm jakini Multi-AV kablonun jak/RCA-Audio ¢ikislarina baglamak igin
birlikte verilen jak/RCA adaptdr kablosunu kullanin (PS3® teslimatina dahildir).

C) Ayni zamanda televizyon {izerinden ses cikisi istediginizde adaptor kablosunun jak/RCA figini
ayrica televizyonun audio girisine takin.

Konsolun meniisiinden audio ¢ikis aygiti olarak oyun sesi icin “AV Multi” (“Ses ayarlar” - “Audio
cikig ayarlari”), Chat sesi cikisi igin “Sistem standart aygiti” ve audio giris aygiti olarak “USB
Headphone Set” segenegini secin (her ikisi de “Cevresel aygit ayarlari” - “Audio aygit ayarlari®)
altinda.

Xbox 360®

A) Kulaklik setinin USB figini konsoldaki bos bir USB girigine takin.

B) Kablolu uzaktan kumandayi birlikte verilen 2,5mm kablo tGzerinden Xbox-360®
kumandasinin kulaklik seti baglantisina baglayin.

C) Kulaklik setinin 3,5mm jakini Composite veya Component-AV kablonun jak/RCA-Audio
cikislarina baglamak icin birlikte verilen jak/RCA adaptér kablosunu kullanin (Xbox 360°
teslimatina dahildir).

D) Ayni zamanda televizyon {izerinden ses ¢ikisi istediginizde adaptdr kablosunun jak/RCA
figini ayrica televizyonun audio girigine takin.

Goruntd cikisina yonelik HDMI® kablonun kullanilmasi durumunda jak/RCA adaptdr kablosunu
HDMI®-Audio adaptériine de baglayabilirsiniz.*

Kablolu uzaktan kumanda iizerinden ses seviyesini ayarlayabilirsiniz (A) ve mikrofonun sesini
kesebilirsiniz (B). Kulaklik setini takmadan 6nce, ses seviyesi regiilatoriiniin minimum ses
seviyesine getirilmis olduguna dikkat edin.

. Ayarlanabilen tutucu aski sayesinde kulaklik setini kafanizin élclisiine uyarlarsiniz. Optimum

diizeyde anlagabilmek icin mikrofonu agzinizin yiiksekligine kadar getirin.

* Opsiyonel aksesuar

1. BeiGepuTe Npu noMoLLy NepeksioyaTens Ha kabenbHoM nysbTte [1Y ycTpoCTBO, K KOTOPOMY Bbl
XOTUTE NoAKNouUTL rapHuTypy: ,PC* ans NK ¢ Windows® unmn Mac®, .Console” ansi npuctaeku
PS3® unu Xbox-360°.

PC/Mac®

MNopxntounTe rapHUTypy npu nomolum USB-wtekepa k cBo6oaHoMy USB-pasbemy, wrekep Ha
3,5 MM 1 06a onoNHUTENbHBIX Kabens npu ucnonb3osaHuu Ha MK He HyXHbI. YcTpoiicTBo
aBTOMaTUYeCKW UHCTaNNUPYETCs U Yepes HeCKOIbKO CeKYHA, roToBo K pa6ote. MoMHUTe o ToM,
4TO rapHUTYpa MMeeT AOMOTHUTENbHYIO 3BYKOBYIO KapTy, KOTOPYIO HYXKHO BbIGpPaTh B HAacTpokax
CUCTEMBIX B KayecTBe CTaHAAPTHOrO YCTPOWCTBA ANIS 3aNUCKU U BOCTIPOU3BEAEHMS.

PS3®

A) MopcoepnHute USB-wwitekep k cBo6oaHoMy USB-pasbeMy npucTaBky.

B) Ucnonk3yiite kabenb-nepexoaHuk Cinch/RCA U3 koMnnekTa noctaBku, 4To6bl COEAUHUTE
wrekep Ha 3,5 MM rapHuTypsl ¢ ayauoBbixoaamu Cinch/RCA kabensi Multi-AV (BxopuT B
KOMMIeKT nocTtasku PS3°).

C) Ecnu Bbl xoTUTe, 4TO6bI 3BYK OAHOBPEMEHHO BOCMPOU3BOAUIICS Yepes TeNeBU30p, BKIOUNTE
wrekep Cinch/RCA ka6ensi-nepexofHvKa AOMNOHUTENBHO B ayAVOBXOAbI TeleBU30pa.
Bbi6epuTe B MEHI0 NPUCTaBKM B KauecTBe ayAMOYyCTPOCBa BbIBOAA ANS 3BYKa B Urpax AV
Multi” (.HacTpoitku 3Byka“ — .HacTpoiikv BbiBoAa 3ByKa“), AN BOCNPOU3BEAEHNs 3ByKa B
yatax ,CTaHpapTHOe yCTPONCTBO CUCTEMBI”, @ TaKXKe B KayecTBe YCTPOCTBA AN BBOAA 3BYKa
.USB Headphone Set" 3 (06e onuuu B ,HacTpoitku nepucepuiiHbix ycTpoitcTe” — .HacTpoitkun
ayauoycTpoicTea®).

Xbox 360°®

A) MopcoepnHute USB-wuTekep rapHUTypbl kK cBo6ogHoMy USB-pasbeMy npuctaBku.

B) CoepmHuTe KabenbHbIv NynsT [1Y npu noMowm kabensi Ha 2,5 MM U3 KOMIJIeKTa NOCTaBKy C
pasbeMoM AJ1st rapHUTYpbl KoHTponnepa Xbox-360°.

C) Ucnonbasyiite kabenb-nepexoaHuk Cinch/RCA 13 koMnnekTa NocTaBKK, 4T0GbI COEANHUTL
wTekep Ha 3,5 MM rapHuTypsl ¢ ayauoBbixopamu Cinch/RCA ka6ensi Composite unu Component-
AV (BxoauT B KOMNNeKT noctasku Xbox 360°).

D) Ecnu Bbl X0TUTe, 4TO6bI 3BYK OAHOBPEMEHHO BOCMPOM3BOAUIICS Yepes TeNeBn3op, BKIoYUTe
wrekep Cinch/RCA kabensi-nepexofHuKa AONOAHUTENLHO B ayANOBXObI TeNeBM30pa.

Mpu ucnonb3oBanum kabens HDMI® pns BbiBoAa BUAeO Kabenb-nepexonHuk Cinch/RCA MoxHO
TaKXe coeAuHATL ¢ nepexogHukom HDMI®-Audio.*

Yepes kabenbHblil NyNbT ypaBieHWUst MOXHO peryiMpoBaTh FPOMKOCTb (A), a Takxke oTK/lo4aTh
MuKpodoH (B). Mepepn, HapeBaHMeM rapHUTYpbI NepeBeauTe PerynsTop YpoBHS FPOMKOCTU Ha
MWUHUMAbHYIO FPOMKOCTb.

Mpy1 noMoLum perynupyeMoit ckobbl MOATOHWUTE rapHUTYPY K pasMepy cBoeii ronosbl. ns
ONTUMAaNbHOrO UCMOb30BAHUS ANS Pa3roBopa YCTaHOBUTE MUKPOChOH NPUMEPHO Ha YpoBeHb
CBOero pra.
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Anvand knappen pa kabelfjarren for att vélja den apparat du vill ansluta headsetet till: PC for en
Windows® PC eller Mac®, Console for PS3®-eller Xbox-360®-konsol.

PC/Mac®

Anslut headsetet till en ledig USB-port med USB-kontakten, 3,5mm-kontakten och de tva
extrakablarna behévs inte ndr man anvénder en dator. Apparaten installeras automatiskt och
kan anvéndas efter bara nagra sekunder. Kom ihdg att headsetet innehaller ett extra ljudkort
som maste valjas som standard fér upp- och inspelning i systeminstallningarna.

PS3®

A) Koppla headsetets USB-kontakt till en ledig USB-port pa konsolen.

B) Anvénd medfdljande cinch/RCA-adapterkabel for att forbinda headsetets 3,5mm teleplugg
med multi-AV-kablens cinch/RCA-audioutgangar (ingar i leveransen av PS3®).

C) Om du vill att ljudet samtidigt ska ga genom teven kopplar du dessutom adapterkablens
cinch/RCA-kontakter till tevens audioingéngar.

Oppna konsolens meny och vélj AV Multi som utgéngsapparat for spelljudet (Ljudinstéllningar
- Audioutgangsinstallningar). Systemstandardapparat for chatten och USB Headphone Set
som ingangsapparat for audio (bada under Kringutrustning/Instéllningar — Audioutrustning/
Installningar).

Xbox 360°®

A) Sétt headsetets USB-kontakt i en ledig USB-port pa konsolen.

B) Koppla kabelfjérren till headsetanslutningen pa Xbox-360®-kontrollen med medféljande
2,5mm-kabel.

C) Anvand medféljande cinch/RCA-adapterkabel for att forbinda headsetets 3,5mm teleplugg
med composite- eller component-AV-kabelns cinch/RCA-audioutgangar (ingar i leveransen av
Xbox 360°).

D) Om du vill att ljudet samtidigt ska g& genom teven kopplar du dessutom adapterkabelns
cinch/RCA-kontakter till tevens audioingéngar.

Om man anvénder en HDMI®-kabel for bildatergivning kan cinch/RCA-adapterkabeln ocksa
kopplas till HDMI®-audioadaptern.*

Med kabelfjérren reglerar du volymen (A) och kopplar bort ljudet fran mikrofonen (B).
Kontrollera att volymen &r instélld pa lagsta niva innan du sétter pa dig headsetet.

Med den reglerbara bygeln kan du anpassa headsetet efter din huvudstorlek. For att din rost
ska héras s tydligt som méjligt stéller du in mikrofonen i héjd med munnen.

* alternativt tillbehor
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Udvaelg med kontakten pa fiernbetjeningen den enhed. som du gnsker at slutte dit headset til:
.PC" for en Windows®-PC eller Mac®, ,Console" for en PS3°®- eller Xbox-360®-konsol.
PC/Mac®

Slut dit headset med USB-stikket til en ledig USB-bgsning. 3.5mm-stikket og begge yderligere
kabler bruges ikke til brugen pa din PC. Enheden installeres automatisk og er klar til brug
efter fa sekunder. Bemaerk venligst, at dit headset indeholder et yderligere lydkort som i
systemindstillingerne skal udvaelges som standardenhed for optagelse og afspilning.

PS3°®

A) Forbind USB-stikket fra dit headset med en ledig USB-bgsning pa konsollen.

B) Brug der vedlagte cinch/RCA-adapterkabel for at forbinde 3,5mm jackstikket fra dit headset
med cinch/RCA-audio-udgangen af multi-AV-kablet (kommer med leverancen af PS3®).

C) Hvis du samtidig gnsker at afspille lyd via fjernsynet, slutter du yderligere adapterkablets
cinch/RCA-stik til fiernsynets audio-indgangsbgsning.

Udvzelg i konsollens menu AV Multi” (.Sound-indstillinger” — . Audio-udgangsindstillinger”)
som lyd-udleesningsenhed for spillets lyd og .USB Headphone Set” som indleesningsenhed
(.Periferienhedsindstillinger” — . Audio-enhed-indstillinger”) for chat-afspilning.

Xbox 360°

A) Forbind USB-stikket fra dit headset med en ledig USB-bgsning pa konsollen.

B) Forbind kabelfjernbetjeningen via det vedlagte 2,5-millimeter-kabel med Xbox-360®-
controllerens headset-tilslutning.

C) Brug der vedlagte cinch/RCA-adapterkabel for at forbinde 3,.5mm jackstikket fra dit headset
med cinch/RCA-audio-udgangen af composite- eller component-AV-kablet (kommer med
leverancen af PS3°).

D) Hvis du samtidig gnsker at afspille lyd via fjernsynet, slutter du yderligere adapterkablets
cinch/RCA-stik til fiernsynets audio-indgangsbgsning.

Ved brug af et HDMI®-kabel til billedudleaesning. kan du ogsa forbinde cinch/RCA-adapterkablet
med HDMI®-audio-adapteren.*

. Via kabelfjernbetjeningen kan du regulere lydstyrken (A) og deempe mikrofonen (B). Inden du szetter

dit headset pa ber du holde gje med. at lydstyrkeregulatoren pa kabelfjernbetjeningen er indstillet pa
minimal lydstyrke.

Med den variable holdebgjle kan du tilpasse hovedtelefonerne til din stgrrelse. Til optimal
kommunikation. placerer du mikrofonen pa hgjde med din mund.

* Optionalt tilbehgr
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Przetacznikiem na kablowym pilocie zdalnego sterowania wybierz urzadzenie, do ktérego
chcesz podtaczy¢ zestaw stuchawkowy: ,PC* dla komputera z systemem Windows® lub Mac®,
.Console” dla konsoli PS3® lub Xbox 360°.

PC/Mac®

Podtacz zestaw stuchawkowy z wtykiem USB do wolnego ztacza USB; wtyk 3.5mm i oba
dodatkowe kable nie s3 potrzebne przy podtaczeniu do komputera. Urzadzenie zostanie
zainstalowane automatycznie i po kilku sekundach bedzie gotowe do pracy. Nalezy pamietac, ze
zestaw stuchawkowy zawiera dodatkowa karte dZzwiekowa, ktéra nalezy wybra¢ w ustawieniach
systemowych jako standardowe urzadzenie do nagrywania i odtwarzania dzwieku.

PS3®

A) Podtgcz wiyk USB zestawu stuchawkowego do wolnego ztgcza USB konsoli.

B) Uzyj dotaczonego kabla z adapterem cinch/RCA., aby potaczy¢ wtyk mini-jack 3.5mm zestawu
stuchawkowego z wyjsciami audio cinch/RCA kabla Multi AV (dotaczony do konsoli PS3®).

C) Jesli chcesz jednoczes$nie odtwarzac dzwiek w telewizorze, podtacz kabel z adapterem cinch/
RCA dodatkowo do wejs¢ audio telewizora.

Wybierz w menu konsoli jako urzadzenie wyjsciowe audio dla dzwieku gier AV Multi*
(.Ustawienia dzwieku" — Ustawienia wyjsécia audio”), do dzwieku z czatéw ,Standardowe
urzadzenie systemowe" oraz jako urzadzenie do wprowadzania dzwieku .zestaw stuchawkowy
USB" (oba w ,.Ustawienia urzadzen peryferyjnych” — Ustawienia urzgdzen audio”.

Xbox 360°

A) Podtacz wtyk USB zestawu stuchawkowego do wolnego ztacza USB konsoli.

B) Podtacz kablowego pilota zdalnego sterowania dotaczonym kablem 2,5mm do ztgcza
stuchawkowego kontrolera Xbox-360°.

C) Uzyj dotgczonego kabla z adapterem cinch/RCA, aby potaczy¢ wtyk mini-jack 3,.5mm zestawu
stuchawkowego z wyjsciami audio cinch/RCA kabla kompozytowego lub komponentowego
audio/wideo (dotgczony do konsoli Xbox 360°).

D) Jesli chcesz jednocze$nie odtwarza¢ dzwiek w telewizorze, podtacz kabel z adapterem
cinch/RCA dodatkowo do wej$¢ audio telewizora.

W przypadku stosowania kabla HDMI® do przesytania obrazu mozna potaczy¢ kabel z
adapterem cinch/RCA takze z adapterem audio HDM|®.*

Za pomoca kablowego pilota zdalnego sterowania mozna regulowac gtosnos¢ (A) oraz wyciszy¢
mikrofon (B). Podczas zaktadania zestawu stuchawkowego gtosnos¢ nalezy ustawi¢ na
minimalny poziom.

Za pomoca regulowanego pataka dopasuj zestaw do wielkosci swojej gtowy. Dla optymalnej
zrozumiatosci mowy mikrofon nalezy ustawic¢ na wysokosci ust.

* Akcesoria opcjonalne
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Valassza ki a vezetékes taviranyiton azt a késziiléket, melyhez csatlakoztatni szeretné a
headsetet: Valassza a ..PC" pontot, ha Windows® szamitégéphez szeretné kivalasztani, vagy
Mac®-hez, és .Konzolt", ha PS3®-hoz vagy Xbox-360° konzolhoz szeretné csatlakoztatni.

.PC/Mac®

Csatlakoztassa a headsetet az USB csatlakozéval egy szabad USB csatlakozashoz, a 3.5 mm-
es csatlakozora és a két kiegészitd kablre a szamitégép hasznalatakor nem lesz sziiksége.
A késziilék magatél telepitddik és néhany masodperc malva hasznalhaté. Kérjik, vegye
figyelembe, hogy a headset kiegészitd hangkartyat tartalmaz. melyet a rendszerbeallitdasoknal
alapkészilékként kell kivalasztani a felvételhez és a lejatszashoz.

PS3®

A) Csatlakoztassa a headset USB csatlakozdjat a konzol szabad USB csatlakozasahoz.

B) Hasznélja a mellékelt cinch/RCA adapterkabelt, hogy csatlakoztassa a headset 3.5

mm-es jack dugéjat a multi-AV-kabel Cinch/RCA-audié kimeneteihez (a PS3® csomagjaban
megtalalhatd).

C) Ha egyszerre a televizion keresztiil szeretné lejatszani a hangot, csatlakoztassa az
adapterkabel cinch/RCA-dugéjat a televizié audiéo bemeneti aljzataba.

Valassza ki a konzol meniijében audié kiadé késziilékként a jatékhanghoz az AV Multi* (,.Sound
bedllitdsok” — .Audié kimenet beéllitisai” pontot). a chat lejatszasahoz ..Rendszer szabvany
készilék" opciét, valamint audié beadé késziilékként az ,USB Headphone Setet” (mindketts a
Periférias késziilék bedllitdsok” — ,Audié késziilék beallitdsok" alatt).

Xbox 360°®

A) Csatlakoztassa a headset USB csatlakozdjat a konzol szabad USB csatlakozasahoz.

B) Csatlakoztassa a vezetékes taviranyitét a mellékelt 2,5 mm-es kabelen keresztiil az Xbox-
360°® vezérls headset csatlakozasaba.

C) Hasznélja a mellékelt cinch/RCA adapterkabelt, hogy csatlakoztassa a headset 3,5 mm-es
jack dugéjat a composite vagy component AV kabel cinch/RCA-audié kimeneteihez (az Xbox
360® csomagjaban megtalalhatd).

D) Ha egyszerre a televizion keresztiil szeretné lejatszani a hangot, csatlakoztassa az
adapterkdbel cinch/RCA-dugéjat a televizié audié bemeneti aljzataba.

Ha a kép visszaaddsahoz HDMI® kabelt hasznal, akkor a cinch/RCA adapterkabelt a HDMI®
audi6 adapterrel is csatlakoztathatja.*

. A vezetékes taviranyiton keresztiil a hangerét is lehet szabalyozni (A), valamint a mikrofont is

lehet némitani (B). A headset felhelyezése el6tt ligyeljen arra, hogy a vezetékes taviranyiton
lévé hangerdszabalyzé a legkisebb hangerdre legyen allitva.

. Az allithato tartopanttal allithatja sajat fejméretére a headsetet. Az optimalis megértés

érdekében allitsa a mikrofont a szaja magassagaba.

* Opcionalis tartozék




