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Introduction

GIGABYTE M6980 laser gaming mouse is one of most popular choice of GIGABYTE gaming series. The combination of
2000dpi, 1000rps report rate and 20G acceleration provide a very accurate basis for gaming.

GHOST™ Macro Engine of 8KB on-board memory supports 3 gaming profiles stored on the mouse. Having personal
macro settings portable with the mouse allow users to load their profiles on any computers.

Equipped for gamer, GIGABYTE M6980 upgrades your level in game play!
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Feature

e 2000DPI Laser Gaming Sensor
e GHOST™ Macro Engine

e Gaming-grade Tracking Capability up to 7080FPS

On-the-fly DPI Switching
Streamlined ergonomic design
7 (+2) customizable buttons, 3profiles

Mouse Instruction
Forward Left Click Ultra-Durable™ Teflon feet

Right Click

Middle Click and
4 ways scrolling
On-the-fly DPI
adjustment

Back Profile change Pro-laser gaming sensor
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LED display

- DPI indicator
800dpi / 1600dpi / 2000dpi (customizable 400~2000dpi adjustment via GHOST™ Engine)
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- Profile indicator
Red: Profile1 / Green: Profile2 / Blue: Profile3 (customized color lighting via GHOST™ Engine)

Important information

Long period of repetitive motion using an improperly set-up workplace, or incorrect body posture may be associated with
physical discomfort and injury to nerves, tendons and muscles.

@,TE Please DO NOT directly look into the laser beam.
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GHOST™ Macro Engine

GHOST™ Macro Engine supports Windows 98, Windows 2000, Windows XP, and Windows 7. Install the software to
assign buttons and set up your personal profile.

® BUTTON ASSIGN

¢ ‘> GHOST

MESEE MaCro Gaming

User can assign various functions to buttons from both “BASIC FUNCTION” and “MACRO SCRIPTS”. All you have to do
is drag the function icon and simply drop to the button you would like to assign. Remember that you may edit each macro
script in the “MACRO EDITING” tab.

There are three default color LED lights (red/green/blue) on the panel which indicate three different profiles set up by
users. Each individual profile can be assigned various settings to 9 customizable buttons. Moreover, you can also change
the color of LED light for each profile.

(There are 7 colors and a light-off mode to choose from).
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® MACRO EDITING

GIGABYTE: () SHOST )

MESEE MSCro GamINg MOoUSE

BUTTON ASSIGN | MACRO EDITING e SCROLNG wode
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MACRO EDITING ON BOARD-MACRO SCRIPTS

=

The macro editing tab allows you easily to record all the commands, including key bindings and the press of mouse button.
Each single macro also can be imported and exported onto your hard disk for further usage.

Start with:

Step 1 Click “Record the duration or intervals” if you'd like to record intervals between two commands.
Step 2 Double-click “Cycle through selection of action mode” to change the execute mode.

Step 3 Click “Record” to start creating a macro and recording all the keystrokes or mouse commands.
Step 4 Click “Stop” to finish recording this macro when a macro is done.
Step 5 You can also insert additional commands on the “Quick-insert bar” left.

Step 6 After recording a macro, you may drag commands of the macro and drop into “On-board script” to store this
macro on the mouse.

Step 7 Double-click on the macro scrip to rename this macro. Moreover, you may also change icon of your personal
macro through clicking “change icon”.

Step 8 Come back to “Button Assign” tab, the macro you had built would become one application of “Macro scrip” in this tab.
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Learn more:
Record the duration or intervals (Time lag)
If this function is marked, it allows you to record the intervals between two commands.
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Cycle through selection of action mode
e Execute once:
To execute a macro once.
e Loop mode:
Re-pressing to stop: Executing a macro continuously, and re-pressing the assigned button to stop the running macro.
e Fire-button mode:
Executing a macro continuously until you release the assigned button.

Export
To export your macro to the PC.

Import
To import a macro to the macro editing in GHOST engine application program.

Re-edit the macro
Dragging the macro script back to macro editing allows you to re-edit this macro.
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® SENSITIVITY/ SCROLLING Tab

Qgsnosr -

MESSE MECro GamINg Mouse

3 SeNsTVITY | scRoLLNG Moce |

Scrolling Setting

Sensitivity

As default setting, there are three sensitivity stages: 800, 1600, and 2000DPI (dots per inch). You can set up preferred
sensitivity value of three sensitivity stages, then you can simply adjust through on-the-fly switch. Check “set X and Y axis
separately” option to adjust X-Y sensitivity levels.

Report rate
The report rate determines the time intervals that your PC retrieves data from your mouse. You can set the report rate to
125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), or 1000Hz (1ms) by moving the knob on the slider.

Scrolling
You can adjust vertical & horizontal scroll wheel speed by moving the knob on the slider.
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Einleitung

Die GIGABYTE M6980 Laser Gaming Maus ist eines der beliebtesten Produkte aus der GIGABYTE Gaming Serie. Die
Kombination aus 2000 dpi, 1000 rps Abtastrate und 20G Beschleunigung bietet eine akkurate Basis flir Gaming.

Die GHOST™ Macro Engine mit 8 KB Onboard-Speicher unterstiitzt bis zu drei in der Maus gespeicherte Gaming-
Profile. Mit den persénlichen Makro-Einstellungen der Maus mobil zu sein, bedeutet fiir die Benutzer, dass sie ihre Profile
an jedem Computer laden kénnen.

Ausgerustet fur Gamer, erhoht die GIGABYTE M6980 Ihr Level im Gameplay!

Eigenschaften

e 2000DPI Laser Gaming Sensor e Superschnelle DPI Umschaltung

e GHOST™ Macro Engine e Stréomlinienférmiges ergonomisches Design
e Gaming-grade Abtastrate bis zu 7080FPS e 7 (+2) Benutzerdefinierte Tasten, 3 Profile
Mausanleitung

Vorwarts  Linksklick Ultra-Durable™ Teflon Fli3e

Rechtsklick

Mittlerer Mausklick \
und 4-Wege Scrolling |
On-the-fly DPI ‘
Einstellung

Zurtick Profilwechsel Pro-Laser Gaming Sensor
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LED-Anzeige

- DPI Anzeige
800 dpi / 1600 dpi / 2000 dpi (iber GHOST™ Engine einstellbar auf 400~2000 dpi)

- Profilanzeige
Rot: Profil 1 / Grin: Profil 2 / Blau: Profil 3 (Farbgebung tiber GHOST™ Engine einstellbar)

Wichtige Information

Langere Zeitrdume sich wiederholender Bewegungen an einem nicht geeignet eingerichteten Arbeitsplatz oder eine
falsche Korperhaltung kénnen mit physischen Beschwerden und Verletzungen von Nerven, Sehnen und Muskeln
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@,TE Bitte NICHT direkt in den Laserstrahl sehen.




GHOST™ Macro Engine

Die GHOST™ Macro Engine unterstiitzt Windows 98, Windows 2000, Windows XP und Windows 7. Installieren Sie die
Software, um Tasten zuzuweisen und lhr personliches Profil einzurichten.

® TASTEN ZUWEISEN

GIGABYTE:

| 1

sasic Funcion || MAGRO SCRIPTS

Gefault

Sie kdnnen den Tasten sowohl mit ,BASISFUNKTION* als auch den ,MAKROSKRIPTEN® verschiedene Funktionen zu-
weisen. Alles was Sie tun missen, ist das Ziehen des Funktionssymbols und das einfache Ablegen auf die Taste, zu der
sie zugewiesen werden soll. Vergessen Sie nicht, jedes Makroscript eventuell auf der Registerkarte ,MAKROBEARBEI-
TUNG" zu bearbeiten.

Die drei verschiedenen LED-Anzeigen (rot/griin/blau) zeigen die drei vom Benutzer eingerichteten Profile an. Jedem indi-
viduellen Profil kdnnen verschiedene Einstellungen fir bis zu 9 benutzerdefinierte Tasten zugewiesen werden. Zusatzlich
kénnen Sie auch die Farbe der LED-Leuchten fiir jedes Profil andern.

(Es stehen 7 Farben und ein Licht-aus Modus zur Auswahl).
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B MAKROBEARBEITUNG

GIGABYTE: () SHOST

MESEE MSCro GamINg MOoUSE

BUTTON ASSIGN | MACRO EDITING SENSTIVITY | SCROLLING Mode |

MACRO EDITING - ON BOARD-MACRO SCRIPTS

=

Die Registerkarte Makrobearbeitung ermdglicht Ihnen die einfache Aufnahme aller Befehle, einschlieRlich Tastenbelegungen und
dem Druck einer Maustaste.
Jedes einzelne Makro kann ebenfalls flr die weitere Verwendung von |hrer Festplatte importiert oder auf diese exportiert werden.

Start Sie mit:

Schritt 1
Schritt 2
Schritt 3

Schritt 4
Schritt 5
Schritt 6

Schritt 7

Schritt 8

Klicken Sie auf ,Dauer oder Intervalle aufzeichnen”, wenn Sie die Intervalle zwischen zwei Befehlen aufzeichnen méchten.
Flhren Sie einen Doppelklick auf ,Auswahl des Aktionsmodus durchsuchen® aus, um den Ausflihrungsmodus zu andern.

Klicken Sie auf ,Aufnahme®, um mit der Erstellung eines Makros zu beginnen und alle Tastatureingaben oder Maus-
befehle aufzuzeichnen.

Klicken Sie auf ,Stopp*“, um samtliche Aufzeichnungen dieses Makros zu beenden, wenn ein Makro ausgefuhrt wurde.
Aus der ,Schnelleinfligeleiste links kdnnen Sie auch zusatzliche Befehle einfligen.

Nach der Aufzeichnung eines Makros kénnen Sie Befehle des Makros in das ,Onboard Script” ziehen und ablegen,
um dieses Makro auf der Maus zu speichern.

Fihren Sie einen Doppelklick auf das Makroskript aus, um dieses Makro umzubenennen. Sie kdnnen zudem auch das
Symbol Ihres personlichen Makros durch Anklicken von ,Symbol andern” wechseln.

Kehren Sie zur Registerkarte ,Tastenzuweisung® zuriick. Das von |Ihnen erstellte Makro wird auf dieser Registerkarte
als eine Anwendung im Bereich ,Makroscript“ erscheinen.
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Weitere Funktionen:
Aufzeichnung der Dauer der Intervalle (Zeitverzégerung)
Wenn diese Funktion markiert ist, konnen Sie die Intervalle zwischen Befehlen aufzeichnen.

Wahlen Sie aus den verschiedenen Aktionsmodi
e Ein Mal ausfiihren:
Um ein Makro ein Mal auszufiihren.
e Schleifenmodus:
Zum Stoppen erneut drucken: Dauerhafte Ausfliihrung eines Makros und erneutes Dricken der zugewiesenen Taste,
um die Ausfuhrung des Makros zu stoppen.
e Feuertasten-Modus:
Dauerhafte Ausfihrung eines Makros, bis Sie die zugewiesene Taste loslassen.

Export
Fir den Export lhres Makros auf den PC.

Import
Fir den Import eines Makros in die Makrobearbeitung des GHOST Engine Programms.

Uberarbeitung des Makros
Ziehen Sie das Makroscript zurtick in die Makrobearbeitung, um das Makro zu Uberarbeiten.
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B Registerkarte EMPFINDLICHKEIT / SCROLLING

GIGABYTE:

Empfindlichkeit

Als Standardeinstellung stehen drei Empfindlichkeitsstufen zur Auswahl: 800, 1600 und 2000 DPI (dots per inch). Sie
kénnen eigene Werte fir die Empfindlichkeit der drei Stufen einstellen und diese anschliel’end ganz einfach mit dem

On-the-fly Schalter anwenden. Markieren Sie die Option ,X- und Y-Achse separat einstellen®, um die X-Y Empfindlich-
keitsstufen anzupassen.

Abtastrate
Die Abtastrate bestimmt die Zeitintervalle, in der Ihr PC Daten von lhrer Maus empfangt. Sie kdnnen die Abtastrate auf
125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), oder 1000Hz (1ms) durch Bewegen des Schiebereglers einstellen.

Scrolling
Sie kénnen die Geschwindigkeit des vertikalen & horizontalen Scrollrades durch Bewegen des Schiebereglers einstellen.




Introduction

La souris pour joueurs M6980 de GIGABYTE est 'un des modéles les plus populaires de la gamme dédiée aux joueurs
de GIGABYTE. La combinaison d’'une sensibilité de 2000dpi, d’'un taux de rapport de 1000Hz et d’une accélération de
20G fourni une base trés précise pour les jeux.

Le moteur de macro GHOST™ permet d’enregistrer jusqu’a 3 profiles de jeux dans la puce mémoire de 8Ko intégrée
dans la souris. Avoir les réglages personnels de vos macros dans votre souris vous permettra d’utiliser vos profils sur
n’importe quel ordinateurs.

Congue spécialement pour les joueurs, la M6980 de GIGABYTE va relever votre niveau de jeu !
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Caractéristiques
* Senseur de Jeu laser 2000DPI e Commutation DPI directe
e Macro Moteur GHOST™ e Design ergonomique et moderne

e Capacité de traquer le niveau de Jeu jusqu'a 7080FPS < 7 (+2) boutons personnalisables, 3 profils

Présentation de la souris
Enavant  Clic gauche Semelle en Teflon Ultra-Durable™

Clic droit

Clic central et molette [/
de défilement vertical
et horizontal

Ajustement de la
sensibilité a la volée

En arriere Changement de profil Capteur Pro-laser
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SIVONVYA

Affichaghe a DEL

- Indicateur de DPI
800dpi / 1600dpi / 2000dpi (personnalisable de 400 a 2000dpi grace au moteur GHOST™)

- Indicateur de profil
Rouge : Profil 1 / Vert : Profil 2 / Bleu : Profil 3 (personnalisation des couleurs avec le moteur GHOST™)

Information importante

Faire des mouvements répétitifs pendant une longue période dans un environnement non adapté, ou dans une position
incorrecte peut provoquer des douleurs physiques et des blessures aux nerfs, tendons et muscles.

@,TE Veuillez ne pas regarder directement le faisceau laser.
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Moteur de macro GHOST™

Le moteur de macro GHOST™ est compatible avec Windows 98, Windows 2000, Windows XP et Windows 7. Installez le
logiciel pour paramétrer les bouton et créer votre profil personnel.
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B AFFECTATION DES BOUTONS

GIGABYTE:

| 1

sasic Funcion || MAGRO SCRIPTS

Gefault

L'utilisateur peut affecter diverses fonctions aux boutons, aussi bien a partir de « FONCTIONS DE BASE » que de «
SCRIPTS DE MACRO ». Il vous suffit simplement de glisser I'icone de la fonction vers le bouton a qui vous voulez affect-
er cette fonction et de relacher I'icdne sur ce bouton. Souvenez-vous que vous devez modifier chaque script de macro
dans l'onglet « EDITION DE MACRO ».

Le panneau indiquant les trois profils créer par I'utilisateur comporte trois LED avec des couleurs par défaut (rouge/vert/
bleu). Pour chaque profil on peut affecter différents réglages aux 9 boutons personnalisables. En outre, vous pouvez
également changer la couleur de la DEL pour chaque profil.

(Vous pouvez choisir entre 7 couleurs et un mode éteind).
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SIVONVYA

m EDITION DE MACRO

GIGABYTE:

BUTTON

=

=

L'onglet Edition de macro vous permet d’enregistrer facilement toutes les commandes, y compris les raccourcis clavier et
les clics sur les boutons de la souris.
Chaque macro peut également étre importé et exporté sur votre disque dur pour un usage ultérieur.

Suivez les étapes suivantes :
Etape 1 Cliquez sur « Enregistrer la durée ou un intervalle » si vous désirez enregistrer un intervalle entre deux commandes.
Etape 2 Faites un double-clic sur « Cycle dans une sélection de modes d’action » pour changer le mode d’éxécution.

Etape 3 Cliquez sur « Enregistrer » pour commencer la création d’une macro en enregistrant toutes les frappes sur le
clavier ou les commandes de la souris.

Etape 4 Cliquez sur « Arréter » pour terminer 'enregistrement de cette macro.

Etape 5 Vous pouvez aussi ajouter des commandes additionnelles avec la « Barre d’ajout rapide » située a gauche.

Etape 6 Aprés avoir enregistrer une macro, vous devez la faire glisser sur le « Script embarqué » pour I'enregistrer dans la souris.

Etape 7 Faites un double-clic sur le script de la macro pour la renommer. Vous pouvez aussi changer 'icone de vos
macro en cliquant sur « changer l'icéne ».

Etape 8 Retournez a I'onglet « Affectation des boutons », la macro que vous venez de créer est devenue une des ap-
plications dans la liste « Scripts de macro ».
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En savoir plus :
Enregistrer la durée ou un intervalle (Décalage)
Cette fonction permet d’enregistrer I'intervalle entre deux commandes.

-
X
=
z

Q)
>
%)

Cycle dans une sélection de modes d’action
e Exécuté une fois :
Pour exécuter une macro une fois.
¢ Mode boucle:
Appuyez a nouveau pour arréter : exécute une macro en continue, et appuyez a nouveau sur le bouton affecté a
cette macro pour arréter I'exécution de cette macro.
¢ Mode bouton tir en continu :
Exécute une macro en continue jusqu’a ce que vous relachiez le bouton.

Exportation
Pour exporter vos macros sur un PC.

Importation
Pour importer une macro dans I'Editeur de macro dans le programme du moteur GHOST.

Modifier une macro
Faites glisser la macro dans I'éditeur de macro pour la modifier.




SIVONVYA

B Onglet SENSIBILITE / DEFILEMENT

GIGABYTE: {2 SHOST. 2

MESSE MECro GamINg Mouse

SUTon Assion | WAROTOTNG | sesmviry | somoLLG woue [

DPI Setting Scrolling Setting

-~ &l 7

Vertical Scroliing Speed
smsmmsmmm
ast

Horizontal Scrolling Speed
ssmmamnm
Report Rate Fast

Beaul

Sensibilité

Par défaut, il y a trois niveau de sensibilité : 800, 1600 et 2000DPI (points par pouce). Vous pouvez définir vous méme
les trois niveaux de sensibilité, ensuite vous pourrez simplement sélectionner un niveau avec le bouton d’ajustement de
la sensibilité a la volée. L'option « Régler la sensibilité horizontale et verticale séparément » permet d’ajuster le niveaux
des sensibilités horizontale et verticale.

Taux de rapport

Le taux de rapport détermine le fréquence a laquelle votre PC va récupérer les informations en provenances de votre
souris. Vous pouvez régler le taux de rapport sur 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms) ou 1000Hz (1ms) en faisant
glisser le curseur vers la droite ou vers la gauche.

Défilement

Vous pouvez ajustez la vitesse de défilement vertical et horizontal en faisant glisser le curseur vers la droite ou vers la
gauche.




Introducao

Rato para jogo a laser GIGABYTE M6980 é uma das escolhas mais populares das séries para jogos GIGABYTE. A
combinagéo de 2000dpi, taxa de transmissao de 1000rps e aceleragao a 20G proporcionam uma base bem precisa para jogos.
Motor Macro GHOST™ de 8KB com memdria incorporada suporta 3 perfis de jogos armazenados no rato. As definicdes
de macro pessoal portateis no rato permitem que os utilizadores carreguem seus perfis para qualquer computador.
Equipado para jogador, GIGABYTE M6980 atualiza seu nivel na jogada do jogo!

Caracteristica -
e Sensor Laser para Jogos com 2000DPI ¢ Mudanga de DPI durante a execugao %
e Macro Motor GHOST™ e Desenho ergonémico aerodinamico S
e Capacidade de Rastreamento para grau de jogo de e 7 (+2) botbes personalizaveis, 3 perfis =

w

até 7080FPS

Instrugao do Rato

Avancar Clique Esquerdo Pés de Teflon Ultra-Durable™

Cligue Direito

Clique do Meio e l
rolagem em 4 diregdes ||
Ajuste de DPI

durante execugéo

Retroceder Alteragao de perfil Sensor para jogo Pro-laser

-1-



Visor com LED

- Indicador DPI
800dpi / 1600dpi / 2000dpi (ajuste personalizavel 400~2000dpi via Motor GHOST™)
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- Indicador de peffil
Vermelho: Perfil1 / Verde: Perfil2 / Azul: Perfil3 (iluminagéo colorida personalizada via Motor GHOST ™)

Informagao Importante

Longo periodo de movimento repetitivo utilizado em um lugar de trabalho impropriamente instalado, ou postura corporal
incorrecta podem ser associados com disconforto fisico e dano aos nervos, tenddes, e musculos.

@,TE NAO olhe diretamente no raio laser.




Motor GHOST™ Macro

Motor GHOST™ Macro suporta Windows 98, Windows 2000, Windows XP, e Windows 7. Instale o software para atribuir
botdes e definir o seu perfil pessoal.

m ATRIBUIGAO DE BOTAO

GIGABYTE:

0
o
X
_|
Cc
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| 1

sasic Funcion || MAGRO SCRIPTS

Gefault

Utilizador pode atribuir varias fungdes aos botdes a partir de ambos “Fungao Basica” e “Scripts Macro”. Tudo o que vocé
tem a fazer é arrastar o icone da funcao e simplesmente soltar no botédo que vocé deseja atribuir. Lembre-se de que
vocé pode editar cada script de macro no separador “Macro Edi¢cao”.

Existem trés luzes de LED coloridas padrées (vermelho/verde/azul) no painél que indica trés perfis diferentes definidos
pelos utilizadores. Cada perfil individual pode ser atribuido varias definicdes para 9 botdes personalizaveis. Além disso,
pode também mudar a cér da luz do LED para cada perfil.

(Existem 7 cores e um modo para desligamento de luz a sua escolha).
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m MACRO EDIGAO

GIGABYTE:

BUTTON

=

=
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O separador para macro edigao lhe permite registar facilmente todos os comandos, incluindo ligagdes a teclas e a
presséo do botéo do rato.
Cada macro simples pode também ser importado e exportado ao seu disco duro para outras utilizagdes.

Inicie com:

Passo 1 Clique “Registar a duragéo ou intervalos” se quiser registar os intervalos entre dois comandos.

Passo 2 Faca clique duplo no “Circular pela selecgdo do modo de agédo” para alterar o modo de execucgéao.

Passo 3 Clique “Registar” para iniciar a criagdo de um macro e o registo de todas as batidas de teclas ou comandos de rato.

Passo 4 Clique “Parar” para terminar o registo deste macro quando um macro estiver concluido.

Passo 5 Vocé pode inserir também comandos adicionais na “Barra de Inser¢ao Rapida” esquerda.

Passo 6 Apés registar um macro, vocé pode arrastar comandos do macro e soltar no “Script incorporado” para armaze-
nar este macro no rato.

Passo 7 Faga clique duplo no script do macro para renomear este macro. Além disso, vocé pode também mudar o icone
do seu macro pessoal ao fazer clique no “alterar icone”.

Passo 8 Retorne ao separador “Atribuir Botdo”, 0 macro que vocé construiu se tornara uma aplicagdo de “Macro script”
neste separador.
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Aprenda mais:
Registar a duragao ou intervalos (Defasagem de Tempo)
Se esta fungdo for marcada, ela lhe permitira registar os intervalos entre dois comandos.

Circular pela seleccdo do modo de agao
¢ Execute uma vez:
Para executar um macro uma vez.
e Modo Loop:
Prima novamente para parar: Execute um macro continuamente, e prima novamente o botéo atribuido para parar a
execugado do macro.
¢ Modo Botao de Disparo:
Executa um macro continuamente até voceé liberar o botao atribuido.
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o
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=
m
(7]

Exportar
Para exportar seu macro ao PC.

Importar
Para importar um macro para a edigdo de macro no programa de aplicagdo do motor GHOST.

Re-editar o macro
Arrastar o script de macro de volta para a edigdo de macro ira permitir a re-edicdo deste macro.
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B Separador de SENSIBILIDADE/ ROLAGEM

Qgsnosr -

MESSE MECro GamINg Mouse

3 SeNsTVITY | scRoLLNG Moce |

Scrolling Setting

Sensibilidade

Por definicdo padrao, existem trés fases de sensibilidade: 800, 1600, e 2000DPI (pontos por polegada). Vocé pode
definir o valor da sensibilidade desejada a partir das trés fases de sensibilidade, em seguida pode simplesmente ajustar
o comutador durante a execugdo. Marque a opcao “definir eixos X e Y separadamente” para ajustar os niveis de sensi-
bilidade X-Y.

Taxa de transmissao

A taxa de transmissao determina os intervalos de tempo que o seu PC recupera dados do seu rato. Vocé pode definir a
taxa de transmisséo para 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), ou 1000Hz (1ms) ao mover o botdo no deslizador.

Rolagem
Vocé pode ajustar a velocidade vertical & horizontal da roda de rolagem ao mover o botéo no deslizador.




Introduccion

El ratdn laser especial para jugar GIGABYTE M6980 es una de las ofertas mas populares de las series para jugar de
GYGABYTE. La combinacion de 2000dpi, 1000rps de rango de informe y 20G de aceleracion proporciona una base muy
precisa para jugar.

GHOST™ Macro Engine de 8KB en memoria integrada soporta hasta 3 perfiles de juego almacenados en el raton. Tener
macro ajustes personales portatiles con el ratén permite a los usuarios cargar sus perfiles en cualquier ordenador.
Equipado para el jugador, el GIGABYTE M6980 mejora su nivel de juego!

Caracteristicas
e Sensor Laser para Juegos con 2000DPI e Cambio de DPI sobre marcha
e Macro Motor GHOST™ ¢ Disefio aerodinamico y ergonémico

e Capacidad de Rastreo para grado de juego de hasta 7080FPS e« 7 (+2) botones personalizables, 3 perfiles

Instrucciones del Ratén

Adelante  Clic Izquierdo Base de Teflon Ultra-Durable ™

Clic Derecho

d
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Clic Intermedio y 4
posiciones de Scroll
Cambios DPI
rapidos

Atras Cambio de perfil Sensor pro-laser especial para jugar
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Display LED
- Indicador DPI
800dpi / 1600dpi / 2000dpi (personalizable 400~2000dpi cambios via GHOST™ Engine)

- Indicador de peffil
Rojo: Perfil1 / Verde: Perfil2 / Azul: Perfil3 (personalizado el color del indicador via GHOST™ Engine)

Informacién Importante

Realizar durante un largo periodo de tiempo un movimiento repetitivo usando un lugar inapropiado o una postura
corporal incorrecta puede estar asociado con malestar fisico y dafio en los nervios, tendones y musculos.

@,TE No mire directamente al rayo laser.




GHOST™ Macro Engine

GHOST™ Macro Engine soporta Windows 98, Windows 2000, Windows XP, y Windows 7. Instale el software para asig-
nar los botones y configurar su perfil personal.

m ASIGNACION DE BOTONES

GIGABYTE:

| 1

sasic Funcion || MAGRO SCRIPTS

Gefault
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El usuario puede asignar varias funciones a los botones tanto desde “FUNCION BASICA” como desde “MACRO ES-
CRITURA”. Todo lo que tiene que hacer el arrastrar el icono de funcion y simplemente soltarlo en el botdn en el que
quiere asignarlo. Recuerde que puede editar cada macro escritura en la pestafia “MACRO EDICION”.

Existen tres colores de luces LED por defecto (rojo/verde/azul) en el panel que indica los tres perfiles diferentes configu-
rados por los usuarios. A cada perfil individual se le pueden asignar varias configuraciones hasta 9 botones personaliz-
ables. Ademas, también puede cambiar el color de la luz LED para cada perfil.

(Puede elegir entre 7 colores o el modo luz apagada).




TONVdS3

m MACRO EDICION

GIGABYTE:

BUTTON

=

=

La pestafia de macro edicion le permite grabar facilmente todos los comandos, incluyendo las teclas y la presién del botdn
del raton.
Cada macro individual también se puede importar y exportar en su disco duro para mas usos.

Empezar con:

Paso 1 Haga clic en “Grabar la duraciéon de los intervalos” si quiere grabar los intervalos entre dos comandos.

Paso 2 Haga doble clic en “Circulo a través de la seleccion de modo de accién” para cambiar el modo de ejecucion.

Paso 3 Haga clic en “Grabar” para empezar a crear una macro y grabar todas las pulsaciones de teclas o comandos del raton.

Paso 4 Haga clic en “Detener” para finalizar la grabacion de esta macro cuando esté completada.

Paso 5 También puede insertar comandos adicionales en la “Barra de insercion rapida” de la izquierda.

Paso 6 Tras grabar una macro, puede arrastrar los comandos de la macro y soltarlos en “Tabla Script” para almacenar
esta macro en el raton.

Paso 7 Haga doble clic en la macro script para renombrar esta macro. Ademas, también puede cambiar el icono de su
macro personal hacienda clic en “cambiar icono”.

Paso 8 Vuelva a la pestafia “Asignar Botones”, la macro que ha creado se convertira en una aplicacion de esta pestafa
“Macro script”.
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Para saber mas:
Grabar la duracion o intervalos (Intervalo de tiempo)
Si esta funcion esta marcada, le permitira grabar los intervalos entre dos comandos.

Circulo a través de la seleccion de modo de accion
e Ejecutelo una vez:
Para ejecutar una macro una vez.
* Modo bucle:
Vuelva a pulsar para parar. Ejecutar una macro continuamente y volviendo a pulsar el botén asignado para detener
la macro en uso.
¢ Modo botdn-fuego:
Ejecuta una macro continuamente hasta que suelte el botdn asignado.

Exportar
Para exportar su macro al PC.

Importar
Para importar una macro al editor de macros en el programa de aplicacion GHOST engine.
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Re-editar la macro
Arrastre la macro script de vuelta a ediciéon de macros le permitira reeditar esa macro.
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B Pestaifia SENSIBILIDAD/ SCROLLING

GIGABYTE: {2 SHOST. o

MESSE MECro GamINg Mouse

SeNsTVITY | scRoLLNG Moce |

Scrolling Setting

Sensibilidad

Como configuracion por defecto, existen tres niveles de sensibilidad: 800, 1600 y 2000DPI (puntos por pulgada). Puede
configurar los valores de sensibilidad que prefiera de entre los tres niveles, entonces podra simplemente ajustar la op-
cion rapida. Seleccione la opcion “ajustar los ejes X e Y separadamente” para ajustar los niveles de sensibilidad X-Y.

Rango de informe

El rango de informe determina los intervalos de tiempo de recuperacion de datos del PC desde el raton. Puede ajustar el
rango de informe a 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), o 1000Hz (1ms) moviendo el botén en la barra deslizante.

Scrolling
Puede adaptar la velocidad de la rueda scroll vertical & horizontal moviendo el botén en la barra deslizante.




BBepeHue

JTasepHas urposas Mbiwb GIGABYTE M6980 - ogHa 13 cambix NONynsipHbIX B CEpUM UTPOBbIX yCTponcTB komnanun GIGABYTE.
CouetaHnue vyBctBuTenbHocTn 2000 dpi, yactoTel ot4eToB 1000 oT4/cek u yckopeHus 20G obecneynBaeT BbICOKYH TOYHOCTb
ynpaBreHnsi KOMMbOTEPHBIMU UTPaMMU.

Mporpamma GHOST™ Macro Engine 1 8 k6 BCTpOEHHON NamMATV NO3BOMSIOT 3aMUCbIBaTh B NaMsTb MbILUN A0 3 UIPOBbIX Npodumnen.
B03MOXHOCTb NepeHoca BMeCTe C MbILLbIO NINYHbBIX HACTPOEK MaKpOKOMaH[, MO3BONSIET NOMb30BaTENSM 3arpyxaTb CBOV UrpoBble
npodunu B Nobble KOMMNbIOTEPHI.

OcHalleHast BceM HeobxoaumbiM Ans urpoka Mbib GIGABYTE M6980 3HauMTenbHO NOBLICUT Ball YPOBEHb UrPpbl B KOMMbIOTEPHBIX Urpax!

XapaKkTepucTuKu
e JlasepHbIit rpoBoi ceHcop paspelueHem 2000 dpi *  VI3MeHeHue paspeLleHns Ha neTy
e [lporpammHoe obecnedyeHne GHOST™ Macro Engine e OpProHOMWYHLIN 06TEKaeMbI An3aniH

e Yacrota ckaHupoBaHusi BO Bpems urpbl 4o 7080 FPS (kagpos/cek) ¢ 7 (+2) HacTpavBaeMbIX KHOMOK, 3 UrPOBbIX MPoduns

Ucnonb3oBaHue Mbiin
Bnepen TNeBasi KHoOMKa [HonroseyHas TedpnoHosas nopowsa Ultra-Durable™

[NpaBas kHomnka

CpepHss kHomka ¢
4-CTOPOHHeN NPOKPyTKO ||
Perynuposka
YyBCTBUTENBHOCTU
«Ha xoay»
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Haszag MameHeHune npodounsa  J1asepHbIn UrpoBoOM AaTvuk
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UHaukaTopbl

- VHaukaTtop 4yBCTBUTEMBHOCTU
800dpi / 1600dpi / 2000dpi (c perynuposkow B npegenax 400~2000 dpi yepesa GHOST™ Engine)

- VHavkatop npodpuns
KpacHbii: npocpunb 1/ 3eneHbin: npodunb 2 / CuHui: npocuns 3 (¢ HacTporikon LeeTa Yeped GHOST™ Engine)

BaxHasa nHdopmaums

OnutenbHble NOBTOpAOLWMECA ABMXKEHNA NPU HENpaBUITbHO OPraHN3o0BaHHOM pa60qe|v| MecTe unu npu Hel'lpaBMJ'IbHOVI nose MmoryTt
NnpnBeCTn K HENPUATHbBIM OLLYLLIEHUAM U TDaBMUPOBaHUIO HEPBOB, CyXO)KVIJ'IVIVI N MblILUL,.
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@,TE SATMPELLAETCA cmoTpeTb B OKHO U3NydYeHUs nasepa.




Mporpamma GHOST™ Macro Engine

Mporpamma GHOST™ Macro Engine nogaepxunsaer OC Windows 98, Windows 2000, Windows XP n Windows 7. YctaHoBuTe 3Ty
nporpaMmMy Ans HazHavyeHns OYHKLMA KHOMOK 1 HAaCTPOWKY BaLLEro NUYHOro Npoduns.

B HacTtpowka KHONOK

GIGABYTE® {5 ST

MESSE MaCro GamI

surion sssion | [ WAGROEDTNG | SENSTNITY | SGROLLNG sl

BASIC FUNGTION MACRO SCRIPTS

efaull

KHorkam MOXHO HasdHayaTb pa3nuyHble yHKLUMU ¢ naHenei «basoBble dyHKUMKM» 1 «Makpochl». st 3TOro HyXKHO MWL NepeTawnTb
3HAYOK CPYHKLIMK Ha HY>KHYHO KHOMKY. MOMHMTE, YTo Nobyto MakpokoMaHAy MOXHO OTpeAakTMpoBaTh Ha Bkrnagke «PefakTop MakpocoBy.

Ha naHenun umeetcs Tpu LBETHBIX MHAMKaTOPa, 0603HaYaKoLWMX TPK pasHbix NPOoduns, KOTopble HacTpavBatlTCs Nonb3oBartenem. B
KaXaoM npoguie MoXHO Ha3HayaTb pasnuyHble napaMeTpbl Ans 9 HacTpamBaeMbix KHOMOK. Kpome Toro, Bbl MOXETE CMEHUTDL LiBET
MHAMKATOpa Kaxgoro u3 npodunen.

(MOxHO BbIbpaTh ntoboii U3 7 LBeToB).
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B Pepaktop makpocoB

GIGABYTE {9 SHesT B

MESEE MSCro GamINg MOoUSE

MACRO EDTNG SERSITVITY || SCROLLING. wode

MACRO EDITING ON BOARD-MACRO SCRIPTS

Bknagka Pegaktop MakpocoB Mo3BonseT 3anmcatb B Makpoc nobble KOMaHAp!, BKIMYasi KOMOMHALMW HaXaTuWii KHOMOK Ha Knasuatype 1 MblLUN.
OtpenbHble MaKpOCbl MOXXHO MMMNOPTUPOBAaTb UMM SKCNOPTUPOBATbL Ha XKECTKWUI ONCK AN UCNOMb30BaHWs B 6yuyu4eM.

OCHOBHble AeNCTBUS:
LWar 1 Haxmute «3anuck 4nuTenbHOCTU / MIHTEPBANoOBY, €CNK XOTUTE 3anucaTtb UHTepBanbl MeXay ABYMsSi KOMaHA4aMU.

LWar 2 [1BoriHON LWenyok Ha YHKLUUK «LIMKIMYeCcKniA BbIOop pexxunmMoB» (Hanp., Execute once (OgHOKpaTHO)) MEHSIET pexum
MCMOMNHEHNS.

Lar 3 KHonka «3anuncb» co3gaet Makpoc v BKIOYaET 3anncb BCeX onepawuii Ha knaBuaTtype 1 MbiLun.
Lar 4 KHonka «CTon» 3aBepLuaeT 3anvMcb Makpoca nocre ero co3gaHus.
LWar 5 lMaHenb «BbicTpaa BCcTaBKa» Takke NO3BOMSAET BCTaBUTb JOMNONTHUTENbHbLIE KOMaHAbI.

LLlar 6 lNMocne 3anucm makpoca nepertawimMTe KOMaHabl Makpoca Ha naHenb «BcTpoeHHble cueHapymy Anst 3anucu Makpoca B NnamaTb
MbILLN.

LWar 7 [1BOMHON LEenyokK Ha cLueHapumn Makpoca No3BonsieT nepeMmeHoBaTb Makpoc. Kpome Toro, LWenkHyB Ha kHomnke «CMeHa 3Haukay,
MOXHO CMEHWTb 3Ha4YOK BaLLero NMMYHOro Makpoca.

Lar 8 BepHuTech Ha Bknagky «HacTponka KHOMoK» - CO3AaHHbIA BaMW MaKpocC NOSIBUTCA CPEAN MakpoKoMaHz B pasaene «Makpochi».
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HononHuTtenbHo:
Pekopa npooomkuTenbHOCTU UMW MHTEPBarbl BpeMeHU (BpeMsi 3a4epPKKu)

YcTaHoBKa chriaxkka aTon (yHKLMK («3anuck ANUTeNbHOCTY / HTEpBanoB (3adepXka)») NO3BOMSET 3anuUchIBaTb UHTEpPBasbl MeXay
[ABYMSi KOMaHAAMM.

Linknuyecknin BbIGOp pexxmumon
e OpHOKpaTHO:
BbinonHeHne makpoca oavH pas.
e Luknuyecku:
[o BTOporo Haxatus: Linknnyeckoe HenpepbIBHOE BLINOSIHEHME MaKpoca BoThb 40 BTOPOrO HaXaTusi Ha3Ha4YeHHOW KHOMKU Ans
OCTaHOBKM BbIMOMHEHNST Makpoca.
e [lo oTxartus:
Linknnyeckoe HenpepbIBHOE BLINOSIHEHME MaKpOCa BMOThb 40 OTXKaTUSi HA3HAYEeHHOW KHOMKM.

AkcnopT
OKCnopTUpoBaHUE Makpoca B KOMIMbIOTEP.

WUmnopt
MMnopT makpoca B yTunuTy pegakTnupoBaHus makpocos nporpammbel GHOST Engine.

PepakTupoBaHue Makpoca
YT06bl OTpeaakTMpoBaTh Makpoc, NepeTalumTe ero Ha Bknaaky Pegaktop Makpocos.
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B Bknagka YYBCTBUTEJIbHOCTb / MPOKPYTKA

GIGABYTE: {2 SHOST. o

MESSE MECro GamINg Mouse

SUTon Assion | WAROTOTNG | sesmviry | somoLLG woue [

DPI Setting Scrolling Setting
s ~

v/

Vertical Scroliing Speed
memsssssssEEERE
stow Fast

Horizontal Scrolling Speed
smammEn
Fast

Befaul A ooy Beaul

YyBCTBUTENbLHOCTb

Mo ymonyaHuio 4OCTyNHO Tpu ypoBHS YyBcTBUTENBHOCTH: 800, 1600 1 2000 dpi (Tovek Ha Atonm). OanH 13 Tpex ypoBHEN
YyBCTBUTENBHOCTY MOXHO BbIOpaTh B Ka4eCTBE OCHOBHOIO, a 3aTeM NepeksoYdaTh YyBCTBUTENbHOCTbL B XOAE Urpbl. YCTaHOBUTE hnaxok
«PasgenbHo no ocam X 1 Y» Ansa pasaenbHONM HaCTPOMKM YyBCTBUTENBHOCTM NO ocaM X 1 Y.

YacrtoTa oTyeTOB

MapameTp «YacToTa OT4ETOB» yCTaHABNMBAET BPEMEHHOW UHTEPBAN CYATLIBaHNS AaHHbIX MbIlLX. MOXHO BbIOpaTh 4acToTy OTHETOB
paBHow 1250y (8mc), 250y (4mc), 500l (2mc) unm 1000y (1mc), nepemellas non3yHok YacTtota oT4eToB.

MpokpyTka
Mepemelas nonayHku Vertical Scrolling Speed n Horizontal Scrolling Speed MoXHO HaCTpouUTb CKOPOCTY BEPTUKANbHOW U
rOPU3OHTaNIbHON NPOKPYTKY.
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Uvod

GIGABYTE M6980 laserova herni mys je jedno z nejoblibenéjSich feseni hernich sériich GIGABYTE. Kombinace odezvy
2000dpi, 1000rps a akcelerace 20G nabizi velmi pfesny zaklad pro hrani.

GHOST™ Macro Engine s 8KB vnitini paméti podporuje 3 herni profily ulozené v mysi. Osobni nastaveni makro
nastavitelné s mysi umozni uZivatelim nahrat své profily do jakéhokoli pocitace.

Vybavena pro hrace, GIGABYTE M6980 zvysi vasi uroven pfi hrani!

Funkce
e 2000DPI laserovy herni senzor e Pfepinani DPI
e  GHOST™ Makro pfistroj .

Efektivni ergonomicky design
e Herni stupen moznost sledovani az 7080 snimkl za sekundu ¢ 7 (+2) nastavitelna tlacitka, 3 profily

Popis mysi

Dopiedu Levé tlagitko Ultra odolny teflon

Pravé tlacitko

Kolec¢ko uprostfed a
4 zpusoby pretaceni
Nastaveni letmého
tlacitka DPI

Dozadu Zména profilu Laserovy herni senzor
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AMSID

LED displej
- ukazatel DPI
800dpi / 1600dpi / 2000dpi (nastavitelné 400~2000dpi prostfednictvim GHOST™ Engine)

- Ukazatel profilu
Cervena: Profil 1/ Zelena: Profil 2 / Modré: Profil 3 (nastavitelné osviceni prostfednictvim GHOST™ Engine)

Dulezité informace

Dlouhodobé opakované pohyby na nespravném pracovisti nebo nespravna pozice téla se mohou poijit s fyzickym
nepohodlim a poskodit nervy, Slachy a svaly.

@,TE NEDIVEJTE se pfimo do laseru, prosim.




GHOST™ Macro Engine

GHOST™ Macro Engine podporuje Windows 98, Windows 2000, Windows XP, a Windows 7. Chcete-li ulozit nastaveni
tlacitek a nastavit vlastni osobni profil, provedte instalaci softwaru.

m NASTAVENI TLACITEK

GIGABYTE:

| 1

sasic Funcion || MAGRO SCRIPTS

Gefault

Uzivatel mdzZe tlagitkaim pfifadit rizné funkce, poginaje ,ZAKLADNI FUNKCI* a ,MAKRO SKRIPTY*. Jediné co musite
udélat je pfetdhnout ikonu funkce a jednoduse ji pfifadit pozadovanému tlacitku. Nezapomerite, Ze jednotlivé makro
skripty mliZete upravit v zalozce ,UPRAVA MAKRA®.

Na panelu, ktery oznacuje tfi rizné profily jsou tfi vychozi kontrolky LED (Cervena/zelena/modra). Kazdému jednotlivému
profilu Ize pfifadit riizné nastaveni 9 nastavitelnych tlacitek. Kromé toho muzete u kazdého profilu zménit barvu kontrolky
LED.

(Vybrat si mizete ze 7 barev a rezimu vypnuté svétlo)
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V zalozce Uprava makra miizete snadno zaznamenat veskeré piikazy, véetné prifazovani tladitek a tlaku tlagitka mysi.
Kazdé jednotlivé makro Ize rovnéz importovat a exportovat na vas pevny disk pro dal$i pouziti.

Zacnéte:

Krok 1 Chcete-li zaznamenat intervaly mezi dvéma pfikazy, kliknéte na ,Zaznamenat trvani nebo intervaly*.
Krok 2 Chcete-li zménit provadéci rezim, dvakrat kliknéte na ,Cyklus pfe§ vybér akéniho rezimu®.

Krok 3 Chcete-li vytvofit makro a nahrat vSechny uhozy na klavesy nebo pfikazy mysi, kliknéte na ,Nahrat®.
Krok 4 Chcete-li zastavit nahravani tohoto makra, je-li hotové, kliknéte na ,Zastavit".

Krok 5 Dal$i pfikazy mUzete také vlozit na ,listé pro rychlé vkladani‘ po levé strané.

Krok 6 Po nahrani makra mGzete pfetahnout pfikazy makra a vloZit je do ,vnitfniho skriptu®, v pfipadé, Ze chcete toto makro
ponechat v mysi.

Krok 7 Chcete-li makro pfejmenovat, dvakrat kliknéte na makro skript. Kromé toho mlzete rovnéz zménit ikonu svého osob-
niho makra a to kliknutim na ,zménit ikonu®“.

Krok 8 Vratte se do zalozky ,Pfifazeni tlacitka“, vami vytvofené makro se v této zalozce stane aplikaci ,makro skript*.
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Dalsi:
Nahravat trvani nebo intervaly (€asovy posun)
Je-li oznacena tato funkce, umozni vam to zaznamenavat interval mezi dvéma prikazy.

Vybér akénich rezimu
e Provést jednou:
Makro provést jednou.
* RezZim smycka:
Opakovany stisk pro zastaveni: nepretrzité provedeni makra a opakovany stisk pro zastaveni spusténého makra.
¢ Rezim - tlacitko-stfelba:
Nepretrzité provedeni makra dokud neuvolnite pfifazené tlacitko.

Export
Pro exportovani vaseho makra do PC.

Import
Pro importovani makra za u€elem Upravy v aplikaci GHOST engine..

Znovu upravit makro
Po pretahnuti makro skriptu zpét do Upravy makra mazete toto makro znovu upravit.
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Scrolling Setting

Citlivost

Ve vychozim nastaveni existuji tfi faze citlivosti: 800, 1600, a 2000DPI (poc¢et bodl na palec). MizZete nastavit prefero-
vanou hodnotu citlivosti tFi fazi citlivosti, potom mézZete jednoduse nastavit tlacitko s letmym dotykem. Pro nastaveni
urovné citlivosti X-Y zaskrtnéte moznost ,nastavit X a Y oddélené®.

Hodnota odezvy
Hodnota odezvy uréuje ¢asové intervaly, v jakych vas pocita€ pfijima udaje z vasi mysi. Hodnotu odezvy mlzete nastavit
presunutim tlacitka na posuvniku na 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms) nebo 1000Hz (1ms).

Pretaceni
Presunutim tlagitka na posuvniku miiZzete nastavit vertikalni a horizontalni rychlost kolecka.




Bevezetés

A GIGABYTE M6980 Iézeres gaming egér a GIGABYTE jaték-kiegészitéinek legnépszeriibb tagja. A 2000dpi, az
1000rps-es valaszsebesség és a 20G-s gyorsulas rendkivil pontos jatékélményt biztosit.

A 8KB-0s GHOST™ Macro Engine beépitett memoria 3 jatékprofil tarolasara alkalmas. A személyes, hordozhato
makrobeallitdsoknak kdszdnhetben az egér segitségével a beallitasokat barmely szamitégépen be tudja tolteni.
A jatékosok szamara készitett GIGABYTE M6980 egér egy teljesen U] szintre emeli a jatékélményt!

Tulajdonsagok
e 2000 DPI-s lézer szenzor ¢ Menet kdzbeni DPI-valtasi lehetéség
e GHOST™ makré motor .

Aramvonalas, ergonomikus kialakitas

e Nyomonkdvetés akar 7080 FPS-sel 7 (+2) testreszabhaté gomb, 3 profil

Az egér ismertetése

El6re Bal kattintas Ultra-Durable™ Teflon talp

Jobb kattintas

K6zépso6 kattintas
és 4-iranyu gorgetés
DPI bedllitasa

hasznalat kozben

Vissza Profilcsere Professzionalis |ézeres érzékeld
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Jekbep

LED-es kijelz6

- DPI kijelzése
800dpi / 1600dpi / 2000dpi (400~2000dpi kozt allithaté a GHOST™ Engine segitségével)

- Profil kijelzése
Piros: Profil1 / Zold: Profil2 / Kék: Profil3 (tesztreszabhaté szinek a GHOST™ Engine segitségével)

Fontos informacidk
A helytelendl beéllitott egérpad vagy helytelen testtartas esetén, hosszu ideig térténé ismétlédé mozgasok hatasara

fizikai diszkomfort, tovabba az idegek, inak és izmos sériilése kdvetkezhet be.

@,TE SOHA NE nézzen kozvetlenul a Iézersugarba.




GHOST™ Macro Engine

A GHOST™ Macro Engine a Windows 98, Windows 2000, Windows XP és Windows 7 rendszereket tamogatja. A gom-
bok kiosztasahoz és a személyes profil [étrehozasahoz telepitse fel a szoftvert.

m GOMBOK KIOSZTASA

GIGABYTE:

| 1

sasic Funcion || MAGRO SCRIPTS

Gefault

Afelhasznald a ,Alapfunkcid” és a ,Makré Scripts” menupontok kdziil szamos kuldnféle funkciot tarsithat a gombokhoz.
Mind6ssze annyit kell tennie, hogy réhuzza a funkcid ikonjat arra a gombra, melyhez tarsitani szeretné. Ne feledje, a
makro szkriptet a ,Makro6 szerkesztése” flilon barmikor médosithatja.

Harom alapértelmezett szinli LED (piros/z6ld/kék) talalhaté a panelen, mely a felhasznaldk altal beallitott harom kilon-
féle profilt jelentik. Az egyedi profilok a 9 testreszabhatdé gomb segitségével kiilonféle beallitasokhoz tarsithatok. Ezen
felll, az egyes profilok szinét is megvaltoztathatja.

(7 szin és a kikapcsolt allapot kdzil valaszthat).
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A makrészerkesztés fllon kdnnyedén rogzitheti a parancsokat, ideértve az egérgomb megnyomasahoz tarsitott gombokat is.
Az egyes kulonallé makrok barmikor kbnnyedén importalhatdk és exportalhatdok a mereviemezre.

Kezdje a kovetkezokkel:

1.

2.
3.

~N o o b

©

Lépés Amennyiben rogzitené szeretné a két kdzti parancs intervallumat, kattintson a ,nyilvantartas idétartamara, il-
letve id6kdzonként” gombra.

Lépés A végrehajtasi méd modositasahoz kattintson duplan a ,Kerékparozas a kivalasztott mikddési méd” opcidra.

Lépés A gombnyomasok vagy egérparancsok régzitéséhez és a makrojanak létrehozasanak megkezdéséhez kattint-
son a ,Rekord” gombra.

. Lépés A makro elkészitése utan, a makré rogzitésének befejezéséhez nyomja meg a ,Megallas” gombot.

. Lépés Kiegészitdket a bal oldalon talalhato ,,Gyors-beszuras bar” gombbal adhat hozza.

. Lépés A makro rogzitése utan az egéren torténd tarolashoz hizza ra a makré parancsait az ,Fedélzeti script” elemre.
. Lépés A makré atnevezéséhez kattintson duplan a makré elemre. Ezen fellil, a ,cserél ikon” gombra kattintva az

egyéni makro ikonjat is modosithatja.

. Lépés Menjen vissza a ,Gomb Atruhaz” fiilre, az On altal létrehozott makré a ,Makré pasztortariszny” alkalmazasaként

jelenik meg a fulon.
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Tovabbi informaciok:
Az idétartamok vagy intervallumok rogzitése (Késleltetés)
Amennyiben ez a funkcié meg van jelolve, lehetésége van intervallumokat megadni két parancs kézé.

Lépkedés a kiilonféle lizemmodok kozott
e Végrehajtas egyszer:
A makro6 egyszeri végrehajtasahoz.
e Hurok mod:
Inditas a gomb ismételt megnyomasaval: Folyamatosan végrehajtja a makroét, a kiosztott gomb ismételt
megnyomasaval allithatja le a makrot.
e Tlzelbgomb mad:
Az egérgomb lenyomva tartdsaig folyamatosan futtatja a makrot.

Exportalas
A makré exportalasahoz PC-re.

Importalas
A makré importalasa a GHOST engine alkalmazasban torténé szerkesztéshez.

A makro szerkesztése
A makro Ujraszerkesztéséhez hlizza vissza a makro szkriptjét a makroszerkesztdbe.
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Scrolling Setting

Erzékenység

Alapértelmezett beallitasként harom kilonbozé érzékenységi fazis érhet el: 800, 1600, és 2000DPI (pont per hivelyk).
A harom preferalt érzékenységi szint ertékének médositasahoz egyszerlien hasznalja a DPI-kapcsolot . Az X-Y érzéke-
nységi szintek beallitdsahoz ellenérizze a ,allitsd be az X és Y tengely kulén-kildn” opcidt.

Valaszsebesség

A valaszsebesség azt az idSintervallumot hatarozza meg, hogy a szamitdgép milyen gyakran kap adatokat az egértdl. A
valaszsebesség értékét 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), vagy 1000Hz (1ms) értékre allithatja be a csuszkan
talalhaté gomb mozgatasa segitségével.

Gorgetés
A gorgd vertikalis és horizontalis érzékenységét a csuszkan 1évé gomb mozgatasaval allithatja be.




Wprowadzenie

Laserowa myszka przeznaczona dla graczy GIGABYTE M6980 jest jednym z najpopularniejszych wyboréw sposrod serii
dla graczy GIGABYTE. Potgczenie 2000dpi, czestotliwosci raportu 1000rps oraz 20G przyspieszenia zapewniajg bardzo
dokfadng baze dla graczy.

GHOST™ Macro Engine z pamiecig 8KB obstuguje 3 prolife graczy zgromadzone w myszce. Posiadajgc przenosne,
osobiste ustawienia makropolecenia z myszka ktéra pozwala ci na zatadownie swoich profili na jakimkolwiek komputerze.
Wyposazony z mysla o graczach, GIGABYTE M6980 podniesie twoj poziom gry!

CECHY
e Laserowy czyjnik gier 2000DPI e Przetacznik DPI On-the-fly
e GHOST™ Macro Engine e Aerodynamiczny i ergomoniczny design

e Zdolnos¢ do wykrywania stopni gry az do 7080FPS e 7 (+2) zindywidualizowanych klawiszy, 3 profile

Instrukcja obstugi myszki

Do przodu Lewy przycisk Teflonowa stopka Ultra-Durable™

Prawy przycisk

Srodkowy przycisk i
kotko do przewijania
na 4 sposoby
Regulacja On-
the-fly DPI

Cofnij Zmiana prolilu Pro-laserowy sensor gier

-1-




Wyswietlacz LED

- Wskaznik DPI
800dpi / 1600dpi / 2000dpi (zindywizualizowana regulacja 400~2000dpi poprzez GHOST™ Engine)

- Wskaznik profili
Czerwony: Profil1 / Zielony: Profil2 / Niebieski: Profil3 (zidywidualizowane podswietlenie kolorowe poprzez GHOST™
Engine)

Wazne informacje

Dtugi okres powtarzania takich samych ruchéw przy uzyciu nieprawidtowego srodowiska pracy, lub niepoprawnej postury
ciata moze spowodowac fizyczny dyskomfort lub zranienie nerwéw, Sciegien i miesni.

Qo= Prosze NIE patrze¢ bezposrednio w strone promieni lasera.
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GHOST™ Macro Engine

GHOST™ Macro Engine obstuguje Windows 98, Windows 2000, Windows XP, i Windows 7. Zainstaluj oprogramowanie
przypisujgce zadania dla poszczegoélnych przyciskow i ustaw swoj osobisty profil.

B PRZYPISYWANIE PRZYCISKOW

¢ ‘> GHOST

MESEE MaCro Gaming

Uzytkownik moze przypisac poszczegétne funkcje do przyciskéw zaréwno z ,FUNKCJE PODSTAWOWE” jak i ,SCE-
NARIUSZE MAKROPOLECENIA”. Wystarczy jedynie przeciggna¢ ikone funkcji i bezposrednio wypusci¢ do klawisza
ktéremu ma by¢ przypisana. Pamietaj, iz mozesz edytowac¢ kazdy scenariusz makropolecenia w tabeli ,EDYCJA MAK-
ROPOLECENIA”.

Na panelu, ktory wskazuje trzy rézne profile ustawiane przez uzytkownikow znajdujg sie trzy domysine kolory Swiatta
LED (czerwony/zielony/niebieski). Do kazdego z indywidualnych profili moga zosta¢ przypisane rézne ustawienia w celu
zindywidualizowania przyciskow.

Co wiecej, mozesz rowniez zmieni¢ kolor swiatta LED dla kazdego z profili (Mozesz wybra¢ sposrod 7 kolorow lub trybu
bez swiatta).
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Tabelka z edycjg makropolecenia pozwala ci w tatwy sposob nagraé wszystkie polecenia, wigcznie z oprawg przyciskow
czy wciskaniem przyciskow myszy.
Kazde pojedyncze makroplecenie moze rowniez zosta¢ importowane do dysku twardego dla przysziego uzycia.

Rozpocznij:

Krok 1 Kliknij ,Zapis trwania interwatow” jesli chcesz zapisac¢ interwaty pomiedzy poleceniami.

Krok 2 Podwajne kliknij ,Cykl podczas selekcji w trybie akcji” aby zmieni¢ tryb wykonawczy.

Krok 3 Kiliknij ,Zapisz” aby rozpoczaé tworzenie makroplecenia i zapisywnia wszytkich uderzen przyciskow lub polecen myszy.

Krok 4 Kliknij ,Stop” aby zakohczy¢ zapisywanie tego makropolecenia gdy makropolecenie jest gotowe.

Krok 5 Mozesz réwniez wstawi$s dodatkowe polecenia w lewym ,Quick-insert bar”.

Krok 6 Po zapisaniu makropolecenia, mozesz przyciggna¢ polecenie makro i wypusci¢ je do ,Scenariuszy w pamieci”
aby przechowac ninijesze makropolecenie w myszy.

Krok 7 Podwaijnie kliknij w scenarisz makropolecenia aby zmieni¢ nazwe makropolecenia. Ponadto, mozesz zmienic
ikone swojego osobistego makropolecenia kilkajgc w ,zmien ikone”.

Krok 8 Powrd¢ do tabelki ,,Przypisywanie przyciskéw”, makropolecienie ktére zbudowates stanie sie jedng aplikacjg w
tabelce ,Scenariusze makroplecenia”.
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Wiecej o:
Zapis trwania interwatow (Opéznienie czasu)
Jesli niniejsza funkcja jest zaznaczona, pozwala ci to na zapisywanie interwatéw pomiedzy dwoma poleceniami.

Cykl podczas selekcji w trybie akcji
e Wykonaj raz:
Aby wyegzekwowac makropolecenie raz.
e Tryb petli:
Ponowne wciskanie do zatrzymania: Egzekwuje makropolecenie bezprzerwy a ponowne wciskanie przypisanego
przycisku aby zatrzymac¢ dziatajgce makropolecenie.
e Tryb przycisku ognia:
Egzekwuje makropolecenie bezprzerwy az nie wypuscisz przypisanego przycisku.

Eksport
Aby eksportowac twoje makropolecenie do komputera stacjonarnego.

Import
Aby importowa¢ makropolecenie do aplikacji programu edytujgcego makropolecenia w GHOST engine.

Reedycja makropolecenia
Przyciaga z powrotem polecenia makro do edycji makropolecen, gdzie mozesz reedytowa¢ makropolecenie.
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Scrolling Setting

Czutos¢

Jako ustawienia domysine, obecne sg trzy stopnie czutosci: 800, 1600, i 2000DPI. Mozesz ustawi¢ preferowang wartosé
czutos$ci z trzech stopni, nastepnie mozesz bezposredno wyregulowaé poprzez przetacznik on-the-fly. Sprawdz opcje
Lustaw X i'Y oddzielnie” aby wyregulowa¢ poziom czutosci X-Y.

Czestotliwos$¢ raportu

Czestotliwos¢ raportu determinuje czas interwatéw ktére twoj komputer otrzymuje dane od myszki. Mozesz ustawic
czestotliwos¢ raportu jako: 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), lub 1000Hz (1ms) poprzez poruszanie kétka do
przwijania.

Przewijanie
Mozesz wyregulowac pozioma i pionowg szybkos¢ kotka do przwijania przez poruszanie kétka do przwijania.




