Dear customer!

Congratulations on purchasing the premium quality CANYON
product!

We are happy to present you our gaming accessories, which are the
combination of new technology and fresh design.

Our own design bureau implements the latest trends in fashion and
design, while our scrupulous quality control system ensures a long

life of CANYON products.

To take full advantage of this product, we recommend you to read
this manual completely.

Have a good time with our product!



Driver
http://canyon.eu/en/support/drivers-and-manuals/

Full manual
http://canyon.eu/en/support/drivers-and-manuals/

Use on PC

¢ Compatible with Windows ME, 2000, XP, Vista and Windows 7
* Plug the USB interface to a USB port of your computer.

¢ Download and install the driver.

Use on PS2 and PS3
o Plug the PS2 interface to the PS2 console; or plug the USB interface to the PS3 console
® Plug and Play

©®

Device overview

Function on PS2
Command button Axo0O

Function on PC Function on PS3

A Command button 123 4

B/D | L1/L2 action button Left action button L1/L2
C/E | R1/R2 action button Right action button L1/L2
F Select* Select
G Start (start/pause) Start (start/pause)

H Left analog stick (often used
to move some game object)/
can be used as a button (press)

Right analog stick (often used to move
some game object) / can be used as a
button (press)

| Gaming view switch
J Direction button up/down/right/left

L Mode switch(digital/analog and Dinput/Xinput)* Main menu
K LED indicator(connection and ditigal/analog indicator)* Gamepa'd
connection
M Turbo*
N Mini USB charging port
* Select

* The button can perform different actions in different games

* Analog / Digital mode

¢ On PC, the analog mode is set by default (LED is on); press the analog button once to
switch to the digital mode (LED is off).

On PS2,the mode depends on your game sofrware

* On PS3, the analog mode is kept always

* Dinput&Xinput switch on PC

The gamepad is set in the Directinput status. In the Digital mode(1st LED is on), quick pressing
the mode button shifts to the analog mode in Dinput status (1st and 2nd LEDs are on).
Pressing the Mode button for about 5-8 seconds will switch to Xinput from Directinput.

PS: In the XInput status, the 1st indicator keeps lighting and staying when you press mode
button quickly. However, in the Dinput status, it can switch between the digital and analog
modes.

* Turbo Mode
* To turn on turbo fire, hold the Turbo button pressed while pressing the fire buttons
(1-8axo0, L1, R1, L2, R2).

e The vibration function comes from the driver installed on PC

o The vibration is automatic on the PS2/PS3 system. If the gamepad does not vibrate check
if the vibration function is activated in the game and the Home menu of PS2/PS3 system.
Make sure your PS2/PS3 system firmware has been updated to 2.0 or higer version.

* The vibration function can be set ON/OFF by the game software.



Guidance:

The gamepad supports both XInput and Directinput modes. You can switch between these
two modes by pressing the Middle crystal button for about 5-8 seconds. Originally, the
gamepad is set in the Directinput mode.

In the Xinput mode, the gamepad uses the standard Windows XInput gamepad driver. It is
not necessary to install the software.

XInput is the most current input standard for games on the Windows operating system.
Most newer games and old Xbox 360 PC games support gameapd useing Xinput. If your
game supports Xinput gamepads and your gamepad is in the XInput mode, vibration
feedback andall gamepad controls should operate normally, If your game supports Xinput
gamepads andyour gamepad is in the Directinput mode, the gamepad cannot work unless
it is switchedto the XInput mode. In the Xinput mode, the gamepad uses the standard
Windows Xinput gamepad drivers; so it is not necessary to install the driver unless you will
be using the gamepadin the Dinput mode. Directinput is an older input standard for games
on the Windows operatingsystem. Most older games on PC that support gamepads use
DirectInput. If your game supports Directinput gamepads and your gamepad is in the XInput
mode, most features on the gamepad will function except for the left and right .

Technical specifications

USB jack, 1.1/2./3.0, PS2 nine interface
32 bit/64 bit CPU

System 64 Mb or larger memory

Windows XP/2000/Vista/7/8

Direct X9.0 or newer version

Dimensions 15.7*%9.9%6.0 mm

Net weight 3.161 g+10 g (approx.)
Operating temperature | -5°C - 40°C

Operating humidity 20% - 90%

Working voltage
Working current

5V for USB; 3V-5V for PS2
10 mA-130 mA for USB; 35 mA-160 mA for PS2

1. To charge gamepad, connect it to an AC adapter or a USB port on the working console
using the USB cable.
2. Gamepad has the charge&play function, which means it can be charged while gaming.

Truobleshooting

The gamepad doesn’t work

» Check the USB connection.

» The gamepad works best when plugged into a full-powered USB port. If you use a
USB hub it must have its own power supply.

» Try plugging the gamepad into a different USB port.

» Restart the computer/console.

» This product comes with 24-months limited warranty.
» For more information about usage and warranty, please refer to
www.canyon.eu/support

®yHKumK 3a PC
A KomaHgHu 6ytonn 1234

DyHKUUM 3a PS2 ®yHKumK 3a PS3

KomaHnghmn 6yToH A X 00O
B/D | L1/L2 aktuseH 6yToH J1nB aKkTBeH 6yToH L1/L2
C/E | R1/R2 aktuBeH 6yToH [JeceH aktuseH 6yToH L1/L2
F WN36epn* W36epn
G Crapr (crapt/naysa) Crapr (crapt/naysa)
AHanoroB CTUK (U3non3Ba ce, 3a NpemecTBaHe Ha HAKOM 0BeKTM B urpata) /
Moxe Aa ce 6yTOH (HaTUCHM).
J ByTOH 3a ynpasneHue rope/aony/ascHo/nsso

L | Pewwm Ha npeskniousane (undpos / aHanoros u pexmma Moero mero
3a cebpaBaHe ¢ Xbox u H ¢ PC)*

K LED uHAvKaTop (CBbP3aHOCT € uydpoB /aHanoros MHAMKaTop) Cebp3sare Ha

M Typ6o*

N | Mini USB noprt 3a 3apexsate

* Usbepm

* BYTOHBLT MOMe /13 M3MbHABA PA3NYHUI AEHCTBUA B PA3/IMUHM UTPU

* Liudpos / aHanoros pexxmm

* 3a PC, aHaNoroBUAT PeXKUM e HaCTpOeH aBToMaTU4HO (LED MHAMKATOP®T e BKAtoYeH);

3a NpemuHaBaHe KbM UMOPOB PEXUM HaTUCHETE BeAHBLX aHanorosws 6yToH (LED

MH/MKATOPDT € U3K/I0YEH).

3a PS2, peXKMmbT 3aBUCK OT BALIMAT relMUHT codTyep.

3a PS3, aHaNIOroBMAT PEXMM Ce NOAADBPIKA BUHATH.

Pexxum 3a Xbox u gupekTHO cBbp3BaHe ¢ PC

KOHTPO/IEPBT € B PEXMM 33 AUPEKTHO CBbp3BaHe ¢ PC. B umdpos pexkum (mbpsuaT LED uH-

/AVKaTOp € BKAIOYEH), NP BbP30 HaTUCKaHe Ha ByTOHa NPemmUHaBaTe B aHa/I0roB PEXMM 1

AVPeKHO cabp3BaHe (1 1 2 LED uHAMKaTopu ca BrtoYeHH). Mpu HaTUCKaHeTo Ha ByToHa 3a

PeXMM 3a OKONO 5-8 CEKYHAY, e NpemuHeTe Kbm Xbox CBbp3BaHe OT AUPEKTHO TaKoBa.

PS: B pexkum Ha Xbox cBbp3BaHe, 1-BUAT MHAMKATOP CBETU AOKaTO 6bP30 HaTUCKaTe ByToHa

3a NPEBK/IOYBaHE Ha PEXKIMMA. BbMpeku TOBa, B PEXMUM Ha AMPEKTHO CBbP3BaHE, MOKe A3

ce NpesK/ioYBa MeXy UMbPOB M aHaoros.

* Turbo Mode

* 3a BK/IOYBaHE Ha Typ6O peim 3a cTpenba, HaTUCHETe 1 3aipbiKTe BYTOHa, A0KATO ro
npeBKNtoYMTE Ha peskum 3a cTpenba (1-8 AX 00, L1, R1, L2, R2).

*

¢ Bubpaums KaTo GpyHKLWA MABA C UHCTAMPAHETO Ha ApaiiBepuTe Ha camoTo PC.
BubpauusTa e asTomaTiuHa 3a PS2/PS3. AKo KOHTPONEpPBT He BUBpUpa, NpoBepuTe Aanu
dyHKuMATA 33 BUBPaLWA Ce aKTUBMPaA B UrpaTa M B MeHIoTo Ha PS2/PS3. Yeeperte ce, ye
Bawara PS2 / PS3 cucrema e o6HoseHa Ao 2.0 Ui No-BMCcOKa Bepcus.

BubpaLmaATa MOXKe /a Ce BKAIOYM UM U3K/I0UM OT codTyepa Urpa.



PbKoBoaCTBO:

KoHTponepsT noaabpiKa 1 gata pexuma 3a cebp3sare: ¢ Xbox u aupekteH ¢ PC. Moxete
/13 NpeBK/IoYBaTE MeX/Y TAX C NOMOILLTA Ha KPUCTaNHNA BYTOH B Cpe/jaTa KaTo ro 3abpuTe
0KONo 5-8 cekyHaW. [TbpBOHaYaHO KOHTPONIepa € HaCTPOEH 3a IMPEKTHO cBbp3BaHe ¢ PC.

Prehled zarizeni

Funkce na PC Funkce na PS2 Funkce na PS3

A Prikazova tlacitka 12 3 4 Pfikazov4 tlacitka

B peskum 3a cBbp3BaHe ¢ Xbox, KOHTponepsT u3nonsea craHaapTHuTe Windows gpaiisepu. He
€ HeoBX0/IMMO A3 MHCTaMpaTe codTyep.

ToBa e Hail-CbBpeMeHHWAT CTaHAaPT 3a Mrpu Ha Windows onepalyoHHaTa cuctema. Moseyeto
no-HOBY Urpu 1 cTapyn Xbox 360 Urpy ce M3NON3BAT C TaKbLB TN CBLP3AHOCT. AKO BalliaTta Urpa
noabpixa Xbox cBbp3saHe 1 BALUMAT KOHTPO/EP € B TaKbB PEXXUM, TO BUGPUPAHETO 1 BCUUKM
GYHKUMM Ha BaLIMA KOHTpO/ep TpABBa Aa paboTAT HOpMa/HO. AKO BallaTa Mrpa NoAabPXKa
Xbox pexwm Ha cBbp3BaHe, a BalLMAT KOHTPO/IEP € B PEXMM 33 AMPEKTHO CBbp3BaHe ¢ PC,
TO BaLMAT KOHTPONEP HAMA A3 PabOTM I0KATO He NpeBKtoYMTe Ha Xbox pexmum. B pexmum
3a cBbp3BaHe ¢ Xbox KOHTPONEPET M3N0A3Ba CTaHaapTHUTe Windows ApaiiBepy; Taka ye He
€ HeoBXoAMMO A3 MHCTanpaTe /ipaiiBepy, OCBEH ako He WUCKaTe /1a U3MOA3BaTe PeXMM 3a
cBbp3BaHe ¢ PC. PeXMMbT 3a AMpeKTHO cBbp3BaHe ¢ PC e No-CTapT BapuaHT 3a Mrpute Ha
Windows onepauuoHHa cuctema. MoseyeTo cTapu urpy 3a PC, KOUTO ca C KOHTPOAIEP WU3MoN3-
BaT IMPEKTHO CBbP3BaHE KbM PC. AKO BalliaTa Urpa NoAAbPKa KOHTPOAEP C PEXKMM Ha AMPEK-
THO CBbP3BaHe KbM PC, MbK BALIMAT Mogen e ¢ Xbox cBbp3BaHe NoBeyeTo GyHKLMN Ha BaLNAT
KOHTPONIEP Lie PaBOoTAT, C U3K/IOYEHIUE Ha IeBUTE W AeCHUTE BYTOHN.

Technical specifications

USB ak, 1.1/2./3.0, PS2 nine uxtepdeic
32 bit/64 bit CPU

Cucrema 64 MB naun no-ronama namet

Windows XP/2000/Vista/7/8

Direct X9.0 nau no-Hosa Bepcua
Pazmepu 15.7*9.9%6.0 Mm

Terno 3.161 r 10 r (npubaunsutenHo)

Pa6oTHa Temneparypa -5°C-40°C

BnaHoCT Ha cpefaTa 20% - 90%

HanpexeHue 5V 3a USB; 3V-5V 3a PS2

Kanauutet 10 mA-130 mA 3a USB; 35 mA-160 mA 3a PS2

1. 3a fa 3apeauTe KOHTPOAEPa, ro cebpXkeTe kbm AC aganTepa wau USB nopt Ha pabotelua-
Ta KoH30/1aTa ¢ nomoLuTa Ha USB kaben.

2. KoHTponepbT MMa dyHKLMA 3apexaaHe&urpa, KoeTo 03HauaBa, Ye MOoe /1a ce 3apexaa,
[I0KaTO UrpuTe.

Mpo6nemun

AAKO KOHTPONEpPBT He paboTu

» MposepeTe USB Bpb3KaTa.

» KoHTponepsT pabotu Hail-A06pe, KoraTo e BKAYeH AUPEKTHO kbm USB nopta. Ako
nanonzsarte USB xb6 Toit TpabBa Aa UMa cob6CTBEHO 3axpaHBaHe.

» OnuTaiiTe ce Aa CBbPIKETE KOHTPOsIEpa AUPEKTHO Kbm USB nopT

» PectapTupaiite KOMMIOTbPA.

lFapaHuma

» To3n NPOAYKT e C 24-meceyHa rapaHuma.
» [lombaHuTenHa MHdOPMaLyA 3a ynoTpeba 1 rapaHLMA Ha NPO/AYKTa, BUXKTE Ha:
www.canyon.eu/support

B/D | Tlatitko akce L1/L2 Levé tlatitko akce

C/E | Tlatitko akce R1/R2 Pravé tlacitko akce

F Vybrat* Vybrat

G Start (start/pauza) Start (start/pauza)

H/I | Pétka (pro pohyb s objekty ve hie)/pfi stlateni funguje jako tlacitko.

J Tlaitko nahoru/dolu/vpravo/vievo

L PFepnuti médu(digital/analog a Dinput/Xinput)* Hlavni menu
oo TP TR - Pripojeni
LED indikator (pfipojeni a indikator ditigal/analog) gamepadu

K
M Turbo*
N Mini USB nabijeci port

* Vybrat

Tladitko mGze mit rizné funkce v zavislosti na he

* Analogovy / Digitalni méd

* Na PC je analogovy mdd nastaven automaticky (sviti LED); pro prepnuti do digitalniho
modu zmécknéte tladitko digital/analog (LED nesviti)

¢ Na PS2 zavisi méd na vaem hernim software

Na PS3 je pevné nastaven analogovy méd

Prepnuti Dinput&Xinput na PC

Gamepad je nastaven na status Directinput. V digitalnim médu(1. LED sviti) pfepne rychlé

zmacknuti tladitka médu do analogovém maodu ve statusu Dinput (1. a 2. LED sviti). Podrzenim

tlacitka médu na 5 — 8 sekund se piepne Directinput na Xinput.

PS: Ve statusu XInput sviti 1. indikator, kdyz stisknete tla¢itko modu rychle. Ve statusu Dinput

status, se mUZe prepinat mezi digitélnim a analogovym médem.

* Turbo Méd

* Pro zapnuti turbo mddu podrzte tlagitko Turbo pfi soucasném stfileni tladitky palby
(1-8 Ax 00O, L1, R1, L2, R2).

*

* Funkci vibrace zajituje ovlada¢ nainstalovany na PC

* Na PS2/PS3 jsou vibrace automatické. Pokud gamepad nevibruje, zkontrolujte, zda je
funkce vibraci aktivovana ve hfe a na Gvodni obrazovce PS2/PS3. Ujistéte se, Ze firmware
vadeho PS2/PS3 je ve verzi 2.0 nebo vy3si.

Vibrace Ize vypnout/zapnout pfimo v hernim software.



Navod k pouziti:

Tento gamepad podporuje mddy Xinput a Directinput. MUZete mezi nimi pfepinat
podrZenim prostfedniho Sestiihelnikového tlacitka po dobu 5-8 sekund. Vychozi nastaveni
je mad Directlnput.

V médu Xinput pouZivd gamepad standardni ovlada¢ Windows Xlnput. Neni nutné
software instalovat.

XInput je nejaktualnéj$im standardem pro hry na OS Windows. Vétsina novéjSich her a
starsi hry na Xbox 360 podporuje gamepad v médu Xinput. Pokud vase hra podporuje
gamepady s Xinput a va3 gamepad je v mddu Xinput, mély by normélné fungovat vibrace
a viechny ostatni funkce. Pokud vase hra podporuje gamepady s Xinput a v gamepad
je v médu Directinput, gamepad nebude fadné fungovat aZ do pfepnuti na méd Xinput.
V médu Xinput vyuZivd gamepad standardni ovladate Windows Xinput; takZe neni
nutné instalovat Zadné ovladace, pokud nehodldte gamepad pouzivat v reZzimu Dinput.
DirectInput je starsi standard pro hry na OS Windows, ktery vyZaduje vétsina starsich her
s podporou gamepadu. Pokud vase hra podporuje gamepady s Directinput a gamepad je v
rezimu XInput, vétsina funkci bude nedotéena s vyjimkou ovladéni vlevo a vpravo.

Technické specifikace

USB vstup, 1.1/2./3.0, rozhrani PS2 9 pinG
32 bit/64 bit CPU

Systém Pamét 64 MB nebo vice
Windows XP/2000/Vista/7/8
Direct X9.0 nebo nov&jsi

Rozméry 15.7*9.9%6.0 mm

Hmotnost 3.161 g+10 g (pFiblizn&)

Provozni teplota -5°C-40°C

Provozni vihkost 20% - 90%

Potfebné napéti 5V pro USB; 3V-5V pro PS2

Pottebny proud 10 mA-130+ mA pro USB; 35 mA-160 mA proPS2

1. Pro nabiti gamepadu jej pfipojte k AC adaptéru nebo pomoci USB kabelu k zapnuté konzoli.
2. Gamepad ma funkci charge&play, coz znamend, Ze jej Ize dobijet béhem hrani.

Reseni potizi

Gamepad nefunguje

» Zkontrolujte USB pfipojeni.

» Gamepad funguje nejlépe, kdyz je pFipojen do pIné napajeného USB portu. Pokud
poutZijete USB hub, musi mit vlastni zdroj napajeni.

» Zkuste gamepad zapojit do jiného USB portu.

» Restartujte pocitaé/konzoli.

Zaruka

» Na tento produkt se vztahuje zaruka 24 mésic.

» Pro vice informaci o pouzivani a zaruce prosim navstivte nase webové stranky:
www.canyon.eu/support

©®

Wyglad urzadzenia

Funkcje na komputerze Funkcje na PS2 Funkcje na PS3
Przycisk sterujgcy Ax o0
Lewy przycisk funkcyjny L1/L2

Prawy przycisk funkcyjny L1/L2

A Przycisk sterujacy 123 4
B/D | Przycisk funkcyjny L1/L2
C/E | Przycisk funkcyjny R1/R2

F Wybierz (Select)* Wybierz (Select)*

G Start (start/pauza) Start (start/pauza)

Wil Drazek analogowy (czesto uzywany do przemieszczania niektérych obiektow w grze)
moze petni¢ funkcje
J Przycisk kierunkowy géra/dét/prawo/lewy

L Przetacznik trybow (cyfrowy/analogowy i Dinput/Xinput)* Menu gtéwne

X Wskaznik LED (wskaznik potaczenia i trybu cyfrowego/ Podtaczenie
analogowego) kontrolera

M Turbo*

N Port mini USB do tadowania

*

Wybierz (Select)

Przycisk moze mie¢ rozne funkcje, w réznych grach.

* Tryb analogowy / cyfrowy

W trakcie korzystania z kontrolera na komputerze domysinie ustawiony jest tryb
analogowy (dioda LED $wieci); nalezy nacisnac raz przycisk analogowy, aby przetaczy¢ sie
na tryb cyfrowy (dioda LED gasnie).

W trakcie korzystania z kontrolera na konsoli PS2 tryb zalezy od uzywanego
oprogramowania gier.

W trakcie korzystania z kontrolera na konsoli PS3 tryb analogowy jest zawsze uruchomiony.
Przetacznik Dinput&Xinput na komputerze

Kontroler jest ustawiony w stanie Directinput. W trybie cyfrowym ($wieci 1-sza dioda LED),
szybkie nacisniecie przycisku trybu przetacza urzadzenie w tryb analogowy w stanie Dinput
(Swieci 1-sza i 2-ga dioda LED). Przytrzymanie przycisku Trybu przez 5-8 sekund przetacza
urzadzenie z trybu Directinput w tryb Xinput. PS: W trybie Xinput, 1-szy wskaznik $wieci i
pozostaje wiaczony po szybkim nacisnieciu przycisku. Jednakze w trybie Dinput urzadzenie
moze sie przetacza¢ pomiedzy trybami cyfrowym i analogowym.

* Tryb Turbo

* Aby wiaczy¢ tryb ognia ciggtego (turbo), nalezy naciska¢ przyciski spustu (1-8Ax 00, L1,
R1, L2, R2) jednoczes$nie trzymajac wcisniety przycisk Turbo.

*

* Funkcje wibracji kontroluje sterownik zainstalowany na komputerze.

* W systemie PS2/PS3 funkcja wibracji dziata automatycznie. Jezeli kontroler nie wibruje,
nalezy sprawdzi¢ czy funkcja wibracji zostata aktywowana w grze i w menu gtéwnym
systemu PS2/ PS3;upewnic sie, e oprogramowanie sprzetowe systemu PS2/PS3 zostato
uaktualnione do wersji 2.0 lub wyzszej.

* Funkcje wibracji mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ z poziomu oprogramowania gry.



Wskazéwki:
Kontroler obstuguje tryby XInput i Directinput. Przetaczanie pomigdzy tymi dwoma trybami
jest mozliwe po nacisnieciu przez 5 - 8 sekund $rodkowego przycisku w ksztatcie krysztatu.
Kontroler jest ustawiony domyslnie w trybie Directinput.

W trybie XInput kontroler wykorzystuje standardowy sterownik kontrolera Windows Xinput.
Nie ma koniecznosci instalowania oprogramowania.

XInput to najnowszy standard obstugujacy urzadzenia wejsciowe dla gier w

Prezentare dispozitiv

Functii pe PC

A Buton comanda 1234
B/D | L1/L2 buton actiune buton actiune stanga L1/L2
C/E | R1/R2 buton actiune buton actiune dreapta R1/R2

Functii pe PS2
Buton comanda Ax 00O

Functii pe PS3

operacyjnym Windows. Wiekszo$¢ nowszych gier i stare gry komputerowe Xbox 360
obstuguija kontrolery wykorzystujgce standard XInput. Jezeli gra obstuguje kontrolery Xinput,
a kontroler jest ustawiony w trybie XInput, sprzezenie zwrotne wibracji i wszystkie elementy
sterujace kontrolera powinny dziata¢ normalnie. Jezeli gra obstuguje kontrolery Xinput, a
kontroler znajduje si¢ w trybie Directinput, kontroler nie bedzie dziata¢, dopdki nie zostanie
przetagczony w tryb XInput. W trybie XInput kontroler wykorzystuje standardowe sterowniki
kontrolera Windows XInput, w zwigzku z tym nie ma koniecznosci instalowania sterownika,
o ile nie uzywa sie kontrolera w trybie DInput. Directinput to starszy standard obstugujacy
urzadzenia wejéciowe dla gier w systemie operacyjnym Windows. Wiekszo$¢ starszych
gier komputerowych, ktdére obstugujg kontrolery, wykorzystuje tryb Directinput. Jezeli gra
obstuguje kontrolery Directlnput, a kontroler jest ustawiony w trybie XInput, wigkszo$¢
funkcji kontrolera bedzie dziata¢, poza przyciskami kierunkowymi w lewo i w prawo.

Specyfikacja techniczn

Gniazdo micro USB, 1.1/2./3.0, ztacze 9-pinowe PS2
Procesor 32-bitowy / 64-bitowy

System Pamigé 64 MB lub wigksza

Windows XP/2000/Vista/7/8

Direct X9.0 lub nowszy

Wymiary 15.7*9.9*6.0 mm

Waga netto 3.161 g+10 g (ok.)
Temperatura robocza 0d -5 do 40°C
Wilgotnos¢ robocza od 20% do 90%
Napiecie robocze 5V dla USB; 3V-5V dla PS2

Prad roboczy 10 mA-130 mA dla USB; 35 mA-160 mA dla PS2

1. Aby natadowa¢ kontroler, nalezy go podtfaczy¢ do zasilacza AC lub portu USB wtaczonej
konsoli za pomoca kabla USB.
2. Kontroler posiada funkcje taduj & graj, co oznacza ze mozna go tadowa¢ w trakcie grania.

Rozwiazywanie probleméw

Kontroler nie dziata

» Sprawdzi¢ potaczenie USB.

» Kontroler pracuje najlepiej, gdy jest podtaczony do zasilanego portu USB. W
przypadku korzystania z koncentratora USB, musi on posiada¢ wtasne zasilanie.

» Sprébuj podtaczy¢ kontroler do innego portu USB.

» Zrestartowac komputer/konsole.

Gwaran

» Niniejszy produkt posiada 24 miesieczng ograniczong gwarancje.
» Wiecej informacji dotyczacych uzytkowania produktu i gwarancji znajda Paristwo pod
adresem www.canyon.eu/support

F Selectare* Selectare
G Start (start/pauza) Start (start/pauza)
Stick analog (utilizat adesea pentru a muta acelasi obiect din joc)/ poate fi utilizat ca

H/!_ | sibuton (apasati
J Buton directional sus/jos/dreapta/stanga
L Ci mod (digital/analog si Dinput/Xinput)* Meniu principal
K LED indicator(conexiune si ditigal/analog indicator) Conexiune
gamepad
M Turbo*
N Port incarcare Mini USB
* Selectare
* Butonul poate performa diverse actiuni in cadrul jocurilor..
* Mod Analog / Digital

Pe PC, este setat implicit modul analog (LED pornit); apasati butonul analog pentru a
schimba in modul digital (LED oprit).

Pe PS2, depinde de software-ul jocului.

Pe PS3, doar modul analog.

Comuare Dinput&Xinput pe PC

Gamepadul este setat in Directinput status. In modul Digital (LED 1 pornit),apasati scurt
butonul mod pentru a comuta in modul analog in Dinput status (LED-urile 1 si 2 sunt aprinse).
Apasati butonul Mod pentru 5-8 secunde si veti comuta din Xinput in Directinput.

PS: In t XInput status, indicatorul LED 1 ramane aprins cand apasatti rapid butonul mod. Totusi
in DInput status, puteti comuta intre modurile analog si digial.

Mod Turbo

Pentru a porni modul turbo, apasati butonul Turbo in timp ce apasati butoanele de
tragere (1-8 AXx00, L1, R1, L2, R2).

% e

*

 Vibratia vine automat cu sistemul PS2/PS3. Daca gamepadul nu vibreaza verificati daca
este activata functia din joc in meniul Home al sistemului PS2/ PS3. Asigurati-va ca
firmware-ul sistemului PS2/PS3 a fost activat la 2.0 sau o versiune mai noua.

* Functia vibratie poate fi PORNITA sau OPRITA din software-ul jocului.



Instructiuni:

Gamepadul suporta atat XInput cat si Directinput. Puteti schimba intre aceste doua moduri
apasand butonul «Middle crystal» pentru 5-8 secunde. Gamepadul este setat implicit in
modul Directinput.

In modul Xinput gamepad utilizeaza standard Windows XInput gamepad driver. Nu este
necesar sa instalati software.

XInput este input standard pentru jocurile cu sistem de operare Windows. Cele main noi
jocuri si vechile Xbox 360 PC suporta gameapd cu XInput. Daca jocul dumneavoastra suporta
Xinput gamepad si gamepadul este in modul XInput, vibratia si butoanele de control ar trebui
sa functioneze normal, daca jocul suporta XInput gamepad si gamepadul este in modul
Directinput, gamepadul trebuie comutat in modul XInput. In modul Xinput gamepadul
foloseste standard Windows Xinput gamepad drivere; nu estte necesar sa instalati drivere
doar daca doriti sa utilizati gamepadul in modul Dinput. Directinput este un input standard
vechi pentru jocuri cu sisem de operare Windows. Cele mai vechi jocuri pe PC suporta
Directinput. Daca jocul suporta gamepad Directinput si gamepadul vostru este in modul
XInput, cele mai mulet functii vor merge cu exceptia stanga si dreapta.

Specificatii tehnice

Mufa USB, 1.1/2./3.0, PS2 interfata
32 bit/64 bit CPU
Sistem 64 MB sau mai mult
Windows XP/2000/Vista/7/8
Direct X9.0 sau o versiune
Dimensiuni 15.7*9.9%*6.0 mm
Greutate 3.161 g+10 g (aprox.)
Temperatura operare -5°C-40°C
Umidi operare 20% - 90%
Voltaj utilizare SV pentru USB; 3V-5V pentru PS2
Tensiune 10 mA-130 mA pentru USB; 35 mA-160 mA pentru PS2

1. Pentru a incarca gamepdul, conectati-l la un adaptor AC sau port USB de pe consola cu
un cablu USB

2. Gamepadare functia incarca & utilizeaza, ceea ce inseamna ca poate fi utilizat chiar si
cand se incarca.

Depanare

Gamepad nefunctional

» Verificati conexiunea USB

» Gamepadul functioneaza cel mai bine cand este cuplat la un port USB complet
alimentat. Daca folositi un hub USB trebuie sa aiba propria sursa de alimentare.

» Incercati sa introduceti gamepadul in alt port USB.

» Reporniti computerul.

Garantie

» Acest produs beneficiaza de o perioada de garantie de 24 de luni.
» Pentru mai multe informatii despre utilizare si garantie, vizitati:
www.canyon.eu/support
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0630p ycTpoMCTBa

®yHKumAa Ha NK DyHKUMA Ha PS2 ®DyHKUMA Ha PS3

A Knonka ynpasnewna 1234 ‘ KomaHgHble KHOMKM A X 0O

Jlesan kKHONKa/Kypok aevictenii L1/L2 ( BbiGop AeICTBUIA 3aBUCKT OT Mrpbl N

B/D | wanniun Hactpoex)
/e Mpasas KHONKa/Kypok AeicTeuii L1/L2 ( BbiGop AeiCTBMIA 33BUCUT OT Urpbl U
Hanuuua HaCTEOEKs’

F Bbi6op*/nepeknioyeHmne
G Myck (cTapt/naysa)
AHa/I0rOBBIi AYKOMCTUK (0BBIYHO UCMIONB3YETCA ANA NEPEMELLIEHNSA Onpe-AeNeHHOro

WUrposoro ngeme'ra} / MOXET MCNONb30BATLCA KaK KHOMKA (Haxatnem

J MaHunynaTop c 8-1o cTeneHamu ceo6oap!

Mepeknioyatens (umd i/ananoroslit

L o . * [nasHoe meHio
(uHTepdeiica Xinput u Directinput)
C 7] Top (MHAY P noay undpo- | MogxnoueHne
BOT0/aHa/oroBOro pexm1ma) WrPOBOrO NynbTa

M Typ6o*
N MiniUSB-nopT ana 3apagku

* Boibop

* B PasHbIX Urpax AaHHAA KHOMKA MOXKET BbINONHATbL Pa3inyHbIe AEHCTBMR.

AHanorosbli / uMPpoBoit pexxum

Ha MK no ymonuaHuio BbIGPaH aHanorosblii Peskm (CBETOAMOAHDINM MHAMKATOP cBe-

TATCA); ANA Nepexoaa B UMGPOBOI PEXUM OAMH Pas HAXXMMUTE KHOMKY aHasoroBoro

pexuma (CBETOAMOAHBIN MHAMKATOP racHeT).

Ha PS2 pexxum 3aBucuT ot Urpbl

Ha PS3 Bcerza coxpaHAETCA aHaoroBbli peXxmum.

* Nepekntoyatens D-input u X-input Ha NK

* WrpoBoii nynbT NoaAepHKMBaET pexmMmbl BBoga Dinput u Xinput. [11s nepektodeHns mexay
/ABYMSA JaHHbBIMM PEKUMaMI YAEPHMBAIATE HAXKATON LIEHTPAsIbHYIO KPUCTAsIbHYIO KHOMKY B
TeueHue 5-8 cekyHA,. M3HauanbHO Ha UrpoBOM nysibTe BbIGpaH pexum D-input.
B pexume X-input UrPoBOI NY/LT UCNONb3YET CTaHAAPTHBIN ApaiiBep ANA UrPOBLIX NY/LTOB
Windows X-input. YcTaHasa1sate nporpammHoe obecneyeHme HeT HeoBX0AMMOCTH.
X-input —3T0 camblii COBpeMeHHbII CTaHAAPT BBOAA A/1A ONepaLMOHHOM cucTembl Windows.
WrpoBble NynbTbl C PEXXMMOM BBOZA X-input NOAAEPHKUBAIOTCA BONBLIMHCTBOM HOBEWLIMX
urp. Ecam Bawwa urpa nNoa/AepkuBaeT reliMnag, ¢ PeXuMom X-input,  Ha Balem ycTpoit-
cTBe BbIGPaH PeXKMM X-input, oBpaTHan cBA3b 1 BCe GYHKLNM reiiMnaza A0/MKHbI paboTaTb
HOPManbHO; ec/m e Balwa urpa nog, reiimnag, c X-input, a Ha camom
ycTpoiicTee BbibpaH pexum D-input, reiimnag, He Byaet pabotatb, Noka oH He ByaeT nepe-
K/IOYeH B pexum X-input.
Directlnput — 310 60n1ee cTapblit CTaHAAPT 418 UIP Ha onepaumoHHoM cucteme Windows.
UrpoBble MaHUMYAATOPbI C peskimom Directinput NOAAEPHKIUBAIOTCA 6O/BLIMHCTBOM CTapbIX
urp ans NK. Ecaun Bawwa urpa noaaepskveaet reimnag, ¢ pexumonm Directinput, a Ha Bawwem
YCTpOiicTBe BbIBPaH peum X-input, Ha reiimnaae GyaeT BbINOAHATLCA BOBbLLMHCTBO GyHK-
LmiA, Kpome GYHKLMIA «BMNPABO» U KBNEBOY.

*




* Pexkum Typ6o

* [inA BeAeHUA CTpenbBbl B pesume Typ6o, HaaBs 1 yepmnBaa KHONKy «Turbo», HasHa-
ybTe AaHHYI0 GYHKLMIO Ha OAHY M3 KHOMOK BeaeHus cTpenbbsl (1—8,Ax 00, L1, R1,
12, R2).

Bu6paummn

¢ Ha K ¢yHKuma BuBpaumum obecneynBaeTca ycTaHaBNMBAEMbIM APANBEPOM.

* Ha npucraskax PS2/PS3 subpauus pabotaer aBTomaTuiecku. Ecam urposoil nynst He
BUBPUPYET, NPOBEpPbLTE, aKTUBUPOBaHa I GYHKLMA BUBPMPOBAHNA B CAMON Urpe 1 B
rNaBHOM MeHI0 NpucTasku PS2/PS3. Y6eauTecs, 4To NpolunsKa Baweit npucrasku PS2/
PS3 o6HoBNeHa A0 Bepcun 2.0 UK Bbiwwe.

o OyHKUMA BUOPALUKM MOXKET BbiTb BKAOUEHa IGO0 OTKAIOYEHa B HACTPOKaX MrpoBoit
nporpamml.

TexHU4YecKne xapaKTepUCTUKM

USB-pasbem, 1.1/2./3.0, uHtepdeiic PS2
32-6uTHbIN / 64-6UTHBINA LMY

Cucrema MamaTb ot 64 merabaiit

Windows 2000/XP/VISTA/7/8

Direct X9.0 an6o HoseM Bepcus
Pasmepbl 15,7 x9,9 x 6,0 mm

Macca HeTTo 3,161 r +/- 10 r (npnbausnutensHo)
Pa6ouan Temneparypa -5°C-40°C

Pabouas BraxHOCTb 20% - 90%

Paboyee 5B ana USB; 3B—5 B ana PS2

Pa6oumii Tok

10 mA — 130 mA ana USB; 35 mA — 160 mA ana PS2

1. [ns TOro YT06bI 3aPAAUTL UrPOBOIA MYNLT, NOAK/IOYUTE K Hemy USB-kabenb, a 3aTem noga-
COeAMHMTE €ro K ceTeBOMy aAanTepy uau USB-NopTy Ha UrpoBOii KOHCONM.

2. UrpoBoii nynbT ocHalleH dyHKuUmeit charge&play, 4To 03HauYaeT, YTo ero MOXKHO 3apAXKaTh
BO BPEMA UrpbI.

MouncK U ycTpaHeHue HeucrnpaBHOCTEN

WUrposoii nynbT He pabotaet

MNposepbTe nogkntoyeHus USB-kabens.

WrpoBoii nynbT Nyyiie Bcero paboTaeT Toraa, KOra OH nogkto4eH K USB-nopTy ¢
NOAHbBIM NUTaHWeM. Ecamn Bbl ucnonibyeTe USB-KOHLEHTPATOP, Y HETO JO/KeH BbiTh
COBCTBEHHbIN MCTOYHUK NUTaHUA.

Monpo6yiiTe NOAKAOUUTL UrPOBOW NYALT K Apyromy USB-nopry.

Mepe3anycTuTe KOMMbIOTEP UM KOHCONb.

ApaHTHA

» Ha u3nenue npefiocTaBNAETCA rapaHTUA Ha 24 mecaua.
» [lononHUTENbHbIE CBEAEHUA 06 UCMOABb30BAHUM U FAPAHTUMHBIX YCIOBUAX MOXKHO
nony4uThL NO aApecy: WWw.canyon.eu/support

Popis zariadenia

Funkcia na PC Funkcia na PS2 Funkcia na PS3

A Ovladanie tlacidlo 123 4 Ovladacie tlacidld axo0O

B/D | Ak&né tlacidlo L1/L2 L'avé akéné tlagidlo L1/L2

C/E | Aké&né tlacidlo R1/R2 Pravé akéné tlatidlo L1/L2

F Vyber* Vyber

G Start ($tart/pauza) Start (3tart/pauza)

H/ Analégovy ovlddat (Easto sa pouZiva na pohyb objektov v hre)/dd sa pouZivat aj ako

tlacidlo (stlagenie)

J Smerové tlatidlo hore/dole/doprava/dolava

L Prepnutie refimu (digitélny/analégovy a Dinput/Xinput)* Hlavné menu
K LED indikator (pripojenie a indikator digitdlneho/analégového Pripojenie
rezimu) gamepadu
M Turbo*
N Mini USB port na
* Vyber

* Tlagidlo méze v réznych hrach vykonavat rézne funkcie.

* Analégovy/digitalny rezim

e Na PC je Standardne nastaveny analdgovy rezim (LED svieti); jednym stlatenim
analdgového tlacidla sa prepne na digitalny rezim (LED nesvieti).

¢ Na PS2 zavisi rezim od herného softvéru.

* Na PS3 sa pouZiva len analégovy rezim.

* Rezim Dinput a Xinput na PC

* Gamepad je prepnuty do rezimu Direct Input. V digitalnom rezime (svieti 1. LED indikdtor)
rychlym stlacenim tlacidla na prepnutie reZzimu prepnete do analégového reZimu Dinput
(svieti 1. a 2. LED indikator). Stla¢enim tlaidla na prepnutie rezimu na 5 — 8 sekiind prepnete
z rezimu Dinput do rezimu Xinput.
PS: V rezime Xinput zostane 1. indikator po rychlom stlaceni tlaidla na prepnutie rezimu
svietit. V reZime Dinput je moZné prepinat medzi digitdlnym a analégovym reZimom.

* Rezim Turbo

e Ak chcete pri turbo striefani zapnut rezim Turbo, podrite stlatené tlatidlo Turbo a
stcasne stlacajte tlacidla na strielanie (1-8 Ax 00, L1, R1, L2, R2).

Vibrovanie

* Vibracna funkcia vyZaduje na PC instalaciu vhodného ovladaca.

* U systémov PS2/PS3 je vibrovanie automatické. Ak gamepad nevibruje, skontrolujte, &i je
funkcia vibrovania aktivovand priamo v hre a v domovskom menu na konzolach PS2/PS3.
Skontroluijte, &i bol firmvér na konzolach PS2/PS3 aktualizovany na verziu 2.0 alebo vy33iu.

* Funkciu vibrovania je mozné zapnut alebo vypnut priamo v hernom softvéri.



®

Popis fungovania:

Gamepad podporuje rezimy Xinput a Dinput. Tieto reZimy mozete prepinat stlatenim
stredného krystalového tlacidla na 5 — 8 sekind. Gamepad je Standardne prepnuty do
rezimu Dinput. V reZime Xinput pouZiva gamepad Standardny ovldda¢ pre gamepady
Windows Xipnut. Nie je treba in3talovat Ziadny softvér.

Xinput je najbeznejsi Standard pouZivany na ovladanie hier v operatnom systéme Windows.
Vacsina novsich hier a starsie PC hry pre Xbox 360 podporuji gamepad v reZzime Xinput. Ak
hra podporuje gamepady v reZzime Xinput a gamepad je prepnuty v reZime Xipnut, vibraéna
spétna odozva a vietky ostatné ovladacie prvky gamepadu by mali fungovat normalne.
Ak hra podporuje gamepady v rezime Xipnut a gamepad je prepnuty v rezime Dinput,
nebude fungovat dovtedy, pokial ho neprepnete do rezimu Xinput. V reZime Xinput
pouZiva gamepad Standardné ovladace systému Windows. Pokial teda nebudete gamepad
pouZivat v rezime Dinput, nie je treba instalovat Ziadne ovladace. Dinput je star3i standard
pouZivany na ovlddanie hier v opera¢nom systéme Windows. Vacsina starsich hier na PC
podporuje gamepady v reZzime Dinput. Ak hra podporuje gamepady v reZime Dinput a vas
gamepad je v reZime Xinput, va&ina funkcii gamepadu bude fungovat (okrem favého a
pravého ovladacieho prvku).

Technické parametre

USB konektor, rozhranie 1.1/2./3.0, PS2
32/64-bitovy procesor

Systém Pamét 64 MB alebo viac

Windows XP/2000/Vista/7/8

Direct X 9.0 alebo novsia verzia

Rozmery 157 x 99 x 60 mm

Vaha 316,1 g +10 g (pribl.)

Prevadzkova teplota -5°C - 40°C

Prevadzkova vlhkost 20% - 90%

Prevadzkové napétie 5V pre USB; 3V -5V pre PS2

Prevadzkovy prad 10 mA — 130 mA pre USB; 35 mA — 160 mA pre PS2

1. Ak potrebujete gamepad nabit, pripojte ho pomocou USB kabla k napdjaciemu adaptéru
alebo k USB portu.
2. Gamepad mdZete polas nabijania normélne pouZivat.

RieSenie problémov

Gamepad nefunguje

» Skontrolujte pripojenie USB. Gamepad funguje najlepsie, ked je pripojeny k pine
napdjanému USB portu. Ak pouZivate USB rozboZova€, musi mat vlastné napéajanie.
» Skuste gamepad pripojit do iného USB portu.

» Restartujte po&itaé/konzolu.

Zaruka

» Na tento vyrobok sa vztahuje 24-mesa&na obmedzena zéruka.
» Viac informdcii o pouZivani a zaruke sa dozviete na stranke www.canyon.eu/support
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