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DIGITAL VOICE RECORDER

VN-4100/VN-4100PC
VN-3100/VN-3100PC
VN-2100/VN-2100PC
VN-1100/VN-1100PC
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Thank you for purchasing an Olympus Digital Voice Recorder.
Please read these instructions for information about using
the product correctly and safely.

Keep the instructions handy for future reference.

To ensure successful recordings, we recommend that you test
the record function and volume before use.

Dékujeme vam, Ze jste si koupili digitéIni diktafon Olympus.
Pred prvnim pouzitim tohoto pfistroje si prectéte pozorné navod,
umozni vam to pouzivat pfistroj bezpecné a sprévné.

Névod peclivé uschovejte pro dalsi pouziti.

Pfed pouzitim doporucujeme vyzkouset zaznamové funkce pristroje
a nastavit hlasitost, zajistite tak dokonalou nahravku.

Vielen Dank fur das Vertrauen in Olympus Produkte, das Sie uns mit
dem Kauf des Digital Voice Recorder erwiesen haben. Machen Sie sich
bitte griindlich mit dem Inhalt dieser Bedienungsanleitung vertraut, damit
stets ein einwandfreier und sicherer Betrieb des Produkts gewahrleistet
ist. Bewahren Sie auBerdem die Bedienungsanleitung stets griffoereit
fiir spéateres Nachschlagen auf.

Im Interesse fehlerfreier Resultate empfiehlt sich stets zuvor eine
Testaufnahme.

Tak fordi du valgte en Olympus Digital lydoptager.
Lees venligst denne vejledning vedrerende korrekt og sikker brug af dette
produkt. Gem vejledningen til senere brug.
For at sikre vellykkede optagelser, anbefales det at lave en
proveoptagelse for brug.

Taname Teid, et ostsite diktofoni OLYMPUS DIGITAL VOICE RECORDER.

Toote turvaliseks ja Gigeks kasutamiseks lugege palun kéesolevat juhendit.

Hoidke juhendit kdeparast ka tulevikus.
Selleks et ine hasti 6 . enne
salvestamisfunktsiooni toimimist ja haale tugevust.

Gracias por haber comprado la grabadora digital de voz
Olympus Digital Voice Recorder. Lea estas instrucciones para obtener
informacion sobre el uso correcto de este producto y para su seguridad.

Guarde estas instrucciones en un lugar a mano para su referencia en el futuro.
Para tener éxito en las grabaciones se recomienda hacer un ensayo previo

de la funcion de grabacion y su volumen.
Kiitimme digitaalisen Olympus-éénitallentimen hankinnasta.

Lue ohjeet huolellisesti, jotta opit kéyttdmaan tuotetta oikein ja turvallisesti.

Sailyta tama ohje myohempaé tarvetta varten.

ity onnistumisen
ja aanenvoimakkuutta ennen varsinaista kdyttoa.

Merci d"avoir porté votre choix sur cet enregistreur vocal numérique.

Lisez ce mode d'emploi pour une utilisation correcte et stire de ['appareil.

Conservez-le & portée de la main pour toute consultation ultérieure.

Nous vous recommandons de tester la fonction d’enregistrement et le volume

avant I'utilisation pour obtenir de bons enregistrements.

2aq euxaploTolpe yia Ty ayopd pag Wnelakng Zuokeung Kataypagng
dwvig Mg Olympus. MapakahoUpe va dlaBAceTe QUTEG TIG 0dnyieg yia
TIANPOYOPNON Yia T XPriom TOU MPOIOVTOG OWOTA Kat Le aoPahela.
KpamoTe Tiq 0dnyieq kovTa yia HEANOVTIKY Tapartopur.

TNa va eEaopaNioeTe EMTUXEIG KATAYPAPES, 0AG MPOTEIVOUYE va
dokpaceTe ™ Aettoupyia eyypagniq kat Ty £viacn mpwv my xprion.
Zahvaljuiemo na kupovini Olympus digitainog diktafona.

Molimo pazljivo procitajte upute kako bi osigurali ispravno i sigurno
koridtenje uredaja. Upute spremite u slucaju buducih potreba.
Kako bi osigurali uspjesno snimanje, preporu¢amo testiranje funkcije
snimanja i reprodukcije prije uporabe.

Készonjik, hogy Olympus digitélis hangrgzitét vasarolt.

ist testida

ettd kgkei\el aénitysta

npasynbHe | 6eaneyHe BUKOPUCTaHHS AMKTOGOHY. 36epiraiite

Kéritik, hogy a rer (i és bi hasznalat
olvassa e, és tartsa elérhetd helyen a kezelési utmutatot.

Sikeres har hasznlat el6ttj ellendrizni

a felvételi funkciot és a hangerét.

Grazie per aver acquistato questo registratore vocale digitale Olympus.
Leggere queste istruzioni per acquisire le informazioni necessarie
per usare il prodotto correttamente e in condizioni di sicurezza.

Conservare queste istruzioni a portata di mano per future consultazioni.
Per garantire registrazioni corrette, si raccomanda di provare la funzione
di registrazione e il volume prima dell'uso.

Dékojame, kad jsigijote skaitmeninj ,Olympus* diktofona.

Perskaitykite 8ig instrukcija, kad Zinotuméte, kaip $j gaminj tinkamai ir saugiai

naudoti. ISsaugokite 3ia instrukcija, kad véliau galétumeéte ja pasinaudoti.
Tam, kad biity uztikrintas sékmingas jraymas, rekomenduojame prie$
naudojant iSbandyti jrasymo funkcijg ir garsuma.

Paldies par Olympus digitala diktofona iegadi. Lidzu, izlasiet $o
instrukciju, lai zinatu, ka pareizi un drosi lietot diktofonu. Saglabajiet
instrukciju turpmakai uzzinai. Lai veiktu skanas ierakstus, pirms ierices
ekspluatacijas iesakam veikt ieraksta funkcijas un skajuma parbaudi.

Hartelijk dank voor de aanschaf van een Olympus digitale voicerecorder.
Raadpleeg deze handleiding voor informatie over een correct
en veilig gebruik van het product. Bewaar deze handleiding zorgvuldig
zodat u deze op een later moment opnieuw kunt raadplegen.
Als u zeker wilt zijn van een goed resultaat adviseren we u om
de opnamefunctie en het volumeniveau vooraf te testen.

Dzigkujemy za zakup cyfrowego dyktafonu Olympus.
Prosimy o zapoznanie si¢ z niniejsza instrukcja, aby prawidtowo
i bezpiecznie uzytkowac niniejszy produkt. Zalecamy pozostawienie
instrukcji, by zawsze mogta stuzy¢ pomoca. Aby uzyskiwa¢ udane
nagrania, zalecamy przed rozpoczeciem uzytkowania
przetestowanie funkcji nagrywania oraz poziomu glo$nosci.

Obrigado por ter adquirido um Gravador de Voz Digital da OLYMPUS.
Leia por favor estas instrucdes para obter informagao sobre como
utilizar correctamente e em seguranca este produto.
Mantenha as instrugdes em local acessivel para futuras consultas.

Tack for att du har képt en Olympus Digital Voice Recorder.
Vénligen I4s igenom denna manual for information om hur du
anvander produkten pa ett korrekt och sakert sétt. Spara manualen
pa ett sékert stélle for framtida bruk. Vi rekommenderar att du testar
fickminnets funktioner innan du borjar spela in viktiga filer.

Dakujeme, ze ste si zakupili Olympus Digital Voice Recorder.
Precitajte si prosim tento navod pre spravne a bezpecné pouzitie
produktu. Navod si ulozte pre budice pouZitie.

Na zarucenie Uspe$ného zaznamu vam odportc¢ame, aby ste pred
prvym pouzitim otestovali funkciu zaznamu a hlasitosti.

Hvala vam sto ste se opredelili za Olympusov Digitalni diktafon.
Molimo vas da pazljivo procitete ova uputstva kako bi vas sluzio dugo
i bezbedno. Cuvajte ovo uputstvo na pristupaénom mestu.
Kako bi vasi snimci bili $to uspesniji, preporucujemo da pre
upotrebe isprobate funkciju snimanja i jacine zvuka.

Olympus Dijital Ses Kayit Cihazini segtiginiz igin tesekkir ederiz.
Litfen bu kilavuzdaki bilgileri dikkatlice okuyunuz ve saklayiniz.
En yi sonuglar almak icin liitfen 6nceden test kaydi yapiniz.

Dskyemo Bam 3a npupbantsa LIVMOPOBOIO ANKTO®OHY OLYMPUS.
YBa)XHo NpouwTaliTe Lito IHCTPYKLto, Aika MICTUTB iHdopmavito npo .
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y nocTynHoMy MmicLi, o6 y MaibyTHbomy Bu mMornm nerko ii 3HanTu.
Ana AKICHOrO 3anucy nepesipuTh
(hYHKLIO 3aMMCY Ta ry4HICTb 3BYKY NEPen BUKOPUCTAHHAM.

Bnarogapvm Bac 3a nokynky LINGPOBOIO INKTO®OHA OLYMPUS.
BHUMATENLHO MPOYTHTE 3Ty
0 NPaBUILHOM 1 6E30MACHOM UCTIONBIOBAHUM UKTO(OHA. XpaHuTe
MHCTPYKLMIO B AOCTYNHOM MecTe, 4Tobbl B 6yayLiem Bel Mornn
Nerko ee Haiti. [ins of XOpoLLei 3anueu
NPOBEPHTL (hYHKLIVIO 3AMMCH 1 3BYK NEPE/ MCTONb30BaHKEM.

Zahvaljujemo se vam za nakup Olympusovega digitalnega
snemalnika zvoka.
Prosimo, preberite ta navodila, ki vsebujejo informacije o pravilni
in varni uporabi aparata. Imejte jih vedno pri roki za nadaljnjo uporabo.
Za uspe$no snemanje priporo¢amo, da pred uporabo preizkusite
snemalno funkcijo in jakost zvoka.
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[ Getting Started

H Identification of Parts

@ Built-in Microphone Earphone jack

(@ Microphone jack @ Display (LCD panel)

® Hold switch @ Record/Play indicator light
(@ STOP button @) REC (Record) button

® USB terminal* + button

(® PLAY button @) »» (Fast Forward) button
@ << (Rewind) button — button

FOLDER/INDEX button @ DISPLAY/MENU button

(@ Battery cover ERASE button

* PC (USB) terminal ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Inserting Batteries (Fig. (7))

1. Lightly press down on the arrow and slide the battery cover open.

2. Insert two size-AAA alkaline batteries, observing the correct
polarity.

3. Close the battery cover completely. Time/Date screen appears.
The hour indicator flashes, indicating the start of the Time/Date
setup process. (See “Setting Time/Date [TIME]” for details).

(@ Built-in speaker

An optional Ni-MH Rechargeable Battery (BR401) from Olympus can be

used for the recorder.

Replacing Batteries

When ) appears on the display, replace the batteries as soon as

possible. Size-AAA alkaline batteries are recommended. When the

batteries are depleted, {—_J appears on the display, and the recor-
der shuts off. It is recommended to set the HOLD switch to the

HOLD position before you replace batteries to maintain the current

settings (Time/Date, etc.). For your convenience, the recorder also

logs the current settings in nonvolatile memory at hourly intervals.

W Power Supply (Fig. )

The HOLD switch functions as a power button. When you do not use

the recorder, set the HOLD switch to the HOLD position while the

recorder is stopped. This will power off the recorder and minimize
the battery drain.

Power on...Reset the HOLD switch.

Power off...Set the HOLD switch to the HOLD position.

Standby Mode and Display Shut Off

If the recorder is stopped or paused for 60 minutes or longer during

recording or play back, it goes into Standby (power-save) mode, and

the display shuts off. To exit Standby mode and turn on the display,
press any button.

H Hold

Set the HOLD switch to the HOLD position. All operation buttons are

disabled. This feature is useful when the recorder has to be carried

in a handbag or pocket. Remember to reset the HOLD switch before
attempting to use the recorder.

Notes

© The alarm will sound at the scheduled time even if the recorder is set
to HOLD. The recorder will then begin to play the file associated with
the alarm once you press any button (Excluded VN-1100/VN-1100PC).

6 EN

« The recorder functions as follows with the HOLD switch set to the
HOLD position:

— If the recorder is playing, the display goes dark when playback of
the current file has completed.

— If the recorder is recording, the display goes dark when the recorder
stops recording automatically upon running out of free memory.

M How to Use the Strap (Fig. &)

(@@ Strap hole.

Strap is not supplied. Use the optional accessory.

M Notes on the Folders (Fig. )

The recorder provides four folders, A, B, C and D (D is for VN-2100/
VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC only). To
change the folder selection, press the FOLDER button while the
recorder is stopped. Each recorded file is stored in a folder. Using
folders to classify files makes it convenient to find files you want
to access later. Up to a total of 100 files can be recorded in each
folder. (@ Current folder

M Setting Time/Date (TIME) (Fig. )

If you have set the time and date, information as to when a sound

file was recorded is stored automatically with that file.

When you install batteries for the first time or each time you replace

the batteries, the hour indication will flash. In such a case, be sure

to set the time and date by following steps 4 through 7 described
below.

1. Press and hold the MENU button for 1 second or longer.

2. Press the + or — button until “TIME” flashes on the display.

3. Press the PLAY button. The hour indicator flashes.

4. Press the + or — button to set the hour.

5. Press the PLAY or ¥ button to accept the minute.

The minute indicator flashes. Pressing the &< button
enables the hour setting again.

6. Press the + or — button to set the minute. Repeat steps 5 and

6 to continue to set the year, month and date in the same way.

7. After setting the date, press the PLAY or 91 button.

This completes the time/date setup procedure.

* You can switch the time indication between the 12-hour system
and the 24-hour system by pressing the DISPLAY/MENU button
while you are setting the hour or minute.

 You can change the order of the date indication by pressing the
DISPLAY/MENU button while you are setting the year, month, or
day. (Example: June 14, 2007)
r'E/‘m——.‘H‘. o1 —ua7 H—|

Recording (Fig. )

1. Press the FOLDER button to select the desired folder.

2. Press the REC button to start recording. The Record/Play
indicator light turns red, and recording starts.

3. To stop recording, press the STOP button. New recordings
are saved as the last file in the folder.

(@@ Current folder, @) Current recording mode, 3 Current file

number, (@) Recording time, (&) Remaining recording time

M To Pause Recording (Fig. ()

To Pause

Press the REC button during recording.

w “PAUSE” appears on the display and the Record/Play indicator
light flashes.



To Resume Recording
Press the REC button again.
w Recording will resume at the point of interruption.

M Recording from external Microphone or other

Devices

The external microphone and other devices can be connected

and the sound can be recorded.

* When the external microphone is 1 to the microp
of the recorder, the built-in microphone will not operate.

* When using an external microphone, choose adequate microphone,
such as a Noise-Cancellation microphone or Electret condenser
microphone (optional).

 When connecting an external equipment, use the connecting cord
KA333 (optional).

@ A audio input terminal of other devices (Fig. ()

Notes for Recording

o If “FULL” appears on the display, you cannot record in the selected
folder. In such a case, erase unnecessary files or download to PC
(VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

« If the recorder is placed directly on a table when recording a meeting,
it tends to pick up table vibrations. Put a notebook or other item
between the table and the recorder so that the vibration is not easily
transmitted for clearer recording.

e Even if you press the DISPLAY button, the display will not change to
current recording time if the remaining recording time is 5 minutes
or less.

* When remaining recording time falls to 1 minute or less, the
Record/Play indicator light flashes red.

 The recorder will enter Stop mode if it has been left paused for
60 minutes or longer.

« In case of difficult acoustic conditions or low speaker’s voice,
recording in XHQ or HQ is recommended. Also, usage of an external
microphone (sold separately) could improve the quality of recordings.

 The input level cannot be adjusted on this recorder. When you
connect the recorder to an external device, execute a test recording
and adjust the output level of the external device.

M LCD Display Information

You can select an option for the display of the recorder. This help
review and confirm different recorder settings and file information.

1e jack

State of the

recorder Operation Display
. The total number of files recorded in
While in stop |Press and hold Nyl
mode the STOP button |t folder and remaining recording time

appears on the display.

The display switches between current
recording time and remaining recording
time.

While in record | Press the
mode DISPLAY button

While in stop
mode or
playback mode

Playing time — Remaining playing time
— Recording date of the file = Recording
time of the file = Playing time ...

Press the
DISPLAY button

Playing Back (Fig. =)

1. Press the FOLDER button to select the desired folder.

2. Press the B>P>1 or << button to select the file to play back.

3. Press the PLAY button to start playback. The Record/Play
indicator light turns green, and the elapsed playing time is
indicated on the display.

4. Press the + or — button to select the proper sound volume.
The display shows the volume level. You can choose between
0to 30.

(@@ Current folder, 2 Current file number, (3 Playing time

M Canceling Playback (Fig. [@])

To Stop

Press the STOP button.

w The recorder stops in the middle of the file being played.

To Resume Playback

Press the PLAY button again.

w Playback will resume at the point of interruption.

M Forwarding and Rewinding (Fig. ()

Fast Forward

Press and hold the 1 button while playing a file.

= When you release the 1 button, the recorder will resume

normal playback.

Rewind

Press and hold the <&« button while playing a file.

= When you release the l<@< button, the recorder will resume

normal playback.

* The end of the file is located by pressing and holding the &>
button during fast forwarding. The recorder will pause at the end
of the file.

If you do not release the B> button, the recorder will continue fast
forward.

* The beginning of the file is located by pressing and holding the <t
button during rewinding. The recorder will pause at the beginning of
the file. If you do not release the <@ button, the recorder will
continue rewinding.

* When the index mark is shown in the middle of a file, it will stop
temporarily in the position of the index mark.

M Changing Playing Speed (Fig. [)
You can change the playing speed by pressing the PLAY button while
the recorder is playing back.

|—' Normal speed =

* When the slow playback mode is selected, the “SLOW” appears and,
for the fast playback mode, “FAST” appears on the display while the
recorder is playing back.

 The recorder stops playing when you press the STOP button while
playing back in the slow/fast mode, or when it reaches to the end of
the file. If you once press the STOP button and start playback again,
the recorder will play back files in normal speed as well.

M Locating the Beginning of the File

While the recorder is playing back or playing back in slow/fast
mode, pressing the P#1 or l<&< button forwards or rewinds to the
beginning of the next file or the file being played respectively.

If an index mark is encountered midway, playback begins at that
point. (See “Index Marks” for details)

M Listening with Earphones (Fig. [&])

You can listen to files by connecting earphones to the earphone jack.

If an earphone is connected, the speaker doesn’t emit sound. Sound

will be played back monaurally.

 To avoid irritation to the ear, insert the earphone after turn down the
volume level.

© When you listen with the earphone during playback, do not raise the
volume too much. It may cause hearing impairment and decrease in
hearing ability.

* Earphones are not supplied. You can use any standard 3.5mm
monaural earphone or headphone. EN 7

Slow playback

(~25%)

—> Fast playback
(+50%) —|




Erase In Menu mode selection... XHQ, HQ, SP, LP

M Erasing (Fig. /) woo 2| xma HO sp P

You C?" easily erasg unnecessary files. file are VN-1100/ Approx. 1 hour | Approx. 2 hours | Approx. 5 hours | Approx. 17 hours

reass.lgned autgmatlcally'. VN-1100PC 25 minutes 50 minutes 50 minutes 50 minutes

Erasing One File at a Time N-2100/ Approx. 2 hours | Approx. 5 hours | Approx. 11 hours | Approx. 35 hours

1. Press the FOLDER button to select folder. VN-2100PC 50 minutes 50 minutes 40 minutes 50 minutes

2. Press the BB or <&« button to select the file to be erased. VN-3100/ Approx. 5 hours | Approx. 11 hours | Approx. 23 hours | Approx. 71 hours.

3. Press the ERASE button. VN-3100PC 40 minutes 40 minutes 30 minutes 40 minutes

4, Press the P9 or <€« button to select the “YES”. VN-4100/ Approx. 11 hours | Approx. 23 hours | Approx. 47 hours | Approx. 144 hours
@ File to be erased VN-4100PC 40 minutes 40 minutes 20 minutes 20 minutes

5. Press the PLAY button.

Erase All Files from a Folder (Fig. [©])

1. Press the FOLDER button to select folder.

2. Press the ERASE button twice.

3. Press the P9 or <& button to select the “YES”.
@ Folder to be aresed

4, Press the PLAY button.

Notes

 An erased file cannot be restored.

« If operation is not executed for 8 seconds during the setting, it will
return to the stop status.

 Completion of erasing may take several seconds. Do not attempt to
remove, replace battery or attempt any other functions on the voice
recorder during this period because data may be corrupted.

Menu

M Basic Operation of the Menu Mode (Fig. [])

Using the menu function, you can change various settings according

to your preference.

1. Press and hold the MENU button for 1 second or longer while the
recorder is stopped.

2. Press the + or - button to select what you would like to set up.
The selected menu item flashes.

3. Use the P> or <€ button to change the setting.

4, Press the PLAY button to confirm the setting.

5. Press the STOP button to close the menu.

(Fig. @)

(® Menu setting screen

(@ Move the selection one position up/increase the number.

(® Move the selection one position to the left.

@ Confirm the setting

(® Move the selection one position down/decrease the number.

(® Move the selection one position to the right.

Notes

 The recorder will stop if you leave it idle for 3 minutes during a menu
setup operation, when a selected item is not applied.

o If you press the STOP button during a menu setup operation, the
recorder will stop and apply the items that were set to that point.

M Recording Modes (XHQ HQ SP LP)

The recording mode can be chosen from XHQ (extra high quality
sound recording) and HQ (high quality sound recording),

SP (standard recording), and LP (long-term recording).

@ Current recording mode (Fig. )

* The recording time shown above is for one continuous file.
The available recording time may be shorter than specified if several
files are recorded. (Use the remaining time and recorded time only as
references.)

W Microphone Sensitivity (HI () LOW)

Microphone sensitivity is adjustable to meet your recording needs.

In Menu mode selection... HI, LOW

HI: High-sensitivity mode that records sounds in all directions.

LOW: Low-sensitivity mode suited for dictation.

 To ensure successful recording, make a test recording to choose
appropriate microphone sensitivity before recording.

« If you choose “HI”, we recommend setting the recording mode to
XHQ or HQ to best take advantage of the higher sensitivity.

« If you choose “HI”, background noise may be high depending on the
recording conditions.

(@ Microphone sensitivity display (Fig. [)

M Using the Variable Control Voice Actuator (VCVA)

When the microphone senses that sounds has reached a preset

volume, the built-in Variable Control Voice Actuator (VCVA) starts

recording automatically, and stops it when the volume drops.

Particularly helpful for extended recording, the VCVA not only

conserves memory by turning off recording during silent periods, but

also makes playback more efficient and convenient.

In Menu mode selection... On, OFF

 During recording, use the + and — buttons to adjust the VCVA level in
15 levels.

 The Record/Play indicator light is lit during recording. When the
recorder is in Standby mode, the Record/Play indicator light flashes
and “VCVA” flashes on the display.

(@ VCVA indicator (Fig. @)

M System Sounds (BEEP) (Fig. 1)
The recorder beeps to alert you to button operations or warn you of
errors. System sounds may be turned off.
In Menu mode selection... On, OFF
o If the alarm playback function has been set, the alarm will sound at
the scheduled time even if the system sounds are disabled (Excluded
VN-1100/VN-1100PC).
W Alarm Playback Function (((@))
(Excluded VN-1100/VN-1100PC)
You can use the alarm playback function to sound the alarm tone for
5 minutes at the scheduled time. Within this 5 minutes, pressing any
button other than the HOLD switch starts the recorder to play back
the preselected file.



In Menu mode selection... SET, On, OFF — After selecting SET,

press the PLAY button to set the time.

With the alarm playback function, only one file can be played back.

Select a file for the function before setting the time.

@ Alarm indicator (Fig. 2)

To cancel an alarm playback

For ((@) in the menu mode, select OFF and press the PLAY button.

 Regardless of the selected folder, once the alarm playback is set, it
operates every day unless the setting is canceled.

« To view the current setting, select On, and then press the PLAY
button.

 The alarm tone stops automatically if no button is pressed within
5 minutes after the alarm starts. The file is not played back in this
case.

o |f the recorder has no recorded file in the selected folder, the alarm
playback function is not available.

 Alarm playback occurs every day unless it is set to OFF.

M Timer Recording (TIMER) (Fig. )
(Excluded VN-1100/VN-1100PC)

You can schedule for automatic recording, specifying the start time

and end time of recording. When the timer-controlled recording

completes, the setting is released.

In Menu mode selection... SET, On, OFF — After selecting SET,

press the PLAY button to set the time.

To cancel the timer setting

For the timer in the menu mode, select OFF, and then press the

PLAY button.

* To view the current setting, select On, and then press the
PLAY button.

 With this function, you can set only the start and the end time of
recording. The current settings of the recording mode, microphone
sensitivity, VCVA and folder are applied for the settings before you set
timer-controlled recording.

* The setting exceeding the remaining recording time is not allowed.

* You can record at any time even it is not within the specified
recording duration. However, if that makes the remaining recording
time insufficient for the timer-controlled recording, the recording will
not complete.

« If any operation is ongoing, the timer-controlled recording is
overridden.

Other Functions

M Moving File between Folders
(Excluded VN-1100/VN-1100PC)

You can move files recorded in folders A, B, C and D to other folders.

The moved file is added at to the end of the destination folder.

1. Choose the file you want to transfer and press the PLAY button to
play it.

2. Press and hold the MENU button for 1 second or longer while the
file is playing.

3. Press the P or <@« button to choose a destination folder.

4. Press the PLAY button.

The destination folder and the number of the moved file appear on

the display, and moving is completed.

o If the destination folder is full (100 files), “FULL” appears on the
display, and you cannot move the file to that folder.

@ Destination folder, 2 Destination number of the file (Fig. 2)

M Index Marks (Fig. )

Index marks can be placed in a file during recording or playback to

provide and quick and easy way of keeping track of important

sections in the file.

1. Press the INDEX button during recording (pause recording) or
playback to set an index mark. An index number appears on the
display.

Clearing an Index Mark

Press the ERASE button while the index number appears on the

display.

* Up to 10 index marks can be set in a file.

 Sequential index marks numbers are reassigned automatically.

M Resetting the Recorder (CLEAR) (Fig.

This function resets the current time and other settings to their

initial status. It is useful if you are having problems with the

recorder, or if you want to erase the entire memory of the recorder.

1. Hold the STOP button, and hold the ERASE button for 3 seconds
or longer.

2. Press the P> or |« button to select the “YES”.

3. Press the PLAY button.

« [f you leave the recorder untouched for 8 seconds or longer before
you press the PLAY button in Step 3, Clear mode will be canceled,
and the recorder will enter Stop mode.

General Precautions

Read this manual carefully to ensure that you know how to
operate it safely and correctly. Keep this manual in an easily
accessible location for future reference.

* The warning symbols indicate important safety related information.
To protect yourself and others from personal injury or damage to
property, it is essential that you always read the warnings and
information provided.

Warning regarding data loss

Recorded content in memory may be destroyed or erased by

operating mistakes, unit malfunction, or during repair work. For

important recorded content, we recommend you to write it down

somewhere (for VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100) or make a

back-up by downloading to a PC (for VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC). Any liability for passive damages or

damage of any kind occurred due to data loss incurred by a defect

of the product, repair performed by the third party other than

Olympus or an Olympus authorized service station, or any other

reasons is excluded from the Olympus’s liability.

For safe and correct Usage

* Do not leave the recorder in hot, humid locations such as inside a
closed automobile under direct sunlight or on the beach in the
summer.

* Do not store the recorder in places exposed to excessive moisture or
dust.

* Do not use organic solvents such as alcohol and lacquer thinner to
clean the unit.

* Do not place the recorder on top of or near electric appliances such
as TVs or refrigerators.

© Avoid sand or dirt. These can cause irreparable damage.

 Avoid strong vibrations or shocks.

Do not disassemble, repair or modify the unit yourself.
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* Do not operate the unit while operating a vehicle (such as a bicycle,
motorcycle, or go-cart).
 Keep the unit out of the reach of children.

Batteries
Warnin

« Batteries should never be exposed to flame, heated, short-circuited or
disassembled.

Do not attempt to recharge alkaline, lithium or any other non-
rechargeable batteries.

* Never use any battery with a torn or cracked outer cover.

 Keep batteries out of the reach of children.

« If you notice anything unusual when using this product such as
abnormal noise, heat, smoke, or a burning odor:
(@ remove the batteries immediately while being careful not to burn
yourself, and;
(@ call your dealer or local Olympus representative for servicing.

Troubleshooting

Q1 Nothing happens when a button is pressed.
A1 e The HOLD switch may be set to HOLD.
 The batteries may be depleted.
 The batteries may be inserted incorrectly.
Q2 No sound or quiet sound is heard from the speaker while
playing back.
A2 e The earphone plug may be plugged into the recorder.
 The volume may be set to the minimum level.
Q3 Recording is not possible.
A3 By pressing the STOP button repeatedly while the recorder stops,
check if the display shows:
 The remaining recording time in the selected folder may have
reached “00:00”.
 The number of files is 100.
Check if the display shows “FULL” by pressing the REC button.
Q4 The playback speed is too fast (slow).
A4 The recorder may be set to fast (slow) Playback.

Specifications
Recording medium:
Overall frequency
response:

Built-in flash memory

XHQ mode 300 to 7,200 Hz

HQ mode 300 to 7,200 Hz

SQ mode 300 to 5,400 Hz

LP mode 300 to 3,100 Hz
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ mode: Approx. 11 hours 40 minutes
HQ mode:  Approx. 23 hours 40 minutes
SP mode:  Approx. 47 hours 20 minutes
LP mode:  Approx. 144 hours 20 minutes
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

XHQ mode: Approx. 5 hours 40 minutes
HQ mode: Approx. 11 hours 40 minutes
SP mode:  Approx. 23 hours 30 minutes
LP mode: Approx. 71 hours 40 minutes
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

XHQ mode: Approx. 2 hours 50 minutes
HQ mode: Approx. 5 hours 50 minutes
SP mode: Approx. 11 hours 40 minutes
LP mode:  Approx. 35 hours 50 minutes

Recording time:
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VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

XHQ mode: Approx. 1 hour 25 minutes
HQ mode:  Approx. 2 hours 50 minutes
SP mode:  Approx. 5 hours 50 minutes

LP mode:  Approx. 17 hours 50 minutes
Microphone: Electret Condenser Microphone (monaural)
Speaker: Built-in @ 28mm round dynamic speaker
Maximum power: 120 mW
Earphone jack
(monaural): & 3.5mm diameter, impedance 8 Q
Microphone jack
(monaural): & 3.5mm diameter, impedance 2 kQ
Power supply: Two AAA (LRO3 or R03) batteries or

Two Ni-MH rechargeable batteries

Continuous battery  Alkaline batteries. 25 hours

use time: Ni-MH rechargeable batteries:
Approx. 15 hours

Dimensions: 102 (L) x 39 (W) x 19.5 (T) mm

Weight: 63 g (including battery)

o Battery life is measured by Olympus. It varies greatly according to the
type of batteries used and the conditions of use.

* Your recorded contents are for your personal use or pleasure only.
It is prohibited to record copyrighted material without permission
of the copyright holders according to copyright law.

 Specifications and design are subject to change without notice for
improvement of performance.

Accessories (Optional)

Ni-MH Rechargeable Battery Charger: BU-400 (Europe only)

Ni-MH Rechargeable Battery: BR401

Connecting cord (Earphone jack <= Microphone jack): KA333

Noise-Cancellation microphone: ME52

Electret condenser microphone: ME15

Dual monaural earphone: E20

Telephone pickup: TP7

Neck Strap: ST26

Digital Wave Player

INSTRUCTIONS

Notes

* You cannot send files from the PC to the recorder and cannot
overwrite files in the recorder with Olympus Digital Wave Player.

 Olympus Digital Wave Player does not support speech-recognition
software.

 Olympus Digital Wave Player does not support Apple Macintosh
computers.

© In this manual the user is assumed to be familiar with Microsoft
Windows software. For details on operation of the PC, refer to the
operating instructions for your PC.

The Feature of the Digital Wave Player

With the supplied Olympus Digital Wave Player software, you can

download files to your computer.

Functions provided by Olympus Digital Wave Player are

summarized below:

 PC storage and management of voice recordings made with the
recorder.

e Playback of files.

 Recording of sound files directly on a PC using the recorder with a
USB terminal connector.



M Operating Environment
Operating system
(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC): ~ Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT-compatible machine

CPU: Intel Pentium 166 MHz or more

RAM: 32MB or more

Hard-disk space: 25MB (additional space required to store
sound files)

Sound card: Creative Labs Sound Blaster 16 or any
100% compatible sound card

Display: 800 x 600 pixels min., 256 colors min.

CD-ROM drive: 2x CD-ROM

USB port: At least one free port

Audio output jack: Earphone or speaker output(s)

Note (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

USB support is not available under the following environments, even for
PCs equipped with a USB port: Windows 2000/XP (x64 Edition is not
supported)/Vista (x64 Edition is not supported) upgraded from Windows
95 or 98.

Installing Olympus Digital Wave Player

Before you connect the USB cable to the recorder and your PC, you

must first install the software.

1. Set the Olympus Digital Wave Player CD-ROM in the CD-ROM
drive. The Installation program will start automatically.*

*If the setup program does not start automatically, double-click
the CD-ROM icon in the Explorer window and double-click on
the “setup.exe” icon.

2. Install Olympus Digital Wave Player by following the instructions
displayed in the setup windows. The % icon appears in the task
tray on the desktop.

M Uninstalling Olympus Digital Wave Player

To uninstall Olympus Digital Wave Player, follow the procedure

below.

1. Click the Windows [start] button.

2. Point to [All Programs], select [Olympus Digital Wave Player], and
then click [Uninstall Digital Wave Player].

3. Follow the on-screen instructions to uninstall Olympus Digital
Wave Player.

Starting Olympus Digital Wave Player

When you connect the recorder to your PC with the supplied USB
cable, Olympus Digital Wave Player starts, and the main window
appears automatically. In such a case, batteries are not necessary
for the recorder, because power is supplied to the recorder from the
connected PC via the USB cable.

Note

Release the hold switch of the recorder before connecting the USB
cable to a PC.

(Fig. @)
®PC @ USB cable
@ PC (USB) terminal @ To the PC’s (USB) port

To use Olympus Digital Wave Player without connecting the recorder
to the PC, or if Olympus Digital Wave Player does not start auto-
matically when you connect the recorder to the PC, click the [start]

button, point to [All Programs], select [Olympus Digital Wave Player]

then click [Digital Wave Player]. To exit Olympus Digital Wave Player,

click the' 2 button on the window, or click [File], and then click

[Exit Digital Wave Player].

Notes

* When you start Olympus Digital Wave Player for the first time by
connecting the recorder to the PC after installation, it may take a few
minutes to start.

* Do not use any USB cable other than the one supplied.

* Do not disconnect the USB cable before file transfer or recording is
completed.

* When the recorder is connected to a PC, the power will be supplied
from the USB cable.

H Window Names (Fig. )

@ Stop button
@® Rewind button

@ Volume control
@ Playback controller

® Tool bar Recording folder
@ Recording window button @ Audio folder window
® Play button Recorder folder window

@ Sound file list
Close button

® Fast Forward button
@ Index skip button

Time axis Record button
® Position Stop button
Length @ Pause button

@ Adjust time axis @ Recording window

Using Online Help

This manual explains how to install Olympus Digital Wave Player and
connect the hardware.

For more detailed instructions, view the Online Help after the
software has been installed.

M To open Online Help

Click [Help] in Olympus Digital Wave Player’s main window,

then click [Open Help]. You can also press the [F1] key to open

the Help window.

Using Olympus Digital Wave Player

For more detailed instructions, refer to Online Help.

M Transferring Recorded Files to the PC

Before transferring recorded files to the PC, make sure the recorder

is connected to the PC properly. Olympus Digital Wave Player

provides the following two methods for transferring files to the PC.

Transferring all folders

Click the 1.

w Al files in the recorder are transferred to the PC’s folders whose
names are the same as the folder names in the recorder.

Transferring a selected folder

Click the 1, 1, &) .

= All files in the selected folder in the recorder are transferred to
the PC’s folder whose name is the same as the folder name in
the recorder.
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When you transfer files, the filenames change as follows.

File Format

In the recorder On the PC The files transferred to the PC or recorded directly on a PC are
A 1 DW A 1 stored as .wav files. Such filenames use the .wav extension.
! po - — | “000 ’ Measure of size of file and time for transfer
] File (5 minutes of recording with the recorder)
Folder name number* Size of fil Tims for ranst
File number Prefix added  Folder name 1ze of file 'me for transfer
to the file in the PC XHQ mode Approx. 3.2MB Approx. 40 seconds
" - HQ modt A . 3.2MB A . 60 [it
* The file number of the file is ed Mode pprox pprox. BU seconds
and will differ from the original file on the recorder. SP mode Approx. 1.6MB Approx. 45 seconds
Notes LP mode Approx. 1.2MB Approx. 30 seconds

 Transfer time may vary depending on the recording mode of a file
and PC’s performance.

 You cannot upload files from the PC to the recorder.

 You cannot transfer a file that has the same recording time and date
as a file already in the corresponding folder on the PC.

« To transfer files, 20MB or more of the hard-disk space is necessary
to assure stable performance of the PC.

M Playing the Files on the PC

Any file transferred from the recorder or recorded directly to the PC

can be played back on the PC.

1. Choose the desired folder in the audio folder window.

2. Click the desired file on the file list.

3. Click the = (Play) button to play back the file.

You can also perform other operations, such as fast forwarding,

rewinding, etc., with the buttons and controls on the playback

controller panel.

Note

You cannot play back the files stored on the recorder by Olympus

Digital Wave Player on the PC.

H Recording on a PC with the recorder as the
microphone (Direct recording)
Before recording, make sure the recorder is connected to the PC
properly.
1. Click the @ button in the main window to display the recording
window.
2. Click the Z28 (Record) button to start recording.
3. Click the 2= (Stop) button to stop recording.
If you click the E& button, the recording window changes to the
main window.
The recorded files are stored in the recording folder in the audio
folder window. To pause recording, click the &l (Pause) button
during recording.
Notes
« The files are recorded directly on the PC and not on the recorder.
« To perform direct recording, 20MB or more of the hard-disk space is
necessary to assure stable performance of the PC.
 The recorded files are stored as .wav files. Before recording, make
sure that the free memory of the PC is sufficient for recording a .wav
file.
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 Microsoft and Windows are registered trademarks of Microsoft
Corporation.
* Intel and Pentium are registered trademarks of Intel Corporation.
* Macintosh and Apple are registered trademarks of Apple Computer,
Inc.
 Other product and brand names mentioned herein may be the
or regi of their resp: owners.

“CE” mark indicates that this product complies with the
European requirements for safety, health, environment and
customer protection.

cates separate collection of waste electrical and electronic
equipment in the EU countries. Please do not throw the
equipment into the domestic refuse. Please use the return
and collection systems available in your country for the
disposal of this product.

Applicable Product: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

@ This symbol [crossed-out wheeled bin WEEE Annex IV] indi-
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M Popis ¢asti

@ Vestavény mikrofon
(@ Zésuvka pro mikrofon
(® Prepina¢ HOLD

@ Tlagitko STOP

Zasuvka pro sluchéatka

@ Displej (LCD)

@ Kontrolka nahravani/prehravani
@) Tlacitko REC (nahravani)

® Zésuvka USB* Tlagitko +
® Tlagitko PLAY @) Tlagitko P (Rychle vped)
@ Tlagitko @< (Rychle zpét) Tlagitko -

Tlagitko FOLDER/INDEX
® Kryt bateri

@ Tlagitko DISPLAY/MENU
Tlacitko ERASE

* Zasuvka PC (USB)... pouze VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC

W VloZeni baterii (Fig. [1])

1. Jemné zatlacte ve sméru Sipky a posurite kryt baterii.

2.Vlozte dvé baterie velikosti AAA ve spravné polarité.

3. Uzaviete zcela kryt bateril. Objevi se obrazovka nastaveni ¢asu/data
Time/Date. Indikator hodin blika. (Viz »Nastaveni ¢asu/data [TIME]«.)

(@ Vestavény reproduktor

V diktafonu je mozno poufit volitelny akumuldtor NiMH Olympus (BR401).

Vyména baterii

Po objeveni a1 na LCD displeji vymérite baterie co nejdrive.

Doporucuii se alkalické baterie AAA. Jsou-li baterie jiz vybité, na

displeji se zobrazi {—_J a zdznamnik se vypne. Pfed vyménou baterif

se doporucuje nastavit pfepinat HOLD do polohy HOLD, aktuélni

nastaveni pristroje (Datum, ¢as apod.) zistane zachovano. Pro

usnadnéni obsluhy diktafon automaticky ukladé nastaveni kazdou

hodinu do paméti nevyZaduijici napajeni.

M Napajeni (Fig. [2))

Prepina¢ HOLD pracuje jako vypina¢ pfistroje. Pokud piistroj

M PouZziti poutka (Fig. &)

(@ Otvor pro poutko.

Poutko neni pfilozeno. PouZiite volitelné prislusenstvi.

M Poznamky ke slozkam (Fig. [2])

Diktafon nabizi 4 slozky pro zéznam: A, B, C a D (D pouze VN-2100/
VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC). Slozku
zménite stiskem tlacitka FOLDER pfi zastaveném diktafonu. Kazdy
zaznamenany soubor se uloZi do slozky. Organizace soubor( do slozek
vam pozdgji usnadni praci se soubory. Kazda slozka mdze obsahovat
az 100 soubord.

(@ Aktudlni slozka

M Nastaveni dasu/data (TIME) (Fig. ))

Po nastaveni data a ¢asu se s kazdym souborem uklada automaticky

informace o dobé pofizeni.

Po prvnim vioZeni baterii a po kazdé jejich vyméné bliké indikator hodin.

V tom pripadé vZdy nastavte hodiny a datum podle déle popsanych krok(i

4a77

1. Stisknéte a drzte tlacitko MENU po dobu delsi 1 sekundy.

2. Tisknéte tlacitka + nebo -, az blika na displeji »TIMEx.

3. Stisknéte tlacitko »PLAY«. Indikator hodin blika.

4. Pomoci + a - nastavte hodiny.

5. Stiskem PLAY nebo B>®>I button to accept the minute.
spustte nastaveni minut. Indikator minut blikd. Pomoci <€« se
vrétite k Udaji hodin.

6. Pomoci + a - nastavte minuty. Kroky 5 a 6 opakuite pro tdaj roku,
mésice a dne.

7. Po nastaveni data stisknéte P> nebo PLAY. Nastaveni ¢asu a
data je tim skonceno.

 Cyklus zobrazeni ¢asu 12 nebo 24 hodin miZete nastavit stiskem
DISPLAY/MENU béhem nastaveni hodin nebo minut.

 Poradi (idajli data mdzete zménit stiskem DISPLAY/MENU béhem
nastaveni roku, mésice nebo dne. (Pfiklad: 14. ¢ervna 2007)

,q
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nepouzivate, prepnéte prepinac do polohy HOLD pfi

diktafonu. Pfistroj se vypne a odbér z baterii je minimaini.

Zapnuti... Presurite HOLD zpét.

Vypnuti... Uvedte prepinac HOLD do polohy HOLD.

Rezim Standby a vypnuti displeje

Je-li diktafon zastaveny nebo v pauze po dobu delsi 60 minut

pi nahravani nebo prehravani, prepne se do rezimu Standby (Usporny

rezim) a displej zhasne. Rezim Standby opustite a displej

zapnete stiskem kteréhokoli tlacitka.

M Rezim Hold

Nastavte prepina¢ HOLD do polohy HOLD.

Vsechna tlacitka jsou odpojena. Tato funkce je uzitecna napf. pfi

prenaseni diktafonu v kapse.

Pred pouzitim diktafonu nezapomerite prepina¢ HOLD pfesunout zpét.

Poznamky

* Budik zazni v nastaveném Case i v pfipadg, Ze je pfistroj v rezimu Hold.
V tom piipadé diktafon po stisknuti kteréhokoli tlacitka prehraje zpravu,
spojenou s budikem (kromé VN-1100/VN-1100PC).

© Je-li prepina¢ HOLD v poloze HOLD, pracuje diktafon takto:

- Pii prehravani se dokonci prehravani aktualniho souboru a displej se
vypne.

- nyipnahréva'ni se displej vypne po automatickém zastaveni nahravani po
vyCerpani paméti.

Nahravani (Fig. )

1. Stiskem tlacitka FOLDER zvolte pozadovanou slozku.

2. Stiskem REC spustte nahravani. Kontrolka nahravani/pehravani se
rozsviti Cervené a nahravani zacne.

3. Nahravani ukoncite stiskem tlacitka STOP. Novy zaznam se ulozi
jako posledni soubor ve slozce.

(@ Aktudini slozka, 2) Aktudini rezim nahravani, 3 Aktudlni ¢islo

souboru, @) Délka zaznamu, &) Zbyvajici délka zaznamd

M Preruseni nahravani (Pauza) (Fig. ()

Preruseni

Stisknéte tlacitko REC béhem nahravani.

w Na displeji se zobrazi »PAUSE« a kontrolka nahravani/pehravani
blika.

Pokracovani v nahravani

Stisknéte opét REC.

= Z4znam pokracuje od mista prerusent.
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M Nahravani s externim mikrofonem nebo z jiného

pristroje

Je mozné pfipojit externi mikrofon nebo jiny pristroj a nahravat z néj

zvuk.

* Po pripojeni zéstréky externiho piistroje/mikrofonu do zditky diktafonu
se odpoji vestavény mikrofon.

o Pfi pouZiti externiho mikrofonu vyberte spravny typ, napf. Mikrofon pro
potlaceni Sumu nebo Elektretovy mikrofon (volitelné).

* Pro pfipojeni dalsich pristrojli pouzijte kabel KA333 (volitelny).I

@ Ke zvukovému vystupu jiného pfistroje (Fig. ()

Poznédmky k zaznamu

 Pokud se na displeji zobrazi »FULL«, neni mozné nahravani do aktuaini
slozky. V tom pipadé vymazte nepotiebné soubory nebo stahnéte
obsah paméti do pocitace (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC).

o Je-li pfi zdznamu konference piistroj polozen na stole, zachycuje otfesy
stolu. PodloZte jej zapisnikem nebo jinou vhodnou podloZkou tak, aby
se otfesy podkladu neprenasely do pfistroje.

 Pokud zbyva jiz pouze 5 nebo méné minut zaznamu, aktuaini délka
zaznamu na displeji se nezméni ani po stisknuti DISPLAY.

* Pokud zbyva jiz pouze 1 minuta nebo méné zaznamu, kontrolka
zéznamu/pehrévani blika Cervené.

 Pokud je diktafon v rezimu pauzy po dobu delsi 60 minut, vypne se.

o Pri nahravani za $patnych akustickych podminek nebo slabého zvuku
poutzijte rezim XHQ nebo HQ. V takovém pipadé miize rovnéz pomoci
poutiti vhodného externiho mikrofonu (dodavan samostatné).

o Tento diktafon neumoziiuje nastaveni vstupni Grovné signalu.

P¥i pfipojeni externiho zdroje je nutné provést zkusebni zaznam a
nastavit vhodnou rovefi na zdroji signalu.

M Informace na LCD displeji

Zobrazeni tdajli na displeji mdzete volit. To umozni zobrazeni a
potvrzeni riznych nastaveni diktafonu a zobrazeni informaci o
souborech.

Stav diktafonu Cinnost Zobrazeni
. Stisknéte a drzte | Celkovy poget soubordi ve slozce a zbjvajic
Zastaveny | “ypgitio STOP délka zéznamu.
Nahrévani | Stisknéte tlacitko| Pfepind se (daj aktualni délky zaznamu a
DISPLAY zbyvajici délky zaznamu.

Délka zaznamu — Zbyvajici délka zaznamu
— Datum pofizeni souboru — Cas pofizeni
souboru — Délka zdznamu ...

Zastaveny nebo | Stisknéte tlagitko
prrehrévani DISPLAY

Prehravani (Fig. )

1. Stiskem tlaCitka FOLDER zvolte poZadovanou slozku.

2. Pomoci tlacitek P> a l<&< vyberte prehravany soubor.

3. Stiskem PLAY spustte piehravani. Kontrolka nahravani/piehravani se
rozsviti zelené a na displeji se zobrazuje probéhly cas zaznamu.

4, Pomoci + nebo - nastavte pozadovanou hlasitost prehravani. Uroveri
se zobrazuje na displeji. Mizete zvolit hiasitost od 0 do 30.

(D Aktudini slozka, (2) Aktudlni ¢islo souboru, (3) Délka zaznamu

M ZruSeni prehravani (Fig. [)
Zastaveni

Stisknéte tlacitko STOP.
= Prehravani se zastavi okamzité uvnitf prehravaného souboru.
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Pokracovani v prehravani

Stisknéte opét PLAY.

w Prehravani pokracuje od mista preruseni.

M Previjeni vpied a vzad (Fig. [i])

Rychle vpied

Stisknéte a pridrzte tlacitko BB pii prehravani souboru.

= Po uvolnéni tlacitka P#1 pokracuje diktafon v normalnim

prehravani.

Rychle vzad

Stisknéte a pridrzte tlacitko l<@< pfi piehrévani souboru.

w Po uvolnéni tlacitka <@ pokracuje diktafon v normalnim

prehravani.

o Stisknutim a pridrzenim tlacitka P> béhem pirevijeni vpied mizete
nalézt konec souboru. Diktafon na konci souboru prerusi posuv. Pokud
pritom neuvolnite tlacitko BB, pokracuje previjeni vpred.

o Stisknutim a pfidrzenim tlacitka l<@< béhem previjeni vzad miizete
nalézt zatatek souboru. Diktafon na zacatku souboru prerusi posuv.
Pokud pfitom neuvolnite tlacitko <@, pokracuje previjeni vzad.

© Pokud je uvnitf souboru nalezen index, previjeni se pozastavi i v tomto
misté.

W Zména rychlosti prehravani (Fig.

Béhem piehravani mdzete ménit rychlost tisknutim tlacitka PLAY.

Normalni —_ Pomalu —_ Rychle
r (+50%) —|

rychlost (-25%)

 P¥i prehravani zménénou rychlosti se zobrazuje na displeji »SLOW« pii
zpomaleni a »FAST« pfi zrychleni prehravani.

© Prehravani zménénou rychlosti se zastavi po stisknuti STOP nebo po
dosazeni konce souboru. Po stisknuti tlacitka STOP a obnoveni
prehravani pokracuje diktafon normaini rychlosti.

M Nalezeni zaCatku souboru

PFi pehravani nebo pi prehravani zménénou rychlosti mizete stiskem

PP nebo & preskocit vpied na zatétek dalsiho souboru, resp.

zpét na zacatek aktualniho souboru.

M Poslech na sluchatka (Fig. [])

Soubory mizete prehravat do sluchatek, ktera pfipojite do zasuvky.

Pfipojenim sluchatek se odpoji vestavény reproduktor. Zvuk je mono-

fonni.

« Sluchatka pripojujte pfi stazené hlasitosti, zabranite ohrozeni sluchu.

 Pfi poslechu na sluchétka nenastavuite vysokou hlasitost. Mize dojit k
trvalému poskozeni sluchu.u

* Sluchatka nejsou pfilozena. Miizete pouZit jakékoli standardni sluchéatka
se zastrékou »Jack« 3,5 mm.

Mazéni
W Mazani (Fig.
Nepotrebné soubory miizete snadno odstranit. Postupné Cislovani sou-
bori se automaticky obnovi.
Vymazani jednoho souboru
1. Stiskem tlacitka FOLDER zvolte pozadovanou slozku.
2. Pomocf tlacitek P91 a I« vyberte prehravany soubor.
3. Stisknéte tlacitko ERASE.
4, Pomocf tlacitek P91 a <& vyberte »YES«.
(® Soubor, ktery bude smazan
5. Stisknéte tlacitko PLAY.




Vymazani vech soubort ze slozky (Fig. )

1. Stiskem tlacitka FOLDER zvolte poZadovanou slozku.

2. Stisknéte dvakrat tlacitko ERASE.

3. Pomocf tlacitek P91 a I« vyberte »YES«.
(@ Slozka, ktera bude smazana

4, Stisknéte tlacitko PLAY.

Poznamky

©Vlymazané soubory neni mozné obnovit.

* Pokud celou operaci mazani neprovedete do 8 sekund, diktafon se vrati
do zastaveného stavu.

 Vlastni mazani mize trvat nékolik sekund. V této dobé nevyjimejte
baterie ani nepouzivejte jiné funkce diktafonu, maze dojit k poskozeni
dat v paméti.

Nabidka

B Zakladni pouziti nabidky (Fig. [])

Pomoci funkei nabidky méizete ménit riizna nastaveni podle svych

potreb.

1. Pri zastaveném diktafonu stisknéte a drzte tlacitko MENU na dobu
del$i 1 sekundy.

2. Pomoci tlacitek + a - vyberte polozku, kterou chcete nastavit.
2Zvolend polozka blika.

3. Pomoci tlacitek BBl a << zméite nastaveni.

4, Stiskem PLAY potvrdte nastaveni.

5. Stiskem STOP uzaviete nabidku.

(Fig. I7)

(@ Obrazovka nabidky nastaveni

(@ Posun ve vybéru o pozici nahoru/zvyseni hodnoty

(® Posun ve vybéru o pozici doleva

(@ Potvrzeni nastaveni

(® Posun ve vybéru o pozici dol/snizeni hodnoty

(® Posun ve vybéru o pozici doprava

Poznamky

© Pokud diktafon ponechate béhem nastaveni nabidky bez zvoleni polozky
po dobu 3 minut bez obsluhy, zastavi se.

* Pokud béhem nastaveni nabidky stisknete STOP, diktafon se zastavi a
dosud provedena nastaveni se ulozi.

M Rezimy nahravani (XHQ, HQ, SP, LP)

Rezim nahravani méizete volit od XHQ (zaznam zvuku extra high

quality) a HQ (high quality) pfes SP (standard) az po LP (long-term).

Volby v rezimu nabidky... XHQ, HQ, SP, LP

Rezim

Vodell XHQ HQ SP LP
VN-1100/ ccatlh ccazh cca5h ccai7h
VN-1100PC 25 min, 50 min. 50 min. 50 min.
VN-2100/ cca2h ccabh ccatflh ccadsh
VN-2100PC 50 min. 50 min. 40 min. 50 min.
VN-3100/ cca5h ccaflh cca23h cca7th
VN-3100PC 40 min. 40 min. 30 min. 40 min.
VN-4100/ ceaflh cca23h ccad7h cca 144 h
VN-4100PC 40 min. 40 min, 20 min. 20 min.

(@ Aktualni rezim nahravani (Fig.

© Uvedené délky zaznamu plati pfi nepfetrzitém nahravani do jednoho
souboru. Pfi pouiti vice soubori se celkova délka zaznamu zkrati.
(Zbyvajici délku zaznamu pouzivejte pouze jako orientacni.)

W Citlivost mikrofonu (HI @) LOW)

Citlivost mikrofonu méizete upravit podle poteb nahravani.

Volby v rezimu nabidky... HI, LOW

HI: vysoka citlivost pro zaznam ze véech smérd,

LOW: nizké citlivost pro diktaty.

 Nejlepsich vysledk( dosahnete pofizenim zkugebni nahravky a
nastavenim citlivosti mikrofonu pred viastnim nahravanim.

® P¥i volbé »Hl« doporucujeme kvalitu (rezim) nahrévani nastavit na XHQ
nebo HQ, Iépe tak zvysené citlivosti vyuZijete.

 Podle podminek méiZe byt pfi nastaveni »Hl« slySet v pozadi silng Sum.

( Zobrazeni citlivosti mikrofonu (Fig.

M PouZziti Variable Control Voice Actuator (VCVA)

Pokud mikrofon zachyti zvuk s pfedem nastavenou trovni, funkce

VCVA spusti automaticky nahravani a po skonceni zvuku opét

nahravani prerusi. Funkce VCVA je zvlasté vhodna pro dlouhé zaznamy;

nejen Setfi pamét tim, Ze nenahréva paséze bez zvuku, ale pofizeny

zaznam se pak |épe zpracovava.

Volby v rezimu nabidky... ON, OFF

© B&hem nahravani mizete pomoci tlagitek + a - nastavit VCVA v
15 Grovnich.

 Kontrolka nahravani/prehravani sviti. V rezimu Standby kontrolka blika
a na displeji blika »VCVA«.

@ Indikator VCVA (Fig. @)

M Systémové zvuky (BEEP) (Fig. )

Diktafon reaguje na stisknuti tlacitek a na chyby obsluhy piskanim.

Tyto zvuky mizete vypnout.

Volby v rezimu nabidky... ON, OFF

 Byl-li nastaven budik, piskani se ozve v nastaveném ¢ase bez ohledu na
vypnuti systémovych zvukd (kromé VN-1100/VN-1100PC).

M Piehravani pii buzeni ((@))
(Kromé VN-1100/VN-1100PC)

Budik pracuje tak, Ze v nastaveném Case se spusti signdl, ktery se

ozyva po dobu 5 minut. Pokud béhem této doby stisknete jakékoli

tlacitko kromé prepinace HOLD, zacne se prehravat zvoleny soubor.

Volby v rezimu nabidky... SET, ON, OFF —> Po volbé SET stisknéte

PLAY a nastavte ¢as buzeni.

Budik umoziiuje piehravani pouze jednoho souboru.

Soubor vyberte pred nastavenim ¢asu.

@ Indikétor budiku (Fig.

Zruseni budiku

V rezimu nabidky (@) vyberte OFF a stisknéte tlagitko PLAY.

 Po nastaveni pracuje budik neustale kazdy den do vypnuti, bez ohledu
na zvolenou slozku.

 Aktualni nastaveni zobrazite po volbé ON stiskem tlacitka PLAY.

© Zvuk budiku umlkne automaticky po 5 minutach bez stisknuti tlacitka.
V tom pfipadé se neprehrava soubor.

© Pokud vybrana slozka neobsahuje zadny soubor, neni funkce budiku
dostupna.

o Cinnost budiku se opakuje kazdy den do nastaveni OFF.
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M Nahravani s ¢asovacem (TIMER) (Fig. )
(Kromé VN-1100/VN-1100PC)
Muizete nastavit automatické nahrévani uréenim ¢asu zacatku a konce

nahravani. Po skonceni nahravani s Casovacem se jeho nastaven zrusi.

Volby v rezimu nabidky... SET, ON, OFF — Po volbé SET stisknéte

PLAY a nastavte cas.

Zru$eni nastaveni ¢asovace

V rezimu nabidky vyberte v ¢asovaci OFF a stisknéte tlacitko PLAY.

 Aktudlni nastaveni zobrazite po volbé ON stiskem tlacitka PLAY.

oV této funkci miiZete nastavit pouze ¢as zacatku a konce nahravani.
Ostatni nastaveni, jako rezim nahravani, citlivost mikrofonu, VCVA a
slozka, se pouziji podle aktulniho nastaveni pred volbou ¢asovace.

* Neni mozné nastaveni delsi doby nahravani, nez dovoluje pamét
pristroje.

* Pfistroj miizete mimo nastavenou dobu nadéle libovolné pouzivat.
Pokud v8ak pfitom zkratite zbyvajici délku zaznamu pod nastavenou
délku zaznamu s Casovacem, zaznam se nenahraje cely.

 Pokud pouzivate pfistroj v nastaveném case nahravani s casovacem,
tato funkce se zrusi.

Dalsi funkce

M Presun soubor(i mezi slozkami
(Kromé VN-1100/VN-1100PC)

Soubory ve slozkach A, B, C a D mizete pfesouvat do jiné slozky.

Presunuty soubor se zafadi jako posledni v nové slozce.

1. Vyberte soubor, ktery chcete presunout, a stiskem tlacitka PLAY jej
prehravejte.

2. Stisknéte a drZte tlaCitko MENU po dobu delSi 1 sekundy.

3. Pomoci P91 nebo << vyberte cilovou slozku.

4, Stisknéte tlacitko PLAY.

Na displeji se zobrazi cilova slozka a nové &islo souboru,

presun je hotov.

 Pokud je cilova slozka pina (100 soubort)), zobrazi se »FULL« a soubor
neni mozné presunout.

(@ Cilova slozka, @ Nové ¢islo souboru (Fig.

M Indexové znacky (Fig. =)

Indexové znacky mizete umistit do souborti béhem nahravani nebo

prehravani. Umoziiuji rychlé a snadné vyhledavani dllezitych casti

soubord.

1. Béhem nahravani (pauzy nahravani) nebo prehravani stisknéte
tlacitko INDEX, znacka se vytvori. Na displeji se zobrazi ¢islo
znacky.

Vymazani indexové znacky

Stisknéte tlacitko ERASE v dobé, kdy se ¢islo znaCky zobrazuje na

displeji.

. DF; jédnoho souboru mézete umistit az 10 znatek.

* Vzestupné organizovana ¢isla znacek jsou pfidélovana automaticky.

W Reset diktafonu (CLEAR) (Fig. )

Tato funkce vraci nastaveni data, Gasu a dalsich funkci diktafonu na

jejich tovarni hodnoty. Je uZite¢nd pfi potizich s diktafonem nebo

v pfipadé, ze chcete smazat celou pamét diktafonu.

1. Pridrzte tlacitko STOP a soucasné tlacitko ERASE po dobu delsf
3 sekund.

2. Pomoci B> nebo <&« vyberte »YES«.

3. Stisknéte tlacitko PLAY.
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* Pokud nechéte diktafon v bodu 2 po dobu delsi 8 sekund bez obsluhy
a nestisknete PLAY, funkce resetu se zrusi a pfistroj se vrati do
zastaveného stavu.

VSeobecna upozornéni

Pred prvnim pouzitim tohoto pfistroje si prectéte pozorné navod,

umozni vam to pouzivat pfistroj bezpe¢né a spravné. Navod

peclivé uschovejte pro dalsi pouziti.

« Dilezité bezpetnostni informace jsou vyznaceny varovnymi symboly.
Dodrzovani téchto instrukci pomdze zabranit zranénim osob a Skodam
na majetku, proto si je vzdy prectéte.

Hrozi ztrata uloZenych dat

Obsah paméti miize byt poskozen nebo smazan chybou obsluhy,

poruchou pfistroje nebo pii opravé. Doporucujeme cennd data co

nejdfive zalohovat na jina média, u model(i VN-1100/VN2100/VN-
3100/VN-4100 pepsanim, u modeldi VN-1100PC/VN2100PC/VN-
3100PC/VN-4100PC) kopirovanim na pevny disk pocitace. Olympus
nenese zadnou odpovédnost za ztrétu nebo jakékoli poskozeni dat,
zplisobené chybou pristroje, opravou provedenou jinym servisem nebo
autorizovanym servisem Olympus nebo jinym zplisobem.

Bezpecne a spravné pouziti

« Diktafon neponechavejte na mistech se zvySenou teplotou a vihkosti,
jako jsou automobily na pfimém slunci nebo plaze.

© Neukladejte zaznamnik na mistech, vystavenych prachu a vihkosti.

 Pro Cisténi nepouzivejte organicka rozpoustédia, jako alkohol a fedidla.

* Nepokladejte zaznamnik do blizkosti elektrickych spotfebicl jako jsou
TV ¢i lednicky.

 Chrarite pfistroj pied piskem a kapalinami. Hrozi neopravitelné
poskozeni pristroje.

 Zabrarite silnym otfestim a narazim.

 Pristroj nerozebirejte, neupravuijte ani neopravujte sami.

o Pristroj nepouzivejte pri fizeni vozidel (kol, motocykldi ¢i aut).

* UdrZujte pfistroj mimo dosah déti.

Baterie
Varovani
 Baterie nevystavujte vysokym teplotam ani pfimému ohni, nezkratuite je
a nerozebirejte.
* Nepokousejte se nabijet suché ¢lanky, lithiové baterie ani jiné nenabijeci
baterie.
* Nepouzivejte nikdy baterie s prasklym nebo poskozenym povrchem.
 Baterie udrzujte mimo dosah déti.
* Pokud pfi pouZiti pfistroje pozorujete abnormalni zvuky, zahfivani, kouf
nebo zépach:
(@ vyjméte okamyité baterie tak, aby nedoslo ke zranéni;
(@) obratte se na autorizovany servis nebo na zastupce Olympus.
Reseni potizi
01 Po stisknuti tlacitka se nic nestane.
R1 e Prepina¢ HOLD je v poloze HOLD.
* Baterie jsou vybité.
* Baterie nejsou vlozeny spravné.
02 P¥i piehravani neni zvuk nebo je slaby.
R2 ¢ K diktafonu jsou pfipojena sluchétka.
¢ Hlasitost je nastavena na nizkou Urover.
03 Neni mozné nahrévat.
R3 ¢ Stisknéte nékolikrat STOP pfi zastaveném zaznamniku a
kontrolujte obsah displeje:
* Zbyvajici délka zdznamu ve zvolené slozce mohla klesnout na
»00:00¢.



 Pocet soubord ve slozce je 100.
Zkontrolujte, zda se po stisknuti REC nezobrazuje »FULL«.
04 Rychlost prehréavani je vysoka (nizkd).

R4 Rychlost prehravani diktafonu je nastavena na Fast (Slow) Playback.

Technické tdaje

Zaznamové médium:  Vestavéna pamét flash

Celkovy kmitoctovy ~ XHQ: 300 Hz az 7,2 kHz
rozsah: HQ: 300 Hz az 72 kHz
SP: 300 Hz az 5,4 kHz
LP: 300 Hz az 3,1 kHz
Délka zaznamu: VN-4100/VN-4100PC: 256 MB
XHQ: cca 11 h 40 min.
HQ: cca 23 h 40 min.
SP: cca 47 h 20 min.
LP: cca 144 h 20 min.
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
XHQ: cca 5 h 40 min.
HQ: cca 11 h 40 min.
SP: cca 23 h 30 min.
LP: cca 71 h 40 min.
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
XHQ: cca 2 h 50 min.
HQ: cca 5 h 50 min.
SP: cca 11 h 40 min.
LP: cca 35 h 50 min.
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
XHQ: cca 1h25min.
HQ: cca 2 h 50 min.
SP: cca 5 h 50 min.
LP: cca 17 h 50 min.
Mikrofon Elektretovy (monofonni)
Reproduktor Vestavény kruhovy dynamicky 28 mm
Max. vykon 120 mw
Zasuvka sluchatek 3,5 mm, impedance 8 ohm(
Zasuvka mikrofonu 3,5 mm, impedance 2 kohmy
Napéjeni 2 baterie AAA (LR03, R03 nebo ZR03) nebo

2 NiMH akumulatory
Délka nepreruseného Alkalické baterie: 25 hodin
provozu
NiMH akumulatory: cca 15 hodin

Vnéjsi rozméry 102 (d) x 39 (8) x 19,5 (tl.) mm

Hmotnost 63 g (véetné baterii)

\/ydrz baterii je méfena spolecnosti Olympus. Mize se ménit v Sirokych
mezich podle typu baterie a podminek pouiti.

© Pofizené zaznamy jsou urceny pouze k osobnimu poufiti. Je zakazano
zaznamenavat obsah chranény autorskym prévem bez povoleni drzitelii
téchto prav.

*Vzhled a parametry vyrobku mohou byt zménény bez predchoziho
upozornéni.

Prislusenstvi (volitelné)

Nabije¢ NiMH akumulatori BU-400

NiMH akumulatory: BR401

Propojovaci kabel (mezi sluchatkovy a mikrofonni »Jack«): KA333

Monofonni mikrofon pro potlaceni Sumu: ME52

Elektretovy kravatovy mikrofon: ME15

Dvojita monofonni sluchétka: E20

Telefonni snimac: TP7

Poutko na krk: ST26.

Digital Wave Player

NAVOD K POUZITI

Poznamky

 Program Olympus Digital Wave Player neumoziiuje prenos souborti z PC
do diktafonu ani prepis soubord v diktafonu.

© Program Olympus Digital Wave Player nepodporuje programy pro
rozpoznavani feci.

© Program Olympus Digital Wave Player nepodporuje pocitace Apple
Macintosh.

 Tento névod predpoklada, Ze uZivatel je obeznamen s obsluhou pocitace
PC a's pouzitim Microsoft Windows. Podrobnosti k obsluze PC
naleznete v ndvodu k pogitaci.

Funkce Digital Wave Player

Prilozeny program Digital Wave Player umozriuje stazeni soubord do
pocitace.

Dale jsou uvedeny funkce programu Digital Wave Player:
 Ulozeni a sprava zvukovych souborti pofizenych diktafonem v PC.
 Piehravani soubord.

 Pfimé nahravani souborti z diktafonu do PC pomoci zasuvky USB.
M Pozadavky na pocita¢

Operaéni systém:

(VN-1100/VN-2100PC/

VN-3100/VN-4100PC:  Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: Kompatibilni s [BM PC/AT

CPU: Intel Pentium 166 MHz a vyssi

RAM: 32 MB a vice

Misto na pevném disku: 25 MB (pro ukladani soubordi je nutny dalsi
prostor)

Zvukova karta: Creative Labs Sound Blaster 16 nebo jina

100% kompatibilni

Zobrazeni: 500 x 600 bodd, min. 256 barev
CD-ROM: 2x

USB port: Nejméné 1 volny port

Zvukovy vystup: Vystup pro sluchatka nebo reproduktory

Poznamka (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)
Podpora USB neni k dispozici v nésledujicich prostredich, dokonce ani
pro pocitace vybavené USB portem: Windows 2000/XP (x64 Edition neni
podporovana)/Vista (x64 Edition neni podporovana) aktualizovana z
Windows 95 nebo 98.

Instalace programu Olympus Digital Wave Player
Pred prvnim pfipojenim kabelu USB do diktafonu a PC je nutné nejprve
instalovat program.

1.Vlozte CD-ROM s programem Olympus Digital Wave Player do
mechaniky pocitace. Instalace se spusti automaticky.”

* Pokud se nespusti automaticky, poklepejte na ikonu CD-ROM v
okné programu Explorer a poklepejte na ikonu »setup.exe«.

2. Pfi instalaci programu Olympus Digital Wave Player postupuijte podle
instrukci v instalaénim okné. Ve stavovém poli hlavniho panelu se
zobrazi ikona %3 programu.

M Odinstalovani programu Olympus Digital Wave Player

Potrebujete-li program odinstalovat, postupuijte takto.

1. Klepnéte na tlacitko [Start] ve Windows.

2. Najedte na [All Programs], vyberte [Olympus Digital Wave Player] a
klepnéte na [Uninstall Digital Wave Player].

3. Pii odinstalovani programu Olympus Digital Wave Player postupujte
podle instrukci na monitoru.
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Spusténi programu Olympus Digital Wave Player
Po pfipojeni diktafonu k poéitai pfilozenym kabelem USB se program
Olympus Digital Wave Player automaticky spusti a zobrazi se hlavni
okno programu. Diktafon nemusi obsahovat baterie, nebot je napéjen z

USB portu pocitace.
Poznamka
Pred pripojenim kabelu USB uvolnéte pfepina¢ HOLD diktafonu.
(Fig.
PC (® Kabel USB
(@ Zésuvka PC (USB) @ Do portu USB na pocitagi

Pokud chcete pouzivat program Olympus Digital Wave Player bez

pripojeného diktafonu nebo pokud se program po pfipojeni diktafonu

nespusti automaticky, klepnéte na tlacitko [Start], najedte na

[All Programs], vyberte [Olympus Digital Wave Player] a klepnéte na

[Digital Wave Player]. Chcete-li program Olympus Digital Wave Player

opustit, klepnéte na tlacitko: 21 v okné nebo klepnéte na [File] a pak

na [Exit Digital Wave Player].

Poznamky

 Spoustite-li program Olympus Digital Wave Player poprvé po instalaci
pipojenim diktafonu, maze spusténi trvat nékolik minut.

* Nepouzivejte jiny nez pfilozeny kabel USB.

* Neodpojujte kabel USB pied pienesenim souboru nebo ukoncenim nah-
ravani.

 Dokud je diktafon pfipojen k PC, je napajen po kabelu USB.

M Popis okna (Fig. )

@ Tiatitko zastaveni Stop @ Nastaveni ¢asové osy

@ Tlagitko previjeni zpét Rewind @ Rizeni hlasitosti

® Lista nastrojt Ovladani prehravani

® Tiagitko Okna nahravani Zaznamova slozka

® Tlagitko prehravani Play @ Okno zvukové slozky

® Tlagitko previjeni vpred Fast Okno slozky nahravani

Forward Seznam zvukovych soubort
@ Tlagitko preskoceni indexové @ Tlagitko uzavieni Close
znacky Tlacitko nahravani Record
Casova osa Tlagitko zastaveni Stop
Poloha @ Tlagitko pauzy Pause
Délka @ Okno nahravani

Pouziti pomoci Online Help

Tento névod popisuje instalaci programu Olympus Digital Wave Player
a pfipojeni diktafonu.

Podrobnéjsi popis naleznete v Online Help po instalaci programu.
M Otevieni Online Help

V hlavnim okné programu Olympus Digital Wave Player klepnéte na
[Help] a pak na [Open Help]. Okno Help miizete oteviit rovnéz
stisknutim klavesy [F1].

Pouziti programu Olympus Digital Wave Player

M Pienos pofizenych souborii do PC

Pred pienosem nahranych zvukovych soubord do PC se ujistéte, Ze je
diktafon spravné pripojen k PC. Program Olympus Digital Wave Player
umoziiuje dva déle popsané zplsoby prenosu soubordi do PC.
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Prenos vech sloZek

Klepnéte na B .

w \/Sechny soubory z diktafonu se presunou do PC do sloZek, jejichz
ndzvy se shoduiji s ndzvy slozek v diktafonu.

Prenos vybranych slozek

Klepnéte na @3, @, , @i .

= /Sechny soubory ze zvolené slozky v diktafonu se presunou do
PC do slozky, jejiz nzev se shoduje s nazvem zvolené slozky v
diktafonu.

Po prenosu souborti se jejich ndzvy zméni takto.

V diktafonu VPC
A001 , DW_A0001
fu-— s v - Ty
Nazev slozky J | ‘ T |— golzlgoru’
Cislo souboru Predpona  Nazev slozky
pridana v PC

* Cisla prenesenych soubort jsou automaticky zménéna a lisi se od Gisel
plivodnich soubor{ v diktafonu.

Poznamky

© Délka prenosu se lisi podle délky a rezimu nahravani souboru a podle
parametrdi PC.

© Neni mozné prenaset soubory z PC do diktafonu.

© Neni mozné prenést z diktafonu do PC soubory, jejichz ¢as a datum
pofizeni se shoduijf se souborem, ktery jiz je v PC v odpovidajici slozce.

 P¥i prenosu soubori musi byt na disku nejméné 20 MB a vice volného
mista, aby byla zaji$téna stabilita prostredi PC.

M Prehravani souborii v PC

Kazdy soubor, ktery je prenesen z diktafonu nebo nahran pfimo do PC,

je mozné prehréat.

1.V okné zvukové slozky vyberte poZadovanou slozku.

2. Klepnéte na pozadovany soubor v seznamu soubord.

3. Klepnutim na tlacitko = (Play) spustte prehravani souboru.

Pomoci tlacitek v okné Ovlddani prehravani miizete spustit dalsi

operace, jako rychlé prehravani, previjeni zpét apod.

Poznémka

V programu Olympus Digital Wave Player nemiiZete pehravat soubory,

které jsou ulozené v diktafonu.

M Nahrévani do PC s diktafonem namisto mikrofonu
(PFimé nahravani)

Pred nahravanim do PC se ujistéte, Ze je diktafon spravné pripojen k

PC.

1.V hlavnim okné klepnutim na tlagitko @ oteviete okno nahravéni.

2. Klepnutim na tlagitko L2821 (Record) spustte nahravani.

3. Klepnutim na tlagitko E2= (Stop) nahravani zastavite.

Po klepnuti na 2 tlacitko se okno nahravani zméni na hlavni okno.
Nahrané soubory se ukladaji do slozky v okné zvukovych slozek.
Nahravani miiZete prerusit Klepnutim na tlagitko B2l (Pause).
Poznamky
 Soubory se ukladaji do PC a nikoli do diktafonu.
 Pfi pfimém nahravani musi byt na disku nejméné 20 MB a vice volného

mista, aby byla zaji$téna stabilita prostredi PC.
© Nahrané soubory se ukladaji jako .wav. Pfed nahrévanim se ujistéte, Ze

volng pamét v PC je dostatecna pro zaznam soubor(i .wav.



Format soubor(

Soubory prenesené do PC nebo piimo nahrané v PC se ukladaji jako
.wav. Pfipona v ndzvu téchto soubord je .wav.

Uréeni velikosti souboru a délky prenosu

(pro 5 minut nahravani diktafonem)

Velikost souboru Délka prenosu
Rezim XHQ cca 3.2MB cca 40 seconds
Rezim HQ cca 32MB cca 60 seconds
Rezim SP cca 1.6MB cca 45 seconds
Rezim LP cca 1.2MB cca 30 seconds

© Microsoft a Windows jsou registrované obchodni zndmky Microsoft
Corporation.

* Intel a Pentium jsou registrované obchodni zndmky Intel Corporation.

© Macintosh a Apple jsou registrované obchodni znamky Apple Computer,
Inc.

* VSechny dalsi vyrobky a znacky, které jsou zde zminény, mohou byt
obchodnimi zndmkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami
svych pravoplatnych viastnikd.

[ Znacka »CE« znamend, Ze tento vjrobek odpovida
pozadavkim Evropské unie na vysokofrekvenéni odruseni.

Oznaceni vyrobku timto symbolem [preskrtnuté popelnice
ﬁ WEEE Annex IV] znamena systém oddéleného sbéru

elektrického a elektronického odpadu v zemich EU.

P¥i likvidaci nepotfebného vyrobku postupujte podle mistnich

predpisti a nevyhazuite jej do bézného domaciho odpadu.

Spravny zplisob likvidace snizi negativni dopad na Zivotni

prostredi a lidské zdravi.

Plati pro vyrobky: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/

VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC
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[ Aligemeines

M Bezeichnung der Teile
@ Integriertes Mikrofon

@ Mikrofon-Buchse

(® Tastensperre (HOLD)

@ STOP-Taste

Ohrhérer-Buchse

@ Display (LCD-Anzeige)

@ Aufnahme/Wiedergabe LED
(3 REC-Taste (Aufnahme)

(® USB-Anschluss +-Taste
(® PLAY-Taste @ »» -Taste (Schnellvorlauf)
@ l<4-Taste (Riicklauf) — -Taste

FOLDER/INDEX-Taste
(@ Batteriefachdeckel

@ DISPLAY/MENU-Taste
ERASE-Taste

* PC-Anschluss (USB)... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-
4100PC

M Einlegen der Batterien (Abb. (7))

1. Driicken Sie leicht in Pfeilrichtung und schieben Sie den
Batteriefachdeckel vom Recorder.

2. Legen Sie zwei Mikrozellen (Format AAA) richtig gepolt ein.

3. Das Uhrzeit/Datum-Display erscheint. Daraufhin blinkt die
Stundenanzeige als Hinweis darauf, dass die Uhrzeit/Datum-
Einstellung aktiviert ist.

(@ Integrierter Lautsprecher

Eine optional erhéltliche wiederaufiadbare Ni-MH Batterie (BR401) kann

ebenso verwendet werden.

Austausch der Batterien

Erscheint { &) auf dem Display, so tauschen Sie die Batterien bald-
oglichst aus. Emp t sind Alkali-Mikrozellen (Format AAA).

Sind die Batterien erschopft, so erscheint {—_J auf dem Display,

und der Recorder wird ausgeschaltet. Es empfiehlt sich, vor dem

Batterieaustausch die Tastensperre auf HOLD zu stellen, damit die

aktuellen Einstellungen (z.B. fiir Uhrzeit/Datum) erhalten bleiben.

Diese Einstellungen werden vom Recorder stiindlich in einem nicht-

fliichtigen Speicher registriert.

M Stromversorgung (Abb. [2])

Die Tastensperre dient als Stromschalter. Wenn Sie den Recorder

nicht verwenden mdchten, bringen Sie die Tastensperre bei gestopp-

tem Recorder auf die HOLD-Stellung. Dadurch wird der Recorder
ausgeschaltet und der Batterieverbrauch auf ein Minimum
beschrankt. Strom einschalten ... Stellen Sie die Tastensperre
zuriick. Strom ausschalten ... Bringen Sie die Tastensperre auf die

HOLD-Stellung.

Betriebsbereitschaft und Displayausschaltung

Ist der Recorder bei Aufnahme oder Wiedergabe 60 Minuten oder

langer im Stopp-/ Pausezustand, so schaltet er auf

Betriebsbereitschaft (Energiesparbetrieb) um und das Display wird

ausgeschaltet. Durch Driicken einer beliebigen Taste wird auf

Normalbetrieb umgeschaltet und das Display aktiviert.

M Tastensperre

Bringen Sie die Te re in die HOLD-Stellung. Diese Funktion

macht alle Bedientasten funktionslos und verhindert so eine

versehentliche Betétigung, wenn der Recorder in einer Tasche
transportiert wird. Vergessen Sie nicht, vor erneutem Gebrauch des

Recorders die Tastensperre zu deaktivieren.
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Hinweise

 Der Alarm wird zur voreingestellten Zeit ausgeldst, auch wenn die
Tastensperre des Recorders aktiviert ist. Der Recorder beginnt mit der
Wiedergabe der gewdhlten Datei bei Driicken einer beliebigen Taste
(Ausschlielich des VN-1100/VN-1100PC).

* In der HOLD-Stellung der Tastensperre funktioniert der Recorder wie
folgt:

— Bei laufender Wiedergabe erlischt das Display, sobald die aktuelle
Datei abgespielt ist.

— Bei laufender Aufnahme erlischt das Display erst, wenn die Aufnahme
wegen erschopfter Speicherkapazitét stoppt.

M Verwendung des Trageriemens (Abb. 3]

(D Befestigung fiir Trageriemen.

Trageriemen wird nicht mitgeliefert. Verwenden Sie den optionalen

Zubehdr.

M Hinweise zu den Ordnern (Abb. (=)

Der Recorder verfiigt tber die vier Ordner A, B, C und D (D ist nur fiir
VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC).
Driicken Sie die FOLDER-Taste, wéhrend das Gerat im Stop-Modus
ist, um die Ordner-Auswahl zu dndern. Alle abgespeicherten Dateien
werden in einem Ordner abgelegt. Die Nutzung von Ordnern zur
Datei-Klassifizierung erleichtert den spateren Dateizugriff. Ein Ordner
kann bis zu 100 Dateien aufnehmen.

(D Aktueller Ordner

M Einstellung von Uhrzeit/Datum (TIME) (Abb. ()

Nach der Einstellung von Uhrzeit und Datum werden mit der

Aufnahme jeder Audiodatei automatisch die entsprechenden

Zeitdaten abgespeichert.

Beim ersten Einlegen von Batterien bzw. bei jedem Batterieaustausch

Dblinkt die Stundenanzeige. In diesem Fall miissen Sie unbedingt Uhrzeit

und Datum gemaB den nachstehend aufgefiihrten Schritten 4 bis 7

einstellen.

1. Halten Sie die MENU-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedriickt.

2. Driicken Sie Taste + oder — so lange, bis , TIME“ auf dem Display
blinkt.

3. Driicken Sie die PLAY-Taste. Es blinkt die Stundenanzeige.

4. Stellen Sie mit der Taste + oder — die Stundenzahl ein.

5. Driicken Sie die PLAY oder B>>1-Taste zur Registrierung der

Es blinkt die Mi eige. Die l4-Taste
ermdglicht die wiederholte Einstellung der Stundenanzeige.

6. Stellen Sie mit der Taste + oder — die Minuten ein. Wiederholen
Sie Schritt 5 und 6 zur Einstellung von Minuten, Jahr, Monat und
Datum in derselben Weise.

7. Nach der Datumseinstellung driicken Sie die PLAY oder
»p|-Taste.

Damit ist die Einstellung von Uhrzeit/Datum abgeschlossen.

* Mit der DISPLAY/MENU-Taste kdnnen Sie wéhrend der Stunden- oder
Minuteneinstellung die Zeitanzeige zwischen dem 12- und 24-
Stunden-Format umschalten.

* AuBerdem lasst sich auch die Abfolge der Datumsanzeige durch ent-
sprechendes Driicken der DISPLAY/MENU-Taste wéhrend der
Einstellung von Jahr, Monat oder Tag dndern.

(Beispiel: 14. Juni 2007)

|—>5 MOT— M DT =17
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Aufnahme (Abb. &)

1. Wahlen Sie mit der FOLDER-Taste den gewiinschten Ordner.

2. Driicken Sie die REC-Taste zum Starten der Aufnahme. Die
Anzeige fiir Aufnahme/Wiedergabe leuchtet rot und die Aufnahme
beginnt.

3. Driicken Sie auf die STOP-Taste, um die Aufnahme zu beenden.
Neue Aufzeichnungen werden als letzte Datei in einem Ordner
abgespeichert.

(D Aktueller Ordner, (2) Aktuelle Aufnahmebetriebsart, (3) Aktuelle

Dateinummer, (@) Aufnahmezeit, 5) Restliche Aufnahmezeit

M Umschalten auf Aufnahmepause (Abb. (7))

Zum Umschalten auf Pause

Driicken Sie die REC-Taste wahrend der Aufnahme.

w Daraufhin erscheint ,,PAUSE® auf dem Display und die Anzeige
fiir Aufnahme/Wiedergabe blinkt.

Zum Fortsetzen der Aufnahme

Driicken Sie erneut die REC-Taste.

- Die wird von der Unter an fortgesetzt.

H Aufnahmen von einem externen Mikrofon oder

anderen Audiogeréten

Ein externes Mikrofon und andere Audiogeréte konnen angeschlos-

sen und deren Ton aufgenommen werden.

* Wenn ein externes Mikrofon an die Buchse des Recorders ange-

ist, ist das eil Mikrofon iviert.

* Zum Anschluss eines externen Mikrofons wie eines Rauschunter-
driickungs-Mikrofons oder eines Electret-Kondensator-Mikrofons
(optional).

 Verwenden Sie zum Anschluss an externe Geréte das Anschlusskabel
KA333 (optional).

@ Zur Audio IN Buchse von anderen Geréten (Abb. [)

Hinweise zur Aufnahmefunktion

M LCD-Anzeigen

Sie haben verschi ichkeiten fiir das Display des
Recorders. Bei Driicken der DISPLAY-Taste im Betriebsstopp oder
Abspielen einer Datei wechselt die LCD-Anzeige, so dass sich
Dateiinformati und iedene Recorderei (iber-
priifen lassen.

Stalusdes | gegienyorgang LOD-Anzeige
Driicken Sie die N S
Im Stopp- | STOP-Taste :uf _derg I?jlsp\ay ersc_hﬁlr:: d|eDGfs_amtza2|
Modus und halten Sie dgr |mu_rhne£ gfs;;em e_ten ateien un
diese gedrckt | Ji€ restiche Aufnanmezeit.
Bei jedem Driicken der DISPLAY-Taste
Im Aufnahme- | Driicken Sie die |wechselt die Displayanzeige zwischen
Modus DISPLAY-Taste |aktueller Aufnahmezeit und restlicher
Im Stopp-Modus | ) v o e | ADSPIeIZeit — Restiiche Abspielzeit —
oder Wieder- DISPLAY-Taste der Datei —
gabe-Modus zeit der Datei — Abspielzeit ...

Wiedergabe (Abb. )

1. Driicken Sie die FOLDER-Taste zur Wahl des gewiinschten Ordners.

2. Wahlen Sie die wiederzugebende Datei mit Taste B oder
)]

3. Driicken Sie die PLAY-Taste zum Starten der Wiedergabe. Die
Anzeige fiir Aufnahme/Wiedergabe leuchtet griin und die abge-
laufene Wiedergabezeit wird auf dem Display angezeigt.

4. Driicken Sie die Tasten + oder —, um die angemessene Lautstérke
auszuwéhlen. Die Anzeige zeigt den Lautstarkepegel an. Sie
konnen zwischen 0 bis 30 wéhlen.

(@ Aktueller Ordner, 2) Aktuelle Datei-Nr, (3) Abspielzeit

M Stoppen der Wiedergabe (Abb. [@])

e Wenn ,FULL® auf dem Display kann keine
gemacht werden. Loschen Sie in einem solchen Fall nicht benétigte
Dateien (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

o Ist der Recorder bei der Tonaufzei von Geschift 1zen
direkt auf dem Tisch abgestellt, so kann er leicht auch die Tisch-
vibrationen aufzeichnen. Im Interesse einer deutlicheren Aufzeichnung
empfiehlt es sich daher, einen Gegenstand (z.B. Notizbuch) unter-
zulegen, damit die Vibrationen nicht tibertragen werden.

 Bei einem Driicken der DISPLAY-Taste wechselt die Displayanzeige
nicht auf die aktuelle Aufnahmezeit, wenn die restliche Aufnahmezeit
5 Minuten oder weniger betragt.

 Sobald eine Restaufnahmezeit von weniger als einer Minute erreicht
ist, blinkt die Anzeige fiir Aufnahme/Wiedergabe rot.

 Der Recorder schaltet auf Betriebsstopp, wenn 60 Minuten lang kein
Bedienvorgang erfolgt.

« Bei schlechter R ik oder Lautsp iedergabe mit
niedriger Lautstdrke empfiehlt sich die Aufzeichnung im XHQ- oder
HQ-Modus. Auch die Verwendung eines externen (gesondert erhalt-
lichen) Mil kann die itdt verbessern.

o Der Input-Pegel kann am Recorder nicht reguliert werden. Wenn Sie
ein externes Gerét anschlieBen, fiihren Sie eine Testaufnahme durch
und regulieren Sie den Output-Pegel am externen Gerat.

Zum auf Stopp

Driicken Sie die STOP-Taste.

w Daraufhin stoppt der Recorder an der Unterbrechungsstelle in der
aktuell abgespielten Datei.

Fortsetzen der Wiedergabe

Driicken Sie erneut die PLAY-Taste.

w Daraufhin wird die Wiedergabe ab der Unterbrechungsstelle
fortgesetzt.

)

M Schnellvorlauf und Riicklauf (Abb.
Schnellvorlauf
Halten Sie die Taste PP bei Wiedergabe der Datei gedriickt.
w Sobald die Taste PP freigegeben wird, schaltet der Recorder
auf Normalwiedergabe zuriick.
Riicklauf
Halten Sie die Taste l<&< bei Wiedergabe der Datei gedriickt.
= Sobald die Taste <& freigegeben wird, schaltet der Recorder
auf Normalwiedergabe zuriick.
 Das Dateiende lasst sich durch Gedriickthalten der Taste BB bei
Schnellvorlauf auffinden. Der Recorder hélt am Dateiende an. Wird die
Taste PP nicht frei S0 wird der lauf fortgesetzt.
* Der Dateianfang lasst sich durch Gedriickthalten der Taste @< bei
Riicklauf auffinden. Der Recorder halt am Dateianfang an. Wird die
Taste <& nicht freigegeben, so wird der Riicklauf fortgesetzt.
* Wenn sich vor der eingestellten Zeit eine Indexmarkierung befindet,
beginnt die Wiedergabe an dieser Stelle.
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W Andern der Wiedergabegeschwindigkeit (Abb. ()
Durch das Driicken der PLAY-Taste bei laufendem Recorder kinnen
Sie die Wiedergabegeschwindigkeit andern.
Schnelle
(+50%)—|

|—> Normale —  langsame

(~25%)

* Wenn der langsame Wiedergabe-Modus gewahlt ist, leuchtet die
Anzeige ,SLOW*, und wenn der schnelle Wiedergabe-Modus gewéhlt
ist, leuchtet die Anzeige ,,FAST* bei der Wiedergabe.

 Der Recorder stoppt, wenn die STOP-Taste wahrend der Wiedergabe
im schnellen/langsamen Modus gedriickt wird oder wenn das
Dateiende erreicht ist. Bei einem Driicken der STOP-Taste und
emeutem Starten der Wiedergabe werden die Dateien ebenfalls mit

—

 Der Loschvorgang kann etwa 10 Sekunden dauern. Fiihren Sie in
dieser Zeit keine Bedienungsschritte durch, weil dadurch Daten
zerstort werden konnen. Auf keinen Fall diirfen Sie die Batterien
entnehmen.

Menii

M Einfache Bedienung des Meniis (Abb. (&)

Mit der Meniifunktion lassen sich die verschiedenen Einstellungen

beliebig verstellen.

1. Halten Sie die MENU-Taste wéhrend des Betriebsstopps
mindestens 1 Sekunde lang gedriickt.

2. Wahlen Sie mit Taste + oder — den gewiinschten

normaler Geschwindigkeit abgespielt.

M Auffinden des Dateianfangs

Durch das Driicken der ¥ oder |t Tasten konnen Sie
wiahrend der normalen Wiedergabe oder der Wiedergabe im
Schnellvor- bzw. Schnellriicklauf den Anfang der nachsten bzw. der
aktuell wiedergegebenen Datei finden. Wird wahrend des Uber-
springens eine Indexmarke erkannt, so setzt die Wiedergabe an der
entsprechenden Indexposition ein. (N&heres hierzu finden Sie unter
4Indexmarken*)

W Wiedergabe iiber Kopfhorer (Abb. [])
Nach dem Anschluss des Ohrhdrers an die fiir ihn vol

Einstellf r. Das gewdhlte Menii-Element blinkt.

3. Benutzen Sie die »» oder l<¢<d-Taste, um die Einstellung zu
verstellen.

4. Driicken Sie auf die PLAY-Taste, um die Einstellung zu
bestétigen.

5. Driicken Sie auf die STOP-Taste, um das Menii zu schlieBen.

(Abb. [@)

@ Menii-Anzeige

(@ Bewegt die Auswahl eine Position nach oben, um die Nummer zu
erhohen.

(® Bewegt die Auswahl um eine Position nach links.

Buchse lassen sich Dateien {ber ihn abhéren. Bei
Ohrhoreranschluss ist der Lautsprecher stummgeschaltet und die
Klangwiedergabe erfolgt in Mono.

* Um Gehdrschéden zu vermeiden, verwenden Sie den Ohrhérer erst,
nachdem Sie die Lautstarke verringert haben.

* Achten Sie wéahrend des Gebrauchs des Ohrhorers darauf, dass die
Lautstérke nicht zu hoch ist, da dies dauerhafte Gehdrschaden
verursachen kann.

* Kopfhérer wird nicht mitgeliefert. Jeder handelsiibliche Mono-
Ohrhdrer oder -Kopfhérer mit 3,5-mm-Stecker ist geeignet.

Loschfunktionen

M Loschfunktionen (Abb. (i)

Nicht mehr benétigte Dateien lassen sich einfach I6schen, wobei die

entsprechende Umnummerierung automatisch erfolgt.

Ldschen einzelner Dateien

1. Driicken Sie die FOLDER-Taste zur Wahl eines Ordners.

2. Driicken Sie die 91 oder l<€-Taste, bis die zu loschende
Datei gewahlt ist.

3. Driicken Sie die ERASE-Taste..

4, Driicken Sie die »#1 oder l<€-Taste und wéhlen Sie ,Yes“.
@ Zu Iéschende Datei

5. Driicken Sie die PLAY-Taste.

Ldschen aller Dateien in einem Ordner (Abb. [)

1. Driicken Sie die FOLDER-Taste zur Wahl von Ordner.

2. Driicken Sie zweimal auf die ERASE-Taste.

3. Driicken Sie die »#1 oder l<€-Taste und wéhlen Sie ,Yes“.
@ Zu Iéschende Order

4, Driicken Sie die PLAY-Taste.

Hinweise

« Eine geloschte Datei lasst sich nicht wiederherstellen.

* Wenn wahrend der Einstellung 8 Sekunden kein Bedienungsschritt
erfolgt, wird auf Stoppbetrieb geschaltet.
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Sie die Ei
(® Bewegt die Auswahl eine Position nach unten, um die Nummer
zu verringern.

(® Bewegt die Auswahl, um eine Position nach rechts.

Hinweise

* Erfolgen wéhrend einer Meniieinstellung 3 Minuten lang keine
Bedienvorgénge fiir den gewahiten Parameter, so schaltet der
Recorder auf Betriebsstopp.

o Falls die STOP-Taste wahrend eines Menii-Einstellungsvorgangs
gedriickt wird, so schaltet der Recorder auf Betriebsstopp und
speichert nur die bis zu diesem Zeitpunkt gewahiten Einstellungen.

M Aufnahmebetriebsarten (XHQ HQ SP LP)
Beim Aufnahmemodus konnen Sie zwischen XHQ (Tonaufnahmen
besonders hoher Qualitdt) und HQ (Tonaufnahmen hoher Qualitat),

SP (Standard-Wiedergabe), und LP (Longplay-Wiedergabe) wéhlen.
In der Meniimodus-Auswahl... XHQ, HQ, SP, LP

Modus
Model XHQ HQ SP LpP
VN-1100/ ca. 1 Stunde ca. 2 Stunden ca.5Stunden | ca. 17 Stunden
VN-1100PC 25 Minuten 50 Minuten 50 Minuten 50 Minuten
VN-2100/ ca. 2 Stunden ca, 5Stunden | ca 11 Stunden | ca. 35 Stunden
VN-2100PC 50 Minuten 50 Minuten 40 Minuten 50 Minuten
VN-3100/ ca.5Stunden | ca. 11Stunden | ca. 23 Stunden | ca.71 Stunden
VN-3100PC 40 Minuten 40 Minuten 30 Minuten 40 Minuten
UN-4100/ ca. 11 Stunden | ca.23 Stunden | ca.47 Stunden | ca. 144 Stunden
VUN-4100PC 40 Minuten 40 Minuten 20 Minuten 20 Minuten

(@ Aktuelle Aufnahmebetriebsart (Abb. ()

* Die 0.a. Zeiten gelten fiir Daueraufnahme. Bei Erstellung einer ganzen
Reihe von Dateien ist u.U. die verfiighare Aufnahmezeit kiirzer als
angegeben. (Restliche Aufnahmezeit und Gesamtaufnahmezeit sind
daher lediglich als Anhaltspunkt zu verstehen.)



W Mikrofonempfindlichkeit (HI () LOW)

Die Mikrofonempfindlichkeit ist auf die Aufnahmeerfordernisse ein-

stellbar.

In der Meniimodus-Auswahl... HI, LOW

HI: Hochempfindliche Betriebsart, bei der der Schall aus allen

Einfallsrichtungen aufgezeichnet wird.
LOW: Weniger empfindliche Betriebsart, die sich besonders zum
Diktieren eignet.

* Um ein gutes Aufnahmeresultat sicherzustellen, sollte zuvor eine
Testaufnahme gemacht werden, um die richtige Einstellung der
keit zu

* Bei Wahl von ,HI“ sich die iebsart XHQ oder
HQ, um die hdhere Empfindlichkeit optimal zu nutzen.

 Bei Wahl von ,HI“ ist je nach Aufnahmebedingungen mit relativ
hohem Hintergrundgerdusch zu rechnen.

(® Anzeige der Mikrofonempfindlichkeit (Abb. )

M Variable Control Voice Actuator-Aufnahme (VCVA)

Die VCVA Funktion ist s niitzlich fiir Dat

sie Speicherplatz spart, durch Stoppen der Aufnahme bei

Gesprachspausen. Sobald das Mikrofon Gerdusche einer bestimmten

Lautstérke (Auslosepegel) erfasst, beginnt automatisch die VCVA-

Aufnahme und stoppt wieder, sobald die Lautstarke unter den

Auslosepegel sinkt.

In der Meniimodus-Auswahl... On, OFF

o Stellen Sie mit den Tasten + und — den VCVA-Pegel wéhrend der
Aufnahme in 15 Stufen ein.

 Die Anzeige fiir Aufnahme/Wiedergabe leuchtet bei
Aufnahme. Bei Betriebsbereitschaft blinken die Aufnahme/Wiedergabe
leuchtet und ,VCVA* auf dem Display.

(@ VCVA-Anzeige (Abb. )

M Systemton (BEEP) (Abb. (1)

Durch einen Ton bestatigt der Recorder die Betétigung von

Bedienelementen und warnt vor Fehlern. Die Systemtongabe ldsst

sich ausschalten.

In der Meniimodus-Auswahl... On, OFF

* Wenn die Alarm-Wiedergabefunktion angestellt wurde, erklingt der
Alarmton auch dann zur vorei Zeit, wenn der
abgestellt ist (AusschlieBlich des VN-1100/VN-1100PC).

H Alarm-Wiedergabefunktion (((@)))

(AusschlieBlich des VN-1100/VN-1100PC)

Mit der Alarm-Wiedergabefunktion kann der Alarmton 5 Minuten

lang zur voreingestellten Zeit abgespielt werden. Das Driicken aller

Tasten auBer der HOLD-Taste innerhalb dieser 5 Minuten veranlasst

den Recorder dazu, die dem Alarm zugeordnete Datei abzuspielen.

In der Meniimodus-Auswahl... SET, On, OFF —~ Wahlen Sie SET

und driicken Sie anschlieBend die PLAY-Taste, um die Zeit

einzustellen.

Nur eine Datei kann mit der Alarm-Wiedergabefunktion abgespielt

werden. Ordnen Sie der Funktion eine Datei zu, bevor Sie die Zeit

einstellen.

@ Alarmanzeige (Abb. )

Annullierung der eil liten Alarm-Wie

Fiir (@) im Meniimodus, wéhlen Sie OFF und driicken Sie anschlie-

Bend die PLAY-Taste.

* Unabhéngig von dem gewahlten Ordner ertont der Alarm jeden Tag,
nachdem er eingestellt wurde, es sei denn, die Einstellung wird
annulliert.

* Wahlen Sie On und driicken Sie anschlieBend die PLAY-Taste, um die
gegenwartigen Einstellungen zu tberpriifen.

© Der Alarmton stoppt automatisch, wenn 5 Minuten lang nach
Ausldsen des Alarms keine Taste gedriickt wird. In diesem Fall erfolgt
keine Dateiwiedergabe.

* Falls der gewahlte Ordner leer ist, so ist die Alarm-Wiedergabe-
funktion nicht verfiigbar.

* Wenn sie nicht auf ,0FF“ eingestellt ist, erfolgt die Alarm-Wiedergabe
taglich.

MW Aufnahmen mit Timer (TIMER) (Abb. )

(AusschlieBlich des VN-1100/VN-1100PC)

Mit dem Timer ldsst sich eine automatische Aufnahme machen,

wobei die Aufnahmestartzeit und die Aufnahmestoppzeit genau fest-

gelegt werden kann. Sobald die vom Timer kontrollierte Aufnahme
beendet ist, wird die Funktion wieder freigestellt.

In der Meniimodus-Auswahl... SET, On, OFF > Wahlen Sie SET

und driicken Sie anschlieBend die PLAY-Taste, um die Zeit ein-

zustellen.

Annullieren der Timer-Einstellung

Fiir den Timer im Meniimodus wahlen Sie OFF und driicken Sie

anschlieBend die PLAY-Taste.

* Um die gegenwértige Einstellung einzusehen, wahlen Sie On und
driicken Sie anschlieBend die PLAY-Taste.

* Mit dleser Funktion kénnen lediglich die Aufnahmestart- und

werden. gelten die
Einstellungen fiir den Aufr die Mil
und VCVA, bevor Sie die Timer kontrollierte Aufnahme einstellen.

« Es ist nicht mdglich, die Einstellung zum Uberschreiten der verblei-
benden Aufnahmezeit zu verwenden.

« Eine Aufnahme kann zu jeder Zeit gemacht werden, sogar dann,
wenn sie nicht innerhalb der festgelegten Aufnahmedauer liegt.
Allerdings wird diese Aufnahme nicht zu Ende gefiihrt, falls sie die
Aufnahmedauer der von dem Timer kontrollierten Aufnahme iiber-
schreitet.

* Die vom Timer kontrollierte Aufnahme wird aufgehoben, wenn der
Recorder zeitgleich fiir andere Zwecke gebraucht wird.

Weitere Funktionen

M Verschieben von Dateien zwischen den Ordnern
(AusschlieBlich des VN-1100/VN-1100PC)

Sie kénnen eine in Ordner A, B, C und D aufgezeichnete Datei

jeweils in die beiden anderen Ordner verschieben.

Die verschobene Datei wird an das Ende des Zielordners angehangt.

1. Wéhlen Sie die zu verschiebende Datei, und driicken Sie die
PLAY-Taste zum Abspielen der Datei.

2. Halten Sie die MENU-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedriickt,
wahrend die Datei abgespielt wird.

3. Wahlen Sie den Zielordner mit Taste B9 oder €.

4. Driicken Sie die PLAY-Taste.

Der Zielordner und die Nummer der verschobenen Datei erscheinen

auf dem Display als Bestatigung, dass der Verschiebevorgang

abgeschlossen ist.

« st der Zielordner voll (100 Dateien), so erscheint die Anzeige ,FULL*
auf dem Display, und Sie kénnen keine Datei in den Ordner verschie-

artigen

ben.
@ Zielordner, @ Nr. der Datei im Zielordner (Abb. )
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M Indexmarken (Abb. ()

In einer Datei lassen sich wéhrend der Aufnahme oder Wiedergabe

Indexmarken setzen, um das Auffinden von interessanten Passagen

zu erleichtern.

1. Driicken Sie die INDEX-Taste wéhrend der Wiedergabe oder
Aufnahme (Aufnahmepause). Eine Indexmarkennummer erscheint
auf dem Display.

Ldschen von Indexmarken

Driicken Sie die ERASE-Taste, wenn die Indexnummer auf dem

Display erscheint.

* Bis zu 10 Indexnummern erscheinen auf dem Display.

 Seri n werden isch neu zug 8

M Riickstellen des Recorders zum Anfangsstatus
(CLEAR) (Abb. )

Diese Funktion dient zum Riicksetzen der aktuellen Uhrzeit und

anderer Einstellungen auf ihren Anfangswert. Sie ist niitzlich bei

Problemen mit dem Recorder oder wenn der gesamte Speicherinhalt

des Recorders geldscht werden soll.

1. Halten Sie die Tasten STOP und ERASE gleichzeitig

mindestens 3 Sekunden lang gedriickt.

2. Driicken Sie die »»1 oder l<&<d-Taste und wahlen Sie ,Yes"“.

3. Driicken Sie erneut die PLAY-Taste.

o Erfolgt in Schritt 3 bis zum Driicken der PLAY-Taste 8 Sekunden oder
langer kein Bedienvorgang am Recorder, so wird der Loschbetrieb
annulliert und der Recorder schaltet auf Betrigbsstopp.

Sicherer und korrekter Gebrauch

Machen Sie sich mit dem Inhalt dieser Bedienungsanleitung
vertraut, damit stets ein sicherer und korrekter Gebrauch des
Gerats gewahrleistet ist. Bewahren Sie die Anleitung griffbereit
auf, damit sie stets sofort zum Nachschlagen zur Hand ist.

« Die nachstehend aufgefiihrten Warn- und Hinweissymbole bezeich-
nen wichtige Sicherheitsinformationen. Zum Schutz der eigenen
Person und anderer vor Verletzungen und Sachschaden ist es
ausschlaggebend, dass Sie stets die Warnhinweise und
VorsichtsmaBnahmen beachten.

Warnung vor Datenverlust

Durch Bedienfehler, Geratestérungen oder ReparaturmaBnahmen

werden u.U. die gespeicherten Aufzeichnungen zerstért oder ge-

loscht. Fiir wichtige Aufnahme-Inhalte empfehlen wir lhnen, diese
irgendwo aufzuschreiben (fiir VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100)
oder sie als Back-up auf einen PC herunterzuladen (fiir VN-1100PC/

VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

Von Olympus vom Garantieanspruch ausgeschlossen sind passive

oder sonstige Schéden aufgrund von Datenverlusten durch einen

Defekt des Produktes, einen von Olympus oder einer Olympus-

Kur i unterschiedli Dritten vor

Reparaturen oder aus jeglichen sonstigen Griinden.

Allgemeine VorsichtsmaBnahmen

« Lassen Sie den Recorder keinesfalls an heiBen und feuchten Orten
zuriick wie etwa in einem geschlossenen Pkw bei direkter Sonnen-
einstrahlung oder am Strand im Sommer.

* Bewahren Sie den Recorder keinesfalls an Orten mit (ibermaBiger
Feuchtigkeits- oder Staubbelastung auf.

* Reinigen Sie den Recorder keinesfalls mit organischen
Lésungsmitteln wie Alkohol oder Farbverdiinner.
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 Legen Sie den Recorder keinesfalls auf oder in die Néhe von
Elektrogeraten wie Fernsehgeréte und Kiihlschrénke.

 Vermeiden Sie die Beriihrung mit Sand oder Schmutz. Andernfalls
drohen irreparable Schaden.

* Vermeiden Sie starke Vibrationen oder StdBe.

o Versuchen Sie keinesfalls, selbst das Gerét zu zerlegen, zu reparieren
oder zu modifizieren.

 Benutzen Sie den Recorder nicht beim Steuern eines Fahrzeugs (z.B.
Fahrrad, Motorrad oder Gokart).

o Sorgen Sie dafiir, dass der Recorder dem Zugriff von Kindern entzo-
gen ist.

Batterien
Vorsicht

* Batterien diirfen niemals offenen Flammen ausgesetzt, erhitzt, kurz-
geschlossen oder zerlegt werden.

o Versuchen Sie keinesfalls, Trockenzellen wie Alkali- oder Lithium-
Batterien aufzuladen.

 Verwenden Sie keine Batterie mit einer beschadigten oder rissigen
Hiille.

* Bewahren Sie Batterien fiir Kinder unzuganglich auf.

* Wenn beim Betrieb des Produkts ungewchnliche Gerdusche, Wéarme,
Rauch oder durchdringender Geruch entstehen, gehen Sie wie folgt
vor:

(@ Entnehmen Sie sofort vorsichtig die Batterien, damit Sie sich nicht
verbrennen;

(@ Geben Sie den Recorder bei lhrem Handler oder der Olympus-
Vertretung vor Ort zur Reparatur.

Fehlersuche
Q1 Es passiert nichts, wenn Sie eine Bedienungstaste driicken.
A1 e Die re HOLD kann ei sein.

* Die Batterien kdnnen leer sein.
* Die Batterien kinnen falsch herum eingelegt sein.
02 Uberhaupt keine oder zu leise Klangwiedergabe iiber den
Lautsprecher bei der Wiedergabe.
A2  Der Ohrhdrer ist moglicherweise angeschlossen.
* Die Lautstérke ist mdglicherweise auf das Minimum eingestellt.
Q3 Aufnahme ist nicht mdglich.
A3 Priifen Sie durch das wiederholte Driicken der STOP-Taste nach,
ob auf dem Display Folgendes erscheint:
 Die restliche Aufnahmezeit im gewahlten Ordner hat
moglicherweise ,00:00°. erreicht.
 Die Anzahl der Sprechy im
Ordner hat moglicherweise 100 erreicht.
Wenn das Display ,FULL® anzeigt, konnen Sie das noch einmal
nachpriifen, indem Sie die REC-Taste driicken.
Q4 Die Wiedergabegeschwindigkeit ist zu hoch.
A4  Der Recorder ist mdglicherweise auf Schnellwiedergabe
geschaltet.

Technische Daten

Aufnahmemedium: Eingebauter Flash-Speicher

Gesamtfrequenzgang: ~ XHQ Modus 300 to 7,200 Hz
HQ Modus 300 to 7,200 Hz
SQ Modus 300 to 5,400 Hz
LP Modus 300 to 3,100 Hz




VN-4100/VN-4100PC: 256 MB
XHQ Modus: ca. 11 Stunden 40 Minuten
HQ Modus: ca. 23 Stunden 40 Minuten
SP Modus:  ca. 47 Stunden 20 Minuten
LP Modus: ca. 144 Stunden 20 Minuten
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
XHQ Modus: ca. 5 Stunden 40 Minuten
HQ Modus: ca. 11 Stunden 40 Minuten
SP Modus:  ca. 23 Stunden 30 Minuten
LP Modus: ca. 71 Stunden 40 Minuten
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
XHQ Modus: ca. 2 Stunden 50 Minuten
HQ Modus: ca. 5 Stunden 50 Minuten
SP Modus: ca. 11 Stunden 40 Minuten
LP Modus: ca. 35 Stunden 50 Minuten
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
XHQ Modus: ca. 1 Stunde 25 Minuten
HQ Modus: ca. 2 Stunden 50 Minuten
SP Modus:  ca. 5 Stunden 50 Minuten
LP Modus: ca. 17 Stunden 50 Minuten
Electret-Kondensator-Mikrofon (Mono)
Eingebauter 28-mm-Rund-Dynamik-
lautsprecher
Maximale Leistung: 120 mwW
Ohrhérerbuchse (Mono): & 3,5 mm Durchmesser, Impedanz 8 Q
Mikrofonbuchse (Mono): & 3,5 mm Durchmesser, Impedanz 2 k2
Stromversorgung: Zwei AAA-Batterien (LRO3 oder R03) oder
zwei wiederaufladbare Ni-MH Batterien.
Kontinuierliche Batterie- Zwei Alkali-Batterie: ca. 25 Stunden

Aufnahmezeit:

Mikrofon:
Lautsprecher:

verwendungszeit: zwei wiederaufladbare Ni-MH Batterien:
ca. 15 Stunden

Abmessungen: 102 (L) x 39 (B) x 19.5 (H) mm

Gewicht: 63 g (einschlieBlich Batterien)

 Die ierliche Batteriever it kann je nach Batterietyp

und Verwendungsbedingungen kiirzer sein.

« Ihre Aufnahmen sind nur fiir Ihre personliche Verwendung gedacht. Es
ist nach dem Urheberrecht verboten, urheberrechtlich geschiitztes
Material ohne Erlaubnis des Inhabers des Urheberrechtes aufzuneh-
men.

« Anderungen der technischen Daten und des Designs zur
Verbesserung der Leistung bleiben jederzeit vorbehalten.

Sonderzubehér (Optional)

Wiederaufladbare Ni-MH Batterie-Ladegerat: BU-400 (Nur fiir Europa)

Wiederaufladbare Ni-MH Batterie: BR401

Anschlusskabel (Ministecker <= Mikrofonbuchse): KA333

M Rauschunterdrii gs-Mikrofon: ME52

Electret-Kondensator-Mikrofon: ME15

Monauraler Dual-Kopfhorer: E20

Telefon-Tonabnehmer: TP7

Halsriemen: ST26

Digital Wave Player

BEDIENUNGSANLEITUNG

Hinweise

* Die Ubertragung von Dateien vom PC zum Recorder und das
Uberschreiben von Dateien im Recorder mit Olympus Digital Wave
Player ist nicht méglich.

 Spracherkennungs-Software wird von Olympus Digital Wave Player
nicht unterstiitzt.

* Apple Macintosh-Rechner werden von Olympus Digital Wave Player
nicht unterstiitzt.

« In dieser Bedi i wird t, dass der Benutzer
mit der Windows-Software von Microsoft vertraut ist. Néheres zur
Handhabung Ihres PC finden Sie in der zugehdrigen
Bedienungsanleitung.

Die Merkmale des Digital Wave Players

Mit der mitgelieferten Digital Wave Player-Software konnen Sie

Dateien auf einen PC herunterladen.

Olympus Digital Wave Player bietet Ihnen die folgenden

Funktionen:

 Abspeicherung und Verwaltung von Sprachaufnahmen auf PC.

* Wiedergabe von Dateien.

« Direkte Aufnahme von Audiodateien auf PC mittels Recorder iiber
USB-Kabel.

H SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Betriebssystem

(VN-1100PC/VN-2100PC

VN-3100PC/VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

Geeigneter Rechner: IBM PC/AT-compatible machine

Prozessor: mit 166 MHz getakteter Intel Pentium
Prozessor oder hoher

Arbeil icher: i 15 32 MB

Freier Festplatten- 25 MB (plus zusétzlicher Platz fiir die

speicher: Speicherung von Audiodateien)

Sound-Karte: Creative Labs Sound Blaster 16 oder eine
100% kompatible Sound-Karte

Monitor: mindestens 800 x 600 dpi,

mindestens 256 Farben
CD-ROM-Laufwerk: 2-fach CD-ROM-Laufwerk
USB-port: mindestens 1
Audioausgang: fiir Ohrhdrer oder Lautsprecher
Hinweis (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)
In den folgenden Umgebungen ist kein USB-Support méglich, auch
nicht fiir PCs mit USB-Anschluss: Windows 2000/XP (x64 Edition wird
nicht unterstiitzt)/Vista (x64 Edition wird nicht unterstiitzt), wenn es
sich um ein Upgrade von Windows 95 oder 98 handelt.

Installieren von Olympus Digital Wave Player
Bevor Sie das USB-Kabel mit dem Recorder und PC verbinden,
miissen Sie zunachst die Software installieren.

1. Legen Sie die CD-ROM mit Olympus Digital Wave Player in das
CD-ROM-Laufwerk ein. Daraufhin wird automatisch das
Installationsprogramm ausgeldst.*

* Lauft das Einstellprogramm nicht automatisch an, so doppel-
klicken Sie zundchst auf das CD-ROM-Symbol im Explorer-
Fenster und dann auf ,setup.exe”.

2. Gehen Sie zum Installieren von Olympus Digital Wave Player
gemaB den Anweisungen im Einstellfenster vor. Das Symbol %3
erscheint in der Befehlsleiste auf dem Desktop.
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M Deinstallieren von Olympus Digital Wave Player

Zum Deinstallieren von Olympus Digital Wave Player gehen Sie nach

dem folgenden Verfahren vor.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache [Start].

2. Wahlen Sie nacheinander [Alle Programme] und [Olympus Digital
Wave Player] und klicken Sie dann auf [Digital Wave Player
deinstallieren].

3. Gehen Sie nun zum Deinstallieren von Olympus Digital Wave
Player geméB den Anweisungen auf dem Bildschirm vor.

Starten von Olympus Digital Wave Player

Bei Anschluss des Recorders an den PC {iber das mitgelieferte USB-
Kabel startet automatisch Olympus Digital Wave Player und das
Hauptfenster erscheint. In solch einem Fall braucht der Recorder
keine Batterien, weil seine Stromversorgung vom angeschlossenen
PC aus (iber das USB-Kabel erfolgt.

Hinweis

Losen Sie den Sperrschalter des Recorders, bevor Sie das USB-Kabel an
den PC anschlieBen.

(Abb. @)

@®PC (® USB-Kabel

(@ PC-Anschluss (USB) @ An den USB-Port des PC
Falls Olympus Digital Wave Player ohne Anschluss des Recorders an
den PC genutzt werden soll oder Olympus Digital Wave Player nicht
automatisch beim Anschluss des Recorders an den PC startet, klik-
ken Sie auf die Schaltfléache [Start], wahlen dann nachei [Alle

Verwendung der Online-Hilfe

Diese Anleitung erldutert, wie Olympus Digital Wave Player zu
installieren und die Hardware-Komponenten anzuschlieBen sind.
Néheres hierzu finden Sie unter der Online-Hilfe nach der
Installation der Software.

M Offnen der Online-Hilfe

Klicken Sie auf die Schaltfléche [Hilfe] im Hauptfenster von Olympus
Digital Wave Player und dann auf [Hilfe 6ffnen]. Sie kdnnen das
Hilfe-Fenster auch mit der Taste [F1] 6ffnen.

Nutzung von Olympus Digital Wave Player

Naheres hierzu finden Sie in der Online-Hilfe.

M Ubertragung von Dateien zum PC

Vor Ubertragung von Dateien zum PC miissen Sie sicherstellen, dass

der Recorder richtig am PC angeschlossen ist. Olympus Digital Wave

Player bietet die folgenden beiden Verfahren zur Ubertragung von

Dateien zum PC.

Ubertragung aller Ordnerinhalte

Klicken Sie auf 1.

= Alle Dateien im Recorder werden in die PC-Ordner mit denselben
Namen wie die Recorder-Ordner libertragen.

Ubertragung des Inhalts eines einzelnen Ordners

Klicken Sie auf &1, & &) .

- AIIe Dateien im gewahlten Recorder-Ordner werden in den

Programme] und [Olympus Digital Wave Player] und klicken schlieB-

lich auf [Digital Wave Player]. Zum SchlieBen von Olympus Digital

Wave Player klicken Sie auf' 2] im Fenster oder nacheinander auf

die Schaltflachen [Datei] und [Digital Wave Player beenden].

Hinweise

* Beim ersten Starten von Olympus Digital Wave Player durch
AnschlieBen des Recorders an den PC nach der Installation kann der
Vorgang ein paar Minuten lang dauern.

 Verwenden Sie KEIN anderes USB-Kabel als das mitgelieferte.

 Trennen Sie das USB-Kabel NICHT ab bevor die Dateilibertragung oder
Aufzeichnung beendet ist.

* Wenn der Recorder an einen PC angeschlossen ist, erfolgt die
Stromversorgung (iber das USB-Kabel.

M Fensterbezeichnungen (Abb. )

@ Stopp @ Lautstirkenregelung

@ Riicklauf @ Wiedergabenregler

® Befehlisleiste Aufnahme-Ordner

® Taste fiir Aufnahme-Fenster @ Fenster fiir Audio-Ordner

® Wiedergabe Fenster fiir Recorder-Ordner
® Schnellvorlauf @ Verzeichnis der Audiodateien

Index-Taste SchlieBen Schaltfldche
Zeitachse Aufnahme
® Position Stopp
Linge @) pause

@ Einstellen der Zeitachse @ Aufnahmefenster
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1 PC-Ordner ibertragen.
Bel der Ubertragung von Dateien dndern sich ihre Namen wie folgt:
Im Recorder Auf dem PC

A001 ., DW_A0001
Ordnername o ‘ ‘ L Datei-Nr.*

Datei-Nr. Préfix-Zusatzim PC  Ordnername

* Die libertragenen Dateien werden automatisch umnummeriert und
unterscheiden sich so von den urspriinglichen Recorder-Dateien.

Hinweise

« Die Ubertragungszeit richtet sich nach der Aufnahmebetriebsart der
einzelnen Dateien und der PC-Leistung.

* Die Ubertragung von Dateien vom PC zum Recorder ist nicht mdglich.

« Eine Ubertragung von Dateien, filr die bereits solche mit gleicher
Uhrzeit und gleichem Datum im zugehdrigen Ordner existieren, ist
nicht mdglich.

« Zur Ubertragung von Dateien ist eine Festplattenkapazitét von
mindestens 20 MB erforderlich, damit stets eine stabile PC-
Charakteristik gewahrleistet ist.

M Wiedergabe von PC-Dateien

Alle vom Recorder (ibertragenen oder direkt mit dem PC aufge-

zeichnete Dateien lassen sich auch iiber den PC wiedergeben.

1. Wéhlen Sie den gewiinschten Ordner im Fenster fiir Audio-Ordner.

2. Klicken Sie auf die gewiinschte Datei in der Dateiliste.

3. Klicken Sie auf =1 (Wiedergabe) zur Wiedergabe der Datei.

Mit den Schaltflachen im Wiedergabe-Bedienfeld konnen Sie auch

andere Bedienvorgange wie z.B. Schnellvorlauf oder Riicklauf

auslosen.

Hinweis

Eine Wiedergabe von Dateien, die auf dem Recorder gespeichert sind,

ist nicht mit Olympus Digital Wave Player auf dem PC moglich.




M PC-Aufnahme mit dem Recorder als Mikrofon
(Direktaufnahme)

Vor der Aufnahme ist unbedingt sicherzustellen, dass der Recorder

richtig am PC angeschlossen ist.

. Klicken Sie auf @ im Hauptfenster zur Anzeige des Aufnahme-
Fensters.

. Klicken Sie auf L8 (Aufnahme) zum Starten der Aufnahme.

. Klicken Sie auf Z2= (Stopp) zum Stoppen der Aufnahme.

Bei Klicken Sie auf Z22 wird von Aufnahme Fenster auf Haupt-
fenster Die 1 Dateien werden im
Aufnahmeordner im Audio-Ordnerfenster abgelegt. Zum
Umschalten auf Aufnahmepause Klicken Sie auf sl (Pause)
wiahrend des Aufnahmevorgangs.

Hinweise

 Dabei werden die Dateien direkt im PC aufgezeichnet und nicht mit
dem Recorder.

 Im Interesse einer stabilen PC-Charakteristik ist bei Dir
eine F itat von mi 20 MB erforderlich.

* Die aufgezeichneten Dateien sind durch die Erweiterung ,,.wav*
gekennzeichnet. Vor der Aufnahme ist sicherzustellen, dass
ausreichend freie Speicherkapazitdt zur Aufzeichnung von Wave-
Dateien zur Verfiigung steht.

Dateiformat

Bei Ubertragung zum PC oder Direktaufnahme auf PC werden die
Dateien im Wave-Format aufgezeichnet. Solche Dateien sind durch
die Erweiterung .wav gekennzeichnet.

MaB fiir GroBe und Ubertragungszeit der Dateien
(5 Minuten Aufnahmezeit mit dem Recorder)

-

w N

DateigroBe Ubertragungszeit
XHQ Modus ca. 3,2 MB ca.40s
HQ Modus ca. 3,2 MB ca.60s
SP Modus ca. 1,6 MB ca.45s
LP Modus ca. 1,2 MB ca.30s

* Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen von
Microsoft Corporation.

« Intel und Pentium sind eingetragene Warenzeichen von Intel
Corporation.

* Macintosh und Apple sind eingetragene Warenzeichen von Apple
Computer, Inc.

 Andere hier genannte Produkt- und Markennamen sind u.U.

gene War 1 der

oder eing
Urheberrechtsinhaber.

C E Das ,,CE“ Zeichen heslallgl die Uberemsllmmug mn den
fiir und

Umweltschutz.

weist auf die getrennte
Gerate in EU-Landern hin. Bitte werfen Sie das Gerat nicht in den
Hausmiill. Informieren Sie sich iiber das in Ihrem Land giiltige
Riicknahmesystem und nutzen dieses zur Entsorgung. Anwendbare
Produkte: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-2100/VN-
2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

? Dieses Symbol [durchgesmchene MuIIlonne nach WEEE Anhang V]
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[ sadan kommer du i gang
H Delenes betegnelser

@ Indbygget mikrofon
@ Mikrofonstik
(® Hold kontakt

Hovedtelefonstik
@D Skeerm (LCD)
@ Optage-/gengivelampe

@ STOP knap @3 REC (optage) knap

(® USB stik* + knap

(® PLAY knap @ »» (Hurtigt frem) knap
@ << (Tilbage) knap — knap

FOLDER/INDEX knap
(@ Batterideksel

@ DISPLAY/MENU knap
@ ERASE knap

* PC (USB) stik ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Iszt batterier (Fig. ()

1. Tryk let pé batterideekslet og aben det i pilens retning.

2. Szt to AAA alkalinebatterier i, husk at vende dem rigtigt.

3. Luk batteridaekslet helt i. Tid/datomenuen vises. Timerne blinker,
som tegn pa at tid/datoindstillingen pabegyndes.

(Se mere i »Indstilling af tid/dato [TIME]«.)

(@ Hojttaler

Man kan ogsé bruge genopladelige Ni-MH batterier fra Olympus af
typen (BR401) i maskinen.

Udskiftning af batterier

Nar a1 vises pa skaermen, skal batterierne udskiftes hurtigst
muligt. Det anbefales at bruge AAA alkalinebatterier. Nar batterierne
er brugt op, vises €__] pa skaermen og maskinen slukker. Det
anbefales at stille HOLD kontakten pa HOLD for der skiftes batterier,
sa beholdes de aktuelle indstillinger (tid/dato, osv.). Af praktiske
grunde gemmer maskinen ogsa de aktuelle indstillinger i en sikker
hukommelse en gang i timen.

M Stremforsyning (Fig. [2)

M Sadan sattes remmen pa (Fig. &)

(@ Remholder

Der falger ikke rem med. Det er tilbehar.

W Mapper (Fig. [2])

Maskinen har fire mapper, A, B, C og D (D kun i VN-2100/
VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC). Der skiftes
mappe ved at trykke pa FOLDER knappen med stoppet maskine. De
optagne filer gemmes i en mappe. Mapperne er en praktisk made at
opbevare filerne p4, s de efterfolgende er nemme af finde frem.
Der kan i alt veere op til 100 filer i hver mappe.

(@ Aktuel mappe

M Indstilling af tid/dato (TIME) (Fig. =)

Nér tid/dato er indstillet, kommer disse informationer automatisk

med pd og gemmes sammen med den optagne lydfil.

Nér man stter batterier i eller skifter disse. blinker timesymbolet.

Indstil da tid og dato som beskrevet i trin 4 til 7 herunder.

1. Tryk pa og hold MENU knappen i mindst 1 sekund.

2. Tryk pa + eller — knappen indtil »TIME« blinker pa skarmen.

3. Tryk pa PLAY knappen. Timerne blinker.

4. Indstil timerne med + eller — knappen.

5. Veelg minutter med PLAY eller B> knappen.
Minutterne blinker. Man gar tilbage til timerne med
|t knappen.

6. Indstil minutterne med + eller — knappen. Gentag trinene 5 og 6
for at indstille &r, méned og dato.

7. Nar datoen er indstillet, trykkes der pa PLAY eller B> knappen.
Tid/datoindstillingen afsluttes.

o Der skiftes mellem 12 og 24 timers visning med DISPLAY/MENU
knappen, ved indstilling af timer eller minutter.

o Den viste rekkefolge kan @ndres med DISPLAY/MENU knappen
under indstilling af ar, maned eller dag.
(Eksempel: June 14, 2007)

B MOT—M 507 —07 &M
C |

HOLD kontakten fungerer som en Nar inen

ikke skal bruges, settes HOLD kontakten i HOLD stilling med

stoppet maskine. Maskinen slukker og batteriforbruget minimeres.

Teend...Udlgs HOLD kontakten.

Sluk...Seet HOLD kontakten pa HOLD.

Standbyfunktion med slukket skaerm

Hvis maskinen standses eller er i pause i mere end 60 minutter

under optagelse eller gengivelse, gar den i standby (stromspare)

funktion og skeermen slukker.

Tryk pa en vilkarlig knap for at tnde igen.

H Hold

Seet HOLD kontakten pa HOLD. Alle funktioner er frakoblet. Det er en

nyttig funktion hvis maskinen ligger i en taske eller lomme. Husk at

udlgse HOLD kontakten nar maskinen skal bruges.

Bemaerk

 Alarmen lyder pé den indstillede tid selv om maskinen stér pa HOLD.
Maskinen afspiller sa den tilhgrende fil ved tryk pa en vilkarlig knap
(undtagen VN-1100/VN-1100PC).

* Maskinen fungerer som falger med HOLD kontakten pa HOLD.
— Hvis maskinen gengiver, slukker skarmen nér den aktuelle fil slutter.
— Hvis maskinen optager, slukker skeermen nar maskinen lober tor for

hukommelse og optagelsen derfor stopper.
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Optage (Fig. &)

1. Veelg den gnskede mappe med FOLDER knappen.

2. Start optagelsen med REC knappen. Optage/gengivelampen lyser
rodt og optagelsen starter.

3. Stop optagelsen med STOP knappen. Den nye optagelse gemmes
som den sidste fil i mappen.

(D Aktuel mappe, (2 Aktuel

(@) Optagetid, 5 Resterende optagetid

M Pause under optagelse (Fig. )

Pause

Tryk pa REC knappen under optagelsen.

= »PAUSE« vises pa skarmen og optage/gengivelampen blinker.

Fortsat optagelsen

Tryk atter pd REC knappen.

= Optagelsen fortsaetter fra hvor den blev afbrudt.

M Optagelse fra en ekstern mikrofon eller andet udstyr

Den eksterne mikrofon og andet udstyr kan tilsluttes og lyden kan

optages.

* Nar den eksterne mikrofon er sluttet til maskinens mikrofonstik, er
den indbyggede mikrofon afbrudt.

® Aktuelt fi




 Valg en passende mikrofon til ekstern brug, f.eks. en
stojundertrykkende mikrofon eller en kondensatormikrofon (tilbeher).

« Ved tilslutning ef eksternt udstyr benyttes tilslutningskablet KA333
(tilbehar).

(@ Stik til eksternt udstyr (Fig. (&)

Bemaerkninger vedr. optagelse

 Hvis »FULL« vises pa skaermen, kan der ikke optages i den valgte
mappe. Slet da ungdvendige filer eller overfer til PC (VN-1100PC/
VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

 Hvis maskinen ligger direkte pé et bord ved optagelse af et made,
kan der komme stgj fra bordet med pa optagelsen.
Leeg da en bog eller tilsvarende mellem bordet og maskinen, sa der
ikke sd let overferes vibrationer og man dermed far en mere klar
optagelse.

 Selv om der trykkes pa DISPLAY knappen, viser skarmen ikke den
resterende optagetid hvis der er mindre end 5 minutter tilbage.

 Nar der er mindre end 1 minuts optagetid tilbage, blinker
optage-/gengivelampen radt.

* Maskinen stopper hvis den er i pause i mere end 60 minutter.

 Det anbefales at optage i XHQ eller HQ hvis der er tale om

M Frem og tilbage (Fig

Hurtigt frem

Tryk pé og hold P»1 knappen ved gengivelse af en fil.

= Maskinen gengiver normalt nar B>» knappen slippes.

Tilbage

Tryk pé og hold <&« knappen ved gengivelse af en fil.

= Maskinen gengiver normalt nar <& knappen slippes.

 Ga til slutningen af filen ved at trykke p& og holde P>»>1 knappen
under hurtigt frem. Maskinen stopper ved slutningen af filen. Hvis
»» knappen ikke slippes, fortseetter maskinen videre hurtigt frem.

* Ga til starten af filen ved at trykke pé og holde <&« knappen under
baglens gengivelse. Maskinen stopper ved starten af filen. Hvis
<& knappen ikke slippes, fortseetter maskinen videre tilbage.

 Hvis der er et indeksmaerke i filen, stopper maskinen midlertidigt her.

M Vzelg gengivehastighed (Fig. ()

Nar der gengives kan man skifte hastighed med PLAY knappen.

Normal —>  Langsom —>  Hurtig
r i i (+50%) —|

m)

akustiske forhold eller svage stemmer. Brug af en ekstern mikrofon
(kobes separat) forbedrer ogsa optagekvaliteten.

* Maskinens indgangsniveau kan ikke indstilles. Ved brug af eksternt
udstyr bar man lave en proveoptagelse og regulere styrken pa dette
udstyr.

M LCD information

Man kan valge hvad skarmen skal vise.

Det giver praktisk information om maskinens indstilling og om

filerne.

(~25%)

* Ved langsom gengivelse vises »SLOW« og ved hurtig gengivelse vises
»FAST« pa skermen.

* Maskinen stopper nar der trykkes pa STOP knappen i langsom/hurtig
gengivelse, eller nar filen slutter. Maskinen gengiver med normal
hastighed hvis der forst trykkes pa STOP knappen og man derefter
fortsatter gengivelsen.

M Find starten af en fil

Nar der trykkes pa »>p>l eller <&« knappen mens maskinen
gengiver normalt, langsomt eller hurtigt, gar man til starten af

Maskinens Betjening Skerm henholdsvis neeste eller den aktuelle fil. Hvis der er et indeksmaerke
funktion i filen, starter gengivelsen derfra. (Se mere i »Indeksmaerkere.)
Tryk pa og hold |Det totale antal optagne filer i mappen M Brug af hovedtelefoner (Fig. ()
Stoppet | <10p knappen |samt resterende optagetid vises. e
. Man kan lytte til filerne med hovedtelefoner, ved at satte hovedtele-
Tryk pa foner til hovedtelefonstikket. Hajttaleren er tavs nar der er tilsluttet
Optager DISPLAY ggféﬂg?;ﬁg‘ﬁ;gggﬁ&" akiuel optagetid hovedtelefoner. Der gengives i mono.
knappen ) * Beskyt horelsen ved at skrue ned for lydstyrken for hovedtelefonerne
Stoppet eller | 1K P& Gengivetid — Resterende gengivetid tilsluttes. .
gg wor | DISPLAY — Filens optagedato — Filens lengde i tid|  © Skru ikke for hejt op for lyden nar der bruges hovedtelefoner, det kan
geng knappen — Gengivetid ... skade horelsen.
* Der ikke Man kan bruge alle hovedtelefoner
Uppspelning (Fig. @) eller hovedsat med 3,5 mm stik.
1. Valg den gnskede mappe med FOLDER knappen. Slette

2. Veelg den gnskede fil med B9 eller <&« knappen.

3. Start gengivelsen med PLAY knappen. Optage/gengivelampen
lyser grent og tidsforlabet vises pa skeermen.

4. Vg lydstyrke med + eller — knappen.
Skaermen viser lydstyrken. Veelg fra 0 til 30.

(@ Aktuel mappe, (2 Aktuelt filnummer, (3) Gengivetid

M Stop gengivelsen (Fig. @)

Stop

Tryk pa STOP knappen.

= Maskinen stopper der hvor filen er naet til.

Fortsat gengivelsen

Tryk atter pa PLAY knappen.

= Gengivelsen fortsetter fra hvor den blev stoppet.

M Sletning (Fig. (2)

Det er nemt at slette ungdvendige filer. Filnumrene tilrettes
automatisk.

Sletning af en enkelt fil

1. Veelg mappe med FOLDER knappen.

2. Velg filen der skal slettes med B> eller <& knappen.
3. Tryk pa ERASE knappen.

4. Velg »YES« med P> eller << knappen.

(@ Filen der skal slettes

5. Tryk pa PLAY knappen.

Slet alle filerne i en mappe (Fig. [)

1. Veelg mappe med FOLDER knappen.

2. Tryk to gange pa ERASE knappen.

3. Veelg »YES« med P> eller <€« knappen.
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(D Mappen der skal slettes

4. Tryk pa PLAY knappen.

Bemaerk

 En slettet fil kan ikke genskabes.

 Hvis man ikke foretager sig noget i 8 sekunder, stopper maskinen.

* Sletningen kan tage flere sekunder. Forsog pa at fierne eller oplade
batteri eller bruge andre af maskinens funktioner under sletningen,
kan gdelzgge data.

Menu

M Grundizeggende betjening af menuen (Fig. [€])

Med menuen kan man foretage mange indstillinger efter eget gnske.

1. Tryk pé og hold MENU knappen i mere end 1 sekund med
2 stoppet maskine.

2. Velg emne der skal indstilles med + eller — knappen.
Det valgte menupunkt blinker.

3. Indstil med B>»>1 eller <& knappen.

4, Bekreeft med PLAY knappen.

5. Luk menuen med STOP knappen.

(Fig. @)

(@ Skeermbillede til menuen

(@ Rykker op i menuen / oger talveerdien

(® Rykker valget mod venstre

(@ Bekrefter indstillingen

(® Rykker ned i menuen / mindsker talveerdien

(® Rykker valget mod hejre

Bemaerk

* Maskinen stopper hvis den ikke betjenes i 3 minutter under indstilling
af menuen og der ikke er foretaget noget valg.

 Maskinen stopper og benytter den aktuelle indstilling, hvis man
trykker pa STOP knappen under indstilling af menuen.

M Optagefunktioner (XHQ HQ SP LP)

Man kan veelge mellem optagefunktionerne XHQ (lydoptagelse

i ekstra hej kvalitet), HQ (lydoptagelse i hgj kvalitet), SP

(standardoptagelse) og LP (lang tids optagelse).

| valg af menu: XHQ, HQ, SP, LP

Funktion

* Hvis man vil vare helt sikker pa at fa en god optagelse, ber man forst
veelge folsomhed og foretage en prgveoptagelse.

 Hvis der veelges »Hl«, anbefales det at bruge XHQ eller HQ for bedst
at udnytte den heje falsomhed.

« | indstillingen »Hl« kan der komme en del baggrundsstej med,
afhangig af optageforholdene.

(® Mikrofonfglsomhedssymbol (Fig. ()

M Brug af variabel stemmestyring (VCVA)

Nar lyden til mikrofonen nér den forvalgte styrke, starter den

indbyggede stemmestyring (VCVA) automatisk maskinen og stopper

igen nér lyden bliver svagere end dette niveau.

Funktionen er iser nyttig ved lengerevarende optagelser, VCVA

sparer ikke alene hukommelse ved at stoppe maskinen i stille

perioder, den ger ogsa gengivelsen mere effektiv og behagelig.

| menuen velges: On, OFF

* Brug + og — knapperne til at indstille VCVA niveauet i 15 trin, under
optagelsen.

* Opt: 1 lyser under . Nar inen er
i standby, blinker optage/genglvelampen og »VCVA« blinker pa
skarmen.
( VCVA symbol (Fig. &)
M Systemlyde (BEEP) (Fig. (1)
Maskinen bipper nar man trykker pa knapperne eller til advarsel om
fejl. Systemlydene kan slds fra.
I menuen valges: On, OFF
 Hvis aIarmgenglvelsen er indstillet, lyder alarmen pé den indstillede
tid ogsé selv om er slaet fra VN-1100/
VN-1100PC).
M Alarmgengivelse (((@)))
(undtagen VN-1100/VN-1100PC)
Alarmfunktionen kan indstilles til en bestemt tid og vil sa lyde i
5 minutter. Hvis der indenfor disse 5 minutter trykkes pa en vilkarlig
knap, undtagen HOLD, gengiver maskinen den forvalgte fil.
I menuen vaelges: SET, On, OFF — Nar der valgt SET, trykkes der
pa PLAY knappen for at indstille tiden.
Der kan kun gengives én fil med alarmfunktionen.
Veelg filen for tiden indstilles.

Model XHa Ha P Lp @ Alarmindikator (Fig.

N-1100/ Ca. 1 time Ca. 2 timer Ca. 5 timer Ca. 17 timer Annullering af alarmen

VN-1100PC 25 minutter 50 minutter 50 minutter 50 minutter | mer p (@) v$|ges der OFF og der trykkes pé PLAY
VN-2100/ Ca. 2 timer Ca. 5 timer Ca. 11 timer Ca. 35 timer knappen.

VN-2100PC 50 minutter 50 minutter 40 minutter 50 minutter  Nar alarmen er indstillet lyder den hver dag, uanset valg af mappe,
N-3100/ Ca. 5 timer Ca. 11 timer Ca. 23 timer Ca. 71 timer indtil den annulleres.

VN-3100PC 40 minutter 40 minutter 30 minutter 40 minutter o Velg On for at se den aktuelle indstilling og tryk pa PLAY knappen.
VN-4100/ Ca. 1 timer Ca. 23 timer Ca.d7tmer | Ca. 144 fimer * Alarmsignalet stopper automatisk efter 5 minutter hvis ikke der
VN-4100PC Aminuter | d0minuter | 20minutter | 20 minuter trykkes pa en knap i dette tidsrum. Filen gengives da heller ikke.

(@ Aktuel optagefunktion (Fig.

* Den viste optagetid geelder for én lang fil. Optagetiden bliver kortere
end vist, hvis det drejer sig om flere optagelser. (Den resterende
optagetid der vises, er kun vejledende.)

M Mikrofonfelsomhed (HI () LOW)

Mikrofonfglsomheden kan indstilles efter eget snske.

Menuindstilling: HI, LOW

HI: HHpj falsomhed der optager lyd fra alle retninger.

LOW: Lav falsomhed til diktering.
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* Hvis ikke der er en optagelse i den valgte mappe, fungerer alarmen
ikke.
 Alarmen starter hver dag med mindre der er valgt OFF.
M Timeroptagelse (TIMER) (Fig. &)
(undtagen VN-1100/VN-1100PC)
Man kan indstille til automatisk optagelse ved at angive start og
sluttid pa optagelsen. Nar den timerstyrede optagelse er afsluttet,
annulleres indstillingen.
I menuen vlges:... SET, On, OFF — Nar der valgt SET, trykkes
der pa PLAY knappen for at indstille tiden.



Annullering af timeren

Til timeren i menuen velges der OFF og der trykkes pa PLAY

knappen.

 \elg On for at se den aktuelle indstilling og tryk pa PLAY knappen.

 Med denne funktion kan man kun indstille optagelsens start- og
stoptid. Optagefunktion, mikrofonfglsomhed, VCVA og mapper skal
indstilles for timeren indstilles.

 Der kan ikke indstilles tider der overskrider den resterende optagetid.

* Man kan optage pa helt vilkarlige tidspunkter udenfor den indstillede
tid. Veer blot opmzrksom pé at hvis der tages af den timer-
kontrollerede optagetid, vil denne ikke kunne optages fuldt ud.

 Hvis maskinen betjenes, vil dette den timerkontrollerede optagelse
overskrives.

Ovrige funktioner

M Flytning af filer mellem mapper
(undtagen VN-1100/VN-1100PC)
Man kan flytte filerne mellem mapperne A, B, C og D.
De flyttede filer placeres sidst i bestemmelsesmappen.
1. Veelg filen der skal flyttes og gengiv den ved tryk pa PLAY
knappen.
2. Tryk pa og hold MENU knappen i mere end 1 sekund medens
filen gengives.
3. Veelg bestemmelsesmappe med P91 eller <€ knappen.
4. Tryk pa PLAY knappen.
Bestemmelsesmappen samt antallet af flyttede filer vises pa
skaermen og flytningen er feerdig.
 Hvis bestemmelsesmappen er fyldt (100 filer), vises »FULL« pa
skeermen og der kan ikke flyttes til denne mappe.
(@ Bestemmelsesmappe, @ Det valgte antal filer (Fig. )
M Indeksmzerker (Fig. )
Der kan sattes ir ker i en fil under eller
gengivelse, s& man senere hurtigt og nemt kan finde et bestemt
sted i filen.
1. Sat et indeksmzrke med INDEX knappen under optagelse
(pause) eller gengivelse. Der vises et indeksmeerke pa skaermen.
Sletning af indeksmzerker
Tryk pa ERASE knappen medens indekstallet vises pa skaermen.
. Der kan szttes op til 10 indeksmaerker i en fil.
kerne nummereres
l Nulstilling af maskinen (CLEAR) (Fig. ()
Denne funktion nulstiller tiden og andre indstillinger. Det er nyttigt
hvis man har problemer med maskinen eller man gnsker at slette
hele maskinens hukommelse.
1. Hold p& STOP knappen og ERASE knappen i mere end
3 sekunder.
2. Veelg »YES« med B> eller <& knappen.
3. Tryk pa PLAY knappen.
* Hvis der ikke trykkes PLAY knappen indenfor 8 sekunder i trin
3 annulleres nulstillingen og maskinen stopper.

Generelt

Las denne vejledning omhyggeligt for at fa sikker og korrekt

funktlon Gem vejledningen til senere brug.

. ne henviser til sikker informationer.
Til sikring mod skader pa personer eller udstyr er det af stor
betydning at man altid leeser disse advarsler og informationer.

Advarsel mod tab af data

Optagelser i hukommelsen kan gdelzegges eller slettes ved fejlbetje-
ning, fejl pa udstyr eller under reparation. Det anbefales at notere
indholdet af vigtige optagelser ned (for VN-1100/VN-2100/VN-3100/
VN-4100) eller tage en sikkerhedskopi med en PC (VN-1100PC/
VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC). Olympus fraleegger sig ethvert
ansvar for tab eller skader forérsaget af mistede data, som felge af
fejl p& produktet, uautoriserede reparationer eller pa grund af andre
arsager.

Til sikker og korrekt brug

« Efterlad ikke maskinen pa varme, fugtige steder f.eks. en lukket bil i
solen eller pa stranden om sommeren.

* Maskinen ber ikke opbevares pa fugtige eller stovede steder.

* Maskinen mé ikke renses med organiske oplgsningsmidler f.eks. sprit
og fortynder.

* Maskinen ber ikke anbringes i naerheden af elektrisk udstyr f.eks. TV
eller koleskabe.

* Undga sand eller snavs. Det kan medfere uoprettelig skade.

* Undga kraftige vibrationer elle stod.

o Forsag ikke at adskille, reparere eller &ndre maskinen.

 Brug ikke maskinen under korsel (f.eks. pa cykel, motorcykel eller
go-cart).

© Hold maskinen uden for barns reekkevidde.

Batterier
Advarsel
 Batterier ma ikke udszettes for ild, opvarmning, kortslutning eller
adskilles.
* Man md ikke genoplade alkaline, lithium eller andre ikke
genopladelige batterier.
 Brug aldrig batterier med revnet eller gdelagt kappe.
 Hold batterier uden for bgrns raekkevidde.
* Hvis der bemaerkes noget usedvanligt ved brug af dette produkt
f.eks. unormal stgj, varme, rag eller lugt:
@ fiernes batterierne omgaende, pas pa ikke at braende fingrene og;
(@ kontaktes forhandleren eller den lokale Olympus reprassentant.
Fejlfinding
Sp1 Der sker ingenting nér der trykkes pa en knap.
Sv1 e HOLD kontakten star pa HOLD.
« Batterierne er flade.
« Batterierne er sat forkert i.
Sp2 Der kommer ingen lyd fra hjttaleren nér der gengives.
Sv2  Hov il ersati kinen.
© Der er skruet helt ned for lyden.
Sp3 Der kan ikke optages.
Sv3 Tryk gentagne gange pa STOP knappen med stoppet maskine
0g se om skermen viser:
* Den resterende optagetid i den valgte mappe viser »00:00«.
© Der er 100 filer.
Kontroller om skaermen viser »FULL« nar der trykkes pd REC
knappen.
Sp4 Der gengives for hurtigt (langsomt).
Sv4 Maskinen stér pa hurtig (langsom) gengivelse.
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Tekniske data
Optagemedie: Indbygget flashhukommelse
Frekvensoprade: XHQ: 300 til 7.200 Hz

HQ: 300 til 7.200 Hz

SQ: 300 til 5.400 Hz

LP: 300 til 3.100 Hz
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB
XHQ: Ca. 11 timer 40 minutter
HQ:  Ca. 23 timer 40 minutter
SP:  Ca. 47 timer 20 minutter
LP:  Ca. 144 timer 20 minutter
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
XHQ: Ca. 5 timer 40 minutter
HQ:  Ca. 11 timer 40 minutter
SP: Ca. 23 timer 30 minutter
LP:  Ca. 71 timer 40 minutter
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
XHQ: Ca. 2 timer 50 minutter
HQ:  Ca. 5 timer 50 minutter
SP: Ca. 11 timer 40 minutter
LP:  Ca. 35 timer 50 minutter
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
XHQ: Ca. 1 timer 25 minutter
HQ:  Ca. 2 hours 50 minutes
SP: Ca. 5 hours 50 minutes
LP:  Ca. 17 hours 50 minutes
Electret kondensatormikrofon (mono)
Indbygget 28 mm rund dynamisk hgjttaler
120 mwW

Optagekapacitet:

Mikrofon:
Hojttaler:
Udgangseffekt:
Hovedtelefonstik
(mono):
Mikrofonstik
(mono):
Stromforsyning:

@ 3,5 mm diameter, impedans 8 Q

@ 3,5 mm diameter, impedans 2 kQ

To AAA (LRO3 eller R0O3) batterier eller

to genopladelige Ni-MH batterier

Alkalinebatterier. 25 timer

genopladelige Ni-MH batterier: Ca. 15 time

Storrelse: 102 (L) x 39 (B) x 19,5 (D) mm

Veegt: 63 gr. (med batterier)

* Batterilevetiden er malt af Olympus. Den varierer meget afhaengig af
batteritype og brugsforhold.

 Optagelserne er kun til personlig brug eller forngjelse. Det er ikke
tilladt optage ophavsretligt beskyttet materiale uden tilladelse fra
ejerne af dette materiale.

Batterilevetid:

 Ret til eendringer i tekniske data og design, uden varsel, forbeholdes.

Tilbehor (ekstra)

Ni-MH lader: BU-400 (kun Europa)

Ni-MH batteri: (BR401)

Tilslutningskabel (hovedtelefonstik <> mikrofonstik): KA333
Stojundertrykkende mikrofon: ME52

Electret kondensatormikrofon: ME15

Dobbelt hovedtelefon: E20

Telefonpickup: TP7

Halsrem: ST26
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Digital Wave Player

BETJENINGSVEJLEDNING

Bemarkninger

© Man kan ikke overfore filer fra PC til maskinen, eller overskrive filer
pé maskinen med Olympus Digital Wave Player.

 Olympus Digital Wave Player ikke
programmer.

 Olympus Digital Wave Player kan ikke bruges med Apple Macintosh
computere.

 Denne vejledning forudseetter at man er bekendt med Microsoft
Windows programmer. Laes venligst PC’ens vejledning vedrgrende
betjeningen af denne.

Egenskaber for Digital Wave Player

Det medfglgende Olympus Digital Wave Player program serger for

overfarsel af filer til computer.

Herunder beskrives Olympus Digital Wave Player’s funktioner:

 Handtering og opbevaring af lydoptagelser fra denne maskine pa PC.

* Gengivelse af filer.

 Optagelse af lydfiler direkte pa en PC med denne maskine via USB
forbindelsen.

M Systemkrav

Styresystem

(VN-1100PC / VN-2100PC

VN-3100PC / VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT kompatibel maskine

CPU: Intel Pentium 166 MHz eller bedre

RAM-minne: 32 MB eller mere

Harddisk plads: 25 MB (foruden plads til opbevaring af
lydfilerne)

Lydkort: Creative Labs Sound Blaster 16 eller et
100% kompatibelt lydkort

Skeerm: Mindst 800 x 600 pixel, mindst 256 farver

CD-ROM drev: 2x CD-ROM

USB stik: Mlndst ét stik

Auc on eller hejttalerudgang

Bemaerk (VN 1100PC / VN -2100PC / VN-3100PC / VN-4100PC)

USB support er ikke mulig ved falgende operativsystemer, selv ikke ved
PC'er, der har USB stik: Windows 2000/XP (x64 Edition er ikke
understottet)/Vista (x64 Edition er ikke understottet) opgraderet fra
Windows 95 eller 98.

Installering af Olympus Digital Wave Player
Programmet skal installeres for maskinen og PC’en tilsluttes med
USB kablet.

1. Leeg Olympus Digital Wave Player CD-ROM’en i CD-ROM drevet.

Installeringen af programmet starter automatisk.*

* Hvis installeringen ikke starter automatisk, dobbeltklikkes der
pa CD-ROM symbolet i Explorer menuen og pa »setup.exe«
symbolet.

2. Folg vejledningerne i setup menuen for at indstallere Olympus

Digital Wave Player.

Symbolet %3 vises i proceslinien pé skrivebordet.

W Afinstallering af Olympus Digital Wave Player
Afinstallering af Olympus Digital Wave Player foregar som folger.
1. Klik pa Windows [start] knap.

2. Veelg [Alle programmer], veelg [Olympus Digital Wave Player] og

Klik pa [Afinstallering af Digital Wave Player].



3. Folg vejledningen pa skarmen for at afinstallere Olympus Digital
Wave Player.

Start Olympus Digital Wave Player

Olympus Digital Wave Player starter nar maskinen sluttes til PC’en
med det medfalgende USB kabel og hovedmenuen vises automatisk.
Det er ikke ngdvendigt at have batterier i maskinen da den bliver
stromforsynet fra PC’en igennem USB kablet.

Bemaerk

Frigiv maskinens hold kontakt for USB kablet tilsluttes en PC.
(Fig. )

@®PC (® USB kabel

@ PC (USB) stik @ Til PC’ens USB stik

Hvis man gnsker at bruge Olympus Digital Wave Player uden at

slutte maskinen til PC’en eller hvis Olympus Digital Wave Player ikke

starter automatisk nar maskinen sluttes til PC’en, klikker man pa

[start] knappen, veelger [Alle programmer], valger [Olympus Digital

Wave Player] og klikker pa [Digital Wave Player].

Olympus Digital Wave Player afsluttes ved at klikke pa' 2 knappen

i menuen eller klikke pa [Fil] og derefter [Digital Wave Player].

Bemarkninger

* Det kan godt tage nogle minutter at starte, forste gang Olympus
Digital Wave Player startes ved tilslutning af maskinen og PC’en.

* Brug kun det medfalgende USB kabel.

o Tag ikke USB kablet fra far overfarslen af filerne er fuldfart.

o Nar maskinen er sluttet til en PC, stromforsynes den via USB kablet.

W Windows betegnelser (Fig. )

@ Stopknap @ Volumenkontrol

@ Tilbageknap ® Gengivekontrol

® Varktgjslinie Optagemappe

@ Knap til optagemenu @® Menu til lydmapper

® Gengiveknap Menu til optagemapper

® Hurtigt frem knap @ Liste over lydfiler

@ Indeksknap Afslutknap

Tidsforlgh Optageknap

® Placering Stopknap

Lengde @ Pauseknap

@ Indstilling af tid @ Optagemenu

Brug af Online hjalp

Denne vejledning forklarer hvordan man indstallerer Olympus Digital
Wave Player og tilslutter maskinen.

Der findes mere detaljeret vejledning i Online hjzlpen nar
programmet er installeret.

M Sadan abnes Online hjzlp

Klik pa [Help] i Olympus Digital Wave Player’s hovedmenu og klik pa
[Open Help].

Man kan ogsa trykke pé [F1] tasten for at &bne Help menuen.

Brug af Olympus Digital Wave Player
Yderligere hjelp findes i Online Help.

W Overfarsel af filer til PC

Sprg for at maskinen er sluttet korrekt til PC’en for der overfores
filer. Olympus Digital Wave Player kan overfore filer til PC pa
folgende to mader.

Overforsel af alle mapper

Klik pa i .

w Alle filer i maskinen overfares til PC’ens mapper med samme
navne som mapperne i maskinen.

Overforsel af en bestemt mappe

Klik pé& G, G, & .

w Alle filer i den valgte mappe pa maskinen overfares til PC’ens
mappe med samme navn som mappen i maskinen.

Nar der overfores filer, skifter filenavnene som falger.

1 maskinen Pa PC’en

A001 ., DW_A0001

L

[ ) | T C Firummer

fojes til filen i PC’en

Mappenavn —l

* Filnummeret p& den overforte fil far automatisk et nyt nummer
forskelligt fra det oprindelige pd maskinen.

Bemark

* Overfarselstiden kan variere afhangigt af filens optagefunktion og
PC’ens egenskaber.

« Der kan ikke overfares filer fra PC’en til maskinen.

 Der kan ikke overfores en fil med samme optagetid og dato som en
allerede eksisterende fil i den valgte mappe pa PC’en.

o Til overfarsel af filer kraeves der en harddiskplads pa 20 MB eller
mere for at sikre en stabil overfarsel til PC.

M Gengiv filer pi PC

Alle filer der er overfort fra maskinen eller optaget direkte pa PC’en,

kan gengives pa PC’en.

1. Veelg den gnskede mappe i lydfilmenuen.

2. Klik pa den nskede fil i fillisten.

3. Klik pa =1 (Play) knappen for at gengive filen.

Man kan ogsé udfare andre funktioner, f.eks. hurtigt frem, tilbage,

osv., med knapper og kontroller pa kontrolpanelet til gengivelse.

Bemaerk

Man kan ikke gengive filer pA PC’en fra maskinen, med Olympus Digital

Wave Player.

M Optage pa en PC med maskinen som mikrofon
(direkte optagelse)

Serg for at maskinen er sluttet korrekt til PC’en, for der optages.

1. Klik pé& knappen @ i hc for at hente of

2. Start optagelsen med 288 (Record) knappen.

3. Start optagelsen med L= (Stop) knappen.
Hvis der klikkes p& 82 knappen, skifter optagemenuen til
hovedmenuen.

De optagne filer legges i optagemappen i lydfilmenuen.

Klik pa [l (Pause) knappen, for at holde pause under optagelse.

Bemark

« Filerne optages direkte pa PC’en og ikke pa maskinen.

 Der kreeves en harddiskplads pa 20 MB eller mere for at foretage
direkte optagelse pé PC.

* De optagne filer gemmes som .wav filer. Sgrg for at der er nok
hukommelse pa PC’en til optagelse af en .wav fil.
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Filformat

Filerne der overfores til eller optages direkte pa PC, gemmes som
.wav filer. Sadanne filenavne bruger .wav numre.

Filstorrelser og overforselstid

(5 minutters optagelse med maskinen)

Filstorrelse Overfarselstid
XHQ mode Ca. 3.2 MB Ca. 40 sekunder
HQ mode Ca. 3.2 MB Ca. 60 sekunder
SP mode Ca. 1.6 MB Ca. 45 sekunder
LP mode Ca. 1.6 MB Ca. 30 sekunder

 Microsoft og Windows er registrerede varemaerker fra Microsoft
Corporation.

« Intel og Pentium er regi le fra Intel Corp 3

* Macintosh og Apple er registrerede varemarker fra Apple Computer,
Inc.

 (vrige produkter og varemarker navnt heri, kan veere varemerker
eller regi e fra de respektive ejere.

»CE« maerket tilkendegiver at dette produkt overholder de
europiske krav til sikkerhed, helbred, miljg og brugerbe-
skyttelse.

speciel indsamling af elektrisk og elektronisk affald i EU
landene. Ma ikke bortskaffes med dagrenovationen.
Overhold venligst det pageeldende lands retningslinier for
indsamling af dette produkt.

Tilherende produkt: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

? Dette symbol [skraldspand med et kryds over] indikerer en
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[E3 valmistumine
M Diktofoni osad

@ Mikrofon
@ Mikrofonipistik

@ Display (LCD panel)
(@ Salvestuse/taasesituse

® Lukustusliiliti HOLD signaallamp

(@ Seiskamisnupp STOP @ Salvestusnupp REC

() USB pesa* + nupp

(® Esitusnupp PLAY @ PP Edasikerimise nupp

@ It Tagasikerimise nupp - nupp

Kaustanupp / registrinupp @ Ekraaniinfonupp/meniiiinupp
FOLDER / INDEX DISPLAY / MENU

(9 Patarei kate
Vedelkristallekraan

*PC (USB) pesa ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Patareide paigaldamine (Fig. (7))
1. Vajuta drnalt noolele ja ava libistades patarei kate.
2. Paigaldage kaks AAA patareid jérgides nende Giget polaarsust.
3. Sulgege patarei kate kindlalt.
Ekraanile ilmub Kellaaja/kuupdeva aken ja tunniindikaator hakkab
vilkuma. (Vt. ,Kellaaja/kuupaeva seadistamine®.)
(D Sisseehitatud kdlar
Soovi korral véib kasutada ka NI-MH akut.
Patareide vahetamine
Kui ekraanile iimub ] tuleks patareid véimalikult ruttu &ra
vahetada. Soovitav on kasutada AAA alkalinepatareisid. Kui patareid on
tiihjaks saanud, ilmub ekraanile €—_] ja diktofon liilitub vlja. Soovitav
on likata lukustusliilitit HOLD enne patareide vahetamist asendisse
HOLD, et séilitada hetkeseaded (Kuup@ev / Kellaaeg jms.). Mugavuse
mbttes salvestab diktofon hetkeseaded tunnise intervalliga
hévimatusse méllu.

M Vooluallikas (Fig. [z
HOLD ltiliti t66tab ka voolulllitina. Kui sa diktofoni ei kasuta, llilita see
vélja. Selleks liikka HOLD liiliti siis kui diktofon on ootereZiimil ilemisse
asendisse.
Diktofoni sisseliilitamiseks likka HOLD liliti Glemisse asendisse.
Diktofoni valjalilitamiseks likka HOLD lliti alumisse asendisse.
Ootereziim ja ekraani valjaliilitus
Kui diktofoni ei kasutata kauem kui 60 minutit, llitub seade
ootereziimile (voolusdéstureziimile) ja kuvar liilitub vélja. OotereZiimist
valjumiseks ja ekraani sisseliilitamiseks vajutage Ukskéik millisele
nupule.
M Hold (nuppude lukustus)
Kui HOLD liliti on Glemises asendis, on diktofoni nupud Iukustatud.
See on vajalik diktofoni kotis vdi taskus kandmisel. Enne diktofoni
kasutamist &rge unustage HOLD liilitit uuesti algasendisse liikata.
Pane téhele
o Signaal kdlab seadistatud hetkel ka siis kui diktofon on ootereziimil.

Valitud faili esitamiseks vajuta tkskik millisele nupule.

(V. a. VN-1100/VN-1100PC mudelitel).
© Kui HOLD liliti on lemises asendis toimib diktofon jargmiselt:

- Faili taasesituse Idppedes ltilitub ekraan valja.

- Kui salvestusreziimil oleva diktofoni malumaht on ammendatud, lilitub

ekraan valja.

Kustutusnupp ERASE

M Kuidas kinnitada kaelapaela (Fig. )

@ Kaelapaela ava.

Kaelapael ei kuulu komplekti. Voimalik juurde osta.

M Failide salvestamine kaustadesse (Fig. [©)

Diktofonil on neli kausta: A, B, C ja D (D kaust on ainult VN-2100/
VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC mudelitel).
Uue kausta valimiseks vajutage STOP reziimil nuppu FOLDER. Iga fail
salvestatakse kausta, et oleks hiliem faile mugavam sorteerida ja
lihtsam leida. Igasse kausta saab salvestada kuni 100 faili.

@ Kasutatav kaust

M Kellaaja/kuupéeva seadistamine (Fig. [5])
Sisestatud kuup@ev ja kellaaeg salvestatakse automaatselt
helisalvestuse ajal.

Patareide paigaldamise Jérel hakkab tunniindikaator vilkuma. Seadistage
diktofoni kuupdev ja kellaaeq vastavalt allpool kirjeldatud punktidele 4 - 7.
1. Vajutage MENU nuppu ja hoidke seda all vdhemalt (ks sekund.
2. Vajutage + vi = nupule kuni ekraanil hakkab vilkuma kiri TIME.
3. Vajutage PLAY nuppu. Tunni indikaator vilgub.
4. Tunni seadistamiseks vajutage + voi = nuppu.
5. Minutite valimiseks vajuta PLAY voi BB nuppu.
Minuti indikaator vilgub.
&< nupule vajutamine taastab eelmise seadistuse.
6. Minutite seadistamiseks kasuta + ja - nuppe.
Aasta, kuu ja kuupdeva valimiseks korrake punkte 5 - 6.
7. Peale kuupéeva seadistamist vajutage PLAY voi 91 nuppu.
See Iopetab kellaaja/kuupaeva seadistamise.
© Kui tunni ja minuti valimisel vajutate nuppu DISPLAY, saate valida
12-tunni ja 24-tunni reziimi vahel.
© Kuupaeva seadistamisel saate nupu DISPLAY abil valida aasta, kuu ja
kuup&eva jérjekorda. (Néiteks: 14. juuni, 2007)
|—>E, MOT—M BEOT—07 B M—|

Salvestamine (Fig. )

1. Soovitud kausta valimiseks vajutage nuppu FOLDER.

2. Salvestamise alustamiseks vajutage nuppu REC.
Salvestuse/esituse signaallamp muutub punaseks kui salvestamine
algab.

3. Salvestamise Gpetamiseks vajutage nuppu STOP.

Uued failid salvestatakse kausta alati vimase failina.

(1) Valitud kaust, () Valitud salvestamisreziim, (3) Valitud failinumber,

(@ Salvestusaeg, (& Allesjédnud salvestusaeg

M Pausi kasutamine (Fig. [)

Paus

Salvestamise ajutiseks peatamiseks vajutage salvestamise ajal REC

nuppu.

w Ekraanile ilmub kiri ,PAUSE” ja salvestuse/esituse signaallamp

hakkab vilkuma.

Salvestamise jatkamine

Salvestamise jatkamiseks vajutage uuesti REC nupule.

= Salvestamine jatkub katkestuskohast.
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M Salvestamine lisamikrofoni voi teiste seadmete abil

Lisamikrofoni voi teisi seadmeid on véimalik diktofoniga Ghendada.

 Kui diktofoniga on tihendatud lisamikrofon, pole diktofoni sisseehitatud
mikrofoni voimalik kasutada.

* Otstarbekas oleks lisamikrofoniks valida néiteks kas mira véhendav
mikrofon vGi Electreti kondensaatormikrofon.

« Diktofonile lisaseadmete ihendamiseks vdib kasutada tihendusjuhet

(@ Audiosisend lisaseadmete kasutamiseks (Fig. )

Mérkused salvestamise kohta

 Kui ekraanile ilmub kiri FULL (tis), on valitud kaust téis ja sinna rohkem
faile salvestada ei saa. Kustutage ebavajalikud failid véi laadige need
arvutisse (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

 Kui diktofon on salvestamise ajal asetatud lauale, véib vibratsioon
salvestust hdirida. Selle véltimiseks asetage diktofon néiteks markmiku
peale.

 Kui allesjaanud salvestusaega on vahem kui 5 minutit ei kuvata DISPLAY
nupu vajutamisel salvestuse pikkust.

* Kui salvestusaega on jarel vahem kui 1 minut, vilgub

M Kiire edasi/tagasikerimine (Fig. ()

Edasikerimine

Kuulamise ajal vajuta ja hoia all B>#1 nuppu.

w Salvestuse esitamise jétkamiseks vabastage B>¥ nupp.

Tagasikerimine

Kuulamise ajal vajuta ja hoia all <&@ nuppu.

w Salvestuse esitamise jatkamiseks vabastage <& nupp.

o Faili alguse/Iopu leidmiseks hoidke kerimise ajal B>>1 voi BB nuppu
all. Diktofon peatub faili algusesse/Ioppu joudes.

* Kui << v5i <€ nuppu ei vabastata jatkab diktofon edasi/tagasi
kerimist.

o Kui faili keskele on lisatud registrimark, peatub kerimine ajutiselt sellel
kohal.

M Taasesituse kiiruse muutmine (Fig. )

Vajutades taasesituse ajal nupule PLAY saate muuta esituse kiirust.

|—> Normaalkirus = Aeglane taasesitus —- Kiire taasesitus —|

signaallamp punaselt.

© Kui pausi pikkus Uletab 60 minutit Itilitub diktofon valja.

 Rasketes akustilistes tingimustes ja juhul, kui kéneleja radgib vaga
vaikselt, on soovitatav kasutada XHQ voi HQ reziimi. Salvestuse kvali-
teeti saab parandada ka lisamikrofoni kasutamisega.

« Diktofoni sisendi helitugevust ei saa reguleerida. Kui lihendad diktofoni
lisaseadmega, tee proovi salvestus ja reguleeri lisaseadme valjundi
helitugevust.

M Informatsioon ekraanil

Ekraanil on vimalik néha erinavat informatsiooni. Jargnev tabel annab
(ilevaate erinevate funktsioonide puhul ekraanil kuvatavast infost.

Diktofoni reziim Toiming Kuvatav informatsioon
Kui vajutada ja " .
STOP reiimil hoiada all Sa\vestatudsgalcwedsemasr;/ e|a allesjaanud
STOP nuppu o
- Kui vajutada Vaheldumisi kuvatakse salvestuse pikkust
Salvestusrelimil DISPLAY nuppu ja allesjadnud salvestusaega.
STOP‘ VoI Kui vajutada Vaheldumisi kuvatakse esitusaeg — alles-
taasesitus- jadnud esitusaeg — salvestuse kuupdev —
(i DISPLAY nuppu
reziimil kellaaeg — esitusaeg ...
Esitus (Fig. &)

1. Kausta valimiseks vajutage nuppu FOLDER.

2. Esitatava faili valimiseks vajutage P>#> voi <& nuppu.

3. Taasesituse alustamiseks vajutage nuppu PLAY.
Salvestuse/taasesituse signaallamp pdleb roheliselt, taasesituse aeg
néidatakse ekraanil.

4, Haaletugevust saate reguleerida + ja - nupu abil.

Ekraanil kuvatakse hééletugevuse aste nullist kolmekimneni.

(@ Kaust, (2) Faili number, (3) Esitusaeg

M Taasesituse katkestamine (Fig. @)

Taasesituse katkestamiseks

Vajutage STOP nupule.

= Taasesituse jatkamine.

Taasesituse jatkamiseks

Vajuta uuesti PLAY nuppu.

= Esitamine jétkub katkestuskohast.

36 EE

(-25%) (+50%)
o Kui on valitud aeglane taasesitus, kuvatakse ekraanil kiri ,SLOW* (aegla-
ne) ja kui on valitud kiire taasesitus, kuvatakse ekraanil kiri ,FAST” (kiire).
o Taasesitus Gppeb kui kiire / aeglase taasesituse ajal vajutada STOP
nupule véi automaatselt faili I5pus. Enne faili IGppu normaalkiiruse
juurde tagasipodrdumiseks vajutage nuppu STOP ja seejérel jélle nuppu
PLAY.

M Faili alguse otsimine

Hetkel esitatava voi jargmise faili alguse leidmiseks vajutage

taasesituse ajal P>»> voi <@ nupule. Kui failile on lisatud registri-

mark, peatub kerimine selle juures ja taasesitus jatkub samuti sealt

(vt. allpool).

M Korvaklappide kasutamine (Fig. ()

Failide kuulamiseks vdib kasutada kérvaklappe. Kui korvaklapid on

diktofoniga ihendatud ei kostu diktofoni kdlaritest heli. Helisalvestised

esitatakse monofoonilistena.

 Soovitav on enne kérvaklappide pahe panemist kontrollida helitugevust.

e Liiga vali helitugevus voib kahjustada kuulmist.

* Korvaklapid ei kuulu kompleki, kuid kasutamiseks sobivad kdik
standartsed 3.5 mm monokarvaklapid.

Kustutamine

M Kustutamine (Fig.
Ebavajalike failide kustutamine on véga lihtne ja peale faili kustutamist
nummerdatakse failid automaatselt imber.
Uhe faili kustutamine
1. Kausta valimiseks vajutage FOLDER nuppu.
2. Kustutatava faili valimiseks kasutage B9 ja <€ nuppe.
3. Vajutage nuppu ERASE. Kuvarile iimuvad sonad YES ja NO.
4. YES valimiseks vajutage P>#>1 voi l<&< nuppu.
(@ Kustutatava faili
5. Vajutage PLAY nuppu.
Kaikide failide kustutamine kaustast (Fig.
1. Kausta valimiseks vajutage FOLDER nuppu.
2. Vajutage kaks korda ERASE nuppu. Kuvarile iimuvad sonad YES ja
NO ning vilgub kausta number.
3. YES valimiseks vajutage B>»1 voi l<@< nuppu.
@ Kustutatav kaust
4.Vajutage PLAY nuppu.



Lisainfo

* Kustutatud faile ei ole voimalik taastada.

 Kui 8 sekundi jooksul peale kustutamist ei vajutata PLAY nuppu, naaseb
diktofon STOP reziimile.

 Kustutamise I6pule viimiseks voib kuluda méni sekund. Andmete
séilimise kindlustamiseks ei tohi sellel ajal patareisid eemaldada, ega
vajutada teisi nuppe.

Meniiii

M Meniiii funktsioonid (Fig. [®)

Meniiiis on voimalik mitmeid seadeid vastavalt isiklikele eelistustele

muuta.

1. Vajutage STOP reZiimil MENU nuppu ja hoidge seda all vahemalt
1 sekund.

2. Kasutage + voi - nuppu, et valida seadistatav menliii punkt.
Valitud meniiii punkt hakkab vilkuma.

3. Seadistuse muutmiseks kasutage P91 voi <€« nuppu

4, Valiku kinnitamiseks vajutage PLAY nuppu.

5. Meniiist valjumiseks vajutage STOP nuppu.

(Fig. @)

(® Meniiii seadistamisaken

@ Ules likumiseks ja numbri suurendamiseks.

(3 Vasakule likumiseks.

(@ Valiku kinnitamiseks

® Alla liikumiseks ja numbri vihendamiseks.

(® Paremale likumiseks.

Lisaifo

 Diktofon naaseb STOP reZiimile kui meniili seadistamise ajal ei vajutata
3 minuti jooksul tihtegi nuppu.

© Kui meniili seadistamise ajal vajutada STOP nuppu, naaseb diktofon
STOP reziimile ja salvestab tehtud muudatused.

M Salvestusreziimid (XHQ, HQ, SP, LP)

Véimalik on valida jargmiste salvestusreziimide vahel: XHQ (Ulikdrge

kvaliteet) ja HQ (Korgkvaliteet), SP (Standardesitus) ja LP (Pikk esitus).

© Korge tundlikkuse saavutamiseks peaks diktofon olema XHQ voi HQ
reziimil.

© Korge tundlikkuse puhul véib taustamiira olla tugev.

(® Mikrofoni tundlikkuse indikaator (Fig. [)

M Haalaktiveerimine (VCVA)
Haélaktiveerimisfunktsioon VCVA kaivitab salvestamise automaatselt,
kui helitugevus tiletab eelnevalt paika pandud taseme ja IGpetab kui
helitugevus langeb. Vdga mugav pikaajalisel salvestamisel, kuna
automaatne salvestamise katkestamine aitab mélu kokku hoida ja
muudab taasesituse tohusamaks.
Meniiiis voimalik valida ON (aktiveeritud) voi OFF (deaktiveeritud)
© Kasutage salvestamise ajal + ja = nuppu haélaktiveerimise helitugevuse
mééramiseks. Voimalik on valida 15 erineva tugevuse vahel.
| ajal poleb salvestt ) Kui diktofon on
ootereziimil, vilgub kuvaril kiri VCVA ning salvestus/taasesitus
signaallamp vilgub.
(@ Haalaktiveerimise indikaator (VCVA) (Fig. &)
M Siisteemihelid (BEEP) (Fig. )
Diktofon hoiatab teid héirete puhul helisignaaliga, ja signaal kostub ka
siis kui vajutate nuppudele. Siisteemihelisid on voimalik vélja liilitada.
Meniiiis voimalik valida ON (aktiveeritud), OFF (deaktiveeritud)
* Signaaliga taasesituse ajal kdlab signaal isegi siis kui siisteemihelid on
deaktiveeritud (VN-1100/VN-1100PC mudelitel).
M Signaaliga taasesitus (((@))
(Valja arvatud VN-1100/VN-1100PC mudelitel)
Signaaliga taasesitus voimaldab méérata iga paev 5 minuti jooksul
kdlava signaali. Valitud faili taasesitamiseks, tuleb antud viie minuti
jooksul vajutada Ukskoik millisele nupule v.a HOLD Iilti.
Valige meniiiis SET (seadista), ja seejérel ON (aktiveeritud)
kellaaja maaramiseks vajutage PLAY nupule.
Signaaliga taasesitus voimaldab korraga esitada ainult tihte faili, mille
saab méaérata enne kellaaja seadistamist.
(@ Signaali indikaator (Fig. )

Valige ((®) meniiis OFF (deaktiveeritud) ja vajutage PLAY nuppu.
© Kui on valitud signaaliga taasesitus, siis olenemata valitud kaustast,

valige ON (aktiveeritud) ja seejdrel vajutage

© Kui 5 minuti jooksul peale signaali algust ei vajutata tihelegi nupule,
vaikib signal automaatselt ja thtegi faili ei esitata.

© Kui valitud kausta ei ole salvestatud Uhtegi faili, siis signaaliga

 Signaaliga taasesitus toimub iga paev méératud ajal kuni funktsiooni

Meniiii XHQ, HQ, SP, LP

Mudel fezim XHQ HQ SP LP . toimub see iga péev. )

m:”gg;c ~thour25min | ~2h50mn | ~5h50min | ~17h50min nuppu PLAY.

mjgglpc ~2h 50 min ~5h 50 min ~ 11'h 40 min ~ 35 h 50 min

mglgg/m 5hd0min | ~fihdomn | -23h30min | ~71h40min taasesituse valimine ei ole vimalik.
oo | ~finaomin | -23haomin | ~a7h20min | -144h20min dhistamiseri

(@ Valitud salvestusreziim (Fig. ()

o Uldiselt sdltub diktofoni malumaht sellest, kas salvestatakse mitu
lihikest vai Uks pikem fail.

W Mikrofoni tundlikkus (HI () LOW)

Mikrofoni tundlikkus on reguleeritav.

Meniiiis voimalik valida... HI, LOW

HI: Kérge tundlikkus, salvestatakse kéikidest suundadest tulevad helid.

LOW: Madal tundlikkus, sobib dikteeritud kéne salvestamiseks.

 Soovitav on dige tundlikkuse valimiseks teha proovisalvestamine.

M Ajastatud salvestamine (TIMER) (Fig.
(Vlia arvatud VN-1100/VN-1100PC mudelitel)
Voimaldab alustada salvestamist automaatselt ettemaaratud ajal. Kui

ajastatud salvestus on I6ppenud, tiihistatakse seadistus.
Valige meniiiis SET (seadista), ja seejérel ON (aktiveeritud) >
kellaaja maaramiseks vajutage PLAY nupule.

Valige meniiiis OFF (deaktiveeritud) ja seejérel vajutage PLAY nuppu.
 Valitud seadistuste vaatamiseks valige ON ja seejarel vajutage PLAY
nuppu.
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* Ajastatud salvestamise puhul on véimalik seadistada ainult salvestamise
algus ja Idpuaega. Salvestamine toimub hetkel diktofonis salvestatud
seadete, mikrofoni tundlikkuse ja kausta valiku ja hadlaktiveerimisega.

* Ajastatud salvestamine on véimalik ainult allesjaanud salvestusaja
ulatuses.

 Salvestada saab ka véljaspool ajastatud salvestamise aega, kuid tasub
meeles pidada, et kui diktofoni allesjadnud salvestusaeg on Iiihem kui
ajastatud salvestamisperiood, vdib salvestamine enne maaratud aega
Ioppeda.

 Ajastatud salvestamise funktsiooniga samaaegsel diktofoni kasutamisel
kirjutatakse ajastatud salvestus ile.

Teised funktsioonid

M Failiviimine teise kausta
(Vdlja arvatud VN-1100/VN-1100PC mudelitel)

A, B, C ja D kausta salvestatud faile on véimalik viia teistesse

kaustadesse. Uleviidud fail salvestatakse sihtkausta 16ppu.

1. Vali fail, mida soovid iile viia ja vajuta selle esitamiseks PLAY nuppu.

2. Faili taasesituse ajal vajuta ja hoia all PLAY nuppu vahemalt (iks
sekund.

3. Sihtkausta valimiseks kasutage P! ja l<&< nuppe.

4. Viajutage PLAY nuppu.

Ekraanile iimub sihtkausta number ja tileviidud faili number, ning fail

viiakse teise kausta.

© Juhul kui sintkaust on téis (100 faili), ilmub ekraanile kiri ,FULL (téis) ja
valitud faili ei ole voimalik sinna kausta dle viia.

(@ Sinhtkaust, @ Faili sihtnumber (Fig. )

M Registrimérgid (Fig.

Salvestamise voi taasesituse ajal on voimalik lisada failile registrimarke,

et olulised kohad oleksid kiiresti ja lihtsalt leitavad.

1. Registrimargi lisamiseks vajuta salvestamise véi taasesituse ajal
INDEX nuppu. Kuvarile ilmub registrimark.

Registrimargi kustutamine

Kui ekraanile ilmub registrimark vajuta ERASE nuppu.

« Failile saab méérata kuni 10 registrimérki.

o Jérjestikused registrimérgid nummerdatakse automaatselt imber.

W Lihtestamine (CLEAR) (Fig. )

Selle funktsiooni abil saab lahtestada aja-ja teisi seadistusi. Kasutage

antud funktsiooni diktofoni rikete puhul voi siis kui soovite kogu

diktofoni malu tiihjendada.

1. Hoidke korraga all STOP ja ERASE nuppu véhemalt 3 sekundit.

2.YES valimiseks vajutage B> voi << nuppu.

3. Vajuta PLAY nuppu.

 Kui 8 sekundi jooksul enne PLAY nupu vajutamist ei ole iihtegi nuppu
vajutatud naaseb diktofon lhtestamisreziimilt STOP reziimile.

Uldised ettevaatusabinéud

Enne toote tutvu hoolikalt k juhendi
j i ja toote dok
neid ka edaspidi vaadata.
 Hoiatusstimbolid viitavad olulisele ohutusnéuetele. Vigastuste ja
kahjustuste valtimiseks on oluline need enne kasutamist labi lugeda.
Andmete kao valtimine
Mélusse salvestatud andmed vdivad havineda voi kustuda késitsemis-
vigade, seadme rikke voi parandustodde téttu. Soovitav on tahtsad
andmed kuhugi (iles kirjutada (VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100
mudelite puhul) vdi teha arvutisse varukoopia (VN-1100PC/VN-2100PC/
VN-3100PC/VN-4100PC mudelite puhul).
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Jitke
alles juhuks, kui soovite

Olympus ei vastuta andete kao tottu tekkinud kahjustuste eest, mis on
pohjustatud toote defekti, Olympuse esinduses voi mujal tehtud
remondi, voi muude asjaolude poolt.

Tahelepanu!

* Arge hoidke diktofoni kuumas, niiskes keskkonnas, voi otseses
péikesevalguses (nt autos voi suvel rannas).

* Arge hoidke diktofoni niiskes ja tolmuses kohas.

* Arge kasutage puhastamiseks alkoholi véi teisi orgaanilisi ja keemilisi
lahuseid.

* Arge asetage diktofoni elektriseadmete peale véi ldhedusse (nt. kiilmik,
teler).

e Liiva ja mustuse sattumine diktofoni sisemusse voib pohjustada
podrdumatuid kahjustusi.

o Vibratsioon (diktofoni mahapillamine) vdib salvestusi kahjustada ja
takistada salvestuste taasesitamist.

o Kui diktofon on kahjustatud, I5petage selle kasutamine ja poorduge
I&hima edasimiiija voi Olympuse teeninduskeskuse poole.

* Arge kasutage diktofoni, kui olete roolis, voi kui sidate jalgrattaga.

* Hoidke diktofoni lastele kéttesaamatus kohas.

Patareid
Ettevaatust!

e Viltige patareide kokkupuudet kuumusega; drge kunagi plilidke
patareisid lahti teha (tulekahju ja plahvatuse oht).

o Leelis- ja litiumpatareisid ei saa uuesti laadida.

o Arge kasutage kahjustatud véi vanu patareisid.

* Arge kasutage koos erinevat tiiiipi patareisid.

o Arge jétke patareisid laste kdeulatusse: Kui mérkate, et diktofon teeb
imelikku halt, laheb kuumaks, tunnete pélemise I6hna véi kui diktofon
hakkab suitsema:

(@ vétke patareid ettevaatlikult vlja.
(@ poodrduge lahima edasimiiija voi Olympuse teeninduskeskuse poole.

Rikkeotsing
K1 Diktofon ei reageeri nupuvajutusele.
V1 e Diktofoni nupud on lukustatud (diktofon on HOLD reZiimil).
o Patareid on tiihjad, valesti paigaldatud, patareikamber ei ole
korralikult suletud.
K2 Kolarist ei kosta taasesitus.
V2 e Hédletugevus on liiga madal.
o Diktofon on tihendatud korvaklappidega.
K3 Salvestamine ei ole voimalik.
V3 Kontrollige korduvalt STOP nupule vajutades, kas:
o Kaust ei ole tais (100 faili).
o Salvestusaeg ei ole otsas (00:00).
Kontrollige kas REC nupu vajutamisel ilmub ekraanile kiri ,FULL".
K4 Esituskiirus on liiga kiire (aeglane).
V4 Diktofon vaib olla kiirel (aeglasel) taasesitusreziimil.

Spetsifikatsioonid
Salvestusmeedium:  Sisseehitatud vélkmalu

Uldine XHQ reziim: 300 - 7,200 Hz
sageduskarakteristik: HQ reziim: 300 - 7,200 Hz

SQ reziim: 300 - 5,400 Hz

LP reziim: 300 - 3,100 Hz
Salvestusaeg: VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ reziim: u. 11 h 40 min
HQ reziim: u. 23 h 40 min
SP reziim: u. 47 h 20 min
LP reziim: u. 144 h 20 min




VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
XHQ reziim: u. 5 h 40 min

HQ reziim: u. 11'h 40 min
SP reziim:  u. 23 h 30 min
LP rezim: u.71h 40 min
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
XHQ reziim: u. 2 h 50 min

HQ reziim: u. 5h 50 min

SP rezim: u. 11 h 40 min
LP reziim: u.35h 50 min
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
XHQ reziim: u. 1 hour 25 min
HQ reziim: u. 2 h 50 min

SP rezim: u.5h 50 min
LP reziim: u. 17 h 50 min
Mikrofon: Electret Condenser (mono)
Kolar: Sisseehitatud &/ 28 mm immargune
diinaamiline kolar
Maksimumvaimsus: 120 mW
Korvaklapipistik Diameeter & 3.5 mmmm, néivtakistus 8 ©
(mono):
Mikrofonipistik Diameeter & 3.5 mmmm, naivtakistus 2 kQ
(mono):
Toide: Kaks AAA (LRO3 voi R03) patareid voi

kaks Ni-MH laetavat patareid

Leelispatareid: umbes 25 tundi

Ni-MH laetavad patareid umbes 15 tundi

Maddud: 102 (L) x 39 (W) x 19.5 (D) mm

Kaal koos patareidega: 63 g (including battery)

 Olympuse testide pohjal erineb patareide t6iga soltuvalt nende tlitibist
ja kasutamistingimustest.

o Salvestused on ainult isiklikuks kasutamiseks. Autorikaitse all olevaid
materjale on keelatud salvestada ilma autoridiguse omaniku loata.

 Septsifikatsioonid véivad muutuda iima sellest ette teatamata.

Lisaseadmed

NNi-MH patareide laadija: BU-400 (ainult Euroopas)

Laetav Ni-MH patarei BR401

Uhendusjuhe (kdrvaklapipistik <> mikrofonipistik): KA333

Miiravéhendav mikrofon ME52

Electreti kondensaatormikrofon ME15

Korvaklapid E20

Telefoniandur TP7

Kaelapael ST26

Digital Wave Player

JUHEND

Téahelepanu

o Arvutist diktofoni ei ole voimalik faile tle viia ja samuti ei saa Olympus
Digital Wave Player tarkvara abil diktofoni salvestatud faile iile kirjutada.

 Olympus Digital Wave Player tarkvara ei toeta kdnetuvastustarkvara, ega
Apple Macintosh arvuteid.

 Kaesolev juhend eeldab, et osatakse kasutada Microsoft Windows
tarkvara. Arvuti alase informatsiooni saamiseks lugege oma arvutiga
kaasasolevat instruktsiooni.

Patarei jérjestikune

Digital Wave Player tarkvara omadused

Olympus Digital Wave Player tarkvara abil saab failid diktofonist

arvutisse salvestada.

Alljargnevalt on kokkuvatvalt vélja toodud Olympus Digital Wave

Player’i funktsioonid:

 Diktofoniga salvestatud helifailide arvutisse talletamine ja nende
organiseerimine arvutis.

o Failide taasesitamine arvutis.

* Helifailide salvestamine otse arvutisse USB Ghenduse abil.

W To6keskond

Operatsioonististeem

(VN-1100PC/VN-2100PC

VN-3100PC/VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

Arvutiz IBM PC/AT-iihilduv
CPU: Intel Pentium 166 MHz v6i rohkem
RAM: 32 MB v6i rohkem

Kdvaketta maht: 25 MB (helifailide salvestamiseks on vaja

lisamélu)

Helikaart: Creative Labs Sound Blaster 16 vdi iga
100% Uhilduv helikaart

Kuvar: 800 x 600 pikslit min., 256 vérvi min.

CD-ROM draivi: 2x CD-ROM

USB port: vahemalt iks vaba

Audiovaljund: Korvaklapid voi kdlarid

Téhelepanu (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

USB tugi ei ole jérgmistes keskkondades saadaval, isegi mitte USB
pordiga varustatud personaalarvutites: Windows 2000/XP (x64 Editionit ei
tunnistata)/Vista (x64 Editionit ei tunnistata), mis on Windows 95 véi 98
uuendatud versioonid.

Olympus Digital Wave Player

tarkvara installeerimine

Enne diktofoni ihendamist arvutiga USB kaabli abil, tuleb installeerida

tarkvara.

1. Aseta CD Olympus Digital Wave Player tarkvaraga CD-ROM draivi.
Peale CD sisestamist kéivitub installeerimisprogramm automaatselt.”
* Kui programm ei kéivitu, kiopsake CD-ROM ikoonile Explorer'i

aknas ja seejérel topeltklopsake SETUPEXE ikoonile.

2. Jérgige ekraanile ilmuvaid juhiseid. Arvuti tddlauale ilmub ikoon g .

B Olympus Digital Wave Player’i deinstalleerimine

Olympus Digital Wave Player’i deinstalleerimiseks jérgige jargmisi

punkte:

1. Programmi deinstalleerimiseks kiopsake Windows START.

2. Valige ALL PROGRAMMES realt Olympus Digital Wave Player,
kiopsake UNINSTALL Olympus Digital Wave Player.

3. Jargige ekraanile iimuvaid juhiseid.

Olympus Digital Wave Player’i kaivitamine

Kui tihendate diktofoni kaasasoleva USB-kaabli abil arvutiga (&rge
kasutage muid kaableid), kéivitub Olympus Digital Wave Player
automaatselt (kdivitumine voib vétta aega méne minuti). Diktofon saab
toidet USB pordi kaudu ja patareid ei ole vajalikud.

Téhelepanu

Liikake HOLD liliti alumisse asendisse enne kui diktofoni USB kaabli abil
arvutiga Uhendate.
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(Fig. @)

@ Arvuti (® USB kaabel

@ Arvuti (USB) terminal @ Arvuti USB pessa

Kui te kasutate Olympus Digital Wave Playerit iima arvutiga ihendami-

seta voi kui Olympus Digital Wave Player ei kéivitu automaatselt peale

diktofoni tihendamist arvutiga kidpsake START, seejarel valige ALL

PROGRAMMES realt Olympus Digital Wave Player ja kiopsake

selle peal.

Olympus Digital Wave Player’st véljumiseks kiépsake' & nuppu, voi

valige FILE ja seejarel kiopsake EXIT DIGITAL WAVE PLAYER.

Téhelepanu

 Kui Olympus Digital Wave Player kaivitatakse esimest korda, ihendades
diktofoni arvutiga peale tarkvara installeerimist, véib kéivitumine méne
minuti aega vétta.

* Kasutage kasutage ainult kaasasolevat USB kaablit.

* Arge eemaldage USB kaablit enne, kui andmete edastus voi salvestus
on Iopetatud.

 Kui diktofon on arvutiga Uihendatud saab diktofon toidet USB pordi
kaudu ja patareid ei ole vajalikud.

W Akende nimed (Fig. &)

@ Seiskamisnupp
@ Tagasikerimisnupp
® Tobriistariba
® Salvestusakna nupp
® Esitusnupp
Kiire edasikerimise nupp
@ Registrist iilehtippe nupp

@ Haaletugevuse reguleerimine
@) Taasesituse juhtimine
Salvestuskaust

@ Audiokausta aken
Salvestuskausta aken

@ Halefailide nimekiri
Sulgemisnupp

Ajatelg Salvestusnupp
® Positsioon Stopp-nupp (seiskamisnupp)
Pikkus @ Pausinupp

@ Ajatelje reguleerimine @ Salvestusaken
Online-abi kasutamine

Kéesolev juhend selgitab kuidas installeerida Olympus Digital Wave
Player'it ja ihendada diktofoni arvutiga.

Uksikasjalikumad juhendid saate Online abist peale tarkvara
installeerimist.

H Online-abi avamine

Kiopsake Olympus Digital Wave Player'i pdhiaknas OPEN HELP voi
vajutage klahvile F1.

Olympus Digital Wave Player’i kasutamine
Uksikasjalikumad juhendid saate Online-abist.

M Salvestatud failide edastamine arvutisse

Enne salvestatud failide tileviimist arvutisse, veenduge et diktofon on
korralikult arvutiga tihendatud. Olympus Digital Wave Player véimaldab
failid arvutisse tileviia kahel erineval viisil.

Kaikide kaustade iileviimine

Kldpsake H ikoonile.

= Koik diktofonis olevad failid viiakse tile diktofoni kaustadega

amanimell arvuti kaustadesse.

Valitud kausta iileviimine

Klopsake vastavale 1, &1, &1 | i ikoonile.

w Koik valitud kaustas olevad failid viiakse (ile diktofoni kaustaga
samanimelisse arvuti kausta.
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Failinimed muutuvad jargmiselt:
Diktofonis

A001 , DW_A0001
Kausta nimi j—“—r/ T I:I :zirlrimer'

Faili number  Faili nimele arvutis ~ Kausta nimi
lisatav eesliide

Arvutis

* Edastatud failid nummerdatakse automaatselt {imber ja nende numbrid
erinevad diktofonis olevatest failinumbritest.

Téhelepanu

o Uleviimiskiirus soltub faili salvestusreziimist ja arvuti kiirusest.

o Arvutist ei ole vaimalik faile diktofoni laadida.

o Faili, mille salvestusaeg ja -kuupéev kattub juba vastavas arvuti kaustas
oleva faili salvestusaja ja -kuupaevaga, ei saa arvutisse laadida.

* Failide dleviimiseks on vaja vahemalt 20 MB vaba kdvakettamahtu, et
kindlustada arvuti stabiilne té6tamine.

M Salvestatud failide esitamine arvutis

Iga diktofonist otse arvutisse Uleviidud faili on vdimalik arvutis esitada.
1. Valige audiokausta aknas soovitud fail.

2. Klopsake failile.

3. Faili taasesitamiseks vajutage =1 PLAY nuppu.

Teisi funktsioone, naiteks kiire edasikerimine, tagasikerimine jne., saab
kasutada kidpsates vastavale nupule taasesituse kontrollpaneelil.
Téahelepanu

Faile, mis i ole diktofonist arvutisse Uleviidud ei ole voimalik Olympus
Digital Wave Playeri abil arvutis esitada.

M Failide salvestamine arvutisse, kasutades
diktofonimikrofonina (otsesalvestus)

Enne salvestamist, veenduge et diktofon on korralikult arvutiga

Uihendatud.

1. Salvestusakna avamiseks kidpsake @ pohiaknas olevale nupule.

2. Salvestamise alustamiseks kipsake L8 salvestusnupule.

3. Salvestamise IGpetamiseks kiopsake L= nupule STOP
Peale B nupu vajutamist avaneb salvestusakna asemel pohiaken.

Salvestatud failid asuvad audiokausta akna salvestuskaustas.

Salvestamise katkestamiseks kidpsake salvestamise ajal nupule &l

PAUS.

Tahelepanu

o Failid salvestatakse otse arvutisse, mitte diktofoni.

o Otsesalvestuseks on vaja vahemalt 20 MB vaba kévakettamahtu, et
kindlustada arvuti stabiilne toétamine.

o Salvestatud failid talletatakse .wav failidena. Enne salvestamist veendu,
et arvuti vaba mélumaht on .wav failide salvestamiseks piisav.

Faili formaat

Arvutisse (leviidud voi otse arvutisse salvestatud failid talletatakse
.wav failidena. Failinimedes kasutatakse .wav laiendit.

Failide suurus ja iileviimiseks kuluv aeg
(Viieminutiline diktofoniga salvestatud fail)

Faili suurus Uleviimise aeg
XHQ reziim U.32MB U. 40 sek
HQ reziim U.32MB U. 60 sek
SP reziim U.1,6 MB U. 45 sek
LP reziim u.12MB U. 30 sek
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A para empezar
M Identificacion de las piezas

@ Microfono integrado @ Pantalla LCD

@ Toma de microfono @ Luz indicadora de

® Interruptor HOLD (retencion) Grabacion/Reproduccion

@ Botdn STOP @) Boton REC (grabacion)

® Terminal USB* Boton +

(® Boton PLAY @) Boton BB (avance rapido)
@ Boton <t (Rewind) Boton —

Botén FOLDER/INDEX
(® Tapa de la bateria
Toma de auricular

*Terminal USB.... ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Colocacion de las pilas (fig. (1))

. Presione ligeramente la flecha, entonces deslice y abra la tapa de
baterias.

. Coloque dos pilas alcalinas AAA teniendo en cuenta que la
polaridad sea la correcta.

. Cierre completamente la tapa de baterias. Aparece la pantalla de
la hora/fecha. El indicador de la hora destella, indicando el inicio
del proceso de ajuste de la hora/fecha (para mas detalles, vea las
«Ajuste de la hora/fecha (TIME)».

(@ Altavoz integrado

Se puede también utilizar una bateria opcional Ni-MH recargable

(BR401) de Olympus para la grabadora.

Cambio de las pilas

Cuando aparece ) en la pantalla, cambie las pilas lo antes que

sea posible. Se recomiendan las pilas alcalinas AAA.

Cuando se agotan las pilas, aparece {__] en la pantalla y se

desconecta la grabadora. Se recomienda mover el interruptor HOLD

a la posicion HOLD antes de cambiar las pilas para mantener los

ajustes actuales (hora/fecha, etc.). Para su conveniencia, la

grabadora también mantiene los ajustes actuales en la memoria no
voldtil a intervalos de una hora.

M Fuente de Alimentacion (fig. ()

El interruptor HOLD funciona como un botén de encendido. Si no va

a utilizar la grabadora, cologue el interruptor HOLD en la posicion

HOLD mientras la grabadora esta detenida. De este modo se

apagara la grabadora y apenas se gastaran las pilas.

Encendido. ..Resetee el interruptor HOLD.

Apagado...Cologue el interruptor HOLD en la posicion HOLD.

Modo de espera y apagado de indicaciones

@ Boton DISPLAY/MENU
Boton ERASE

-

N

[

Si se para 0 hace una pausa en la grabadora de mas de 60 minutos,

la grabacion o reproduccion entra en el modo de espera (modo de
ahorro de energia) y se apagan las indicaciones. Para salir del modo
de espera y encender la indicacion, pulse cualquier botn.
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M Retencion

Movimiento del interruptor HOLD a la posicién HOLD. Se desactivan

todos los botones de funcionamiento. Esta funcion es util cuando se

transporta la grabadora en una cartera o bolsillo. Recuerde que tiene

que reinicializar el interruptor HOLD para usar la grabadora.

Notas

e La alarma sonard a la hora programada incluso cuando la grabadora
estd en retencion. La grabadora empieza a reproducir el archivo
asociado con la alarma cuando pulse cualquier boton (No se incluye
para VN-1100/VN-1100PC).

o La grabadora funciona de la siguiente forma con el interruptor HOLD
ala posicion HOLD:
—Sila gl esta repr la

terminar la reproduccion del archivo actual.
— Sila grabadora esta grabando, a pantalla se oscurece cuando la graba-

dora para la grabacion automaticamente al quedar sin memoria libre.

M Uso del cordon (fig. )

(@ Orificio para el cordon

No se incluye una banda. Utilice el accesorio opcional.

M Notas sobre las carpetas (fig. &)

La grabadora tiene cuatro carpetas: A, B, C, y D (D is for VN-2100/

VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC). Para

cambiar la seleccion de carpeta, pulse el botén FOLDER cuando la

grabadora se detenga. Cada archivo grabado se memoriza en una

carpeta. Utilice las carpetas para clasificar los archivos para que sea

conveniente encontrar los archivos deseados y accederlos posterior-

mente. Se pueden grabar hasta un total de 100 archivos en la carpeta.

(D Carpeta actual

M Ajuste de la hora/fecha (TIME) (fig. (=)

Si se ha ajustado la hora y la fecha, la informacion del momento

de grabacion del archivo de sonido queda memorizada automética-

mente en ese archivo.

Cuando se instalan las pilas por primera vez o cada vez que cambie las

Dpilas, la indicacidn de la hora destellara. En este caso, asegurese de ajustar

la hora y la fecha con los siguientes pasos 4 a 7 descritos a continuacion.

1. Mantenga pulsado el botén MENU durante 1 segundo o més.

2. Pulse el botén + o - hasta que destella «<TIME» en la pantalla.

3. Pulse el botdn PLAY. Destella el indicador de la hora.

4. Pulse el botdn + 0 — para ajustar la hora.

5. Pulse el boton PLAY o B>1 para aceptar la minutos.

Destella el indicador de minutos. Al pulsar el boton << se
habilita de nuevo el ajuste de la hora.

6. Pulse el botén + o — para ajustar la minutos. Repita los pasos

5y 6 para continuar el ajuste de los minutos, afio, mes y fecha de
la misma forma.

7. Después de ajustar la fecha, pulse el boton PLAY o B>,

Esto completa el procedimiento de ajuste de la hora/fecha.

* Puede cambiar la indicacion de la hora entre el sistema de 12 horas
y el sistema de 24 horas pulsando el boton DISPLAY/MENU
mientras se estd ajustando la hora o los minutos.

* Puede cambiar el orden de indicacion de la fecha pulsando el botn
DISPLAY/MENU mientras se esté ajustando el afio, mes o dia.
(Ejemplo: 14 de junio de 2007)
C A MOT—M EOT—107
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Grabacion (fig. )

1. Pulse el botén FOLDER para seleccionar la carpeta deseada.
2. Pulse el boton REC para empezar a grabar. Luz indicadora de
Grabacion/Reproduccion brilla en color rojo y la grabacion

comienza.
3. Para parar la grabacion, pulse el boton STOP. Las nuevas

M Informacion en la pantalla

Puede seleccionar una opcion para la pantalla de la grabadora. Si se
pulsa el boton DISPLAY mientras esta parada o mientras se reprodu-
ce un archivo, la pantalla LCD cambiara y sera posible confirmar la
informacion de archivo y varias configuraciones de la grabadora.

N - P . Estado de la : .
grabaciones se memorizan como (ltimo archivo en la carpeta. grabadora Funcionamiento Pantalla
() Carpeta actual, ) Modo de grabacion actual, 3 Nimero de archivo Manten - -

N " N " ga |l nimero total de archivos grabados en
actual, (@) Tiempo de grabacion, (5 Tiempo de grabacion remanente En f;:)addﬂade pulsado el | la carpeta y el tiempo de grabacion rema-
M Para hacer una pausa de grabaci(’)n (fig. ) P botén STOP | nente aparecen en la pantalla.

Para hacer una pausa Enmodo de |Pulse el boton |C202 VEZ QUE puSa ¢ bt DISPLAY 2 pan-
Pulse el botén REC durante la grabacion. grabacion | DISPLAY actual y el tiempo de grabpacidng
= Aparece «<PAUSE» en la pantalla y destella Luz indi de £ modo d Tiempo de reproduccion — Tiempo de
Grabacion/Reproduccion N MOd0 C | by 1c6 el boton | reproduccion remanente — Fecha de gra-
- parada o de
Para continuar grabando reproduccion ISPLAY bacién del archivo — Tiempo de grabacmn
Pulse nuevamente el botén REC. del archivo — Tiempo de

= Continuard la grabacion en el punto de la interrupcion.

M Grabacion con un Micréfono Externo u otros Dispositivos

Se puede conectar un micréfono externo u otros dispositivos y

grabar sonido.

* Cuando el micréfono externo esta conectado a la toma de micréfono
de la grabadora, el micréfono incorporado no funcionara.

 Cuando conecte un micréfono externo, elija un micréfono adecuado,
tales como un micréfono con cancelacion de ruido o micréfono
condensador Electret (opcional).

* Cuando conecte un equipo externo, utilice el cable de conexion
KA333 (opcional).

@ A la terminal de salida de audio de otros dispositivos (fig. ()

Notas para la grabacion

o Si aparece «FULL» en la pantalla, no podra grabar. En ese caso, borre
los archivos innecesarios o descarguelos a un PC
(VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

o Si la grabadora se coloca directamente en una mesa cuando se
graba una reunion, hay una tendencia a captar las vibraciones de la
mesa. Ponga un cuaderno u otro item entre la mesa y la grabadora
para hacer una grabacion més nitida y evitar que se

Reproduccion (fig. =)

1. Pulse el boton FOLDER para seleccionar la carpeta deseada.

2. Pulse el boton PP o <& para seleccionar el archivo a
reproducir.

3. Pulse el boton PLAY para empezar a reproducir. Luz indicadora de
Grabacion/Reproduccion brilla en color verde y el tiempo de
reproduccion transcurrido se indica en la pantalla.

4. Presione el botén + o el boton — para elegir el volumen de sonido
adecuado. El nivel de volumen se visualiza en la pantalla.

Se puede elegir entre 0 a 30.

(@ Carpeta actual, ) Nimero de archivo actual, (3 Tiempo de

reproduccion

M Cancelacion de la reproduccion (fig. [0)

Para parar

Pulse el boton STOP.

= | a grabadora se detiene en el medio del archivo que se esta
reproduciendo.

facilmente las vibraciones.

e Incluso si pulsa el boton DISPLAY, la pantalla no cambiard al tiempo
de grabacion actual si el tiempo de grabacion remanente es de
menos de 5 minutos.

* Cuando el tiempo de grabacion restante disminuye hasta llegar a 1
minuto 0 menos, Luz indicadora de D ion destella

Para

Pulse nuevamente eI botén PLAY.

w | a reproduccion contintia en el punto de interrupcion.
W Avance rapido y Rebobinado (fig. i)
Avance rapido

en color rojo.

* La grabadora entrara en el modo de parada cuando se ha dejado en
pausa durante 60 minutos o mas.

 En el caso de condiciones acusticas dificiles o con un bajo volumen
del altavoz, se recomienda hacer grabaciones en XHQ o HQ. Ademas,
el uso de un micréfono externo (de venta por separado) puede
mejorar la calidad de las grabaciones.

* No se puede ajustar el nivel de entrada en la grabadora. Cuando
conecte el dispositivo externo, ejecute una prueba de grabacion y
ajuste el nivel de salida del dispositivo externo.

pulsado el boton B®1 mientras reproduce un archivo.

= Cuando suelte el boton BB, la grabadora contintia la

reproduccion normal.

Rebobinado

Mantenga pulsado el botdn <&« mientras reproduce un archivo.

= Cuando suelte el boton <&, la grabadora contintia la

reproduccion normal.

* Puede buscar el final del archivo manteniendo pulsado el boton B>
durante el avence rapido. La grabadora hard una pausa al final de
archivo. Si no suelta el boton 1, la grabadora continuara avan-
zando rapidamente.

* Se busca el principio del archivo manteniendo pulsado el botdn <
durante el rebobinado. La grabadora hard una pausa al principio del
archivo. Si no suelta el botdn <&, la grabadora continuara
rebobinando.

* Cuando hay una marca indice antes del tiempo ajustado, la
reproduccion comenzara en la posicion de la marca indice.
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M Cambiar la velocidad de reproduccion (fig. )
Puede cambiar la velocidad de reproduccion pulsando el boton PLAY
mientras la grabadora estd reproduciendo.
|—> Velocidad normal = ion lenta —p- F

rapida (+50%) —|

* Durante la reproduccion, la leyenda «SLOW» brilla en la pantalla
cuando se selecciona el modo de reproduccién lenta, y la leyenda
«FAST> brilla en la pantalla cuando se selecciona el modo de
reproduccion répida.

o La grabadora detiene la reproduccion cuando usted pulsa el boton
STOP durante la reproduccion lenta o rapida, o cuando llega al final
del archivo. Si se pulsa una vez el botén STOP y empieza a reproducir
nuevamente, la grabadora volvera a reproducir los archivos a la
velocidad normal.

M Busqueda del principio del archivo

Al pulsar las boton P> o <&« mientras la grabadora reproduce

o reproduce en modo lento o répido, se avanza o retrocede hasta

el principio del siguiente archivo, o el archivo en curso de

reproduccion, respectivamente. Si llega a una marca indice en el
medio, reproduccion empieza de esa posicion (para mas detalles,
vea las «Marcas indice»).

M Escuchar con auriculares (fig. [])

Puede escuchar los archivos conectando unos auriculares en la

toma correspondiente. Si se conecta un auricular, no se escuchan

sonidos del altavoz. El sonido se reproducird monoauralmente.
 Para no lastimarse los oidos, inserte el auricular después de haber
bajado el volumen.

* Cuando escuche con los auriculares, no aumente demasiado el
volumen ya que esto puede arruinarle los oidos y disminuir su
capacidad auditiva.

* No se incluyen los auriculares. Puede utilizar cualquier auricular o
audifono monoaural de 3,5 mm.

Borrado

M Borrado (fig. [4)

Puede borrar facilmente los archivos no necesarios. Los nimeros de

archivo en secuencia se vuelven a asignar automaticamente.

Borrado de un archivo a la vez

1. Pulse el boton FOLDER para seleccionar la carpeta.

2. Pulse el boton B> o <& para seleccionar el archivo que
desea borrar.

3. Pulse el boton ERASE.

4. Pulse el boton B»1 o |« para seleccionar «YES».
(@ Archivo que se desea borrar

5. Pulse el boton PLAY.

Borrado de todos los archivos de una carpeta (fig. (=)

1. Pulse el botén FOLDER para seleccionar la carpeta.

2. Pulse el boton ERASE dos veces.

3. Pulse el boton P> o I« para seleccionar «YES».
(@ Carpeta que se desea borrar

4, Pulse el boton PLAY.

Notas

 No puede recuperar un archivo borrado.

* Si la operacion no se ejecuta en 8 segundos durante el ajuste,
regresara al estado de parada.

(~25%)
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o El borrado se completara en aproximadamente 10 segundos. No se
puede realizar ninguna operacion durante este lapso porque los datos
pueden corromperse. Sin importar que las pilas estén o no colocadas
en la grabadora, bajo ninguna circunstancia se pueden colocar o
extraer.

Mends

M Operacion basica del modo de mend (fig. ()

Usando la funcion de ment, puede cambiar varios ajustes de

acuerdo a sus preferencias.

1. Mantenga pulsado el botén MENU durante 1 segundo o mas con

la grabadora detenida.

2. Pulse el boton + o — para seleccionar lo que desea ajustar.

El item del menu seleccionado destella.

3. Use el botén BB 0 <& para cambiar el ajuste.

4. Pulse el boton PLAY para confirmar el ajuste.

5. Pulse el boton STOP para cerrar el mend.

(fig. [@)

(@ Pantalla de ajuste de men

(@ Mover la seleccion un espacio hacia arriba/aumentar el nimero.

(® Mover la seleccion un espacio hacia la izquierda.

@ Confirme el ajuste.

(® Mover la seleccion un espacio hacia abajo/disminuir el nimero.

(® Mover la seleccion un espacio hacia la derecha.

Notas

o La grabadora se detendra si deja la grabadora sin funcionar durante
3 segundos durante el proceso de ajuste de un punto del mend, en
caso de no aplicar el item seleccionado.

* Si pulsa el boton STOP durante una operacién de ajuste de mend, la
grabadora se detendrd y aplicard los items que hayan sido ajustados
hasta ese punto.

H Modos de grabacion (XHQ HQ SP LP)

Los modos de grabacion que se pueden seleccionar son: XHQ (graba-

cion en sonido de super alta calidad), HQ (grabacion en sonido de alta

calidad), SP (grabacion estandar) y LP (grabacion larga duracion).

En seleccion de modo de meni... XHQ, HQ, SP, LP

Modo

Modelo XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Aprox. 1 hora Aprox. 2 horas Aprox. 5 horas | Aprox. 17 horas
VN-1100PC 25 minutos 50 minutos 50 minutos 50 minutos
N-2100/ Aprox. 2 horas Aprox. 5 horas | Aprox. 11 horas | Aprox. 35 horas
VN-2100PC 50 minutos 50 minutos 40 minutos 50 minutos
N-3100/ Aprox. 5 horas | Aprox. 11 horas | Aprox. 23 horas | Aprox. 71 horas
VN-3100PC 40 minutos 40 minutos 30 minutos 40 minutos
N-4100/ Aprox. 11 horas | Aprox. 23 horas | Aprox. 47 horas | Aprox. 144 horas
VUN-4100PC 40 minutos 40 minutos 20 mminutos 20 minutos

(® Modo de grabacion actual (fig. @)

o El tiempo de grabacion mostrado arriba es para un archivo continuo.
El tiempo de grabacion disponible puede ser mas corto que el
especificado si se graban varios archivos. (Utilice el tiempo
remanente y el tiempo grabado sélo como referencia.)



W Sensibilidad del micréfono (HI @) Low)

La sensibilidad del micréfono se puede ajustar de acuerdo con sus

necesidades de grabacion.

En seleccion de modo de menii... HI, LOW

HI: Modo de baja sensibilidad apropiado para el dictado.

LOW: Modo de alta sensibilidad que graba los sonidos de todas las

direcciones.

 Para lograr una grabacion exitosa, haga una grabacion de prueba
para elegir la sensibilidad de micréfono apropiada antes de grabar.

o Si selecciona «HI» se recomienda ajustar el modo de grabacion a XHQ
0 HQ para aprovechar las ventajas de su mayor sensibilidad.

o Si elige «Hl», el ruido de fondo puede ser alto segun las condiciones
de la grabacion.

@ Indicacion de sensibilidad del micrafono (fig. [)

M Uso de la activacion por voz de control variable
CVA)

Cuando el micréfono detecta que los sonidos han alcanzado un nivel

de volumen predeterminado, la activacion por voz de control variable

(VCVA) empieza a grabar automaticamente y se detiene cuando baja

el volumen. Es particularmente Util para grabaciones largas; la VCVA

no so6lo ahorra memoria desconectando la grabacion durante los

silencios sino que también hace la reproduccién mas eficiente y

conveniente.

En seleccion de modo de mendi... On, OFF

o Durante la grabacibn, utilice los botones + y — para ajustar el nivel
VCVA entre 15 posiciones.

* Se enciende la indi de ion/F 6n durante la
graba<:|on Cuando la grabadora esta en ¢l modo de espera, la
de Grab p ion destella y destella <VCVA» en la
indicacion.

@ Indicador de VCVA (fig. @)

M Sonidos del sistema (BEEP) (fig. )
La grabadora produce un bip para avisarle de las funciones de los
botones o advertirle de un error. Los sonidos del sistema pueden
desactivarse.
En seleccion de modo de menii... On, OFF
* Si se ha ajustado la funcion de reproduccion de alarma, ésta sonara a
la hora ajustada, an si los sistemas de sonido han sido
deshabilitados (No se incluye para VN-1100/VN-1100PC).
M Funcion de alarma de reproduccion ( ((@))
(No se incluye para VN-1100/VN-1100PC)
Puede usar la funcién de reproduccion de la alarma para hacerla
sonar durante 5 minutos a la hora ajustada. Durante esos 5 minutos,
al pulsar cualquier botén excepto el interruptor HOLD, la grabadora
se acciona para reproducir el archivo pre-seleccionado.
En seleccion de modo de mentl... SET, On, OFF — Después de
seleccionar SET, pulse el boton PLAY para programar la hora.
Con la funcién de reproduccion de la alarma, sélo se puede
reproducir un archivo. Seleccione el archivo para esta funcion antes
de ajustar la hora.
@ Indicador de alarma (fig. )
Para cancelar la reproduccion de la alarma
Para (@) en el modo de men, seleccmne OFF pulse el boton PLAY.
. itemente del archivo ), Una vez que la
reproduccion de la alarma ha sido ajustada, ésta se acciona todos los
dias a menos que los ajustes sean cancelados.

 Para visualizar los ajustes actuales, seleccione On y luego pulse el
boton PLAY.

 El tono de alarma se detiene automaticamente si no se pulsa ningtin
botén durante los 5 minutos posteriores al comienzo de la reproduc-
cion de alarma. En este caso, no se reproduce el archivo.

 Si la grabadora no tiene ningun archivo grabado en la carpeta selec-
cionada, la funcion de reproduccion de alarma no estara disponible.

 El programa de alarmas de reproduccion se produce todos los dias a
menos que los ajuste a OFF.

M Grabacion con temporizador (TIMER) (fig
(No se incluye para VN-1100/VN-1100PC)

Usted puede ajustar grabaciones automaticas, especificando la hora

de comienzo y la hora del fin de la grabacion. Cuando finaliza la

grabacion controlada por el temporizador, el ajuste se cancela.

En seleccion de modo de menti... SET, On, OFF — Después de

seleccionar SET, pulse el boton PLAY para programar la hora.

Para cancelar el ajuste del temporizador

Para el temporizador en el ment de modo, seleccione OFF, y luego

pulse el boton PLAY.

. ;ell-rAavvisualizar el ajuste actual, seleccione On y luego pulse el botén

* Con esta funcion, usted solo puede ajustar la hora del comienzo y del
fin del modo de grabacion. Los ajustes actuales del modo de grabaci-
on, de la sensibilidad del micréfono, de VCVA y del archivo aplican a
los ajustes efectuados antes de ajustar las grabaciones controladas
por temporizador.

* No son permitidos ajustes que excedan el tiempo de grabacion rema-
nente.

* Usted puede grabar en cualquier momento, adn fuera del tiempo de
grabacion especificado. Sin embargo, si esto causa que el tiempo de

on remanente i ala on controlada por tempo-
rizador sea insuficiente, la grabacion no se llevard a cabo por com-
pleto.

 Si cualquier operacion continda por tiempo indefinido, los ajustes de
la grabacion controlada por temporizador se anulan.

Otras funciones

H Movimiento de archivos entre carpetas
(No se incluye para VN-1100/VN-1100PC)
Puede mover archivos grabados en las carpetas A, B, C y D en otras
carpetas. Se agrega el archivo movido al final de la carpeta de
destino.
. Elija el archivo que desea transferir y pulse el boton PLAY para
reproducirlo.
Mantenga pulsado el boton MENU durante 1 segundo o més
mientras se esta reproduciendo el archivo.
Pulse el boton »» o <@« para seleccionar una capeta de
destino.
Pulse el botén PLAY.
La carpeta de destino y el nimero del archivo movido aparecen en
la pantalla y se completa el movimiento.
* Si la carpeta de destino esté Ilena (100 archivos), aparece «FULL» en
la pantalla y no puede mover el archivo a esa carpeta.
(@ Carpeta de destino, @ Namero de destino del archivo (fig. &)
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W Marcas indice (fig. &)

Se puede colocar marcas indice en un archivo durante la grabacion o

reproduccion para facilitar la bisqueda de informacion interesante.

1. Pulse el boton INDEX durante la grabacion (pausa de grabacion) o
reproduccion para ajustar una marca indice. En la pantalla
aparece un nimero de indice.

Borrado de una marca indice

Pulse el boton ERASE mientras aparece el niimero de indice en la

pantalla.

 Se pueden colocar hasta 10 marcas indice en un archivo.

 Los niimeros de marca de indice secuénciales son reasignados
automaticamente.

M Reposicionando la grabadora (CLEAR) (fig. )

Esta funcion vuelve la hora actual y los demas ajustes a su estado

inicial. Es (til cuando tiene problemas con el grabador o si desea

borrar toda la memoria del grabador.

1. Mantenga pulsados el botén STOP y el botén ERASE durante
3 segundos 0 mas largo.

2. Pulse el boton P> o <& para seleccionar «YES».

3. Pulse nuevamente el boton PLAY.

o Si deja la grabadora sin tocar durante 8 segundos o més antes de
pulsar el boton PLAY en el paso 3, se cancelara el modo de borrado
y la grabadora entrara en el modo de parada.

Para una utilizacion segura y correcta

Lea cuidadosamente este manual para asegurarse de que sabe
como hacer funcionar de forma segura y correcta. Guarde este
manual en un lugar facil de sacar para su referencia en el futuro.
 Los simbolos de advertencia proporcionan informacion importante
relacionada con la seguridad. Para protegerse a usted mismo y a los
demas contra las lesiones personales o evitar dafios materiales, es
imprescindible que observe en todo momento las advertencias y la
informacion proporcionadas.
Advertencia respecto a la pérdida de datos
El contenido grabado en la memoria puede destruirse o borrarse
como consecuencia de errores de operacion, desperfectos del
equipo, o durante trabajos de reparacion. Para material grabado de
alta importancia, le recomendamos guardarlo por escrito en alguna
parte (para VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100) o hacer un archivo
de repuesto descargandolo en un ordenador (parar VN-1100PC/
VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC). Olympus no se responsabilizara
de los dafios pasivos o de otro tipo que se hayan producido debido
a pérdida de datos producida por defecto del producto, ni de la
reparacion realizada por una tercera parte diferente a Olympus o a
un centro autorizado de Olympus o por cualquier otra razén.

Precauciones de caracter general

* No deje la grabadora en un lugar caluroso y himedo como en el
interior de un vehiculo cerrado bajo la luz directa del sol 0 en la playa
en verano.

 No guarde la grabadora en lugares expuestos a humedad excesiva o
al polvo.

* No use disolventes organicos tales como alcohol y diluyente de
barniz, para limpiar la unidad.

* No coloque la grabadora sobre o cerca de aparatos eléctricos, tales
como televisores o frigorificos.

« Evite la arena y la suciedad. Estos pueden causar dafos irreparables.

* Evite las vibraciones fuertes y los choques.
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 No desarme, repare o modifique la unidad por si mismo.

 No haga funcionar la unidad mientras conduce un vehiculo (por
ejemplo una bicicleta, motocicleta o patin).

* Mantenga esta unidad fuera del alcance de los nifios.

Baterias
Advertencia
 No deje la grabadora en un lugar caluroso y himedo como en el
interior de un vehiculo cerrado bajo la luz directa del sol o en la playa
en verano.
 No intente recargar las pilas alcalinas, de litio o ninguna pila no
recargable.
* Nunca use una pila que tenga la cubierta exterior rasgada o agrietada.
* Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios.
« Si al usar este producto nota cualquier cosa fuera de lo normal tal
como un ruido extrafio, calor, humo u olor a quemado:
(@ retire inmediatamente las baterias teniendo cuidado de no
quemarse, y;
(@ encargue una inspeccion a su concesionario o al representante
local de Olympus.

Resolucion de fallos

Q1 No sucede nada al p un boton de
A1 e El boton HOLD podria estar ajustado al estado de retencion
HOLD.
o Las pilas podrian estar agotadas.
o Las pilas podrian estar insertadas incorrectamente.
02 No se escucha ningun sonido o un sonido silencioso del
altavoz mientras reproduce.
A2 o El volumen podria estar ajustado a un nivel minimo.
 El enchufe del auricular podria estar enchufado en la grabadora.
Q3 La grabacion no es posible.
A3 Al pulsar el botén STOP repetidamente cuando la grabadora se
detiene, verifique que la pantalla muestre:
 El tiempo de grabacion restante en la carpeta seleccionada
podria haber llegado a «00:00».
* El niimero de archivos grabados en la carpeta seleccionada
podria haber llegado a 100.
Verifique que la pantalla muestre «FULL» al pulsar el botén REC.
04 La velocidad de reproduccion es muy alta(lenta).
A4 La grabadora podria estar ajustada a la reproduccion
rapida(lenta).

Especlflcaclones

Medio de grabacion: Memoria flash incorporada

Respuesta de Modo XHQ 300 a 7.200 Hz

frecuencia general:  Modo HQ 300 a 7.200 Hz
Modo SP 300 a 5.400 Hz
Modo LP 300 a 3.600 Hz

Tiempo de grabacion: VN-4100/VN-4100PC: 256 MB
Modo XHQ: Aprox. 11 horas 40 minutos
Modo HQ: Aprox. 23 horas 40 minutos
Modo SP:  Aprox. 47 horas 20 minutos
Modo LP:  Aprox. 144 horas 20 minutos
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
Modo XHQ: Aprox. 5 horas 40 minutos
Modo HQ: Aprox. 11 horas 40 minutos
Modo SP:  Aprox. 23 horas 30 minutos
Modo LP:  Aprox. 71 horas 40 minutos




VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

Modo XHQ: Aprox. 2 horas 50 minutos
Modo HQ:  Aprox. 5 horas 50 minutos
Modo SP:  Aprox. 11 horas 40 minutos
Modo LP:  Aprox. 35 horas 50 minutos
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

Modo XHQ: Aprox. 1 hora 25 minutos
Modo HQ: Aprox. 2 horas 50 minutos
Modo SP:  Aprox. 5 horas 50 minutos
Modo LP:  Aprox. 17 horas 50 minutos

Micréfono: Micréfono Del Condensador De Electret
(monaural)

Altavoz: Altavoz dindmico redondo de 28 mm integrado

Potencia méxima: 120 mW

Toma de auricular & 3,5 mm de didmetro, impedancia de 8 Q

(monaural):

Toma de micréfono & 3,5 mm de didmetro, impedancia de 2 kQ

(monaural):

Fuente de Dos pilas AAA (LRO3 o R03) o dos pilas Ni-MH
alimentacion: recargables

Autonomia de Dos pila alcalina: Aprox. 25 horas

las pilas: Dos pilas Ni-MH recargables: Aprox.15 horas

Dimensiones: 102 (L) x 39 (An) x 19,5 (Al) mm

Peso: 63 g (incluyendo las pilas)

o Las especificaciones y disefio estan sujetos a cambios sin previo
aviso.

* Los contenidos grabados por usted son sélo para uso personal o
diversién. Se prohibe la grabacion de material protegido por los
derechos de autor, sin el consentimiento previo de los titulares de
tales derechos, de conformidad con la ley de derechos de autor.

 La vida (til de la bateria es medida por Olympus. Puede variar en
gran medida, dependiendo del tipo de baterias que se utiliza y de las
condiciones de uso.

Accesorios (Opcionales)

Cargador de la bateria Ni-MH recargable: BU-400 (Solo Europa)
Bateria recargable Ni-MH: BR401

Cable de conexion (Toma del auricular <= Toma del micréfono):
KA333

Micréfono mono de Cancelacion de Ruido: ME52

Micréfono condensador de electreto: ME15

Auricular monoaural dual: E20

Auricular del teléfono: TP7

Correa para cuello: ST26

Digital Wave Player

INSTRUCCIONES

Notas

 No puede transferir los archivos del ordenador personal a la
grabadora ni puede escribir encima los archivos en la grabadora con
el Digital Wave Player de Olympus.

« El Digital Wave Player de Olympus no acepta el software de
reconocimiento de palabras.

« El Digital Wave Player de Olympus no funciona en ordenadores Apple
Macintosh.

 Este manual presupone que el usuario conoce el software Microsoft
Windows. Para mas detalles sobre el funcionamiento del ordenador
personal, consulte el manual de instrucciones de su ordenador personal.

Caracteristicas del Digital Wave Player
Con el software del Digital Wave Player de Olympus, puede transferir
los archivos a su ordenador.
Las funciones del Digital Wave Player de Olympus se resumen a
continuacion:
* Memorizacion en el ordenador personal y administracion de

i de voz con la
 Reproduccion de archivos.
* Grabacion de archivos de sonido directamente en el ordenador

personal utilizando la grabadora con un conector de terminal USB.

H Ambiente de operacion
Sistema operativo
(VN-1100PC/VN-2100PC/
VN-3100PC/VN-4100PC):

Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT 0 méaquina compatible
CPU: Intel Pentium 166 MHz o superior
RAM: 32 MB o més

Espacio de disco duro: 25 MB (més espacio adicional necesario
para memorizar los archivos de sonido)
Creative Labs Sound Blaster 16 o cualquier
tarjeta de sonido compatible 100%

Minimo 800 x 600 pixeles,

minimo 256 colores

CD-ROM de doble velocidad

Por lo menos un puerto libre

Salida(s) de auricular o altavoz

Tarjeta de sonido:
Pantalla:

Unidad de CD-ROM:
Puerto USB:

Toma de salida de
audio:

Nota (VN-1100PC/VN-. ZIDUPC/VN -3100PC/VN-4100PC)

Los sigui sistemas op NO SON CC i con USB, atin
cuando el ordenador esté equipado con un puerto USB: Windows
2000/XP (Ia edicion x64 no es compatible)/Vista (la edicion x64 no es
compatible) actualizados desde Windows 95 6 98.

Instalacion del Digital Wave Player de Olympus
Antes de conectar el cable USB a la grabadora y a su ordenador,
primero tiene que instalar el software.

1. Ajuste el CD-ROM del Digital Wave Player de Olympus en el equipo
CD-ROM. El programa de instalacion empieza automatlcamente
*Si el programa de i ion no empieza

pulse dos veces el icono CD-ROM en la ventana del Explorer y
pulse dos veces el icono «setup.exe».

2. Instale el Digital Wave Player de Olympus siguiendo las
instrucciones que aparecen en las ventanas de ajustes. Aparece
el icono ¥ en la bandeja de tareas de la pantalla inicial.

M Desinstalacion del Digital Wave Player de Olympus

Para desmstalar el Digital Wave Player de Olympus, siga el

pr i indicado a conti 3

1. Pulse el boton Windows [Inicio].

2. Apunte a [Todos los Programas], seleccione [Olympus Digital
Wave Player] y pulse el [Desinstalar Digital Wave Player].

3. Siga las instrucciones en la pantalla para desinstalar el Digital
Wave Player de Olympus.
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Activacion del Digital Wave Player de Olympus

Cuando conecte la grabadora a su ordenador personal con el cable

USB suministrado, empieza el Digital Wave Player de Olympus y

aparece automaticamente la ventana principal. En este caso, la

grabadora no necesita pilas, ya que la energia es suministrada

desde el PC conectado mediante el cable USB.

Nota

Libere el interruptor HOLD de la grabadora, antes de conectar el cable

USB a un ordenador.

(fig. @)

(@ Erdenador personal 3 Cable USB

@ Terminal PC (USB) @ Al terminal USB del ordenador personal

Para utilizar el Digital Wave Player de Olympus sin conectar la

grabadora al ordenador o si el Digital Wave Player de Olympus no se

activa automaticamente al conectar la grabadora al ordenador

personal, pulse el boton [Inicio], apunte a [Todos los Programas],

seleccione [Olympus Digital Wave Player] y pulse [Digital Wave

Player]. Para salir del reproductor Digital Wave de Olympus, pulse el

boton' & en la ventana o pulse [Archivo] y pulse [Salir de Digital

Wave Player].

Notas

 Cuando active el Digital Wave Player de Olympus por primera vez
conectando la grabadora al ordenador personal después de la
instalacion, puede demorar varios minutos para activarse.

 NO utilice ningtin otro cable USB que el suministrado.

* NO desconecte el cable USB antes de completar la transferencia de
archivo o grabacion.

 Cuando la grabadora esté conectada al ordenador, la corriente sera
suministrada desde el cable USB.

W Nombres de la ventana (fig.

@ Boton de parada @ Controlador de reproduccion
@ Boton de rebobinado Carpeta de grabacion
® Barra de herramientas @) Ventana de la carpeta de

@® Botén de la ventana de audio
grabacion Ventana de la carpeta de la
® Boton de reproduccion grabadora

@ Lista de archivos de sonido
Boton de cierre

Boton de grabacion

Boton de parada

@ Boton de pausa

@ Ventana de grabacion

® Botén de avance rapido
@ Botén Salto de Indice
Eje del tiempo

® Posicion

Tiempo

@ Ajuste el eje del tiempo
@ Control de volumen

Usando Ayuda en linea

Este manual explica como instalar el Digital Wave Player de
Olympus y hacer las conexiones de los equipos.

Para instrucciones mas detalladas, vea la Ayuda en linea
después de que el programa haya sido instalado.

M Para abrir la Ayuda en linea

Pulse [Ayuda] en la ventana principal del reproductor Digital Wave
de Olympus y pulse [Abrir la Ayuda]. También puede pulsar la tecla
[F1] para abrir la ventana de Ayuda.
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Utilizacion del Digital Wave Player de Olympus

Para més detalles, consulte la Ayuda en linea.

M Transferencia de archivos grabados al ordenador
personal

Antes de transferir los archivos grabados al ordenador personal

asegurese de que la grabadora esta conectada correctamente al

ordenador personal. El Digital Wave Player de Olympus ofrece los
siguientes dos métodos para transferir archivos al ordenador personal.
ia de todas las

Pulse el botone .

w= Todos los archivos en la grabadora se transfieren a las carpetas
del ordenador personal cuyos nombres son los mismos que los
nombres de las carpetas en la grabadora.

Transferencia de una carpeta seleccionada

Pulse el boton &1, &1 &) .

w Todos los archivos en la carpeta seleccionada en la grabadora se
transfieren a la carpeta en el ordenador personal cuyo nombre
sea el mismo que el nombre de la carpeta en la grabadora.
Cuando transfiera archivos, los nombres de archivos cambian de
la siguiente forma.

Enla

Enel

personal
A001 , DW_A0001

tamrede T T L tamen

Niimero de archivo Prefijo agregado al  Nombre de la  archivo®

archivoenel carpeta
ordenador personal

* El nimero del archivo del archivo transferido cambia de nimero
autométicamente y serd diferente del archivo original en la grabadora.

Notas

« El tiempo de transferencia puede cambiar segun el modo de
grabacion de un archivo y las prestaciones del ordenador personal.

 No puede transferir archivos del ordenador personal a la grabadora.

 No puede transferir un archivo que tenga el mismo tiempo de
grabacion y fecha que un archivo que ya esta en la correspondiente
carpeta en el ordenador personal.

o Para transferir archivos, es necesario que haya 20 MB o mas espacio
en el disco duro para que funcione establemente en el ordenador
personal.

M Reproduccion de archivos en el ordenador personal

Todos los archivos transferidos de la grabadora o grabados

directamente en el ordenador personal pueden reproducirse en el

ordenador personal.

1. Elija la carpeta deseada en la ventana de la carpeta audio.

2. Pulse el archivo deseado en la lista de archivos.

3. Pulse el boton *=_1 (reproduccion) para reproducir el archivo.

También puede hacer otras operaciones tales como el avance

rapido, rebobinado, etc., con los botones y controles en el panel de

control de reproduccion.

Nota

No puede reproducir los archivos memorizados en la grabadora con el

Olympus Digital Wave Player en el ordenador personal.



M Grabacion en un ordenador personal con la
grabadora actuando como micréfono (grabacion
directa)

Antes de grabar, asegurese de que la grabadora esta conectada

correctamente al ordenador personal.

1. Pulse el boton @ en la ventana principal para que aparezca la
ventana de grabacion.

2. Pulse el boton 8| (grabacion) para empezar a grabar.

3. Pulse el botén 2= (parada) para parar la grabacion.

Si pulsa el boton i | la ventana de grabacion cambia a la
ventana principal.

Los archivos grabados se memorizan en la carpeta de grabacion en

la ventana de la carpeta de audio. Para hacer una pausa de

grabacion, pulse el boton &l (pausa) durante la grabacion.

Notas

* Los archivos se graban directamente en el ordenador personal y no
en la grabadora.

o Para hacer una grabacion directa, es necesario que haya 20 MB o
mas espacio en el disco duro para que funcione establemente en el
ordenador personal.

e Los archivos grabados se memorizan como archivos .wav. Antes de
grabar, aseguirese de que la memoria libre en el ordenador personal
es suficiente para grabar un archivo .wav.

Formato de archivo

Los archivos transferidos al ordenador personal o grabados
directamente en el ordenador personal se memorizan como archivos
.wav. Estos nombres de archivos utilizan la extension .wav.

Tamaiio del archivo y tiempo de transferencia del archivo

(5 minutos de grabacion con la grabadora)

Tamaiio del archivo Tiempo de transferencia
Modo XHQ Aprox. 3,2 MB Aprox. 40 segundos
Modo HQ Aprox. 3,2 MB Aprox. 60 segundos
Modo SP Aprox. 1,6 MB Aprox. 45 segundos
Modo LP Aprox. 1,2 MB Aprox. 30 segundos

 Microsoft y Windows son marcas registradas de Microsoft
Corporation.

« Intel y Pentium son marcas registradas de Intel Corporation.

* Macintosh y Apple son marcas registradas de Apple Computer, Inc.

* Otros nombres de producto o marcas mencionados en este manual
pueden ser marcas comerciales 0 marcas registradas de sus
respectivos propietarios.

La marca «CE» indica que este producto se encuentra de
conformidad con las exigencias europeas sobre seguridad,
salud, medio ambiente y proteccion al consumidor.

en el Anexo IV de WEEE] indica que la recogida de basura de
equipos eléctricos y electronicos debera tratarse por
separado en los paises de la Union Europea. No tire este
equipo a la basura doméstica. Para el desecho de este tipo
de equipos utilice los si de ion al y
de recogida que se encuentren disponibles.

Producto Aplicable: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

@’ Este simbolo [un contenedor de basura tachado con una X
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& Kiyton aloittaminen
M Osien nimitykset

@ Mikrofoni @ LCD-néyttd

@ Mikrofoniliitanta @@ Aanityksen/kuuntelun

(® HOLD-kytkin merkkivalo

@ STOP-painike @) REC (4énitys) painike

® USB-liitin* + painike

(® PLAY-painike @ PP FF (pikasiirto

@ < REW (pikasiirto eteenpdin) painike
taaksepdin) painike — painike

FOLDER/INDEX-painike

(@ Paristokotelon kansi

Kuulokeliiténta

* PC (USB) -liitdnt& malleissa VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC

M Paristojen asennus (kuva (1)

1. Paina kevyesti nuolen kohdalta ja vedé paristokotelon kansi auki.

2. Aseta kaksi AAA-kokoista alkaliparistoa. Varmista oikea
napaisuus.

3. Sulje paristokotelon kansi huolellisesti. Nakyviin tulee kello-/
paivaysnaytt. Tuntien ilmaisin vilkkuu kellonajan ja péivayksen
asetuksen alkamisen merkkind (katso lisatietoja kohdasta
“Ajan/péivayksen asetus [TIME]“).

@ Kaiutin

Tallentimessa voidaan kéyttad myos lisivarusteena saatavia

Olympuksen Ni-MH akkuja (BR401).

Paristojen vaihtaminen

Kun naytolle tulee ilmaisin {_aJ , paristot on vaihdettava

mahdolli pian. Suosi AAA-kokoisia alkaliparistoja.

Paristojen tyhjentyessé kokonaan tulee nékyviin symboli {—_J ja

tallentimen virta katkeaa. HOLD-kytkin tulisi asettaa HOLD-asentoon

paristoja vaihdettaeea, jotta kellonajan ja péivéyksen asetukset
sdilyvét. Tallennin myos tallentaa kdytossé olevat asetukset tunnin
vélein muistiin, jotta niitd ei tarvitse aina asettaa uudelleen.

M Virran kytkeminen (kuva [2))

HOLD-kytkin toimii samalla virtakytkimena. Kun tallennin ei ole

kéytossa, aseta HOLD-kytkin HOLD-asentoon tallentimen ollessa

pysdytettyna. Talldin virta katkeaa ja paristojen kuluminen
m|n|m0|tuu

(@ DISPLAY/MENU-painike
ERASE-painike

. Palauta HOLD-kytkin.
Surra HOLD-kytkin HOLD-asentoon.
tila ja ndyton

Huomaa

* Muistutus soi asetettuun aikaan, vaikka tallennin on HOLD-tilassa.
Tallennin alkaa sitten soittaa valittua tiedostoa, kun painat jotakin
painiketta (ei malleissa VN-1100/VN-1100PC).

o Tallennin toimii seuraavasti, kun HOLD-kytkin on HOLD-asennossa.

— Jos kuuntelu on menossa, ndyttd pimenee parhaillaan kuunneltavan
tiedoston paattyessa.

— Jos &dnitys on menossa, nédyttd pimenee danityksen péattyessa
muistin loppumisen takia.

M Rannehihnan kayttd (kuva z])

(@ Hihnan kiinnike

Hihna ei sisélly vakiovarusteisiin. Se on saatavana lisdvarusteena.

M Tietoja kansioista (kuva [2)

Tallentimessa on neljé kansiota, A, B, C ja D (D vain malleissa

VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC).

Kansion vaihtamiseksi paina FOLDER-painiketta aénityksen ollessa

pysdytettynd. Jokainen aanitystiedosto tallennetaan johonkin

kansioon. Kansioiden kéyttd tiedostojen lajitteluun helpottaa

tiedostojen myohempéd Ioytéamista. Yhteen kansioon mahtuu

100 4dnitysti.

(@ Nykyinen kansio

M Ajan/paivéyksen asetus (TIME) (kuva [£])
Jos asetat kellonajan ja palvayksen adnityksiin tallentuu
niiden &

Kun asetat paristoja ensimméistd kertaa, tai aina kun vaihdat paristot,

tuntien ilmaisin vilkkuu. Aseta téllgin aika ja péivéys vaiheiden

4 - 7 mukaisesti.

1. Pidd MENU-painiketta painettuna yli sekunnin ajan.

2. Paina + tai - painiketta, kunnes “TIME* vilkkuu naytolla.

3. Paina PLAY-painiketta. Tuntien ilmaisin vilkkuu.

4. Paina + tai - painiketta tuntien asettamiseksi.

5. Paina PLAY- tai »>P>1-painiketta valitaksesi minuutit.

Minuuttien ilmaisin vilkkuu. Painamalla <€« paaset takaisin
tuntien asetukseen.

6. Paina + tai —
Toista vaiheita 5 ja 6 ja aseta vuosi, kuukausi ja paiva.

7. Kun olet asettanut palvamaaran palna PLAY- tai D>P>1-painiketta.
Téma paattad jan ja p

o \loit vaihtaa ajan ndyton 12 ja 24 tunnin jérjestelméan valilla
painamalla DISPLAY/MENU-painiketta tuntien tai minuuttien
asetuksen aikana.

o Voit vaihtaa péivéyksen esitystavan painamalla DISPLAY/MENU-
painiketta vuoden, kuukauden tai paivan asetuksen aikana.
(Esimerkki: 14. kesdkuuta 2007)
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M

Jos tallennin pyséytetdan yli 60 minuutiksi
aikana, se siirtyy valmiustilaan (virransaast
muu. Voit poistua valmiustilasta ja kytked néyton péélle painamalla
jotakin painiketta.

M Lukitus

Siirrd HOLD-kytkin asentoon HOLD. Painikkeiden toiminta estetéén.
Tama on hyddyllinen ominaisuus kannettaessa tallenninta késilau-
kussa tai taskussa. Muista ottaa HOLD-kytkin pois paalté tallenninta
kéyttéessasi.
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Aénittdminen (kuva [£)
1. Paina FOLDER-p kansion
2. Paina REC- palnlketta adnityksen aloittamiseksi. Aanltyksen/
kuuntelun merkkivalo palaa punaisena ja aamtys alkaa.
3. Paina STOP-paini aé
Uudet danitykset tallennetaan kansion viimeiseksi tiedostoksi.
(@ Nykyinen kansio, (2) Nykyinen &énitystila, () Nykyinen
tiedostonumero, (@) Adnitysaika, () Jéljelld oleva aanitysaika




W Aénityksen taukotoiminto (kuva (1)

Tauko

Paina REC-painiketta aénityksen aikana.

- “PAUSE" ilmestyy ndyttdruudulle ja aénityksen/kuuntelun

merkkivalo vilkkuu.

Adnityksen jatkaminen

Paina REC-painiketta uudelleen.

= Adnitys jatkuu siitd mihin se keskeytettiin.

W Aénittiminen ulkoisella mikrofonilla tai muista

laitteista

Ulkoinen mikrofoni tai muita laitteita voidaan kytkea danittdmista

varten.

o Laitteen oma mikrofoni ei toimi, jos ulkoinen mikrofoni on kytkettynd
mikrofoniliitdntaan.

* Kun kytket ulkoisen mikrofonin tai muun laitteen mikrofoniliitantaan,
valitse sopiva laite, kuten kohinaa vaimentava mikrofoni tai
elektreettimikrofoni (lisévaruste).

 Kéytd ulkoisten laittei y i liitantd
(lisévaruste).

@ Ulkoisen laitteen audioldhtdliitdntéén (kuva (&)

Kuvausta koskevia ohjeita

 Jos naytolle tulee teksti “FULL", aanitystd ei voi jatkaa.

Poista tarpeettomia tiedostoja tai siirra niitd PC:lle (VN-1100PC/
VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

* Jos tallennin asetetaan suoraan poydalle esim. kokouksen ajaksi, se
tallentaa helposti esim. poydan tarinaa. Laita muistikirja tai muu
sopiva esine tallentimen ja poydén véliin &anityksen ajaksi.

o Viaikka painat DISPLAY-painiketta, néytto ei vaihdu dénitysaikaan, jos
jaljella oleva ddnitysaika on 5 minuuttia tai vdhemman.

* Kun jdljella olevaa danitysaikaa on 1 minuutti tai vihemman,
adnityksen/kuuntelun merkkivalo vilkkuu punaisena.

o Tallennin siirtyy pysaytystilaan, jos se jatetadn taukotilaan yli 60
minuutiksi.

 Jos akustiset olosuhteet ovat vaikeat tai puhuja puhuu hiljaisella
&énelld, suositellaan XHQ tai HQ-tilan kéyttdd. Myds (erikseen
myytavan) ulkoisen mikrofonin kéytt voi parantaa danityksen laatua.

 Tédmén tallentimen tulosignaalin tasoa ei voi séétaa. Jos kytket
tallentimen ulkoiseen laitteeseen, tee ensin testidénitys ja sééda
ulkoisen laitteen l&htdsignaalitaso sen mukaisesti.

M LCD-néytdn tiedot

Voit valita tallentimen ndytélle haluamasi tiedot.

Téma helpottaa laitteen asetusten ja tiedostojen tietojen tarkastelua
ja vahvistamista.

ia KA333

Tallentimen tila Toiminto Néytto

Pida STOP-
Pysaytystilassa | painiketta

Kansiossa olevien tiedostojen kokonais-
maara tulee ja jaljelld oleva ddnitysaika
tulevat nakyviin.

Kuuntelu (kuva =)

1. Paina FOLDER-painiketta kansion valitsemiseksi.

2. Paina P> tai << painiketta valitaksesi haluamasi tiedoston.

3. Paina PLAY-painiketta kuuntelun aloittamiseksi. Aanityksen/

kuuntelun merkkivalo palaa vihredna ja kulunut kuunteluaika
nakyy naytolla.

4. Paina + tai — painil adner

Naytto kertoo &dnenvoimakkuuden. Saétoalue on 0 — 30.

(@ Nykyinen kansio, (2) Tiedoston numero, 3) Kuunteluaika

M Kuuntelun keskeytys (kuva )

Pyséytys

Paina STOP-painiketta.

w Tallennin pysahtyy keskelle kuunneltavaa tiedostoa.

Kuuntelun jatkaminen

Paina PLAY-painiketta uudelleen.

w Kuuntelu jatkuu siitd mihin se pysaytettiin.

M Pikasiirto eteen ja taakse (kuva (i)

Pikasiirto eteen

Pida »®>1 painiketta painettuna tiedoston kuuntelun aikana.

= Kun vapautat 1 painikkeen, kuuntelu jatkuu

normaalinopeudella.

Pikasiirto taakse

Pidd << painiketta painettuna tiedoston kuuntelun aikana.

= Kun vapautat €< painikkeen, kuuntelu jatkuu

normaalinopeudella.

 Loydat tiedoston lopun pitdmélld P> painiketta painettuna
pikasiirron aikana. Tallennin pyséhtyy tiedoston lopussa. Paina
edelleen | painiketta, jos haluat pikasiirron jatkuvan seuraavan
tiedoston alusta.

* Lgydat tiedoston alun pitamalla &< painiketta painettuna
pikasiirron aikana. Tallennin pyséhtyy tiedoston alussa. Paina edelleen
<< painiketta, jos haluat pikasiirron jatkuvan edellisen tiedoston
lopusta.

. Jops tiedoston keskella on indeksimerkki, pikasiirto pysahtyy hetkeksi
indeksimerkin kohdalle.

M Kuuntelunopeuden muuttaminen (kuva ()

Voit valita kuuntelunopeuden painamalla PLAY-painiketta kuuntelun

aikana.

Normaali nopeus = Hidas kuuntelu
r (-25%)

— Nopea kuuntelu
(+50%) —|

* Kun hidas kuuntelutila on valittuna, naytolla lukee kuuntelun aikana
“SLOW* ja nopeassa kuuntelutilassa “FAST*“.

 Tallennin pysahtyy automaattisesti, kun painat STOP-painiketta
hitaan/nopean kuuntelun aikana tai kun tiedoston loppu saavutetaan.
Jos painat STOP-painiketta kerran ja jatkat kuuntelua, tallennin
toistaa tiedostot normaalilla nopeudella.

M Tiedoston alun hakeminen
aikana voit painaa PP tai <€ painiketta paéstaksesi

Paina P P
T - Nayttd vaihtuu aanitysajan ja jéljella
Aanitystilassa ?;zﬁtﬁ: olevan &anitysajan valilla.
e to | PaiN Kuunteluaika = jdljelld oleva kuunteluaika
Kzﬁi?gltﬁlatsasla DISPLAY- — tiedoston anityspaivi — tiedoston
painiketta - ika ...

pikasiirrolla seuraavan tai edellisen tiedoston alkuun. Jos tiedoston
keskelld on indeksimerkki, kuuntelu jatkuu sen kohdalta (lisétietoja
kohdassa “Indeksimerkit*).
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M Kuuntelu kuulokkeilla (kuva [])

Voit kuunnella tiedostoja myds kytkemalla kuulokkeet kuuloke-
liitantadn. Kaiuttimesta ei kuulu mitdén kuulokkeiden ollessa
Aani toistetaan monona.

@nenvoimakkuus pienelle ennen kuin laitat kuulokkeet

padhési.
* Kun kuuntelet kuulokkeilla, &ld kéyta liian kovaa aanenvoimakkuutta,
ettel kuulosi vaurioidu.

 Jos painat STOP-painiketta valikon kéyton aikana, tallennin palaa
pysdytystilaan ja siihen mennessa tehdyt asetukset otetaan kayttdon.
M Aénenlaadut (XHQ, HQ, SP, LP)

Aénenlaaduksi voidaan valita XHQ (erityisen korkealaatuinen
aénitys), HQ (korkealaatuinen &énitys), SP (normaali &énitys) tai LP
(pitkd &dnitysaika).

Valinta valikosta: XHQ, HQ, SP, LP

eivét sisally Voit kéyttad mitd tahansa Tila
3,5 mm liittimella lja mono- tai sterec Malli xHa Ha sp i

N . VN-1100/ Noin 1 h Noin 2 h Noin 5 h Noin 17 h
Poistaminen VN-1100PC 25 min 50 min 50 min 50 min
M Poistaminen (kuva ﬂ) N-2100/ Noin 2 h Noin 5 h Noin 11 h Noin 35 h
Voit helposti poistaa tar Tiedostojen VI-2100PC 50 min 50 min 40 min 50 min
korjataan automaattisesti. VN-3100/ Noin 5 h Noin 11 h Noin 23 h Noin 71 h
Yhden tiedoston poistaminen z::gg:c NAO "::"n Nm "2“3"“ N30 T:" ; il :"4': ;

» 2 N " N : |- join loin oin oin

1. Paina FOLDER-painiketta kansion valitsemiseksi. N-4100PC 40 min 40 min 20 min 20 min

2. Paina PP tai <€ painiketta valitaksesi haluamasi tiedoston.
3. Paina ERASE-painiketta.
4. Paina PP tai <€ painiketta ja valitse “YES*.
(@ Poistettava tiedosto
5. Paina PLAY- palmkena
Kansion
1. Paina FOLDER kansion
2. Paina ERASE-painiketta kahdesti.
3. Paina P> tai <€ painiketta ja valitse “YES*.
@ Poistettava tiedosto
4, Paina PLAY-painiketta.
Huomaa
* Poistettua tiedostoa ei voi palauttaa.
* Jos toimintoa ei suoriteta 8 sekunnin kuluessa valinnasta, laite palaa
pyséytystilaan.
« Poistaminen voi kestéé useita sekunteja.
Ald poista paristoja tai tee muutakaan toimintoja poistamisen aikana.
Tallentimen sisaltdmét tiedot voivat muutoin vahingoittua.

Valikko
M Valikoiden peruskaytto (kuva [l)

(kuva [E)

(@ Kaytettava tallennustapa (kuva (@)

 Mainitut &anitysajat ovat jatkuvalle d4nitykselle. Aénitysaika voi olla
lyhyempi, jos danitetddn useita tiedostoja (jaljelld oleva aika ja
adnitysaika ovat vain viitteellisid).
W Mikrofonin herkkyys (HI
Mikrofonin herkkyytta voidaan saataa tarpeen mukaisesti.
Valinta valikosta: Hl, LOW
HI: Herkké tila, joka tallentaa &anié kaikista suunnista.
LOW Epaherkempl tila, joka sopu saneluun.
var iseksi tee testidanitys oikean
kkyyden i ennen inaista danitysta.
 Jos valitset “HI“ suosittelemme &énitystilaa XHQ tai HQ, jotta
herkkyydesta saadaan suurin hydty.
. “HI voi olla voi aani
riippuen.
(@ Mikrofonin herkkyysnaytto (kuva ()
M Aéniaktivointi (VCVA)-toiminnon kéyttd
Kun mikrofoni tunnistaa &énien saavuttavan tietyn tason,
5|saanrakenneﬂu aamaktlvomtl (VCVA)-toiminto kaynnistaa

iteista

Valikkotoimintojen avulla voit muuttaa erilaisia ia mieltymyk

sesi mukaisesti.

1. Pida MENU-painif i yli in ajan danityksen
ollessa pysdytettyna.

2, Paina + tai — painiketta vali i i asetl

i ja pysédyttdd sen danenvoimakkuuden
va|memuessa Tamaé on erityisen hyddyllinen toiminto pitkissé
aénityksissa, koska VCVA paitsi sddstad muistia katkaisemalla
adnityksen hiljaisina hetking, se tekee myds kuuntelusta

Valittu kohde vilkkuu.

3. Paina b FF tai <4< REW- pa|n|ketta val|takseS| asetuksen.

4, Paina PLAY-paini

5. Paina STOP- palnlket‘ta valikon sulkemiseksi.

(Kuva @)

@ Valikkonaytto

@ Siirr4 valintaa yléspéin/suurenna numeroa.

® Siirré valintaa vasemmalle.

(@ Vahvista asetus.

® Siirrd valintaa alaspdin/pienennd numeroa.

® Siirré valintaa oikealle.

Huomaa

* Tallennin palaa pyséytystilaan, jos se jatetddn 3 minuutiksi
valikkotilaan eika mahdollisesti valittua asetusta oteta kayttoon.
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Valinta valikosta: ON, OFF

 /CVA-toiminnon herkkyys voidaan séétaa + ja — painikkeiden avulla
15 eri tasoon.

. Aamtyksen/kuuntelun merkklvalo palaa danityksen aikana. Kun
tallennin on 1 merkkivalo vilkkuu
ja ndytolla lukee “VCVA*.

(@ VCVA-merkkivalo (kuva ()

M Merkkiaénet (BEEP) (kuva ()

Tallennin antaa aanimerkin painikkeita painettaessa tai virheiden

merkiksi. Merkki&énet voidaan haluttaessa kytkeé pois péélta.

Valinta valikosta: ON, OFF

* Jos mui iminto on asetettu, mui soi ) aikaan
vaikka merkkidanet olisi kytketty pois (ei koske malleja VN-1100/
VN-1100PC).




M Muistutustoiminto (@)
(Ei malleissa VN-1100/VN-1100PC)
Muistutustoiminnon avulla voit asettaa animerkin soimaan
5 minuutin ajan haluttuun aikaan. Tamén 5 mlnuutln alkana minkd

* Jos kohdekansio on téynna (100 tiedostoa), néytdlle tulee teksti
“FULL" eiké tiedoston siirtoa suoriteta.
(@ Destination folder, @ Destination number of the file (kuva

M Indeksimerkit (kuva ()

tahansa painikkeen (ei HOLD-kytkimen) | 1 kéy 4d

ennalta valitun tiedoston kuuntelun.

Valinta valikosta: SET, ON, OFF — paina SET-valinnan jéalkeen

PLAY-painiketta ajan asettamiseksi.

Muistutustoiminnolla voidaan kdynnistaa vain yhden tiedoston

kuuntelu. Valitse tiedosto ennen ajan asettamista.

@ Alarm indicator (kuva

Muistutuksen peruuttaminen

Valikkotilan kohdassa (@) , valitse OFF ja paina PLAY-painiketta.

* Valitusta kansiosta riippumatta, asetettu muistutus toimii joka péiva
kunnes se peruutetaan.

« Néet valittuna olevan asetuksen valitsemalla ON ja painamalla
PLAY painiketta.

paattyy i, ellei mitdan paineta
5 minuutin kuluessa muistutuksen alusta. Téllgin tiedoston kuuntelu
ei kdynnisty.
. Jos tallentlmessa eiole valltussa kansiossa yhtaan tiedostoa,
eiole
* Muistutustoiminto t0|m|| joka péiva, kunnes se asetetaan OFF-tilaan.
M Ajastettu aénitys (TIMER) (kuva )
(Ei malleissa VN-1100/VN-1100PC)
Voit asettaa automaattisen aanltyksen madrittelemalld alkamis- ja
isajan. Asetus ] &énityksen paétyttyd.
Valinta valikosta: SET, ON, OFF > paina SET-valinnan jilkeen
PLAY-painiketta ajan asettamiseksi.
Ajastuksen peruuttaminen
Valikkotilan kohdassa TIMER, valitse OFF ja paina PLAY-painiketta.
© Ndet valittuna olevan asetuksen valitsemalla ON ja painamalla PLAY-
painiketta.
o T&lld toiminnolla voit asettaa vain alkamis- ja padttymisajan. Valittuna
olevat aanityslaadun, mikrofonin herkkyyden, VCVA:n ja kansion
ovat voi j aani
 Ajastusta, joka on pidempi kuin jéljelld oleva &énitysaika, ei voi tehdd.
 Voit &dnittad koska tahansa, vaikka ajastettu aanitys ei olisi vield
alkanut. Jos &énitys kuitenkin aiheuttaa jéljelld olevan &anitysajan
jaamisen liian lyhyeksi, ajastettua &énitysta ei suoriteta.
o Ajastettu adnitys ei kdynnisty, jos jokin toiminto on kdynnissa.

Muut toiminnot

H Tiedoston siirto kansiosta toiseen
(Ei malleissa VN-1100/VN-1100PC)
Voit siirtéd adnitettyja tiedostoja kansioiden A, B, C ja D vélilld.
Siirretty tiedosto lisatédan kohdekansion loppuun.
1. Valitse siirrettava tiedosto ja paina PLAY-painiketta sen
kuuntelemiseksi.
2. Pida MENU-painiketta painettuna yli sekunnin ajan.
3. Paina P> tai <€ painiketta ja valitse kohdekansio.
4. Paina PLAY-painiketta.
Kohdekansio ja siirrettévén tiedoston numero tulevat néytolle ja siirto
suoritetaan.

paat

kkeja voidaan asettaa &énityksen tai kuuntelun aikana

“kirjanmerkeiksi“ tiedoston tarkelden kohtlen loytamista varten.
1. Paina INDEX-painiketta &énityk ( tai

aikana indeksimerkin asettamiseksi. Indeksin numero ilmestyy

naytolle.
Indeksimerkin poistaminen
Paina ERASE-painiketta indeksinumeron nékyessa naytolld.
. Emntaan 10 |ndek5|merkk|a voidaan aseﬁaa yhteen tledostuon

autc jar

I Asetusten palauttaminen (CLEAR) (kuva [=)
Tamé4 toiminto palauttaa kellonajan ja muut asetukset
alkuarvoihinsa. Tdma on kaytannollistd, jos tallentimen kanssa on
ongelmia tai jos haluat tyhjentaa tallentimen muistin kokonaan.
1. Pidd STOP-painiketta painettuna ja paina samalla ERASE-paini-
ketta yli 3 sekunnin ajan.
2. Paina P> tai << painiketta ja valitse “YES“.
3. Paina PLAY-painiketta.
* Jos et paina PLAY-painiketta 8 sekunnin kuluessa vaiheen
2 tekemisestd, asetusten palautus peruuntuu ja tallennin palaa
pyséytystilaan.

Yleisid varotoimia

Lue ndma ohjeet huolellisesti, jotta opit kaytta tuotetta
oikein ja turvallisesti. Séilytéd tima ohje mydhempéa tarvetta
varten.

o Var kannalta tarkeét kohdat.
Itsesi ja mmden turvalllsuuden varmistamiseksi on tarkead, etta luet
kaikki varoitukset ja tiedot.

Datan menetysté koskeva varoitus

Muistiin tallennetut tiedot voivat vaurioitua tai pyyhkiytya pois

kéyttovirheiden, tuotteen toimintah&irion tai korjaustyén takia.

Suosittelemme kaiken térkedn tiedon varmuuskopiointia toiseen

tallennusvalineeseen (VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100) tai

siirtoa tietokoneeseen (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/

VN-4100PC). Olympus ei vastaa tietojen vaurioitumisesta tai menet-

tamisesta tallentimen vian, muun kuin Olympuksen tai valtuutetun

Olympus-huollon suorittaman korjauksen, tai muiden syiden takia.

kuumiin ja kuten
aurlngonpalsteeseen pysékoityynautoon tai rannalle aurinkoisena
kes:

issa tai polyisi

A yté i
© Ald kayta tuotteen pL
alkoholia tai maalinohenteita.
o Al4 aseta tallenninta sahkolaitteiden, kuten TV:n tai jaékaapin, lahelle.
* Varo hiekkaa ja likaa. Ne voivat aiheuttaa korjauskelvottomia
vaurioita.
 Vilta voimakasta tdrinaa tai iskuja.
ura, korjaa tai muuta laitetta itse.
4 kéyta laitetta ajaessasi (polkupydrélld, moottoripydralld tms.).
* Pidé laite poissa lasten ulottuvilta.

kuten
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Paristot
Varoitus
* Paristoja ei koskaan saa polttaa, kuumentaa, oikosulkea tai purkaa.
 Ald yritd ladata alkali-, litium- tai muita kertakdyttoisiksi tarkoitettuja
paristoja.
* Ald kayta paristoja, joiden kuori on rikkoutunut.
 Pidd paristot poissa lasten ulottuvilta.
* Jos havaitset laitetta kéyttdessdsi epanormaalia déntd,
kuumenemista, savua tai palaneen hajua:
(@ poista paristot heti, varoen polttamasta itseési, ja
(2 ota yhteys Olympus-huoltoon.

Vianetsinta

K1 Painikkeet eivét toimi.

V1 e HOLD-kytkin voi olla HOLD-asennossa.
o Paristot voivat olla tyhjét
o Paristot voivat olla vé:

K2 Kaiuttimesta ei kuulu danta i on hiljainen.

V2  Kuulokkeet voivat olla kytkettyina tallentimeen.
« Adnenvoimakkuus voi olla minimissa.

K3 Adnitys ei ole mahdollista.

V3 Paina STOP-painiketta toistuvasti ja tarkasta, onko néytolla:
o Valittuna olevan kansion jéljelld oleva danitysaika “00:00“.
o Tiedostojen méaara 100.
Tarkasta REC-painiketta ja tarkasta, lukeeko néytolld “FULL".

K4 Kuuntelunopeus on liian nopea (hidas).

V4 Tallennin voi olla nopealla (hitaalla) kuuntelulla.

Tekniset tiedot

Tallennustapa: Sisdinen flash-muisti
Kokonaistaajuusvaste: XHQ-tilassa: 300 — 7200 Hz
HQ-tilassa: 300 — 7200 Hz
SQ-tilassa: 300 — 5400 Hz
LP-tilassa: 300 — 3100 Hz
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

Tallennusaika:

XHQ-tila: ~ Noin 11 tuntia och 40 minuuttia
HQ-tila:  Noin 23 tuntia och 40 minuuttia
SP-tila: Noin 47 tuntia och 20 minuuttia
LP-tila: Noin 144 tuntia och 20 minuuttia

VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

Kuulokeliitdnta & 3,5 mm, impedanssi 8 Q

(stereo):

Mikrofoniliitanta & 3,5 mm, impedanssi 2 kQ

(mono):

Virtaldhde: Kaksi AAA (LRO3 tai R03) paristoa tai kaksi

Ni-MH akkua

Alkaliparistot: 25 tuntia

Ni-MH akut: noin 15 tuntia
102 (P) x 39 (L) x 19,5 (S) mm
63 g (paristojen kanssa)

o Paristojen kestoaika Olympuksen mittaama. Kesto vaihtelee
h i pari: in ja kayttoc iden perusteella.
 Adnityksid saa kéyttad vain omaan henkildkohtaiseen kéyttéon.
On tekijénoikeuslakien mukaan kiellettya danittaa tekijanoikeuksilla
suojattua materiaalia iiman tekijanoikeuden haltijan lupaa.
o Tekniset tiedot ja ulkonékd voivat muuttua ilman ennakkoilmoitusta.
Lisévarusteet
Ni-MH akkujen laturi: BU-400 (vain Eurooppa)
Ni-MH akku: BR401
Liitdntakaapeli (kuulokeliitantd <>mikrofoniliitdntd): KA333
Kohinaa vaimentava mikrofoni: ME5S2
Elektreettimikrofoni: ME15
Kaksoismonokuuloke: E20
Puhelinadapteri: TP7
Kaulahihna: ST26

Digital Wave Player

KAYTTOOHJE

Huomaa

o Et voi ldhettdd tiedostoja PC:std tallentimeen etka korvata tiedostoja
Olympus Digital Wave Player -ohjelmalla.

 Olympus Digital Wave Player ei tue puheentunnistusohjelmia.

* Olympus Digital Wave Player ei tue Apple Macintosh -tietokoneita.

o Téssa kéyttoohjeessa oletetaan, ettd kdyttdja tuntee Microsoft
Windows -ympdriston. Tietokoneen kaytdsta saat lisatietoja sen
omista kdyttohjeista.

Digital Wave Player -ohjelman toiminta
Olympus Digital Wave Player mahdollistaa tiedostojen siirtédmisen
tietokoneeseen.

Olympus Digital Wave Player -ohjelman toiminnot ovat
seuraavat:

Jatkuva toiminta-
aika paristoilla:
Mitat:

Paino:

XHQ-tila:  Noin 5 tuntia och 40 minuuttia
HQ-tila: ~ Noin 11 tuntia och 40 minuuttia
SP-tila: Noin 23 tuntia och 30 mil i
LP-tila: Noin 71 tuntia och 40 minuuttia

VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

XHQ-tila: Noin 2 tuntia och 50 minuuttia
HQ-tila: Noin 5 tuntia och 50 minuuttia
SP-tila: Noin 11 tuntia och 40 minuuttia
LP-tila: Noin 35 tuntia och 50 minuuttia
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

XHQ-tila: Noin 1 tuntia och 25 minuuttia
HQ-tila: Noin 2 tuntia och 50 minuuttia
SP-tila: Noin 5 tuntia och 50 minuuttia
LP-tila: Noin 17 tuntia och 50 minuuttia

: Elektreetti yfoni (mono)
Kaiutin: Sisdinen & 28 mm dynaaminen kaiutin
Suurin teho: 120 mW

54 FI

. aanitettyjen tiedostojen tallennus ja hallinta PC:II4.

Tiedostojen kuuntelu.

 Adnitiedostojen tallennus suoraan PC:hen tallentimen USB-liitdnnan
Kautta.




M Laitteistovaatimukset
Kayttojérjestelmé
(VN-1100PC/VN-2100PC
VN-3100PC/VN-4100PC):

Microsoft Windows 2000/XP/Vista

Tietokone: IBM PC/AT -yhteensopiva

Prosessori: Intel Pentium 166 MHz tai nopeampi

RAM: 32 MB tai enemmén

Kiintolevytila: 25 MB (lisétilaa tarvitaan aanitiedostoja
varten)

Rénikortti: Creative Labs Sound Blaster 16 tai
100% yhteensopiva

Néytto: Vahintadn 800 x 600 pikselia,
256 vérid tai enemman

Levyasema: 2x CD-ROM

USB-portti: Yksi vapaa portti

Audiolahtdliitanta: Kuulokeliiténtd tai kaiutinldhto
Huomaa: (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)
USB-tukea ei ole seuraavissa ymparistoissa, ei mydskaén
USB-liitdnnéll varustetuille tietokoneille: Windows 2000/XP

(x64 Editionia ei tueta)/Vista (x64 Editionia ei tueta) Windowsin 95
tai 98 paivityksena.

Olympus Digital Wave Playerin asennus
Ennen kuin kytket USB-kaapelin tallentimeen ja tietokoneeseen, on
ensin asennettava ohjelma.
1. Aseta Olympus Digital Wave Player CD-ROM tietokoneen
CD-ROM-asemaan.
Asennusohjelma kaynmstyy automaamsestl
* Ellei asennt autc
kaksoisnapsauta CD-ROM-aseman kuvaketta
Resurssienhallinnassa ja kaksoisnapsauta sitten “setup.exe”
-kuvaketta.
2. Asenna Olympus Digital Wave Player asennusohjelman

kehotteiden mukaisesti. Ohjelman kuvake %3 ilmestyy tyopdydalle.

M Olympus Digital Wave Playerin asennuksen
poistaminen

Voit poistaa Olympus Digital Wave Playerin asennuksen seuraavasti.

1. Napsauta Windowsin Kéynnista-painiketta.

2, Valitse [Kaikki ohjelmat], [Olympus Digital Wave Player] ja
napsauta sitten [Uninstall Digital Wave Player].

3. Seuraa naytdlle tulevia ohjeita poistaaksesi Olympus Digital Wave
Playerin asennuksen.

Olympus Digital Wave Playerin kdynnistys

Kun kytket tallentimen PC:hen toimitetun USB-kaapelin avulla,
Olympus Digital Wave Player kdynnistyy ja ohjelman paaikkuna
avautuu automaattisesti.

Téll6in tallentimessa ei valttdmatta tarvitse olla paristoja, koska laite
saa virransy6ton USB-liitdnndn kautta tietokoneesta.

Huomaa

Vapauta tallentimen HOLD-kytkin ennen USB-kaapelin kytkemista
PC:hen.

(Kuva @)

@®PC:n (® USB-kaapeli

@ PC:n USB-porttiin (@ PC:n USB-liitanta

Jos haluat kéyttad Olympus Digital Wave Playeria tallenninta

kytkeméttd, tai jos Olympus Digital Wave Player ei kdynnisty

automaattisesti kun kytket tallentimen PC:hen, napsauta

[Start]-painiketta, valitse [Kaikki ohjelmat], [Olympus Digital Wave

Player] ja napsauta sitten [Digital Wave Player]. Sulkeaksesi

Olympus Digital Wave Playerin napsauta ikkuna' 2£] painiketta tai

valitse [File], [Exit Digital Wave Player].

Huomaa

© Kun kéynnistdt Olympus Digital Wave Playerin ensimmaisté kertaa
kytkemalla tallentimen PC:hen asennuksen jdlkeen, ohjelman
kéynnistyminen voi kestdd muutamia minuutteja.

 Kayta vain toimi siséltyvad USB-k li

« Al irrota USB-kaapelia ennen tiedostojen siirron tai
padttymista.

* Kun tallennin on kytketty PC:hen se saa virtaa USB-kaapelin kautta.

M Ikkunan kohteet (kuva )

@ Stop-painike
@ Pikasiirto taaksepain

ityksen

@ Aanenvoimakkuus
@® Kuuntelun séédin

® Tyskalurivi @ Ranityskansio
@ Kanitysikkunan painike @® Audiokansioikkuna
® Play-painike Tallentimen kansioikkuna

@ Aanitiedostojen luettelo

® Pikasiirto eteenpéin
Sulje-painike

@ Indeksimerkin ohitus

Aika-akseli Aénityspainike
® Paikka @ Stop-painike
Pituus @) Pause-painike

@ Aika-akselin saéto @ Aanitysikkuna
Online-ohjetoiminnon kaytto

Tassa kayttoohjeessa selostetaan Olympus Digital Wave Playerin
asennus ja laitteiden kytkeminen.

Tarkemmat kayttdohjeet saat ohjelman online-ohjetoiminnosta
ohjelman asennuksen jélkeen.

M Online-ohjeen avaaminen

Napsauta [Help] Olympus Digital Wave Playerin pédikkunassa ja
napsauta sitten [Open Help]. Voit avata ohjeikkunan myds
painamalla F1-nappainta.

Olympus Digital Wave Playerin kayttd
Katso lisétietoja online-ohjeesta.
M Adnitettyjen tiedostojen siirtdminen PC:hen
Ennen kuin siirrat aénitetyt tiedostot tietokoneeseen, varmista ettd
tallenmn on 0|ke|n kytketty PC:hen. Olympus Digital Wave Player
jen siirron tietc kahdella eri tavalla.
Kaikkien kansioiden siirtiminen
Napsauta .
= Kaikki tallentimessa olevat tiedostot siirretaén PC:hen kansioihin,
joiden nimet ovat samat kuin tallentimessa.
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Valitun kansion siirtiminen

Napsauta &4, &1 &1 @,

= Kaikki tallentimen valitussa kansiossa olevat tiedostot siirretéén
PC:hen kansioon, jonka nimi on sama kuin tallentlmessa

Tiedostomuoto
PC:hen siirretyt tai suoraan aénitetyt tiedostot tallennetaan
.wav-tiedostoina.

Kun siirrét tiedostoja, tiedostojen nimet vaihtuvat
Tallentimessa PC:sséd

A001 , DW_A0001
Kansion nimi j T TTTI{?:‘?:;ZH

Tiedoston numero  Etuliite, joka lis Kansion nimi
tiedostoon PC:ssa

* Siirretyn tiedoston nimi muutetaan automaattisesti ja se poikkeaa
alkuperdisen tiedoston nimesta tallentimessa.

Huomaa

* Siirtoaika vaihtelee i aani

Ti jen koon ja siirtoajan arviointi
(5 minuuttia danitysta tallentimella)

Tiedoston koko Siirtoaika
XHQ-tila Noin 3,2 MB Noin 40 sekuntia
HQ-tila Noin 3,2 MB Noin 60 sekuntia
SP-tila Noin 1,6 MB Noin 45 sekuntia
LP-tila Noin 1,2 MB Noin 30 sekuntia

 Microsoft ja Windows ovat Microsoft Corporationin rekisterdityja
tavaramerkkejé.

o Intel ja Pentium ovat Intel Corporationin rekisterdityja tavaramerkkeja.

© Macintosh ja Apple ovat Apple Computer, Inc.:n rekisterdityjé

ja PC:n suorituskyvysté
riippuen.

« Et voi ladata tiedostoja PC:std tallentimeen.

« Et voi siirtad tiedostoa, jonka danitysaika ja paivdmaara ovat samat
kuin PC:n kansiossa jo olevassa tiedostossa.

* Tiedostojen siirtdminen vaatii vahintaan 20 MB vapaata
kiintolevytilaa, jotta PC:n toiminta ei muutu epévakaaksi.

M Tiedostojen kuuntelu PC:lla

Tallentimesta siirretyt tai suoraan PC:hen énitetyt tiedostot voidaan

kuunnella PC:II&.

1. Valitse | i kansio

2. Napsauta haluamaasi tledostoa luettelossa.

3. Napsauta =1 (Play) tiedoston

Voit kdyttda myds muita toimintoja, kuten pikasiirtoa eteen- ja taak-

sepdin jne. kuuntelupaneelin painikkeilla ja saatimillé.

Huomaa

Et voi kuunnella tallentimessa olevia tiedostoja Olympus Digital Wave

Playerin avulla tietokoneen kautta.

M Aénittiminen PC:lle kéyttden tallenninta mikrofonina
(suoraaanitys)

Varmista ennen aannysta ettd tallennin on 0|ke|n kytketty PC:hen.

1. Napsauta @ padik nan
avaamiseksi.

2. Napsauta 288 (Record) palnlketta anmaaksesu aamtyksen

3. Napsauta 2= (Stop) pai
Jos napsautat L5 painiketta,

 péikkunaksi.

Aénityksen taukotoiminnon kayttamiseksi paina E5l (Pause)

painiketta &édnityksen aikana.

Huomaa

* Tiedostot suoraan ti ei

* Suoraddnityksen kaytto vaatii vahintadn 20 MB vapaata
kiintolevytilaa, jotta PC:n toiminta ei muutu epdvakaaksi.

o Adnitetyt tiedostot tallennetaan .wav-tiedostoina. Varmista ennen
&dnitystd, ettd PC:n vapaa muisti riittdd .vaw-tiedoston
tallentamiseen.

mtysnkkuna valhtuu
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kkeja.
o Muut tassd julkaisussa mainitut yhtididen ja tuotteiden nimet ovat
niiden omistajien tavaramerkkeja tai rekisterdityjd tavaramerkkejé.

“CE“-merkki iimaisee, etté tdmé tuote tayttdd eurooppalaiset
turvallisuus-, terveys-, ymparisto- ja kuluttajansuojavaati-
mukset. “CE“-merkityt kamerat on tarkoitettu myytaviksi
Euroopassa.

roska-astiasymboli) tarkoittaa sahko- ja elektroniikkaromun
erilliskerdystd EU-maissa. Al4 heité tté laitetta tavallisen
talousjatteen joukkoon. Hyddynna tuotetta hévitettédessa
maassasi kéytdssa olevia palautus- ja kerdysjarjestelmid.
Tuotteet: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/VN-3100PC/
VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

? Tama symboli (WEEE-direktiivin liitteen IV mukainen




[& Préparatifs
M Identification des éléments

@ Microphone intégré @ Affichage (panneau LCD)
(@ Prise microphone @ Voyant d’enregistrement/

® Commutateur HOLD lecture

@ Touche STOP (arrét) @) Touche REC (enregistrement)
® Terminal USB* Touche +

(® Touche PLAY(lecture) @ Touche P»>I (avance rapide)
@ I Touche (retour rapide) Touche —

Touche FOLDER/INDEX @ Touche DISPLAY/MENU
(@ Couvercle du logement piles Touche ERASE
Prise d'écouteur

* Terminal PC (USB) ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Insertion des piles (fig. (T)

1. Appuyez Iégérement sur la fleche et faites coulisser le couvercle
des piles pour I'ouvrir.

2. Insérez deux piles alcalines AAA en respectant les polarités.

3. Refermez correctement le couvercle du logement des piles.
Heure/date apparaissent a I'écran. Lindication de I'heure clignote,
indiquant le début de la procédure de réglage de I'heure/date.
(voir «Réglage de I'neure/date(TIME)» pour les détails)

(@ Haut-parleur intégré

Vous pouvez aussi utiliser une batterie (BR401) optionnelle

rechargeable Olympus pour I'enregistreur.

Remplacement des piles

Quand {_a) s'affiche, remplacez les piles le plus tot possible. Des

piles alcalines AAA sont rec ées. Quand les piles sont

usées, {__] s'affiche et I'enregistreur se coupe. Il est recommandé
de régler le commutateur HOLD sur HOLD avant de remplacer les
piles pour maintenir les réglages actuels (heure/date etc.). Pratique,
cet enregistreur sauvegarde aussi les réglages actuels dans la
mémoire interne toutes les heures.

M Alimentation (fig. )

Le commutateur HOLD fonctionne comme une touche de démarrage.

Lorsque vous n’utilisez pas I'enregistreur, réglez le commutateur

HOLD sur la position HOLD si I'enregistreur est arrété. Cela mettra

I'enregistreur hors tension et minimisera I'appel de courant de

batterie.

Mise sous tension. ..Réinitialisez le commutateur HOLD.

Mise hors tension...Réglez le commutateur HOLD sur la position

HOLD.

Mode d’attente et coupure de I'affichage

Si I'enregistreur est mis a I'arrét ou en pause pendant 60 minutes

ou plus pendant I'enregistrement ou la lecture, il passe en mode

d'attente (mode d’économie d’énergie) et I'affichage s'éteint.

Appuyez sur une touche quelconque pour quitter le mode d’attente

et activer I'affichage.

M Maintien

Réglage du commutateur HOLD sur la position HOLD. Toutes les

touches d’exploitation sont invalidées. Cette caractéristique est utile

quand I'enregistreur doit étre transporté dans un sac ou une poche.

N’oubliez pas de régler le commutateur HOLD pour réutiliser

I'enregistreur.

Remarques

 |'alarme retentira & I'heure programmée méme si I'enregistreur est
réglé sur HOLD. Il commencera a lire le fichier associé a I'alarme a la
pression d’une touche quelconque (VN-1100/VN-1100PC non inclus).

o L'enregistreur fonctionne comme suit avec le commutateur HOLD
réglé sur HOLD:

— Si I'enregistreur est en cours de lecture, I'affichage s’assombrira a
la fin de la lecture du fichier actuel.

— Si I'enregistreur est en train d’enregistrer, I'affichage s’assombrira
quand I'enregi s'arrétera i a I'épuisement
de la mémoire libre de I'enregistreur.

W Comment utiliser la laniére (fig. &)

@ Orifice de la laniére

Sangle non fournie. Utilisez I'accessoire en option.

M Remarques sur les dossiers (fig. [2])

Lenregistreur est doté de quatre dossiers: A, B, C et D (D ne
s'applique qu’aux modeles VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN4100/VN-4100PC). Pour commuter entre les dossiers,
appuyez sur la touche FOLDER quand I'enregistreur est a I'arrét.
L'emploi des dossiers pour le classement des fichiers facilite la
recherche des fichiers auxquels vous voulez accéder par la suite.
100 fichiers maximum peuvent étre enregistrés dans le dossier.
(@ Dossier actuel

M Réglage de I’heure/date (TIME) (fig. )

Si vous avez réglé I'heure et la date, les informations concernant

I'enregistrement du fichier son sont automatiquement mémorisées

dans ce fichier.

A la premiére installation des piles ou & chaque remplacement des

piles, 'indication de I'heure clignotera. Dans ce cas. réglez I'heure et la

date en suivant les étapes 4 a 7 décrite ci dessous.

1. Maintenez la touche MENU pressée 1 seconde au moins.

2. Appuyez sur la touche + ou — jusqu'a ce que «TIME>» clignote sur
I"affichage.

3. Appuyez sur la touche PLAY. Lindicateur de I'heure clignote.

4, Appuyez sur la touche + ou — pour régler les heures.

5. Appuyez sur la touche PLAY ou »®1 pour accepter les minutes.
Lindicateur des minutes clignote. Appuyez sur la touche ¢t
pour régler de nouveau I'heure.

6. Appuyez sur la touche + ou — pour régler les minutes.

Répétez les étapes 5 et 6 pour régler les minutes, I'année,
le mois et la date de la méme maniére.

7. Aprés le réglage de la date, appuyez sur la touche PLAY ou B9l
La procédure d’implantation de I'heure/date est maintenant
terminée.

« Vous pouvez commuter I'indication de I'heure entre les systémes
12 heures et 24 heures en appuyant sur la touche DISPLAY/MENU
pendant le réglage des heures ou des minutes.

 Vous pouvez changer I'ordre d’indication de la date en appuyant sur
la touche DISPLAY/MENU pendant le réglage de I'année, du mois ou

du jour. (Exemple: 14 Juin 2007)

"
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Enregistrement (fig. )

1. Appuyez sur la touche FOLDER pour sélectionner le dossier
souhaité.

2. Appuyez sur la touche REC pour démarrer I'enregistrement.
Le voyant d’enregistrement/lecture devient rouge et I'enregistre-
ment commence.

3. Pour arréter I'enregistrement, appuyez sur la touche STOP.
Les nouveaux enregistrements sont sauvegardés comme dernier
fichier dans le dossier.

(@ Dossier actuel, ) Mode d’enregistrement actuel, 3) Numéro du

fichier actuel, @ Temps d’enregi , ® Temps d’enregi
restant

M Pause d’enregistrement (fig. [7])

Pour faire une pause

Appuyez sur la touche REC pendant I'enregistrement.

= «PAUSE» saffiche et le voyant d’enregistrement/lecture clignote.
Pour reprendre I'enregistrement

Appuyez a nouveau sur la touche REC.

= 'enregistrement reprend & partir du point d’interruption.

M Enregistrement a partir d’un microphone externe ou
d’autres dispositifs

Vous pouvez brancher le microphone externe et d’autres dispositifs

et enregistrer du son.

* Lorsque le microphone externe est branché sur la prise microphone
de I'enregistreur, le mlcrophone intégré ne fonctlonne plus

e Lors de la jon & un phone,
approprié comme par exemple un microphone avec annulation du
bruit de fond ou un microphone Electret condensateur (en option).

« Lors de la connexion a un équipement externe, utilisez le cordon de
raccordement KA333 (en option).

(@ Vers la prise de sortie audio des autres dispositifs (fig. )

Remarques a propos de 'enregistrement

e Si «FULL» s'affiche, vous ne pouvez pas enreglstrer Dans ce cas,

M Informations de I’écran ACL

Vous pouvez sélectionner une option pour I'affichage de I'enregi-
streur. Si vous appuyez sur la touche DISPLAY pendant 'arrét ou la
lecture, I'écran ACL change et vous pouvez confirmer les informati-
ons du fichier ainsi que les différents réglages de I'enregistreur.

Etat de Aot s
Penregistreur Opération I'écran ACL
Pressez et Le nombre total de fichiers enregistrés
En mode Stop et la durée d i
bouton STOP s'affichent.
Enmode |APpuyezsur |Laffichage permute entre le temps
la touche d' enreglstremem actuel et le temps
enregistrement | pipray g restant,
Appuyez sur | Temps de lecture = Temps de lecture restant —
Dﬁ”m'gggel esc‘m la fouche Date d'enregistrement du fichier — Temps d'enre-
DISPLAY gistrement du fichier — Temps de lecture . . .

Lecture (fig. )

1. Appuyez sur la touche FOLDER pour sélectionner le dossier
souhaité.

2. Appuyez sur la touche B ou <& pour sélectionner le fichier
a lire.

3. Appuyez sur la touche PLAY pour démarrer la lecture. Le voyant
d’enregistrement/lecture devient vert, et la durée de lecture
écoulée s’affiche.

4. Appuyez sur les touches + ou — pour choisir le volume sonore qui
convient. L'affichage montre le niveau du volume. Vous pouvez
choisir de 0 a 30.

(@ Dossier actuel, ) Numéro du fichier actuel, 3) Temps de lecture

M Annulation de la lecture (fig. (@)
Pour arréter

Appuyez sur la touche STOP.
w | 'enregistreur s'arréte au milieu du fichier en cours de lecture.

effacez les fichiers inutiles avant de
(VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-41 OOPC).

* Si I'enregistreur est placé directement sur la table pour I'enregistre-
ment d’une réunion, les vibrations de la table créeront un bruit de
fond. Placez un cahier ou un autre article entre Ia table et I'enregi-
streur pour ne pas transmettre les vibrations de la table et obtenir
ainsi un enregistrement plus net.

* Méme si vous appuyez sur la touche DISPLAY, I'affichage ne passera
pas au temps d’enregistrement actuel si le temps d’enregistrement
restant est de 5 minutes ou moins.

e Lorsque le temps d’enregistrement tombe & 1 minute ou moins, le
voyant d’enregistrement/lecture clignote en rouge.

o Lenregistreur passe en mode d’arrét s'il est laissé en pause
60 minutes ou plus.

* En cas de conditions acoustiques difficiles ou si I'intervenant a une
voix faible, I'enregistrement en mode XHQ ou HQ est recommandé;
I’emploi d’un microphone extérieur (vendu séparément) peut aussi
améliorer la qualité des enregistrements.

 Vous ne pouvez pas ajuster le niveau d’entrée sur cet enregistreur.
Lorsque vous connectez le dispositif externe, effectuez un test d’en-
registrement et ajustez le niveau de sortie du dispositif externe.
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Pour repi la lecture

Appuyez a nouveau sur la touche PLAY.

w | a lecture reprendra a partir du point d'interruption.

M Avance rapide et Retour rapide (fig. (i)

Avance rapide

Maintenez la touche BB pressée pendant la lecture d’un fichier.

= A la libération de la touche P>B>1, I'enregistreur reprendra la

lecture normale.

Retour rapide

Maintenez la touche <& pressée pendant la lecture d’un fichier.

= A |a libération de la touche <&, I'enregistreur reprendra la

lecture normale.

* La fin du fichier se localise en maintenant la touche BB pressée
pendant I'avance rapide. L'enregistreur fait une pause a la fin du
fichier. Si vous ne relachez pas la touche B>®1, I'avance rapide
continuera.

* Le début du fichier se localise en maintenant la touche <@ pressée
pendant le retour rapide. L'enregistreur fait une pause au début du
fichier. Si vous ne relachez pas la touche <@, Ie retour rapide
continuera.

* Lorsque la marque d'index est affichée Pour une utilisation sdre et
correcte  la position de la marque d'index.



Hl Changement de la vitesse de lecture (fig. )
Vous pouvez changer la vitesse de lecture en appuyant sur la touche
PLAY lorsque I'enregistreur lit.
|—> En lecture —  Lecture lente

normale (-25%)

* Lorsque le mode de lecture lente est sélectionné, «SLOW» s'allume
et, pour le mode de lecture rapide, «<FAST» s'allume a I'affichage
lorsque I'enregistreur lit.

* 'enregistreur arréte la lecture quand vous appuyez sur la touche
STOP en mode de lecture lente/rapide ou quand il atteint la fin du
fichier. Si vous appuyez une fois sur la touche STOP et redémarrez la
lecture, I'enregistreur lira aussi les fichiers a vitesse normale.

M Localisation du début d’un fichier

Si vous appuyez sur les touches P>»1 ou <€« lors de la lecture ou

de la lecture en mode lent/rapide, I'enregistreur avance ou revient

au début du fichier suivant ou du fichier en cours de lecture
respectivement. Si une marque index est rencontrée en route, la
lecture commence a cette position. (voir <Marques index» pour les
détails)

M Ecoute avec des écouteurs (fig. [])

Vous pouvez écouter des problémes d’audition. en raccordant des

écouteurs a la prise d’écouteurs. Si un écouteur est raccordé, aucun

son ne sort du haut-parleur. Le son sera lu en monaural.

« Afin d’éviter toute irritation de I'oreille, introduisez I'écouteur aprés
avoir baissé le volume.

 Lorsque vous écoutez avec I'écouteur pendant la lecture, n‘augmen-
tez pas trop le volume. Cela pourrait entrainer une dégradation de
I"audition et diminuer votre ouie.

* Aucun écouteur n’est fourni. Vous pouvez utiliser un ou des écouteurs
monauraux standard 3,5 mm.

Effacement

M Effacement (fig. ()

Vous pouvez facilement effacer des fichiers inutiles. Les numéros de

fichiers séquentiels seront automatiquement réassignés.

Effacement d’un fichier

1. Appuyez sur la touche FOLDER pour sélectionner le dossier.

2. Appuyez sur la touche P> ou <& pour choisir le fichier a
effacer.

3. Appuyez sur la touche ERASE.

4. Appuyez sur la touche P»> ou <& pour sélectionner «YES» a
lire.
@ Fichier a effacer

5. Appuyez sur la touche PLAY.

Effacement de tous les fichiers d’un dossier (fig. [])

1. Appuyez sur la touche FOLDER pour sélectionner le dossier.

2. Appuyez deux fois sur la touche ERASE.

3. Appuyez sur la touche B>» ou << pour sélectionner «YES» &
lire.
@ Dossier a effacer

4. Appuyez sur la touche PLAY.

Remarques

« Un fichier effacé ne peut pas étre récupéré.

* Si I'opération n’est pas effectuée dans les 8 secondes que dure le
réglage, il revient a I'état d’arrét.

—» Lecture rapide
(+50%) —|

 L'effacement peut prendre 10 secondes. Ne faites rien pendant cette
période car des données pourraient étre corrompues. Le retrait ou la
mise en place des piles n’est pas autorisé, qu’elles soient ou non
dans I'enregistreur.

Menu

M Fonctionnement de base du mode menu (fig. )

En utilisant la fonction menu, vous pouvez changer plusieurs régla-

ges selon vos golts.

1. Maintenez la touche MENU pressée au moins 1 seconde pendant
que I'enregistreur est a I'arrét.

2. Appuyez sur la touche + ou — pour sélectionner ce que vous
souhaitez implanter. Les éléments sélectionnés dans le menu
clignotent.

3. Utilisez les touches BB ou <&« pour changer les réglages.

4. Appuyez sur la touche PLAY pour valider le réglage.

5. Appuyez sur la touche STOP pour refermer le menu.

(fig. )

(@ Ecran de réglage du menu

(@ Déplacez la sélection d’une position vers le haut/augmente le

numéro.

(® Déplacez la sélection d’une position vers la gauche.

@ Confirmez le réglage

(® Déplacez la sélection d’une position vers le bas/diminue le

nombre.

(® Déplacez la sélection d’une position vers la droite.

Remarques

* L'enregistreur s'arrétera si vous le laissez inactif pendant 3 minutes
pendant une opération de réglage de menu, quand un article
sélectionné n’est pas appliqué.

 Si vous appuyez sur la touche STOP pendant une opération de
réglage de menu, I'enregistreur s'arrétera et appliquera les éléments
réglés a ce point.

M Modes d’enregistrement (XHQ HQ SP LP)

Vous pouvez choisir le mode d’enregistrement parmi XHQ

(enregistrement sonore de treés haute qualité) et HQ (enregistrement

sonore de haute qualité), SP (enregistrement standard), et LP

(enregistrement longue durée).

Sélection de mode dans le menu... XHQ, HQ, SP, LP

Modele

Mode XHQ HQ SP LP
UN-1100/ Environ 1 h Environ 2 h Environ 5 h Environ 17 h
VN-1100PC 25 min. 50 min. 50 min. 50 min.
VN-2100/ Environ. 2 h Environ 5 h Environ 11 h Environ 35 h
VN-2100PC 50 min. 50 min. 40 min. 50 min.
VN-3100/ Environ 5 h Environ 11 h Environ 23 h Environ 71 h
VN-3100PC 40 min. 40 min. 30 min. 40 min.
UN-4100/ Environ 11'h Environ 23 h Environ 47 h Environ 144 h
VN-4100PC 40 min, 40 min. 20 min. 20 min.

( Mode d’enregistrement actuel (fig. [)

 Le temps d’enregistrement disponible indiqué ci-dessus est celui
pour un fichier continu. Le temps d’enregistrement disponible peut
étre plus court que spécifié si plusieurs fichiers sont enregistrés.
(Utilisez le temps restant et le temps d’enregistrement seulement &
titre de référence.)
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M Sensibilité du microphone (HI (&) LOW)

La sensibilité du microphone est ajustable en fonction des besoins

d’enregistrement.

Sélection de mode dans le menu... HI, LOW

HI: Mode basse sensibilité adapté a la dictée.

LOW: Mode haute sensibilité qui enregistre les sons dans toutes les

directions.

 Pour réussir I'enregistrement, faites un enregistrement d’essai pour
choisir la sensibilité correcte avant I'enregistrement.

 Si vous HI, nous vous 1s de régler le mode
d’enregistrement sur XHQ ou HQ pour profiter au mieux de la
sensibilité accrue.

o Si vous choisissez Hl, les bruits de fond peuvent étre importants
selon les conditions d’enregistrement.

( Affichage de la sensibilité du microphone (fig.

M Utilisation du Déclenchement a la voix (VCVA)

Quand le microphone percoit que les sons ont atteint le niveau pré-

réglé, le Déclenchement a la voix (Variable Control Voice Actuator)

intégré démarre automatiquement I'enregistrement, et s’arréte

quand le volume baisse. Particulierement utile pour I'enregistrement

prolongé, le VCVA non seulement économise la mémoire en coupant

I’enregistrement pendant les périodes de silence, mais rend aussi

I'enregistrement plus efficace et commode.

Sélection de mode dans le menu... On, OFF

 Pendant I'enregistrement, utilisez les touches + et — pour ajuster le
niveau VCVA sur 15 niveaux

o Le voyant d’enregistrement/lecture est allumé pendant I'enregistre-
ment. Quand I'enregistreur est en mode d’attente, le voyant d’enregi-
strement/lecture clignote et «VCVA» clignote sur I'affichage.

@ Indicateur VCVA (fig. @)

M Avertissements sonores (BEEP) (fig. [2)

Lenregistreur émet des bips sonores pour vous signaler les

opérations de touche ou vous avertir en cas d’erreur.

Les avertissements sonores peuvent étre coupés.

Sélection de mode dans le menu... On, OFF

* Si la fonction de lecture d’alarme a été réglée, I'alarme sonnera
a I'heure prévue méme si les sons du systeme sont désactivés
(VN-1100/VN-1100PC non inclus).

M Fonction de lecture d’alarme (((®))
(VN-1100/VN-1100PC non inclus)

Vous pouvez utiliser la fonction de lecture d’alarme pour faire sonner

I'alarme pendant 5 minutes au moment programmeé. Au cours de

ces 5 minutes, appuyer sur une touche quelconque autre que le

commutateur HOLD déclenche la lecture du fichier présélectionné.

Sélection de mode dans le menu... SET, On, OFF > Aprés avoir

sélectionné SET, appuyez sur la touche PLAY pour régler

I’heure.

Un seul fichier peut étre Iu avec la fonction de lecture d’alarme.

Sélectionnez un fichier pour la fonction avant de régler I'heure.

@ Indicateur d’alarme (fig. 2)

Pour annuler une lecture d’alarme

Pour (@) dans le mode menu, sélectionnez OFF et appuyez sur la

touche PLAY.

 Quel que soit le dossier sélectionné, lorsque I'alarme a été réglée,
elle sonnera tous les jours & moins que le réglage ne soit modifié.
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* Pour voir le réglage en cours, sélectionnez On, puis appuyez sur la
touche PLAY.

o La tonalité d’alarme s’arréte automatiquement si aucune touche n’est
pressée dans les 5 minutes aprés le début de I'alarme. Le fichier
est pas lu dans ce cas.

* Si I'enregistreur n'a pas de fichier enregistré dans le dossier
sélectionné, la fonction de lecture d'alarme n'est pas disponible.

* Alarme de programme a lieu tous les jours a moins qu’elle soit réglée
sur OFF.

W Programmateur d’enregistrement (TIMER) (fig. )

(VN-1100/VN-1100PC non inclus)

Vous pouvez programmer un enregistrement automatique, en

spécifiant les heures de démarrage et de fin de I'enregistrement.

Lorsque I'enregistrement programmé est terminé, le réglage est

remis & zéro.

Sélection de mode dans le menu... SET, On, OFF — Aprés avoir

sélectionné SET, appuyez sur la touche PLAY pour régler

I’heure.

Pour annuler le réglage du programmateur

Pour le programmateur du mode menu, sélectionné OFF, puis

appuyez sur la touche PLAY.

 Pour afficher le réglage actuel, sélectionnez On, puis appuyez sur la
touche PLAY.

* Avec cette fonction, vous ne pouvez régler que les heures de
démarrage et d’arrét de I'enregistrement. Les réglages actuels du
mode d’enregistrement, sensibilité du microphone, VCVA et dossiers,
s'appliquent avant que vous ne régliez I'enregistrement programmé.

* Un réglage excédant la durée d’enregistrement restante n’est pas
possible.

* \ous pouvez enregistrer a n'importe quel moment méme hors de la
durée d’enregistrement spécifiée. Cependant, si a cause de cela la
durée d'enreg 1t restante est i pour I'enregistre-
ment programmeé, |'enregistrement ne sera pas complet.

* Si une opération est en cours, I'enregistrement programmé est
annulé.

Autres fonctions

M Transfert de fichiers entre les dossiers
(VN-1100/VN-1100PC non inclus)

Vous pouvez transférer des fichiers enregistrés dans les dossiers A,

B, C et D & d’autres dossiers. Le fichier transféré est ajouté a la fin

du dossier de destination.

1. Choisissez le fichier que vous souhaitez transférer et appuyez sur
la touche PLAY pour le lire.

2. Maintenez la touche MENU pressée au moins 1 seconde pendant
la lecture du fichier.

3. Appuyez sur la touche B> ou <& pour sélectionner le dossier
de destination.

4. Appuyez sur la touche PLAY.

Le dossier de destination et le numéro du fichier transféré

s'affichent, et le transfert se termine.

* Si le dossier de destination est plein (100 fichiers), «<FULL» s'affiche,
et vous ne pourrez pas transférer le fichier dans ce dossier.

(@ Dossierde ¢ ion, @ Numéro de du fichier (fig.




W Marques index (fig. )
Des marques index peuvent étre incorporées dans un fichier pen-
dant I'enregistrement ou la lecture pour faciliter la localisation d’'une
information intéressante.
1. Appuyez sur la touche INDEX pendant I'enregistrement (Pause
d’enregistrement) ou la lecture pour poser une marque index.
Un numéro d'index s'affiche a I'écran.
Effacement d’une marque index
Appuyez sur la touche ERASE lorsque le numéro d’index s'affiche.
© Jusqu'a 10 marques index peuvent étre posées dans un fichier.

 Evitez le sable ou la saleté. lls peuvent causer des dommages irré-
parables.

o Evitez les vibrations ou chocs violents.

* Ne démontez pas, ne réparez pas et ne modifiez pas cet appareil
vous-méme.

o N'utilisez pas cet appareil pendant la conduite d’un véhicule (tel que

i ou poussette).
* Conservez I'appareil hors de portée des enfants.

Piles

Avertissement
* Les piles ne doivent jamais étre exposées a une flamme, chauffées,

* Les numéros des marques d’index séc sont r
automatiquement.

M Remettre I’enregistreur dans I’état initial (CLEAR)

(fig. )

Cette fonction remet le temps actuel et les autres réglages a leur

état initial. Elle est pratique si vous avez des problemes avec I'enre-

gistreur, ou si vous souhaitez effacer toute sa mémoire.

1. Maintenez la touche STOP pressée, et appuyez sur la touche
ERASE au moins 3 secondes.

2. Appuyez sur la touche P91 ou << pour sélectionner «YES».

3. Appuyez sur la touche PLAY.

 Si vous laissez I'enregistreur sans sollicitation 8 secondes ou plus
avant d’appuyer sur la touche PLAY a I'étape 3, le mode d’efface-
ment sera annulé, et I'enregistreur passera en mode d’arrét.

Pour un emploi siir et correct

Lisez attentivement ce mode d’emploi pour pouvoir manipuler
d’une maniére correcte et siire I'appareil. Conservez-le a portée
de la main pour toute consultation ultérieure.
 Les symboles Avertissement indiquent des informations importantes
liées a la sécurité. Pour vous protéger vous-méme et les autres
contre les blessures ou contre les dégats matériels, il est essentiel
que vous preniez toujours en compte les avertissements et informati-
ons fournis.
Avertissement relatif aux pertes de données
Les données enregistrées dans la mémoire risquent d'étre détruites
ou effacées en cas d’erreur de procédure, d’anomalie de I'appareil,
ou pendant des travaux de réparation. Pour les enregistrements
importants, nous vous recommandons de les écrire quelque part
(pour les VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100) ou de faire une
sauvegarde en les téléchargeant sur un ordinateur (pour les
VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).
Toute r ilité pour passifs ou dc de
quelque nature que ce soit survenus a cause d’une perte de don-
nées causée par un défaut du produit, réparation effectuées par un
tiers autre que Olympus ou un service agréé par Olympus, ou toute
autre raison est exclue de la responsabilité de Olympus.

Précautions générales

 Ne laissez pas le lecteur dans un endroit chaud, humide comme dans
une voiture fermée en plein soleil ou sur une plage en été.

* Ne rangez pas I'enregistreur dans un endroit trop exposé a I'humidité
ou a la poussiére.

* N'utilisez pas de solvant organique, tel qu’alcool ou diluant pour ver-
nis, pour nettoyer I'appareil.

* Ne placez pas I'enregistreur sur ou prés d’un autre appareil électri-
que tel que téléviseur ou réfrigérateur.

court-ci
» Nessayez pas de recharger des piles alcalines, au lithium ou autres
piles non-rechargeables.
* N'utilisez jamais une pile a couvercle extérieur éventré ou fissuré.
* Conservez les piles hors de portée des enfants.
 Si vous notez quelque chose d'inhabituel a I'utilisation de ce produit,
par exemple un bruit anormal, de la chaleur, de la fumée ou une
odeur de briilé:
@ retirez immédiatement les piles en prenant garde de ne pas vous
briler, et ;
® appelgz votre revendeur ou le représentant Olympus local pour
une révision.
Dépannage
Q1 Rien ne se produit lorsqu’une touche est pressée.
A1 e Lenregistreur est peut-étre réglé sur HOLD.

o Les piles sont peut-étre usées.

o Les piles sont peut-étre mal introduites.

Q2 Aucun son ou un son assourdi est audible du haut-parleur
pendant la lecture.
A2 o La fiche de I'écouteur peut étre branchée dans I'enregistreur.

o Le volume est peut-étre réglé au minimum.

3L gi n’est pas i
A3 En appuyant sur la touche STOP a plusieurs reprises quand

I'enregistreur est arrété, vérifier que ce qui suit s’affiche:

o La durée limite d’enregistrement restante dans le dossier
sélectionné est peut-étre atteinte «00:00».

e nombre de messages enregistrés dans le dossier
sélectionné est peut-étre arrivé a 100. Vérifiez que FULL
s'affiche quand vous appuyez sur REC.

Q4 La vitesse de lecture est trop rapide (lente).
A4 |l est possible que I'enregistreur soit réglé sur Fast (slow)

Playback (Lecture rapide (lente).

Spécifications

Support Mémoire flash incorporée
d’enregistrement:

Réponse en Mode XHQ 300 & 7.200 Hz

Mode HQ 300 a 7.200 Hz

Mode SQ 300 & 5.400 Hz

Mode LP 300 & 3.100 Hz
VN-4100/VN-4100PC: 256 Mo
Mode XHQ: Environ 11 h 40 min.
Mode HQ: Environ 23 h 40 min.
Mode SP: Environ 47 h 20 min.
Mode LP: Environ 144 h 20 min

fréquence générale:

Durée
d’enregistrement:
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VN-3100/VN-3100PC: 128 Mo
Mode XHQ: Environ 5 h 40 min.
Mode HQ: Environ 11 h 40 min.
Mode SP: Environ 23 h 30 min.
Mode LP: Environ 71 h 40 min
VN-2100/VN-2100PC: 64 Mo
Mode XHQ: Environ 2 h 50 min.
Mode HQ: Environ 5 h 50 min.
Mode SP: Environ 11 h 40 min.
Mode LP: Environ 35 h 50 min
VN-1100/VN-1100PC: 32 Mo
Mode XHQ: Environ 1 h 25 min
Mode HQ: Environ 2 h 50 min
Mode SP: Environ 5 h 50 min
Mode LP: Environ 17 h 50 min

Microphone intégré:  Microphone Electret condensateur

(monauraux)

Haut-parleur: Haut-parleur dynamique rond intégré
028 mm

Sortie max. utile: 120 mw

Prise de I'écouteur
(monauraux):

Prise pour micro-
phone (monauraux):
Source d’alimen-
tation:

Durée d'utilisation
continue des piles:

¢ 3,5 mm diamétre, impédance 8
0 3,5 mm diamétre, impédance 2 kQ

Deux piles AAA (LRO3 ou R03) ou deux
batteries rechargeables Ni-MH.

Deux piles alcalines: Environ 25 heures
Deux batteries rechargeables Ni-MH:
Environ 15 heures

Dimensions: 102 (L) @ 39 (P) @ 19,5 (H) mm

Poids: 63 g (avec les piles)

o La durée de vie est estimée par Olympus. Elle peut varier considérab-
lement selon le type de batteries et les conditions d’utilisation.

o Le contenu de vos enregistrements est uniquement destiné a votre
usage ou loisir personnel. Il est interdit, d’aprés la loi sur les droits
d’auteur, d’enregistrer des fichiers protégés sans la permission du
propriétaire de ces droits.

o Les spécifications et la conception peuvent changer sans préavis

dans un but d’amélioration des performances.

(vendus sép

Chargeur de batteries rechargeables Ni-MH: BU-400 (Europe uni-

quement)

Batterie Ni-MH rechargeable: BR401

Cordon de raccordement (Prise d’écouteur <> Prise de microphone):

KA333

Microphone réducteur de bruit: ME5S2

Microphone condensateur a électrets: ME15

Ecouteur mixte monaural: E20

Adaptateur sur répondeur automatique: TP7

Laniere du cou: ST26
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Digital Wave Player

MODE D’EMPLOI

Remarques

* \/ous ne pouvez pas envoyer de fichiers de votre PC a I'enregistreur ni
écraser des fichiers dans I'enregistreur avec I'Olympus Digital Wave
Player.

* |'Olympus Digital Wave Player n’assiste pas les logiciels de
reconnaissance vocale.

* |'Olympus Digital Wave Player n’assiste pas les ordinateurs Apple
Macintosh.

* Dans ce mode d’emploi, I'utilisateur est supposé familiarisé avec le
logiciel Microsoft Windows. Consultez le mode d’emploi de votre PC
pour les détails sur son fonctionnement.

Caractéristiques du Digital Wave Player

Le logiciel Olympus Digital Wave Player fourni vous permet de

télécharger des fichiers dans votre ordinateur.

Les fonctions fournies par I’'Olympus Digital Wave Player sont

résumées ci-dessous:

* Stockage et gestion avec le PC des enregistrements vocaux faits
avec I'enregistreur.

 Lecture de fichiers.

 Enregistrement de fichiers son directement dans le PC en utilisant
I'enregistreur avec un connecteur USB.

H Environnement de fonctionnement

Systeme d’exploitation

(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC):  Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC utilisable: Machine compatible IBM PC/AT

Unité centrale: Intel Pentium 166 MHz ou plus

Capacité mémoire vive: 32 Mo ou plus

Espace disponible

sur le disque dur: 25 Mo (avec un espace supplémentaire

pour la mémorisation des fichiers son)

Carte son: Creative Labs Sound Blaster 16 ou toute
autre carte son 100% compatible
Affichage: 800 x 600 dpi minimum,

256 couleurs minimum

Lecteur de CD-ROM double vitesse

Port USB: Au moins un port libre

Prise de sortie audio: ~ Sorties d’écouteur ou d’enceinte
Remarque (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

Le support USB n’est pas valable dans les environnements suivants,
méme pour les PC équipés d’un port USB: Windows 2000/XP

(x64 Edition n’est pas supportée/Vista (x64 Edition n’est pas supportée)
mise a jour de Windows 95 ou 98.

Installation de I’Olympus Digital Wave Player
Avant de relier le cable USB entre I'enregistreur et le PC, vous
devrez tout d’abord installer le logiciel.

1. Introduisez le CD-ROM Olympus Digital Wave Player dans le
lecteur de CD-ROM. Le programme d’installation démarrera
automatiquement*.

*Si le programme d’implantation ne démarre pas automatique-
ment, double-cliquez sur I'icone CD-ROM dans la fenétre
Explorer, puis sur I'icone «setup.exe».

Lecteur de CD-ROM:



2. Installez I'Olympus Digital Wave Player en suivant les instructions
apparaissant dans les fenétres d’implantation. Licone %3 apparait
sur le plateau des téches de I'ordinateur de bureau.

M Désinstallation de I’Olympus Digital Wave Player
Procédez comme suit pour désinstaller I'Olympus Digital Wave
Player.

1. Cliquez sur le bouton Windows [démarrer].

2. Désignez [Tous les programmes], sélectionnez [Olympus Digital
Wave Player], puis cliquez sur [Désinstallation de Digital Wave
Player].

3. Suivez les instructions sur I'écran pour désinstaller I'Olympus
Digital Wave Player.

Démarrage de I’Olympus Digital Wave Player

Quand vous connectez I'enregistreur a votre PC avec le cable USB

fourni, I'Olympus Digital Wave Player démarre, et la fenétre

principale apparait automatiquement. Dans ce cas, les piles ne sont

pas nécessaires pour I'enregistreur, puisque I'enregistreur est

alimenté par le PC raccordé via le cable USB.

Remarque

Relachez le bouton d'attente de I'enregistreur avant de brancher le

cable USB sur un ordinateur.

(fig. &)

@®PC ® Cable USB

@ Terminal PC (USB) @ Au port USB du PC

Pour utiliser I’Olympus Digital Wave Player sans raccorder

Ienregistreur au PC, ou si I'Olympus Digital Wave Player ne doit pas

démarrer automatiquement au raccordement de I'enregistreur au

PC, cliquez sur le bouton [démarrer], désignez [Tous les

programmes], sélectionnez [Olympus Digital Wave Player], puis

cliquez sur [Digital Wave Player]. Pour quitter I'Olympus Digital Wave

Player, cliquez sur le bouton' 2] dans la fenétre, ou sur [Fichier],

puis sur [Quitter Digital Wave Player].

Remarques

* Le premier démarrage de I'Olympus Digital Wave Player en raccor-
dant I'enregistreur au PC aprés I'installation peut prendre quelques
minutes.

* N'utilisez PAS d’autre céble USB que celui fourni.

* Ne déconnectez PAS le cable USB avant la fin du transfert ou de
I'enregistrement du fichier.

 Lorsque I'enregistreur est connecté a un ordinateur, le courant est
fourni par le cable USB.

M Noms des fenétres (fig. )

@ Bouton d'arrét @ Commande de volume

@ Bouton de retour rapide @ Fonctions de lecture

® Barre d’outils Dossier d’enregistrement

@® Bouton de fenétre @ Fenétre du dossier audio
d’enregistrement Fenétre du dossier de

® Bouton de lecture I'enregistreur

® Bouton d'avance rapide @ Liste des fichiers son

@ Bouton Sauter I'index Bouton de fermeture

Axe temporel Bouton d’enregistrement

® Position Bouton d'arrét

Durée @ Bouton de pause

@D Réglage de 'axe temporel @ Fenétre d’enregistrement

Utilisation de I’Aide en ligne

Ce mode d’emploi explique comment installer I'Olympus Digital
Wave Player et raccorder le matériel.

Pour des instructions plus détaillées, se reporter a I’Aide en
ligne apres Pinstallation du logiciel.

M Pour ouvrir I’Aide en ligne

Cliquez sur [Aide] dans la fenétre principale de I'Olympus Digital
Wave Player, puis sur [Ouvrir I'Aide]. Vous pouvez aussi appuyer sur
la touche [F1] pour ouvrir la fenétre Help.

Utilisation de I’Olympus Digital Wave Player

Voir I'Aide en ligne pour les instructions plus détaillées.

M Transfert de fichiers enregistrés dans le PC

Vérifiez que I'enregistreur est correctement raccordé au PC avant de

transférer les fichiers enregistrés au PC. L'Olympus Digital Wave

Player permet I'utilisation des deux méthodes suivantes de transfert

de fichiers dans le PC.

Transfert de tous les dossiers

Cliquez sur le bouton .

= Tous les fichiers dans I'enregistreur sont transférés dans les
dossiers du PC de méme nom que ceux dans I'enregistreur.

Transfert d’un dossier sélectionné

Cliquez sur le bouton &3, & € | (B

w Tous les fichiers dans le dossier sélectionné de I'enregistreur
sont transférés dans le dossier du PC de méme nom que celui
dans I'enregistreur.

Les noms de fichier changent comme suit & leur transfert.

Dans Penregistreur Dans le PC

A001 ., DW_A0001

n

Nom du * 'Numéro
dossier ‘ [ [ de fichier*
Numéro de Préfixe ajouté au  Nom du dossier

fichier fichier dans le PC

* Le fichier transféré est automatiquement renuméroté et son numéro
sera différent de celui du fichier original dans I'enregistreur.

Remarques

 Le temps du transfert peut varier selon le mode d’enregistrement
d'un fichier et les performances du PC.

 Vous ne pouvez pas télécharger des fichiers du PC dans I'enregi-
streur.

* \ous ne pouvez pas transférer un fichier ayant les mémes heure et
date d’enregistrement qu’un fichier déja existant dans le dossier
correspondant dans le PC.

o Pour transférer des fichiers, un espace libre d’au moins 20 Mo est
requis sur le disque dur pour assurer le fonctionnement stable du PC.

M Lecture de fichiers dans le PC

Tout fichier transféré de I'enregistreur ou enregistré directement

dans le PC peut étre lu sur le PC.

1. Choisissez le dossier souhaité dans la fenétre du dossier audio.

2. Cliquez sur le fichier souhaité dans la liste des fichiers.

3. Cliquez sur le bouton > (lecture) pour lire le fichier.

Vous pouvez également effectuer d’autres opérations, telles

qu’avance rapide, retour rapide etc. avec les touches et

commandes sur le panneau des fonctions de la lecture.
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Remarque
Vous ne pouvez pas lire les fichiers sauvegardés dans I'enregistreur
avec I'Olympus Digital Wave Player sur le PC.

M Enregistrement sur un PC avec I'enregistreur
servant de microphone (enregistrement direct)

Avant I'enregistrement, vérifiez que I'enregistreur est correctement

raccordé au PC.

1. Cliquez sur le bouton @ dans la fenétre principale pour afficher la
fenétre d’enregistrement.

2. Cliquez sur le bouton 2@ (enregistrement) pour démarrer la
lecture.

3. Cliquez sur le bouton i=il (arrét) pour arréter I'enregistrement.
Si vous cliquez sur le bouton 2, la fenétre d’enregistrement
passe a la fenétre principale.

Les fichiers enregistrés sont stockés dans le dossier d’enregistre-

ment dans la fenétre du dossier audio. Pour faire une pause

d’enregistrement, cliquez sur le bouton Sl (pause) pendant

I'enregistrement.

Remarques

o Les fichiers sont enregistrés directement dans le PC et non dans
I'enregistreur.

 Pour effectuer un enregistrement direct, un espace libre d’au moins
20 Mo est requis sur le disque dur pour assurer le fonctionnement
stable du PC.

o Les fichiers enregistrés sont stockés en tant que fichiers .wav. Avant
I’'enregistrement, vérifiez que I'espace de mémoire libre est suffisant
pour I'enregistrement d’un fichier .wav.

Format des fichiers

Les fichiers transférés au PC ou enregistrés directement sur un PC
sont stockés en tant que fichiers .wav. De tels noms de fichiers
utilisent I'extension .wav.

Mesure de la taille du fichier et du temps de transfert

(5 minutes d’enregistrement avec I'enregistreur)

Taille du fichier Temps de transfert
Mode XHQ Env. 3,2 Mo Env. 40 secondes
Mode HQ Env. 3,2 Mo Env. 60 secondes
Mode mode Env. 1,6 Mo Env. 45 secondes
Mode mode Env. 1,2 Mo Env. 30 secondes

* Microsoft et Windows sont des marques de fabrique déposées par
Microsoft Corporation.

* Intel et Pentium sont des marques de fabrique déposées par Intel
Corporation.

* Macintosh et Apple sont des marques de fabrique déposées par Apple
Computer, Inc.

* Les autres noms de produits et de marques indiqués ici peuvent étre
des marques de fabrique ou des marques de fabrique déposées de
leurs propriétaires respectifs.

(€3

X

L'indication “CE” signfie que ce produit est conforme aux
exigences concemant la sécurité, la santé, I’environnement
et la protection du consommateur.

Le symbole [poubelle sur roue barrée d’une croix WEEE
annexe IV] indique une collecte séparée des déchets
d’équipements électriques et électroniques dans les pays de
L'UE. Veuillez ne pas jeter I'équipement dans les ordures
domestiques. A utiliser pour la mise en rebut de ces types
d’équipements conformément aux systémes de traitement
et de collecte disponibles dans votre pays.

Produit applicable : VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC



GR ZEKIVAVTAG
H Avayvapion Twv Mepwv

® Evowpatwpévo Mikpopwvo

@ 086 Evaeitewv
@ Yrodoyn Mikpogivou

@ Aapna évaeiEng

® Aakonmg Zuykpamong Eyypagng/Maipatog

@ Koupri STOP @ Koupni REC (Eyypagrq)

® Axpodexng USB* + Koupri

® Kouuni PLAY(Mai€iuatog) @ p®1 koupi (Tpryopa Eprpoc)

@ I ko (Miow yupiopa) — koupri

Koupri FOLDER/INDEX @ Koupni DISPLAY/MENU
(dakéAou/Eupempiou) (Evdeigewv/ Mevou)

(©® 3kémaoya pratapiag Koupri ERASE

Yrodox AKouoTkoU

* PC (USB) Akpodékmg ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M TomoBéTnon Twv Mmarapiav (Eik. ()

1. Migote eAappd MPog Ta KATw To BENOG Kat GUPETE TO OKEMATHA
™G pnatapiag va avoiget.

2. BaAte duo aAKaAkég pratapieq peyeboug AAA, poogyovTtag ™
0WoT MOANKO™TA.

3. Keiote 1o okénaopa mg pratapiag TeAeing.
EpgaviZeTai n 08ovn Qpag/Huepopnviag. H evdelEn mg dpag
avaBooprvel, deixvovtag mv évapén mg dladikaoiag pubong mg
Qpag/Huepopnviag. (Aeite «PuBuon Qpag/Huepopnviag (TIME)»
Yia AETTOEPELEG).

(D) eVOWUATWHEVO HEYAPWVO

Mnopel va xonowornomeel yia 1 ouokeun 1 MooapeTiky

enavagop{uevn unarapia Ni-MH (BR401) m¢ Olympus.

Avrikardotaon Twv Mmarapiov

‘Otav epgaviotel oy 086vn A1, avTIKATaoTOTE TIG Unatapieq

000 UMOPE(TE O OUVTOPA. ZUCTVOVTAl GAKAAKEG pratapieq

eyeBoug AAA. Otav n unatapieq eEavtAnBoly, Ba eppavioTel omv

086vn £ kat n ouokeun Ba kAeoeL, SuoTveTal va BAAETE Tov

Blakorm HOLD o 6¢on HOLD mptv avTikataomoeTe TIq Unatapieq

yla va dlampenoeTe TG LoxUouoes pubpioelg (Qpa/Huepopnvia kAm)

la mv eukohia oag n ouokeun kAeldwvel emiong Tiq LoYUOUOES

pubpioelg oe un peTaBANT pvriun avd wplaia dlaoparta.

M Napoxn Evépyeiag (Eik. [2)

0O dlakormg HOLD Aettoupyel oav Kouprti evépyelag. Av dev

XPnoloroleite ™ ouokeur), BAATe To dlakorm HOLD o Beon

HOLD 6tav n ouokeun eival otapamuévn. H napoxn evépyelag om

OUOKEUT BLOKOTITETAL KAl EAAIOTOTIOLELTAL N KATAVAAWON TG

umatapiag.

Mapoxn evépyelag... Enavagépete To dlakorm HOLD.

KAeiowo napoxrg evépyelag... Bate 1o dlakorm HOLD o) B¢on

HOLD.

Kardoraon Avapoviig kai ZBrioio tng 086vng

Av n ouckeur| oTapamoel 1y pret og mavon yia 60 Aemta r
TEPLOOOTEPO KATA T dldpKela TG eYYpagiq 1y Tou nagipatog,
urnaivet oe kataotaon Avapovrg (eEotkovopnan evepyelag) katn
086vn oprivel. Ma va Pyeite and mv katdoTaon Avapovig Kat va
avoi&Te v 0BOvN, MaTHOTE OMOLOBNTOTE KOUMTT.

M Zuykpdtnon

BaAte To dlakorm HOLD o) B¢on HOLD. Oha Ta kouprid

Aettoupyiag armevepyoroloUval. AUTO TO XAPaKPLOTIKO eival

XProo dTav 1) cUCKeUn TPETEL va PeTagepBel péoa oe Todvta iy

Toémm. QuunBeite va enavagépete To dlakortm HOLD oy apyiki

Tou B€am TPOTOU MPOOTIABNOETE VA XPNOWOTIOWETE TN GUOKEUT.

ZNUEINOEIS

* Hnyntin edomoinon (Alarm) Ba nynoeL 0TV MPOYPappaTiopévn mpa
akopa kat av n cuokeun eivat oe HOLD. H ouokeur toTe Ba apxioel va
naiCet To apxelo mou éxel ouvduaoTei pe To Alarm poAig mamoeTe
Kamolo kouprt (Oxt ota VN-1100/VN-1100PC).

* H ouokeur Aettoupyel wg akohoUuBwg e Bahpévo To dlakorm HOLD
o 6€on HOLD:

- av n ouokeun maiet, n 086vn Ba oprioet 6Tav To NaiEo Tou MapoVTog
apyeiou oAokAnpwBei.

— Qv 1) OUOKeUr Ypaget, 1) 086vn Ba opfioel 6Tav n cuckeun 8a
oTapaTACEL AUTOMATA TNV eYYPaQn 6Tav §avTAnBei ) eAeUBepn pvnpn.

M Mag va Xpnoipomoinoete Tov lpavra petapopag

(Ex. )
@ Tpuna yia Tov lpavta.
Aev napéxeTal [pavtag XpnolomoleioTe MPoapETKG.

B Znpeidoeig yia Toug dakéhoug (Eik. [©)

H ouokeun dlabeTel TEooeplq pakeAoug, A, B, C kat D (o D eivat povo

yia Ta VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/

VN-4100PC). MNa va aAhagete ™V emhoyn pakéhou, matroTe To

koupni FOLDER 6tav n ouokeun eivat otapamuévn. Kabe ypauuévo

apyelo amobnkeveTal oe PAKeA0. XPnOILOTIOWVTAG TOUG PAKEAOUG

BleukohUveaTe va BpiokeTe Ta apxeia ota oroia BEAETE va éxete

TIpdoBaon apyodtepa. Zuvolika péxpL 100 apyeia propolv va

anoBnkeutolv oe KABe PAkeAo.

@ MNapdv akerog

B PuBpion Qpag / Huepopnviag (TIME) (Eik. 1)

Av puBpiceTe ™V nUEPOpNVia kat Mv (pa, n ANPopopia MoTe

YPapmKe £va apxeio rxou anobnkeleTal aUTOPATA HE AUTO TO

apygio.

Orav TonoBemioeTe TI¢ unatapieg yia mpw @opd 1j kdbe opd mou

avrikaBlotdre Ti¢ unatapieg, n voelEn me woag Ba avapooBivel. Xe

aut) mv nepintwon, fefatwbeite va pubiceTe My Woa kat TV
gpounvia ue Ta akéAouba Briuara 4 éwg 7 mou neptypd@ovral mo
katw.

1. NMamote kat kpatmote o kKoupni MENU enti 1 deutepoernto i
TIEPLOOTEPO.

2. MamoTe 10 KOUPM + 1 — PEXPL va apyioel va avaBoaoprivel oy
066vn «TIME».

3. Mamote 1o Kouprt PLAY. H évdelgn mg pag Ba avaBooprvel.

4, MamoTe TO KOUPTH + 1} = Y10 va puBpioeTe ™V (pa.

5. Mamote To koupri PLAY 1 To B>l yia va dte ota Aentd.

H évdelEn Twv Aemtav avaBooBrvel. MatdvTag To koupr e«
oag Sivetal n) duvatoéTa va pubpioeTe Eava my dpa.

6. MamoTe To Koupri + 1} - yla va pubpioeTe Ta Aentd. EnavaldBete
Ta friwata 5 kat 6 yia va ouvexioete va puBpioeTe To £T0G, TO pva
Kat mv nepopnvia pe Tov idlo Tpormo.

7. Entetta anoé m puduion mg nuepounviag, matmote to koupri PLAY
1 10 BB, Auto ohokAnpavel ™ dladikacia puBuong ™mq
pag/nuepopnviag.
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* Mriopeite va aA\dEete mv €vdelEn wpag avdpeoa oe 12-wpo kat
24-0po oUoTya mat@vtag To kouurti DISPLAY/MENU, ev pubpilete
mv Opar Ta Aenta.

* Mriopeite va aAAGEeTe ™ oelpd ™G EVBEIENG ™G Nepopunviag
natdvtag To koupri DISPLAY/MENU, evi publileTe To £10G, TO prva
1 My nuepopnvia. (Mapadetypa: lodviog 14, 2007)

C6MET—=M 601—=01 5 M

Eyypagh (Ex. )

1. NMatote To koupni FOLDER yia va dloAéEeTe To pdkelo Tou
Béhete.

2. Maote o Kouprt REC yia va apyioel To ypayiyo. To Aaumakt
£vdelng Eyypagrg/maigiyatog Ba avayet KOKKIVO Kal 1) eyypagn
apyitel.

3. MNa va oTapamoeTe T0 Ypayipo mamote To Kouprti STOP. Ot véeq
£YYPAPEQ owlovTal oav TeAeuTaio apyeio 0To GAKeAo.

@ Napav pakerog, @ Mapdv Tpomog ypayiuatog, (3 Mapwv aplBpog

apxeiou, @ Xpovog ypayipatog, (8) Yrohotrog xpdvog ypayipatog

M lNa npoowpivy maden Tou Mpayiparog (Eik. )

Ta Madon

MNamote To0 koupri REC kata  dldpKela Tou ypayiuatog.

w EpgaviCetal oy 080vn «Pause» kal To Aaumdk £voeigng

eyypapng/mai§iuatog avaBoaprivel.

Zuvéxion Tou ypayiuarog

Mamote To kouuri REC ava.

= H eyypagn 6a ouveyloTel and To onpeio g Slakomig.

M Eyypagn amé EZwTepiké Mikpogwvo fj AAAeg

ZUOKEUEG

MmopoUv va ouvdeBoly eEWTEPIKO HIKPOPWVO Kat AANEG OUOKEUES

Kal va Kataypaget o nXog.

* Otav ouvdedel eEWTEPIKS PIKPOPWVO TNV UTOBOXN HIKPOPWVOU TG

OUOKEUNG, TO EVOWPATWHEVO HIKpOPwVO dev Ba AetToupyet.
* 0tav xpnoornomoeTe eEWTEPIKO PIKPOPWVO, SIAAEETE KATAAANAO

HKPOPWVO, OTwG Hikpdpwvo Anaopng-QopiBou 1 HAektpopayvnTkod

TIUKVWTIKO LIKPOQWVO (MIPOAIPETIKO).

* O1av ouvdEeTe EEWTEPIKY GUOKEUN Va XPNOIUOTIOLETE TO OUVOETIKO
KaA®310 KA333 (TpoalpeTiko).

® AkpodEKTNG £10630U 10U GAANG cuakeung (Eik. )

SNUELWOELS YL THY EYYPAPI

* Av epgaviotel omv 086w «FULL», dev pmopeite va ypdyete oTo
(pakeho mou SlaAégarte, o€ auT) ™V MepimTwon opioTe Ta un
anapaimta apyeia 1 kateBdote Ta oto PC (VN-1100PC/VN-2100PC/
VN-3100PC/VN-4100PC).

 Av 1) ouokeur| TontoBeTeital aneuBeiag Mavw oe Tpamed dTav YpageTe
i ouvavman, Ba OUAEEEL Toug Kpadaopoug Tou Tpamediou. Ma
KaBapoTepo Ypayipo, BAATE éva onpelwpatapto 1j GANo avTikeiuevo
avAyeoa oTo TPAME Kal 0Tm CUOKEUN Yla va pnv eTadidovTat eukoAa
oL Kpadaapol.

* Akopa kat av namoete To koupri DISPLAY, n évdeiEn dev Ba alagel
OTOV MApOVTA XPOVO £YYPAPNG 6TavV 0 UMIOAOINOG XPOVOG YpawilaTtog
eival 5 Aemttd 1y Ayotepog.

* Otav 0 umoAolrog Xpovoq ypadipatog néael oTo 1 Aemtod 1} Ayotepo,
To Aapndki évaelEng Eyypagrig/maigiuatog avaBooprvet KOKKvo.

* H guokeur) 6a pret oe oTor av apebel oe (mpoowplvn) maven eni
60 Aertta 1 MepLooOTEPO.

 S¢ nepinTwon SUoKOAWV OUVBNK®V aKOUOTIKIG 1} XauNAIG Gwvig Tou
optn), ouoTivetat To Ypdyio oe XHQ 1y HQ. Entiong n xprion evog
£EWTEPIKOU PKPOPOVOU (MwAeitat EexwploTd) uropel va BeATidoet v
TIOLOTNTA TWV EYYPAPMV.

66 GR

* H 01G6pn €10630U auTig TG ouokeurq dev pnopel va puBptoTel. Otav
OUVDEETE QUTI| TN OUOKEUN e [la EEWTEPIKT) OUOKEUN, Va KAVETE Eva
SOKIHAOTIKG YPayIo Kat va pubpiote mv oTadun e£6dou mg
eEWTEPIKIG OUOKEUNG.

M MAnpogopieg Tng 086vng LCD

Mropeite va dlaAEEeTe pa emAoyn yia mv Evaelgn ™G OUOKEUNG.

Aut BonBaet va embBewprioeTe Kat va empeBawoeTe dAPopeq

PUBIOELG TNG OUOKEUNG Kal TTANPOYOPIES TOU apXEIOU.

Kataotaon mg . .
ouokeuic Xelplopog Evdelgn
. 0 0uvoAIKOG apIBHOG TwV apXeiwv Tou
e kataotaon E;JE’?;&KS(; YPAQMKav 0TO PAKEAO Kal O UMOAOLTIOG
otorn Kouumi STOP | 90VOG Ypayijiatog igavifovrat Ty

0Bown.

H évdeiEn a\dlet avapeoa oTov mapovTa
XPOVO Ypayipatog Kat Tov UMOAOLTIO Xpovo
ypayipatog.

Ze kataotaon |Mamote 10
ypayipatog | kouprt DISPLAY

Xpovog naigipatog — YnoAourog xpovog
MNatmoTe 10 nagipatog — Huepopnvia ypayipatog Tou
koupri DISPLAY |apygiou = Xpovog ypayijatog Tou
apxeiou = Xpovog naigiuatog ...

e kataotaon
oton iy
nagipatog

Nai&ipo (Ei. &)

1. Namote 1o Koupni FOLDER yia dlaAé€eTe To pdkeAo mou BEAETE.

2. NMamote 1o kouprti PP 1) <& yia va dlaAégeTe To apyeio mou
BéAete va maifete.

3. Mamote 1o Kouurti PLAY yia va apyioel To mai§io. To Aaumakt
£vdelEng Eyypagng/magiuatog Ba avayet mpaotvo kat o
eupavitetal omv 086vn o Mapepxopevoq xpovoq mat§iuatog.

4. MamoTe To KOUPT + 1) = yla va SlaAégete TV KataAAnAn éviaon
Tou fixou. H 0B6vn deixvel T oTaBun g €viaong. Mropeite va
SlaAégete amo 0 €wg 30.

@ Napwv pdkeAog, @) Mapwv apBuog apxeiou, @) Xpdvog naiipatog

W Axupwon Naigiparog (Eik. [@)

Tia oTapdrnpa

Mamote 10 Koupri STOP.

= H oUOKeUr 0TaUATA 0TO €GO TOU apxeiou Tou maileTal.

Ta ouvéxion Tou Maigjparog

Mamote To koupni PLAY Eava.

= To iai§iuo Ba ouvexoTel arnoé To onpeio dlakomig.

M Mpog Ta Epmpog kai mpog Ta Miow (Eik. )

Tpriyopa Euripég

MamoTe kat kpatoTe To koupri BB evi naiete €va apyeio.

= OTav agrioeTe To Koupri B, 1) cuokeun Ba ouveyioel To

Kavoviko mai§io.

Miow yupiopa

MamoTe kat kpatoTe To koupri << eva naileTe €va apyxeio.

= Otav agrioete 1o Koupri @<, 1) ouokeun Ba ouveyioel To

Kavovikd mai§o.

* To TéAog evog apyeiou evtomi(eTal MATOVTAg Kat KpATMVTAg TO
Kkouprti PP oTn dldpkela Tou ypriyopou epnpog. H ouokeun a
OTAMATIOEL IPOOWPLVA 0TO TEAOG TOU apyeiou. Av Sev aproeTe To
Kkoupri PP, n ouokeun Ba ouVEXiOEL va KAVEL YPIyopa EUMPOG.

* H apyn evog apyeiou evromifeTal MaT@VTag Kat kpatwvTag To KOUp
| om &iGpkela Tou iow yupiopatog. H ouokeun Ba otapatoet
TPOOWPLVA 0TV apY1} TOU apxeiou. Av dev aproeTe To koupr -,
1 ouckeun Ba ouveyioel va ekTeAel To Miow YUpLopa.



* Av UTGpXEL HapKapLapa eupeTnpiou 0To PETO Tou apxeiou, Ba
OTaPaTAOEL IPOCWPLVA 0Tn BEOM TOU HaPKApIoUATOg EUPETNPIOU.

B ANayi TayotnTtag Naigiparog (Eik. [)

Mriopeite va aMageTe TV TaxUTTa NAELATOS MATAOVTAG TO KOUMTL

PLAY evi n ouokeun maiet.

Kavovikn —>  Apy6 maigo
r TaUmra

(-25%)

* Av emieyTel 1o apyo nai§iuo, eupaviZetar oy 086vn «SLOW» kat yia
T0 Ypriyopo aifo epgavitetal «<FAST», dtav n ouokeun mailet.

* H ouokeun otapatd va mailet 6tav namoete 1o koupni STOP oto
apyolypryopo mai€po, 1y 6Tav ¢Tacel 0To TEAOG Tou apyeiou. Av petd
10 STOP apxioete Eava To nai€iylo, n ouokeun Ba mailet Ta apxeia pe
™V kavoviki Taximta.

M Evromopdg Tng ApxAg Tou Apxeiou

Eva n ouokeun maidel (kavovika, apya 1j ypriyopa), matovtag To

Kkoupri PP 1) < et ypriyopa eumpog 1y miow omv apxn Tou

£Mopevou apyeiou 1) Tou apxeiou Tou mailetat avioTolya. Av

OUVaVTOEL £Va Papkaplopa eupempiou 0To PETO, To Tai§o apyitet

0e aQuTo To onpeio. (Asite «<Mapkapiopata Eupempiou» yia

Aentopépeleq).

M Axouopa pe AkouoTikd (Eik. (&)

Mriopeite va akouoeTe Ta apxeia CUVSEOVTAG AKOUOTIKA 0NV

UTOd0XN AKOUOTIK®V. Av OUVOEDE! AKOUTTIKO, TO LEYAPWVO deV

ekméumel 0. O 1x0q naieTal LovoPuVIKd.

* [la va arno@uyeTe epeBlopd Tou auTiol, BAATE TO AKOUGTIKG apoU
TIPAOTA £XETE KATEBACEL T OTABUN TG £vTaong.

*‘Otav akoUTe |ie Ta AKOUOTIKA OTO Tai§yo, pnv aveBalete mv éviaon
Tiépa TOAU. AuTo pmopel va mpokaAéael eEaoBévnon g akong Kat
Jeiwon ™G kavomTag Mg akong.

* AKOUOTIKG dev TapéyovTal. MMopeiTe va XpnoloToloeTe Koo
HOVOPWVIKO AKOUOTIKG 3.5 mm 1) akouoTIKA.

ZBnoipo

M Zpnoipo (Eix. [4)

Mropeite eUkoha va orioeTe un anapaitta apyeia. Ot dladoyikol

aptBuol Twv apxeiwv emavanpoodlopilovTal auTopaTa.

ZPrigiuo £vog apyeiou KAbe popd

1. NMamote to koupri FOLDER yia va dlaAéEeTe To pakeho.

2. NMamote 10 Kouprt P 1} < yia va dlaléEeTe To apxeio Tou
6a oprioete.

3. NMamote To Koupri ERASE.

4, Namote 10 Kouprt PP 1} < yia va dlaNéEete «YES».
@ To apyeio mou Ba oBnoTel

5. Mamote 1o koupri PLAY.

ZPrioio 6Awv Twv apxeiwv amé éva ddkeAo (Eik. [iE])

1. Mamorte 1o koupni FOLDER yia va dlaAéEeTe To pakeho.

2. NMamote To Koupri ERASE.

3. Mamote 10 Kouprt PP 1} < yia va dlaNéEeTe «YES».
® 0 ddakehog rou Ba opnoTei

4. Mamote 1o koupri PLAY.

Znuelnaeig

«Eva oBnouévo apyeio dev Uropel va enavagepBel.

* Av 0 Xelplopog dev eKTENEOTEL EVTOG 8 DEUTEPOAETTWV 0T BlApKELd
™G pUBHIONG, Ba EMIOTPEWEL GTNV KATAOTACN TOU OTOM.

— priyopo mai§io
(+50%) —|

* H ohokAijpwon Tou onailatog propet va kavel Pepika deutepoAenta.
Mnv emuxelprioeTe va ByaAeTe 1y va QvTIKATaoTAOETE TIG Pratapieg i
ETUXEPNOETE Va KAVETE KATIOLOUG AANOUG XEIPLOKOUG OTN GUOKEUN KaTa
 dldpkela ™G dladikaciag Tou opnaiuatog enedr Ta dedopéva
urtopel va aAolwBouv.

Mevou

M Baoikog Xeipiopog Tou Mevou (Eik. &)
XpnolornolvTag ™ Aettoupyia Tou pevou, propeite va aAdgeTe
Slapopeg pubpioelg TG MPoTinoNg oag.

1. Namote kat kpatmote 1o koupni MENU erti 1 deutepolerto i

TIEPIOTOTEPO OTAV 1) CUOKEUN €ival o€ OTOTL.

2. MamoTe T0 Kouprti + 1 = yia va SlaAEEeTe TL BENETE va

opyavaoeTe. To €idog Tou pevou mou dlakégate avaBoaprvel.

3. Xpnowononote To Koupri BB 1 [ yia va aAageTe ™

pUBHLON.

4. Mamorte To kouprti PLAY yia va eruBeBaiioete ™ pubuon.

5. Mamote o Koupri STOP yia va kAeioet To pevou.

(Exk. ()

(® 086V PUBWLONG TOU Hevou

@ Metakvnote ™V emioyn pia Béon navw/augavel o aplBuog.

® MetakwvioTe ™V emAoyN pa 8o aploTepd.

@ EnBeBaiote ™ pUBHLON.

® MeTakwnoTe ™V Moy pia B40m KATw/Hel@vVETaL 0 aplBuog.

(® Metakwviote ™V emoyn pa 8éon eia.

Znpenoeis

* H ouokeun Ba otapamoet av mv agrioeTe adpavr yla 3 Aentd o
OldpKela TG 0pyavwang Tou Hevou, av To eldog mou eMmAEXKe dev
£QAPUOOTEL.

* Av namoete 1o koupri STOP o SldpKela evOG XEILOHOU 0pyavwong
TOU JevoU, 1 ouokeun Ba oTapatioel Kat 6a eQappocel Ta oTolKEld Mou
elyav pUBLLOTEL O€ eKeivo TO ONpeio.

W Tpomor Mpayiparog (XHQ, HQ, SP, LP)

0 Tporog ypaipatog propei va erhexTel ano XHQ (eyypagn riyou

Je €ETpa uYnAn moloTa) kat HQ (eyypagn fixou fe upnAr motota),

SP (otdvtapT ypayiwo) kat LP (ypayio peyang dldpkelag).

Znv emAoyi Tou Mevou... XHQ, HQ, SP, LP

Tpomnog

Moviene XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Mep. 1 wpa Mep. 2 wpeg Mep. 5 wpeg Mep. 17 dpeg
VN-1100PC & 25 herra & 50 Aertta & 50 Aerta & 50 Aerra
VN-2100/ Mep. 2 (peg Mep. 5 wpeg Mep. 11 wpeg Mep. 35 wpeg
VN-2100PC &50 Aerra & 50 Aertta &40 Aeria & 50 Aerra
VN-3100/ Mep. 5 wpeg Nep. 11 wpeg Mep. 23 peg Mep. 71 (peg
VN-3100PC &40 Aertrd &40 hertra &30 hertrd &40 herrd
VN-4100/ Mep. 11 wpeg Mep. 23 wpeg Mep. 47 wpeq | Mep. 144 wpeg
VN-4100PC &40 herta &40 herttd &20 hertta &20 herra

@ Mapav tpormog ypayiuatog (Eik. @)

* 0 xp6vog ypawiuatog mou JeixveTal Mo mave ivat yia £va Ouvexeq
apyelo. O dlabeaipog xpovoq ypawiuatog uropei va ivat pikpotepog
arnod Tov MPOodIOPIOUEVO av YPAKaV Kaumooa apxeia. (Agite Tov
UNOAOLMO XPOVO Kal TOV YPAUHEVO XPOVO HOVO 0av avapopég)
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M Evaiobnoia Mikpogavou (HI (&) LOW)

H euaiobnoia pkpopdvou eival uBUZOHEVN Yia va avTamnokpiBel oTiq

Qvaykeg Tou Ypayiuatog oag.

Zmv emAoyn Tou Mevou... HI, LOW

HI: YgnAr-euaioBnoia mou ypdgel rxoug anoé OAeq TiG KaTeuBuvoelg.

LOW: XapunAn-euaiatnoia katdAnAn yia unayopeuon.

* [la va eEaopahioeTe metuxnuéva ypaipata, KAVTe £va SOKIPACTIKO
ypdwio yia va SlaAégeTe ™V KataMnAn eualoBnoia pKpop@vVoU mpLy
anod TO KAVOVIKO Ypayipo.

* Av dlakéEeTe «HI», 0aq ouaTivoupe va puBpicETe ToV TPOMO
ypayiuatog oe XHQ 1y HQ yia va €xete To kaAUTepo MAeOVEKTMUA TG
uynAdTeEpPng evatobnaiag.

* Av dlakéEeTe «HI», 0 BopuBog Tou BaBoug umopei va eivat peyarog
eEapTdpevog anod Tiq ouvBiikeg Tou ypayipatog.

@ EvdeiEn euaobnoiag pikpogdvou (Eik. )

W Xprion Tou MoAupuBpiZopevou dwvnTiKOU

Evepyomointn (VCVA)

‘Otav T0 HKPOPWVO aLebaveel TOUG XOUG MIag TPO-PUBLOLEVNS

£vTaong, 0 eVOwuaTwuévoq MoAU-puBUILoHEVOq DwvnTIKOG

Evepyorommg (VCVA) Eekiva v eyypagr) autépata kat my

oTapatd oTav 1) évraon néceL. 1dlaitepa XPHoIo Yia MaPaTEVOEVO

ypayio, To VCVA 6yt pévo npootateUel T pviun 0Tapat@viag To

ypayio Katd m Slapkela eplddwV olwMmg, aAAd emiong kavel T

Tai€o MePLOTOTEPO AMOTEAETHATIKO Kat BOAKO.

Zmv emAoyn Tou Mevou... On, OFF

* 21N dldpKela Tou ypadiuatog, enOIHoromaTe Ta KOUUTIA + Kal = Yia
va pubpioete ™ 0Ta8UN Tou VCVA o 15 0TaBLES.

* To Aayrakt €vdeiEng Eyypagng/maigiuatog avapet otabepd om
dldpkela Tou Ypagipatog. Otav n ouokeun eival o€ KaTaoTaon
avapoviig, To Aapnaki évaelgng Eyypagrg/magiyatog avaBooprivet kat
emiong avaBooprvet amv 08ovn «VCVA».

(® EvéeiEn VCVA (Eik. )

M 'Hyoi Tou ZuoTfipatog (BEEP) (Eik. )

H ouokeun nyel yia va oag eldonomoel yia Toug XelpLopoUs Twv

TIAMKTPWV 1 Yia opaAuata. OL ol Tou OUoTAUATOG UMopolV va

KAgioouv.

v emAoyi Tou Mevou... On, OFF

o Av €xel pmet n Aettoupyia na&iuatog pe nynTikn edomoinon (Alarm),
T0 Alarm 8a nyrjoetL GTOV MPOYPAUHATIONEVO XPOVO aKOHA Kat av ot
ol Tou ouoTaTog £xouv amevepyoronBel (EEaipolvTal Ta
VN-1100/VN-1100PC).

B Acitoupyia Maigiparog pe Alarm (@)

(E€aipouvtal ta VN-1100/VN-1100PC)

Mriopeite va ypnowornonoete ™ Aettoupyia naiguatog pe Alarm yia

Va NXNOEL €vag TOVog eldoroinong emi 5 Aemtd otov

TIPOYPAUMATIOREVO XpOvo. Méoa oe 5 AemTd, MatavTag Karnolo

Koupri, ektog amd To dlakorm HOLD, n ouokeur Ba apxioet va nailet

TO MPOETIAEYLEVO APXEIO.

Zmv emAoyi} Tou Mevou... SET, On, OFF > Metd amé Tnv emAoyn

SET, matjate To Koupmi PLAY yia va Bakete Thv wpa.

Me ™ Aettoupyia naigiyatog pe Alarm, povo éva apyeio pnopei va

naytel. AlAEETe TO apxeio yia ™ Aettoupyia mpoTou pubpiceTe TV

®pa.
@ EvdeiEn Alarm (Eik. &)
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Tia va akupwoete 1o maigipo pe Alarm

la 1o ((@) oTo pevou, dlakéEte OFF kat mamote To kouri PLAY.

* Aoxeta amné Tov emeyévia gakeho, dTav éxel puBULOTEL aiEipo pe
Alarm, Ba Aettoupyei kaBe pepa PEXPL va akupwBel 1) puBjion.

* [a va Seite mv LoxUouoa puBpton, dlaAégte ON, Kal HeTa namoTe 10
Koupri PLAY.

* 0 1ixog Tou Alarm oTauaTa autéuata av dev nameel koupri uéoa oe 5
Aemtd petd mv évapgn Tou Alarm. To apyeio dev Ba naixTel oe aum
™V mepirTwon.

* Av n ouokeun Gev Exel YPOUUEVO apXeio OTOV EMAEYUEVO PakeAO, N
Aettoupyia matfpatog pe Alarm dev 1oxUel.

 To mai€iyo pe Alarm Ba yivetal kaBe pépa ektog edv pret oe OFF.

M lpayipo pe Xpovodiakomm (TIMER) (Eik. &)
(E€aipouvTat Ta VN-1100/VN-1100PC)

Mriopeite va KQveTe MPOYPAUHATIONO YIa QUTOATO YPAILO, EBIKA

T0 XpOvo £vapEng kat To xpdvo TéAoug Tou Ypayipatog. Otav To

ypawipo pe Tov EAeyxo xpovodlakomtm ohokAnpwbei, ) puBuion

arnodeopeleTal.

Zmv emAoyn Tou Mevod... SET, On, OFF > Metd amé v emhoyn

SET, natjote To koupmi PLAY yia Bakete Tnv @pa.

Ta va akupwoeTe 1) pUBUION TOU XPOVOSIaKOMTH

[a 1o ¥povodlakomnm oTo pevoy, dlaréEte OFF kal matioTe To

kouprt PLAY.

* [a va deite mv loxUouoa puBton, SlarégTe ON, Kat JeTd namote T0
Kkoupri PLAY.

* Me ) Aettoupyia auT, UMope(Te va puBLioETE TO XPOVO EvapEng kat
TéNoug Tou ypayiuatog. Ot loxUouoeq pubjicelg Tou TpoTou
ypayipatog, Mg eualbnoiag pkpop@vou, Tou VCVA Kat pakéAou
£papuolovTal yla Ti§ pubpioelg mpoTou publiceTe To ypawipo
€AEYXOHEVO LIE XPOVOBLAKOMTT.

* H puBpion mou Eemepvd Tov unoAotno xpovo ypagiuatog dev
emTpéNeTaAL.

* Mnopeite va ypdyete onotednnote akopa kat otav dev eivat péoa oe
KaBoplopévn dlapkela ypawipatog. Opwg, av autokavel Tov undotmo
XPOVO YpapiaTog avemapk yia To YpAayio eAeyXOHevo pe
XPOVOJIaKOM, T Ypayipo dev Ba oAoKANpwBEL.

* Av ekteheitat karmola Aettoupyia, To ypdyiuo ereyxopevo pe
XPOVOJIaKOMTN ayvoeital.

AAAeg AciToupyieg

W MeTdbeon Apxeiou Avdpeoa oe dakéAoug
(E€aipouvTat Ta VN-1100/VN-1100PC)

Mriopeite va petabéoeTe apxeia ypaupéva otoug pakehoug A, B, C

Kkat D oe aAhoug pakéoug. To apyeio mou petatédnke mpoaTifetal

0T0 TEAOG TOU PaKEAOU TIPOOPIOHOU.
1. AlaAEETE TO apxeio Mou BENETE Va PETAPEPETE Kal IATOTE TO
Kkouprt PLAY yia mayTei.

2. Mamote kat kpamoTe 1o kouprti MENU eri 1 deutepdento iy
TEPLO0OTEPO EVQ TaileTal To apyelo.

3. Namote 1o Koupri PP 1 I yia va dlaAéEeTe €va pakelo mou
BéAeTe.

4. NMamote 1o Koupri PLAY.

O pakeAog POOPLOHOU Kat 0 aplBUog Tou apyeiou Tou HeTapépbnke

eupaviCovtar oy 086vn Kat n peTapopd OAokANpGONKe.

* Av 0 pdkehog Mpooplopou eivat yepdatog (100 apyeia), Ba eppavioTel
omv 086vn «FULL» kat dev propeite va HetaBéceTe To apyeio 0To
QaKeho.

@ dakeog mpoopiapol, @ AptBog mpoopiapol Tou apieiou (Eik. &)



W Mapkapiopara Eupetnpiou (Eik. )

Ta papkapiopata eupempiou propolv va TonofemBolv oe Eva

apxelo oTn dldpkela ™G eyypagng 1 Tou Mat§uatog yia va napexouv

YPIYOPO Kat EUKOAO TPOTIO OUYKPATNONG TWV ONUAVTIKGY Onpeiwv

070 apyeio.

1. NMamote To koupri INDEX o didpkela ™G eyypagiq (mavon
Ypayiyatog) 1 ou na§fuatog yia va BaeTe éva papkaplopa
eupempiou. Oa eppavioTel Evag aplBuog eupempiou GV 086N,

Kab 0 £vog M ¢ Eupetnpiou

Mamote To kouuri ERASE 6tav eupaviotel oty 086vn 0 apibuog

Tou eupepiou.

* Méxpt 10 papkapiopata eupempiou Popolv va Prouv o éva apxeio.

* O1 dladoykoi aplBol HAPKAPIOPATAV EUPEPIOU enavatomnoBeTouvTal

autopara.

M EnavapuBuion Tng Zuokeuiig (CLEAR) (Eik. )
Au 1) Aettoupyia enavatonoBeTel Ty TpExoUoa pa Kat AAeq
PUBLICELG 0TV APXIKT TOUG KATACTaaT. AUTO ival Xprowo av Exete
TIPoBAHATA e T ouoKeun, 1} av BEAeTe va oBroete oAOkAnen ™
HVIUN TG OUOKEURG.

1. MamoTe kat kpamoTe Ta koupria STOP kat ERASE padj yia 3

OeuTepOAETTTA 1) MEPLOTOTEPO.

2. Mamote 1o kouprt PP 1} e yia va SlaAéEeTe «YES».

3. MamoTte To koupni PLAY.

* AV aQri0ETE TN OUOKEUN avemagn yia 8 SeuTepOAETTa 1} TIEPLOOOTEPO
TipoToU namoeTe To koupni PLAY (Briua 3), n dladikacia mg
enavapubpong Ba akupwBei kat n cuokeun Ba uret oe oToM.

Fevikéq MpopuAageig

Aiapacte autég I 0dnyieq XpProNG MPOGEKTIKA yia va

eEaopahioeTe OTI YVWPIZETE TG Va XEIPIOTEITE TN GUOKEUN PE

aopdeia Kar owoTd.

* Ta npoetdomnomTika oupBoAa Sefyvouv onpavTikég MAnPopopieg mou
oyetiovtal e mv acpalela. Ma va MpooTateloeTe TOV EQUTO 0ag Kat
aAoug armoé npoowrikiy BAABN 1 {nuid oe meptoucia, eivat ouolddEg
TAvToTE va dlaBAleTe TIG MPOEBOMOMOELS Kl TIG TIANPOPOPIEG TIOU
TIapEXOVTaL

Mpoeidomoinon axeTIKa pe TV an@Aeia dedopévwv

To ypappévo meplexopevo aTn Mviin UMopel va kataoTpagei i va

opnoTel and Aabepevouq xelplopoUs, armo kakr Aettoupyia mg

ouokeung, ) o dlapkela epyaciag emokeuwng. Ma 1o onuavtko

YPAUUEVO TIEPIEXOHEVO 0aG OUVIOTOUNE Va TO YpAaYeTe KArou (yia

VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100), 1} va kdvete avTiypapo

aocpaheiag kateBalovtag To oe PC (yia VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC). MNa kaBe madnTikr Ind 1 BAARN kade

£idoug mou ouveRn Aoyw anaAelag dedopévwy amnod eAATTWHA ToU

TPOIoVTOG i AdYw emiokeung, 1 yia kaBe aAAn attia, e§aipeitat arno

v euBivn n Olympus.

MNa acpain Kar Zwoeth XpRon

* Mnv agriveTe ™ ouokeur oe Beppég, UYpEG TOMOBETiEq OMwG eivat
J€0a 0€ KAELOTO QUTOKIVNTO GTOV A0 T} TNV AKPOYLAAWG TO KaAokaipL.

* Mnv anoBnkeUeTe T OUOKEUN € LEPN TOU eXTIBeVTaL Ot UNEPBOAKN
uypaoia r; okovn.

* Mn ypnotuonoleite opyavika SIAAUTIKG ONwG eival To AAKOOA Kal Ta
PeUOTA Bepvikia yia va kabapioeTe T OUOKEUT.

* Mnv TomoBeTeite ) ouoKeur TAvw 1 KOVTA 08 NAEKTPIKG pnyaviuata
onwg eivat oL MAeopdoelq Kat Ta Yuyeia.

* Na ano@elyete v appo 1y mv akabapoia. Auta propei va
TIPOKAAEOOUV {njta mou dev emokeudleTal.

* Na anogelyeTe Toug LoXupoUs kpadaopolg i Ta XTurmpata.

* Mnv amnoouvapoAoynoeTe, EMOKEUAOETE 1) TPOMOTONOETE TN
OUOKEUN HOVOG 00G.

* Na pn Aettoupyeite T ouokeun 6Tav odnyeite karmoto dxnua (6nwg
TodNAato, Pnxavaxl, 1 autokivnTo).

* Na Kpatate T GUOKEUN PaKpLa aro nadid.

Mmarapieg

Mpoeidomoinan

* O unatapieq dev MPEMeL OTE va ekTiBevTal e pwTid, va
BeppaivovTal, va BPayUKUKAGVOVTaL T} va aroouvappohoyouvTat.

* Mnv npoomiabeite va enavagopTioete aAkaAikeg, ABiou 1) GAkeg pn
£MAVaQOPTI(OHEVES PnaTapies.

 [10Té PNV XpnoioTomoETe KArola pratapia e OXIoUEVO 1} paylopévo
10 eEWTEPIKO MEPiBANu.

* Kpatate mv pnatapia pakptd and ta nadid.

* Av napamproeTe 0TIBNMOTE aouvABLOTO GTaV XPnolpoToteiTe auTi ™
OUOKeUN, OTIWG avTIKavoviko BpuBo, BeppdmTa, Kamvo, i Kapévn
Hupoudla:

(@ ByaTe TIG LMATAPIEG GHEOWG MPOTEXOVTAG VA UNV TPAUMATIOTETE,
(@ MAeQuVE(OTE 0TO KATAOTNUA TIWANONG 1} TOV TOTIKG QVTINPOCWITO
eniokeuav mg Olympus.

AvTipetamon NpopAnpartwv

E1 Aev oupBaivel TimoTa 6Tav mamiéTal KAMOIO KOUT.

At Alakonmg HOLD propei va eivat o 8éon HOLD.

« OL yratapieq propei va éxouv eEavTAnGel.
* O pratapieq propet va pnv éxouv TomofeBel owoTa.

E2 Aev akolyetal fX0g i akoUyeTal GIwmnAGS RY0G amé To

peYagwvo oto maigipo.

A2 « To BUOHA TOU aKOUGTIKOU UTopei va £xel ouvdedel oV

urtodox1) aKoUaTIKOU TG GUCKEUNG.
* H évtaon propel va éxel puBULOTEL 0TV KaTATATN OTABWN.

E3 To ypayipo dev eival eQIkTo.

A3 MatavTag To kouurti STOP enavelnupéva 6Tav n cuokeur eivat

otapamuévn, eAEYETe pinwg n 0bovn Seiyvel:
* Tov uréAoLmo Xpovo ypadiuatog oTov emAEYEVTa QakeAo
va €xel eTacet «00.00».
* Tov aplBpo twv apxeiwv va eivat 100.
MNatavtag To kouurti ERASE eAéyEte av i 0Bovn deixvel «FULL».
E4 H raximnra naigiparog civai moAu ypiyopn (1 apyn).
A4 H ouokeun pnopel va exet pubpLoTel oe Mpryopo (1 apyo) Maigio.

Mpodiaypagég

Méoo ypayipatog: Evowpatwpévn flash pviun

O artokplon XHQ tporog 300 £wg 7,200 Hz

ouyvomTag: HQ tpormog 300 éwg 7,200 Hz
SP 1pomog 300 éwq 5,400 Hz
LP tpomog 300 €wg 3,100 Hz

Xpovog eyypagng: VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ tpomog:  Mepinou 11 peg kat 40 Aenta

HQ tpomog:  Mepimou 23 dpeg kat 40 Aerttd
SP tpomog:  Mepinou 47 wpeg kat 20 Aemta
LP tpomog:  Mepimou 144 @peq kat 20 Aentd

VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
XHQ tpomog:  Mepimou 5 wpeg kat 40 Aemta

HQ tporog:  Mepirou 11 dpeg kat 40 Aertd
SP 1pémog:  MMepinou 23 wpeg kat 20 Aemta
LP tpomog:  Mepimou 71 dpeg kat 20 Aentd
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VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
XHQ tporog:  Mepirmou 2 peg kat 50 Aemtd

HQ tpomog:  Mepimou 5 (peg kat 50 Aemta
SP pomog:  Mepimou 11 wpeg kat 40 Aerrtd
LP tpomog:  Mepirtou 35 wpeg kat 50 Aertta

VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
XHQ tpormog:  Mepirou 1 wpa 25 Aerd

HQ tponog:  MMepimou 2 peg kat 50 Aemtd
SP tpomog:  Mepimou 5 wpeg kat 50 Aerttd
LP tporog:  Mepimou 17 wpeg kat 50 Aerrtd

Mipopwvo: HAextpopaywnTkd mukvwTkd Mikpdpwvo
(HovopuVIKO)

Meyagwvo: Evowpatwpévo 28 mm oTpoyyuld SUVapKO
eyapuvo

Méyiom Suvayn: 120 mW

Yrodoxn akouoTikol & 3.5 mm dldpeTpog, avtiotaon 8 Q

(HovoQuVIKo):

Yrodoyn pkpopdvou & 3.5 mm dlapeTpog, avtiotaon 2 kQ

(Hovopwviko):

Mapoxn evépyelag: Auo AAA (LRO3 1} R03) pratapieg 1

Avo Ni-MH enavagopTi{opeveg pnatapieq

Xpovog ouvexoug ANKaAKEG pmaTapieq: 25 mpeq

xprong pratapv:  Ni-MH enavapopTi{oeveg pnatapieq:
niepinou 15 dpeq

AwaoTaoeig: 102 (L) x 39 (W) x 19.5 (T) mm

Bapog: 63 g (1e T pnatapieq)

* H Zwi mg pnatapiag eivat petpnuévn aréd my Olympus. MokiAel napa
TIOAU avaAoya e TwV TUMO TWV MMATAPLGY TIOU XPNOLOTIOI00VTaL Kat
TIG 0uverikeg xpriong,

* Ta ypappéva meplexopeva oag ivat yla mpoowrtiki oag xpron 1y
anohauon povo. Anayopeletal va YpayeTe UNKO pe SikalgpaTta
TIVEUPATKNG 13lokToiag Xwpig ™V Gdela TV KATOXWY TV
BIKAWPATOV TG MVEUUATIKNG 1BloKTNoiag oUppwva pe T vopobeoia
Tiepl SKAWUATOV MVEUPATIKNAG BloKMaiag.

* Ot mpodlaypa®ég kat To oxédlo unokewvTal e aAkayn xwpiq
eldoroinon yia BeAtiwon Twv anodocewy.

E&aprrpara (MpoaipeTikd)

DopTioq enavapopTiopevwy pnataptdv Ni-MH: BU-400 (uovo yia

Euparm)

Enavagoeptiopevn pnatapia Ni-MH: BR401

Kahddlo ouvdeong (Yrodoxn akouoTikoU <> Yrodoxn HIKpOPOVOU):

KA333

Mikpdgwvo arahoipng Bopupou: ME5S2

HAXEKTPOMAYVNTIKO UKVWTIKO Likpopwvo: MET5

AmAG ovopwvika akouaTika: E20

Mnmg TnAepwvou: TP7

luavtag Aayou: ST26

Digital Wave Player

OAHTIEZ XPHZHZ

Znpeiwoeig

 Aev umopeite va oteikete apyeia and to PC o) ouckeur kat dev
UropeiTe va ypaweTe Mavw e apxeia OTn GUOKEUN KATAYPAPIG LE TOV
Olympus Digital Wave Player.

O Olympus Digital Wave Player 5ev unoonpiet Aoylopko
avayvaplong opkiag.

O Olympus Digital Wave Player 5ev unoompiet unohoytotég Apple
Macintosh.
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* Z¢ QUTEQ TIG 0dnyieg Xpriong o xpriomg npoumoTiBeTal 6Tt eivat
eEolKelwpEVOg e To hoyiopiko Microsoft Windows. Ma Aemtopépeleq
yla 1o Xelplopo oe PC, avagepBeite aTiq 0dnyieg Aettoupyiag Tou PC
006,

To xapaktnpioTiké Tou Digital Wave Player

Me 10 mapexopevo Aoytapikd Olympus Digital Wave Player pmopeite

Va KaTeRAOETE apyeia 0Tov UMoAOYLOTH 0ag.

O1 Aeiroupyieg mou mapéxovrar pe Tov Olympus Digital Wave Player

ouvoyifovTal mapakdTw:

* AnoBrikeuon kat dlayeipion ato PC Twv £yypag@v wviig mou £ytvav
JiE TN OUOKEUN KATaYPAPNG.

 Mai&o Twv apxeiwv.

* [pdwiuo apxeiwv rxou aneubeiag oto PC ypnoluonolwvtag m ouskeur
Kataypagng pe oUvdeon evog akpodék USB.

W AciToupyik6 MepiBaiiov

Aettoupyiké oUotpa

(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/ VN-4100PC):  Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT oupBath pnxavr
CPU: Intel Pentium 166 MHz | peyahutepn
RAM: 32 MB 1 meplocdtepn

Xaypog oTo Aioko: 25 MB (kat emi mAéov X®Pog yia va

anobnkeuoeTe apyeia nxou)

Kapta ryou: Creative Labs Sound Blaster 16 1y karola
100% oupBat kapTa rxou
066vn: 800 x 600 elkovooTolyeia TOUAGXIOTOV,

256 xpapata ToUAdxloToV

2x CD-ROM

Touhayotov pia eAetBepn BUpa
‘EE030G AKOUGTIKOU 1) HEYAPWVOU

0dnyog CD-ROM:
USB 6upa:
Yrodoxn 630U rxou:

Znueiwon (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

H unoopi&n USB dev eivat dlabeaiun ota napakdtw mepiBailova,
aKouN Kat yia urohoyloTeg pe Bupa USB: Windows 2000/XP (dev
unooTnpileTal €kdoom x64)/Vista (dev unoompiletal €kdoon x64)
Kkatomy avaBadpiong ard Windows 951 98.

EykaraeTaon tou Olympus Digital Wave Player
MpoToU ouvdeaeTe To kaA@dlo USB o ouokeun kataypagnig kat
o070 PC 0ag, MpEMel P@Ta Va eYKATAOTAGETE TO AOYIOHIKO.

1. Bakete 1o CD pe 10 Aoyiopko Olympus Digital Wave Player otov
0dny6 CD-ROM. To mpdypappa eykatdotaong Ba apyioel autopata.*
* AV T0 TIPOYPQUUA EYKATAOTAoNG dev apX(oet QUTOHATA, KAVTE

SIm\6 kA aTo etkovidlo CD-ROM oto napabupo Tou Explorer kat
KAVTE pPeTa SImAo KAIK 0TO €IKOVIBLO «setup.exe».

2. Eykataomiote Tov Olympus Digital Wave Player akohouBdvtag Tiq
0dnyieg nou eppavitovtat ota napdbupa mg eykataotaong. To
eikovidio ¥ Ba epgavioTe 0To dioko epyaciag oy empavela
epyaciag.

W Agaipeon Tou Olympus Digital Wave Player

Ma va aaipéoete Tov Olympus Digital Wave Player, akohourote

v napakdtw dladkasia.

1. KA T0 kouprt [start] Twv Windows.

2. Aei€te 1o [All Programs], SlaAéE e [Olympus Digital Wave Player]
Kat peta kA [Uninstall Digital Wave Player].

3. AkohouBroTe T 0dnyieq 0TV 060VN Yia Va apalpETETE TOV
Olympus Digital Wave Player.



‘Evap&n Tou Olympus Digital Wave Player

‘Otav ouvdéoeTe T ouokeun kataypagnq ato PC oag pe 1o KaAadlo

ou rapéxetal, Eexiva o Olympus Digital Wave Player kat epgaviletat

autéuata To KUplo MapdBupo. Z& aut) MV MepinTwo, ot Unatapieq

Gev eival amapaiTeg yla T CUOKEU Kataypapng emeLdn mapexeTat

evépyela arno ouvdepévo PC péow tou kahwdiou USB.

Znueiwon

EAeuBep®ate To SLaKOTITN GUYKPANONG TG OUCKEUNG KaTaypagng

npoToU ouvdEaeTe To Kahwdlo USB oto PC.

(Ex. @)

®PC ® Kahadio USB

@ Akpodékmg PC (USB) @ S 8upa tou PC (USB)

Ma va pnoorotjoete Tov Olympus Digital Wave Player xwpig va

ouvd£oeTe T ouokeun kataypagiig oto PC, i av o Olympus Digital

Wave Player dev Eekivael QuTOaTa OTAV OUVOEETE T OUCKEUT

kataypapng oto PC, KAk To kouprt [start], Sei€te [All Programs],

BlaAéETe [Olympus Digital Wave Player] peta kA [Digital Wave

Player]. la va Byeite aro Tov Olympus Digital Wave Player, kAik To

koupri' 2 oo napaBupo, 1 kA [File] kat peta kA [Exit Digital

Wave Payer].

ZnueIdoeIs

* Otav &ekvijoeTe Tov Olympus Digital Wave Player yia mpem @opd,
ouvdEovTag  ouokeur kataypapng oto PC émelta ané mv
eykataoTaon, uropel va kavel Aiya Aemtd yla va Eexivioel.

* Mn xpnoworotgite kavéva aAo kahddlo USB ektog arnd auté mou
TIaApEXETaL.

* Mnv aroouvdéeTe To kahdlo USB mplv ané m petagopd Tou apxeiou
1 MV 0AOKAYpwON Tou Ypayilatog.

« ‘Otav n ouokeun kataypagig €xet ouvdebei oo PC, n evépyela
napéxeTal ano 1o kaAwdlo USB.

W Ovoépara Tou MapdBupou (Eik. 2])

@ Kouyri gTapampuatog @ ‘Eleyxog éviaong

@ Kouprt yia miow yupiopa @ Pubuomg nagiuatog

@ Tpappn epyakeinv DakeAog ypayipatog

@ Kouyri mapdbupou eyypagng @ MapdBupo PakEAwV 1xou

® Kouprt naipatog Mapabupo pakewv ™Q

® Kouprt ya Mpriyopa Epmpog OUCKEUNG Kataypapng

@ Kouyni unepmdnong @@ Katahoyog apxeinv nxou

eupenpiou Koupri kAelofuatogq
AEovag xpovou Kouprt Mpayiyatog
@® ©éom @) Koupri oTapampaToq
Mikog @) Koupri mpoowptvig mavong

@ Agovag pubuong xpovou @ Mapadupo eyypapng

Xprion Tng HAektpovikig BonBeiag (Online Help)
O1 0dnyieg xpriong e&nyouv mag va eykataotioete Tov Olympus
Digital Wave Player kat va 0uvd£0€eTe T OUOKeUr Kataypagng.

Ta nepioodTepEg AemTopepeiq 0dnyieg, deite Tnv HAekTpoviKh
BonBeia peTa amo TV eykaraoTaon Tou AoyiopiKou.

M Ta va avoiete Tnv HAekTpoviki BonBeia

KAk [Help] oTo kUplo mapaBupo tou Olympus Digital Wave Player,
peta kAik [Open Help]. Mnopeite eriong va namoete 1o mAfkTpo [F1]
Ya va avoi&et To mapdbupo BorBelag.

Xprion Tou Olympus Digital Wave Player

[a eploodTepeq Aemtopiepeiq odnyieg, deite v HAekTpOVIKY

BonBela.

W MeTagpopd ypappévwv apyeiwv oto PC

[MpoToU va petapepeTe Ypapuéva apyeia oto PC, BeBatwbeite otin

ouokeun kataypagrg €xet ouvdedei oto PC kataAnAa. O Olympus

Digital Wave Player napéxel Tig akoAouBeg dUo peBodoug yia m

Letapopd apyeiwv oto PC.

Metagopd 6Awv Twv pakéAwv

KAk .

w ‘O\a Ta apyeia 0T oUoKeUn Kataypagng HeTapEPOVTal 0TOUG
pakéoug Tou PC Twv omoiwv Ta ovopata eivat Ta idla pe Ta
OVOUATA TWV YAKEAWV TNG OUCKEUNG Kataypapng. Ot urmopakeAol
npepopnviag yia kabe npepopnvia dnpoupyolval autépata pali
{ie T HETAPOPA TOU PAKEAOU TIPOYPAUUATIOHOU.

Metapopd evog emAeypévou pakéAou

Khw B, G &

= ‘O\a Ta apyeia 0ToV eMAEYUEVO PAKEAO OTN GUOKEUN KATaypagng
peTapepovTal aTo pakeho Tou PC Tou omoiou To Gvopa eivat To
{310 pe To Hvoua Tou PakéAoU ™G OUCKEUNG Kataypagna.

‘Otav petagépete apyeia, Ta ovopata Twv apyeinv aladouv omwg

akohouBa.

2T ouoKeun Kataypagig 310 PC
A001 , DW_A0001
0 .
e N I~
Ap1Bu6g apyeiou MpéBepa mou ‘Ovopa pakéAou

nipooTiBeTal oTo
apxeio aTo PC

* 0 aplBuog Tou PeTaPepBEVTOG apyeiou emavapiBpeiTal auTopaTa Kat
SlapEPEL Ao TO APXIKO APXEID OTN OUOKEUN KATAYPAPNG.

Znuerdoerg

* 0 xp6vog HeTapopdg Hropel va nolkiel eEapt@pevog anod Tov Tpomo
ypayiuatog Tou apxeiou kat mv anddoan tou PC.

 Aev pnopeite va aveBaoete apxeia anoé to PC o ouokeur
Kkataypagng.

* Aev propeite va peTapépeTe éva apxeio mou €xel v idla dpa Kat
nUepopnvia ypayiuatog pe autéd mou 1idn UNdpxeL aTOV avTioToL o
QakeAo oTo PC.

« [a va petapépeTe apyeia, eival anapaimTog eAeUBepog XWPOG 0TO
okAnpo ioko Tou PC 20 MB 1 neplocoTepog, yia va eEaopahioete
oTaBepr| ekTEAEOM.

M Nai&ipo Twv Apxeiwv oto PC

KaBe apyeio mou petagépbnke anod m ouokeun kataypapng 1 mou

ypagmke aneubeiag oto PC propet va nayTei oto PC.

1. Ala\éETe TO PAKeNo Tou BEAETE OTO TIAPABUPO TWV PAKEAWV 1XOU.

2. KMk T0 apyeio Tou BEAETE 0TOV KATAAOYO TWV apXEiwv.

3. Khik To 22 kouprti (Magipatog) vt va nai&ete 1o apyxeio.

Mropeite eniong va ekteAéaete GAeq Aettoupyieg, Omwg ypriyopa

EUMPOG, YPryopa Miow KATT e Ta KOUMTIA Kat TOUg eAEYX0UG 0TO

TaumAd eAeyyou Tou mai§fuatog.

Znueiwon

Aev pnopeite va naiete oto PC Ta anobnkeupéva oTn ouokeun

Kataypagrig apyeia pe tov Olympus Digital Wave Player.
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M Eyypagn oto PC e T ouokeun Kataypagng oav
pikpdpwvo (AmeuBeiag ypayipo)
1. K\ To koupri @ oTo KUplo Mapadupo yia va epavioTel To
Tapdbupo ypayipatog.
2. KAk To Kouprti (Tpagipatoq) 8 yia va apxioet T0 ypayipo.
3. KAk To koupri (Stop) 2= yia va oTapamioeTe To ypayiyo.
Av kavete KAk To Koupni S| 1o mapdBupo ypayiuatog alAdget
070 KUplo mapdBupo.
Ta ypappéva apyeia anoBnkevovTal 0To pakelo Ypadipatog oTo
Tapdbupo Tou pakéAou fiyou. Ma va oTapaToETe TO YPaYIpo
TPOoWPLVA, KK To Koupri B (Mavom) o Sidpketa Tou
Ypavipatog.
Znperoerg
 Ta apxeia ypagovTal aneubeiag oto PC Kat 0xt 0T GUoKeUn
Kataypagng.
« [a va ekTeAéoeTe aneubeiag ypayipo, eival anapaimtog eAetBepoq
X@pog 0To 0kANPo dioko Tou PC 20 MB 1j Meploo6Tepog, yia va
eEaogahioeTe 0Tabepn eKTEAEOM.

* Ta ypappéva apxeia arobnkevoval oav apyeia .wav. Mpwv 1o ypayiuo,

BeBatwbeite 0TI N EAeUBepn pviiun Tou PC eivat enapkig yia
Kkataypagn evog apxeiou .wav.

dopud Apxeinv

Ta apxeia mou petapepdnkav 0to PC 1} mou ypdgnkav aneudeiag
oto PC armoBnkevovTal oav apxeia .wav. TExtola ovouaTta apyeiwv
XPNOWOTIOLOUY TNV TIPOEKTAON .Wav.

Métpnan peyéBoug apyeiou Kai Xpovog yia petapopa

(5 Aemtd Ypayipo e T ouokeur)

Méyebog apxeiou Xpovog yia perapopa
XHQ tporog nepinou 3,2 MB Tiepirou 40 deuteporenta
HQ tpomog epinou 3,2 MB Tiepinou 60 deutepoAenTa
SP tpomog epinou 1,6 MB Tiepirnou 45 deutepoAenTa
LP tpomog epinou 1,2 MB Tiepinou 30 deutepoAenTa

 Microsoft kar Windows eival kataxwpnpéva ejmnopika ouata mg
Microsoft Corporation.

« Intel kat Pentium eivat kataywpnuéva eunopika onpata mg Intel
Corporation.

* Macintosh kat Apple eivat kataywpnuéva epnopikd onpata mg Apple
Computer, Inc.

* AAo TpoidV Kat ovopaTa HApKag mou HvnuoveovTal oTo mapdv
UMOPE( va eival EUMOPIKG GMPATA 1) KATAXWPENHEVA EUTOPIKA OaATa
TV avTIoTOIXWV BIOKTNTAV.
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To onpadl «CE» Selyvel OTL QuTO TO TIPOIOV CUMUOPPMVETAL e
TG Eupwnaikég anaimoelg yla mv acpahela, mv uyeia, To
nepIBAANOV Kal TV MPooTacia Tou meAdm).

Mapapmua IV] deiyvel EexwploTr cUAMOYN Twv anoBATeV
NAeKTPIKOU Kat nAeKTPOVIKOU eE0MAIONOU OTIG X(peg TG EE.
MapakahoUpe pnv metageTe autov Tov e§omAopo péoa ota
OlKlaka anoppiupata. MapakahoUpe va XPnoomomaceTe Ta
ZUOTALATA ETIOTPOPNG Kat GUANOYNG TIOU UNAPXOUV 0Tn
X®pa 0ag yia v dlaBeon autol Tou MPOiovTog.
Egapuoatyo Mpotov: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

@ Auté To alpBoAo [dlaypappévog TpoxrAatog kadog WEEE



[0 Zapoénimo
W Oznake dijelova

@® Ugradeni mikrofon
@ Utor za mikrofon
® Hold prekidac

Utor za slusalice
@ Zaslon (LCD panel)
@ Lampica snimanja/reprodukcije

@ STOP gumb @ REC (snimanje) gumb
® USB prikljugak* +gumb
® PLAY gumb @ PP (premotavanje unaprijed)
@ <<t REW (premotavanje gumb
unazad) gumb - gumb

FOLDER/INDEKS gumb
(® Poklopac baterije

(@ DISPLAY/MENU gumb
ERASE gumb

* PC USB prikljuéak ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

B Umetanje baterija (Fig. (7))
1. Lagano pritisnite strelicu na poklopcu prema dolje i pomaknite
poklopac pretinca za baterije.

2. Umetnite dvije AAA alkalne baterije pazeci na pravilan polaritet.
3. Zatvorite poklopac pretinca za baterije u potpunosti. Pojavijuje se
izbornik za namjestanje datuma i vremena. Oznaka sata treperi,

oznacavajuéi pocetak postupka namjestanja datuma i vremena

(pogledajte odjeljak «Podesavanje datuma i vremena [TIME]« za

detalje).

(@ Poklopac baterija

Opcijske Olympus Ni-MH punjive baterije (BR-401) mogu se koristiti.

Zamjena baterija

Kada se €1 prikaze na zaslonu, zamijenite baterije ¢im je prije

moguce. Preporucaju se alkalne AAA baterije. Kada su baterije

ispraznjene, € ] se prikazuje na zaslonu i diktafon

se iskljucuje. Preporuca se prebacivanje diktafona u HOLD polozaj

prije mijenjanja baterija kako bi se zadrzale postavke datuma i

vremena. Postavke datuma i vremena biti ¢e pohranjene i bez baterija

na neko vrijeme.

M Napajanje (Fig. [2))

HOLD gumb koristi se kao gumb za ukljucivanje i iskljucivanje

diktafona. Kada ne koristite diktafon, namjestite HOLD prekida¢ u

HOLD polozaj. Time ¢ete minimizirati potrosnju baterija.

Ukljucivane... Oslobodite prekida¢ HOLD.

Isklju¢ivanje... Prebacite prekida¢ HOLD u polozaj HOLD.

Stanje pripravnosti i iskljucivanje zaslona

Ukoliko je diktafon zaustavljen ili pauziran na dulje od 60 minuta za

vrijeme snimanja ili reprodukcije, prelazi u stanje pripravnosti (Stand

by) i zaslon se iskljucuje. Kako bi iskljucili stanje pripravnosti te ukljucili

zaslon, pritisnite bilo koji gumb.

W HOLD (zadrzavanje)

Prebacite HOLD prekida¢ u HOLD poloZaj. Sve funkcije gumbiju su

iskljucene. Ova funkcija je korisna ukoliko diktafon nosite u dzepu il

torbi. Prije koristenja, vratite HOLD prekidac u uobicajeni polozaj.

Napomene

* Alarm ¢e biti reproduciran u zadano vrijeme ¢ak i ako je diktafon
prebacen u HOLD stanje. Diktafon ¢e u zadano vrijeme zapoceti s
reprodukcijom zadane datoteke pritiskom na bilo koji gumb (osim kod
modela VN-1100 /VN-1100PC).

* Diktafon funkcionira na sliedeci nacin ukoliko je prebacen u HOLD
stanje:

- Ukolliko je reprodukcija u tijeku, zaslon se iskljucuje nakon zavrSetka
reprodukcije trenutne datoteke.

- Ukoliko je snimanje u tijeku, zaslon se iskljucuje nakon $to snimka
zauzme cijelu memoriju diktafona.

W Kako koristiti trakicu (Fig. (3))

(@ Alka za trakicu

Trakica se ne isporucuje s diktafonom. Koristite opcijsku trakicu za

nosenje.

W Napomene o mapama diktafona (Fig. (<))

Diktafon posjeduje ¢etiri mape (A, B, C i D mape) (D mapa nalazi se

samo u modelimaVN-2100 /VN-2100PC /VN-3100 /VN-3100PC /

VN-4100 /VN-4100PC only). Kako bi promijenili odabir mape, pritisnite

FOLDER gumb dok je diktafon zaustavijen. Svaka snimljena datoteka

shima se u mapu.

Koristenje mapa za klasificiranje zapisa olak$ava naknadnu pretragu

za zeljenom datotekom. U svaku mapu moguce je pohraniti do

100 zapisa.

() Trenutna mapa

M Namijestanje datuma i vremena (TIME) (Fig. =)
Ukoliko ste podesili datum i vrijeme, informacija o datumu i vremenu
snimanja biti ¢e pohranjena sa svakim zapisom.

Kada prvi put umetnete baterie, ili ukoliko zamijenite baterije, oznaka sata
treperi. U tom slucaju, namjestite postavke datuma i vremena sljedeci
korake od 4 do 7 kako je opisano u donjem tekstu.

1. Pritisnite i drZite pritisnutim MENU gumb dulje od jedne sekunde.

2. Pritisnite + ili = dok oznaka TIME ne po¢ne treperiti.

3. Pritisnite PLAY gumb. Oznaka sata pocinje treperiti.

4, Pritisnite + ili = gumb kako bi namjestili sate.

5. Pritisnite PLAY ili >®>I gumb kako bi zapoceli s namjestanjem
minuta. Oznaka minuta pocinje treperiti. Pritiskom na <& gumb
vratiti Cete se na postavljanje sata.

6. Pritisnite + ili = gumb kako bi namjestili minute. Ponovite 5. i 6. korak
kako bi namijestili datum.

7. Nakon $to ste namjestili datum i vrijeme, pritisnite PLAY ili B>B>1
gumb. Time zavrSavate postupak namjestanja datuma i vremena.

* Moguce je promijeniti oznaku sata i minuta iz 12-satnog prikaza u
24-satni prikaz pritiskom na DISPLAY / MENU gumb za vrijeme
namjestanja sata i minuta.

* Moguce je i promijeniti poredak datuma pritiskom na DISPLAY / MENU
gumb za vrijleme namjestanja datuma. (primjer, 14. lipanj, 2007)
CAMIT—MH 60707 6 M4

Snimanije (Fig. &)

1. Pritisnite FOLDER gumb kako bi odabrali Zelienu mapu.

2. Pritisnite REC gumb kako bi zapoceli sa snimanjem. Lampica
snhimanja / reprodukcije pocinje svijetliti crveno.

3. Kako bi zaustavili snimanije, pritisnite STOP gumb. Novi zapis
snimljen je kao posljednji u odabranoj mapi.

(@ Odabrana mapa, (2) Odabran nacin snimanja, (3 Trenutni broj zapisa,

(@ Vrijleme snimanja, (8) Preostalo raspolozivo vrijieme snimanja

M Zaustavljanje snimanja (Fig. @)

Pauziranje

Pritisnite REC gumb za vrijeme snimanja.
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w Oznaka »PAUSE« se pojavijuje na zaslonu i lampica snimanja /

reprodukcije pocinje treperiti.

Nastavljanje snimanja

Pritisnite ponovno REC gumb.

= Snimanje se nastavlja na mjestu na kojem ste prekinuli snimanje.

M Snimanje pomo¢u vanjskog mikrofona ili ostalih uredaja

Diktafon se moze spojiti s vanjskim mikrofonom ili ostalim uredajima.

* Kada je vanjski mikrofon spojen s diktafonom, ugradeni mikrofon
diktafona nije u funkciji.

* Kod koristenja vanjskog mikrofona, odaberite adekvatni mikrofon, kao
npr. mikrofon za smanjenje buke ili elektretski mikrofon (opcija).

* Kod spajanja s ostalim izvorima zvuka, koristite KA333 kabel (opcija).

@ Audio ulazni prikljuéak diktafona (Fig. ()

Napomene za snimanje

 Ukoliko se na zaslonu pojavi poruka »FULL«, snimanje u mapi nije
moguce. U tom sluéaju, izbrisite nepotrebne zapise ili ih prenesite na
racunalo (PC inaice).

 Ukoliko je diktafon postavljen direktno na stol za vrijeme sastanka,
moguce je snimanje vibracija sa stola. Stavite diktafon na biljeznicu ili
neki drugi predmet za ¢isce snimanje.

 Ukoliko je raspoloZivo vrijeme snimanja manje od 5 minuta, ¢ak i
pritiskom na DISPLAY gumb nece se promijeniti prikaz na zaslonu.

 Ukoliko je raspolozivo vrijeme snimanja manje od minute, lampica
snimanja / reprodukcije pocinje treperiti.

* Ukoliko je diktafon pauziran dulje od 60 minuta, snimanije ili reprodukcija
biti ¢e prekinuti,

U slucaju teskih akusticnih uvjeta ili tiseg govora govornika, preporuca
se snimanje u XHQ ili HQ kvaliteti. Takoder, koristenje opcijskih vanjskih
mikrofona pobolj$ava kvalitetu snimanja.

* Ulazna razina zvuka ne moze se namjestiti na ovom diktafonu. Ukoliko
spajate mikrofon ili vanjski izvor zvuka s diktafonom, napravite testno
snimanje kako bi podesili izlaz zvuka na spojenom uredaju.

M Informacije na LCD zaslonu
Mogué je odabir prikaza koli¢ine i vrste informacija na zaslonu. Time je
olaksana provjera i podesavanje postavki diktafona.

Stanje diktafona Upravljanje Zaslon
Pritisnite i drZite . .
U STOP nainu | priisnutim Na zaslonu se pr\kaz_u]e ukup_an b_ro] zapisa
STOP qump |V ™MaPii preostalo vrijeme snimanja.
Pritisnite Prikaz na zaslonu se prebacuje iz prikaza
Kod snimanja | DISPLAY trenutnog vremena snimanja i preostalog
gumb vremena shimanja.
. | Pritisnite Vrrileme reprodukcije = Preostalo vrijieme
'ﬁ?ﬁ gg;oﬁ:é(ﬁ:f DISPLAY reprodukcije = Dafum snimanja zapisa -'Vrueme
gumb snimanja zapisa = Vrijeme

Reprodukcija (Fig. )

1. Pritisnite FOLDER gumb kako bi odabrali mapu.

2. Pritisnite P91 ili << gumb kako bi odabrali zapis koji Zelite
reproducirati.

3. Pritisnite PLAY gumb kako bi zapoceli reprodukciju. Lampica
snimanja / reprodukcije svijetli zeleno i prikazuje se proteklo vrijeme
reprodukcije na zaslonu.

4. Pritisnite + ili = gumb kako bi podesili glasno¢u reprodukcije. Na
zaslonu se prikazuje razina glasnoce. Moguc je odabir od 0 do 30.

(D Trenutna mapa, (2) Broj zapisa, (3 Vrijeme reprodukcije
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M Isklju¢ivanje reprodukcije (Fig.

Zaustavljanje reprodukcije

Pritisnite STOP gumb.

w Diktafon zaustavlja reprodukciju na Zeljenom mjestu.

Nastavljanje s reprodukcijom

Pritisnite ponovno PLAY gumb.

= Reprodukcija se nastavlja na mjestu na kojem je bila zaustavljena.

M Premotavanje unaprijed i unazad (Fig. [i)

Premotavanje unaprijed

Pritisnite i drZite pritisnutim BB gumb za vrijeme reprodukcije.

w Kada otpustite »>#1 gumb, diktafon nastavlja s normalnom

reprodukcijom.

Premotavanje unatrag

Pritisnite i drZite pritisnutim <& gumb za vrijeme reprodukcije.

= Kada otpustite <& gumb, diktafon nastavlja s normalnom

reprodukcijom.

* Dolazak na kraj zapisa mogu¢ je ukoliko pritisnite B> gumb i drzite ga
pritisnutim za vrijeme premotavanja unaprijed. Diktafon se zaustavlja na
kraju zapisa. Ukoliko ne otpustite B>#1 gumb, diktafon ¢e nastaviti s
premotavanjem unaprijed.

* Dolazak na kraj zapisa mogu¢ je ukoliko pritisnite << gumb i drzite
ga pritisnutim za vrijeme premotavanja unatrag. Diktafon se zaustavlja
na pocetku zapisa. Ukoliko ne otpustite <& gumb, diktafon ¢e
nastaviti s premotavanjem unatrag.

* Ukoliko je u zapisu umetnuta oznaka indeksa, diktafon zaustavlja na
trenutak premotavanje na mjestu indeksne oznake.

B Promjena brzine reprodukcije (Fig. ()

Moguce je promijeniti brzinu reprodukcije zapisa pritiskom na PLAY

gumb za vrijeme reprodukcije.

Normalna brzina = Spora reprodukcija —- Brza reprodukcija

r (-25%) (+50%) —|

* Ukoliko je podesena spora reprodukcija zapisa, na zaslonu se prikazuje
natpis SLOW, dok se kod ubrzane reprodukcije prikazuje natpis FAST za
vrijeme reprodukcije.

« Diktafon se zaustavlja s reprodukcijom pritiskom na STOP gumb,
neovisno o brzoj ili sporoj reprodukciji, ili ukoliko dore do kraja zapisa.
Ukoliko pritisnete STOP gumb i ponovno zapoénete s reprodukcijom,
diktafon ée zapoceti s normalnom reprodukcijom.

M Pronalazak pocetka zapisa

Za vrijleme normalne, brze ili usporene reprodukcije, pritiskom na B>

ili <& gumb brzo ¢ete pronaéi pocetak ili kraj odredenog zapisa koji

je trenutno reproduciran. Ukoliko u zapisu postoji oznaka indeksa,

reprodukcija zapocinje od tog mjesta (pogledaite »Indeksne oznake« za
detalje).

M Preslusavanje pomocu slusalica (Fig. )

Zapisi se mogu preslusati pomocéu slusalica koje se mogu utaknuti u

utor za slualice. Ukoliko su slusalice prikljucene, zvunik nece biti

aktivan. Zapisi ¢e biti reproducirani u mono formatu (na jednu slusalicu
ukoliko koristite stereo slusalice).

* Kako bi izbjegli iritaciju uha, zapocnite reprodukciju sa smanjenom
glasnocom.

* Ne podiZite glasnocu reprodukcije previse jer mozete ostetiti sluh.

* Slusalice se ne isporucuju s diktafonom. MoZete koristiti bilo koje
standardne slusalice & 3.5 mm prikljuckom.



Brisanje

M Brisanje zapisa (Fig.

Nepotrebne zapise moguce je izbrisati. Broj zapisa automatski se

mijenja.

Brisanje jednog zapisa

1. Pritisnite FOLDER gumb kako bi odabrali mapu.

2. Pritisnite P91 ili <& kako bi odabrali zapis koji Zelite izbrisati.

3. Pritisnite ERASE gumb.

4, Pritisnite P> ili <€ kako bi odabrali »YES« (Da).
@ Zapis koji zelite izbrisati

5. Pritisnite PLAY gumb.

Brisanje svih zapisa u mapi (Fig. )

1. Pritisnite FOLDER gumb kako bi odabrali mapu.

2. Pritisnite gumb ERASE dvaput.

3. Pritisnite P> ili <€« kako bi odabrali »YES« (Da).
(@ Mapa kojoj Zelite izbrisati sadrzaj

4. Pritisnite PLAY gumb.

Napomene

* Izbrisani zapisi ne mogu se povratiti.

* Ukoliko ne izbriSete zapis u roku od 8 sekundi, diktafon se vraca u stop
stanje.

. Bris(!ﬂnje moze potrajati nekoliko sekundi. Ne vadite bateriju, ne
mijenjajte bateriju te pokusavajte druge radnje dok je brisanje u tijeku
jer moze doci do ostecenja zapisa ili memorije.

Izbornik

B Osnovne funkcije u glavnom izborniku (Fig. (&)

Pomocu izbornika, moguce je namjestiti razli¢ite postavke, ovisno o

vasim preferencijama.

1. Pritisnite i drZite pritisnutim MENU gumb dulje od jedne sekunde
dok je diktafon zaustavljen.

2. Pritisnite + ili — kako bi odabrali postavku koju Zelite namijestiti.
Odabrani element treperi.

3. Pomocu B>P>1 ili <& promijenite postavku.

4. Pritisnite PLAY gumb za potvrdu izbora.

5. Pritisnite STOP gumb kako bi izasli iz izbornika.

(Fig. IT)

@ Zaslon pri prikazu izbornika

(@ Povecanije broja ili pomicanje odabira prema gore

(® Pomicanje odabira prema lijevo

@ Potvrda postavke

(® Smanjenje broja ili pomicanje odabira prema dolje

(® Pomicanje odabira prema desno

Napomene

 Ukoliko unutar 3 minute ne napravite odabir u izborniku, diktafon ¢e se
vratiti u stanje zaustavljene reprodukcije.

* Ukoliko pritisnete STOP gumb za vrijeme namjestanja postavki u
izborniku, diktafon ¢e primijeniti postavke namjestene do tog trenutka.

M Kvalitete snimanja (XHQ, HQ, SP, LP)

Kvalitetu snimanja moguce je odabrati od XHQ (ekstra visoka kvaliteta),

HQ (visoka kvaliteta), SP (standardna kvaliteta) i LP (duga reproduk-

cija).

U izborniku... XHQ, HQ, SP i LP

Kvaliteta

Model XHQ HQ SP Lp
VN-1100/ Pribl. 1 sat i Priol. 2 sati i Pribl. 5 sati i Pribl. 17 sati i
VN-1100PC 25 minuta 50 minuta 50 minuta 50 minuta
VN-2100/ Pribl. 2 sata i Pribl. 5 sati i Pribl. 11 sati i Pribl. 35 sati i
VN-2100PC 50 minuta 50 minuta 40 minuta 50 minuta
VN-3100/ Pribl. 5 satii Pribl. 11 sati i Pribl. 23 sati i Pribl. 71 sati i
VN-3100PC 40 minuta 40 minuta 30 minuta 40 minuta
VN-4100/ Approx. 11 hours Pribl. 23 sati i Pribl. 47 sati i Pribl. 144 sati i
VN-4100PC 40 minutes 40 minuta 20 minuta 20 minuta

(Trenutna kvaliteta snimanja (Fig. &)

* Vrileme snimanja prikazano u tablici vrijieme je jedne kontinuirane
snimke. Raspolozivo vrijeme snimanja moze biti krace ukoliko se snima
vise snimaka (vrijednosti u tablici samo su okvirne).

M Osjetljivost mikrofona (HI @) LOW)

Osjetljivost mikrofona moze se podesiti prema potrebi.

U izborniku... HI, LOW

HI: visoka osjetljivost mikrofona za snimanje u svim smjerovima.

LOW: niska osjetljivost mikrofona za snimanje diktata.

* Kako bi osigurali uspje$no snimanje, napravite testno snimanje kako bi
odabrali najbolju osjetljivost mikrofona.

* Ukoliko ste odabrali Hl osjetljivost, preporuca se odabir kvalitete XHQ ili
HQ.

* Ukoliko ste odabrali HI osjetljivost, ovisno o uvjetima snimanja moze se
pojaviti pozadinska buka.

@ Prikaz osjetljivosti mikrofona (Fig.

M Koristenje funkcije aktiviranja snimanja glasom (VCVA)

Kada ulazna razina zvuka dosegne namjestenu glasnocu, funkcija

VICVA ée zapoceti sa snimanjem automatski, te prestati sa snimanjem

kada ulazna razina zvuka ne bude dostatna. Ovo je posebice korisno

kod dugih snimanja jer VCVA $tedi memoriju ne snimajui za vrijeme

Sutnje te Cini reprodukciju zapisa mnogo brzom.

U izborniku: ON (ukliueno), OFF (iskliugeno)

* Za vrijeme snimanja, pomocu + ili = gumba odredite ulaznu razinu zvuka
koja e aktivirati VCVA funkciju unutar 15 razina.

* Lampica snimanja / reprodukcije svijetli za vrijeme snimanja. Kad
diktafon ne snima, lampica treperi jednako kao i VCVA oznaka na
zaslonu.

(D VCVA oznaka (Fig. @)

M Zvukovi diktafona (BEEP) (Fig.

Diktafon ima zvukove koji upozoravaju na pritiskanje gumbiju ili koji

upozoravaju na greske. Zvukovi se mogu iskljuciti.

U izborniku: ON (uklju¢eno), OFF (isklju¢eno)

* Ukoliko je ukljucena alarmna reprodukcija, alarm ¢e biti reproduciran u
zadano vrijleme bez obzira ako su zvukovi iskljuceni (osim kod modela
VN-1100 /VN-1100PC).

M Alarmna reprodukcija (((@))

(osim kod modela VN-1100 /VN-1100PC)

Moguce je koristenje alarmne reprodukcije za aktiviranje tona alarma

u trajanju od 5 minuta od zadanog vremena. Unutar tih 5 minuta,

pritiskom na bilo koji osim HOLD gumba zapocinje reprodukcija

unaprijed odrerenog zapisa.

U izborniku: SET, On (uklju¢eno), OFF (iskljuceno) > nakon

odabira SET (odaberi), pritisnite PLAY gumb kako bi namjestili

vrijeme alarma.
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Alarmom je moguce reproducirati samo jedan zapis. Odaberite zapis
koiji Zelite reproducirati u zadano vrijeme prije namjestanja vremena.
( Oznaka alarmne reprodukcije (Fig. &)

Iskljucivanje funkcije alarma

Za isklju¢ivanje (@) funkcije, odaberite OFF (iskljuceno) u izborniku i

pritisnite PLAY gumb.

* Neovisno o odabranoj mapi, jednom namjesten alarm biti ¢e reproduci-
ran svaki dan dok ga ne iskljucite.

* Kako bi provierili trenutni postav, odaberite On (ukljuceno) i pritisnite
PLAY gumb.

* Zvuk alarma automatski se zaustavlja ukoliko se ne pritisne niti jedan
gumb nakon 5 minuta. U tom slucaju, zapis nece biti reproduciran.

 Ukoliko u mapi nema snimljenih zapisa, funkcija alarma nije raspoloziva.

* Alarm se aktivira svaki dan, sve dok se ne iskljuci u izborniku.

M Snimanje u zadano vrijeme (TIMER) (Fig. )

(osim kod modela VN-1100 /VN-1100PC)

Moguce je odrediti pocetak i kraj snimanje u zadano vrijeme. Kada se

zavrsi snimanje u zadano vrijeme, funkcija se iskljucuje.

U izborniku: SET (¢ On (ukljuceno), OFF (iskljuceno) —~

nakon odabira SET, pritisnite PLAY gumb kako bi namjestili

vrijeme.

Iskljucivanje snimanja u zadano vrijeme

Za iskljucivanje funkcije, odaberite OFF (iskljuc¢eno) u izborniku i

pritisnite PLAY gumb.

* Kako bi provjerili trenutni postav, odaberite On (ukljuceno) i pritisnite
PLAY gumb.

* Kod ove funkcije, moguce je postavljanje pocetka i kraja snimanja.
Trenutni postavi poput kvalitete snimanja, osjetljivosti mikrofona, VCVA
funkcije i mape moraju se postaviti prije postavljanja funkcije snimanja u
zadano vrijeme.

* Postavljanje preko raspolozive memorije snimanja nije moguce.

* Moguée je snimanje u bilo koje vrijeme ¢ak i ako nije unutar
specificiranog vremena snimanja. No u tom slucaju vriieme snimanja
nece biti dovoljno i snimanje nece biti dovrseno do kraja.

» Ukoliko upravljate diktafonom za vrijeme snimanja u zadano vrijeme,
funkcija snimanja biti ¢e iskljucena.

Ostale funkcije

M Pomicanje zapisa unutar mapa
(osim modela VN-1100 /VN-1100PC)
Moguce je pomicanje zapisa unutar mapa A,B,C ili D. Pomaknut zapis
biti ¢e dodan kao zadniji zapis u destinacijskoj mapi.
1. Odaberite zapis koji zelite premjestiti u drugu mapu i pritisnite PLAY
gumb kako bi ga reproducirali.
2. Pritisnite i drZite pritisnutim MENU gumb na dulje od jedne sekunde
za vrijeme reprodukcije.
3. Pritisnite P> ili <&« gumb kako bi odabrali destinacijsku mapu.
4. Pritisnite PLAY gumb.
Destinacijska mapa i broj pomaknutog zapisa pojaviti ¢e se na zaslonu
i pomicanje e biti zavreno.
 Ukoliko je destinacijska mapa puna (100 zapisa po mapi), pojavijuje se
poruka FULL na zaslonu i pomicanje nije moguce.
(@ Destinacijska mapa, @) Broj pomaknutog zapisa (Fig. &)
M Indeksne oznake (Fig. )

Indeksne oznake mogu se ubaciti za vrijeme snimanja ili reprodukcije
kako bi bilo olak$ana pretraga za odrerenim dijelom zapisa.
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1. Pritisnite INDEKS gumb za vrijeme snimanja (pauziranog shimanja)
ili reprodukcije. Pojavijuje se oznaka indeksa na zaslonu.

Brisanje indeksnih oznaka

Pritisnite ERASE gumb kada se indeksna oznaka pojavi na zaslonu.

* Moguée je ubacivanje do 10 indeksnih oznaka po zapisu.

* Broj preostalih indeksnih oznaka automatski se mijenja.

M Resetiranje diktafona (CLEAR) (Fig.

Ova funkcija vraca vrijeme, datum i ostale postavke na tvornicke

vrijednosti. Funkcija je korisna ukoliko iskusite probleme s diktafonom

ili ukoliko Zelite izbrisati cijelu memoriju diktafona.

1. Pritisnite STOP gumb i ERASE gumb istovremeno na dulje od
3 sekunde ili dulje.

2. Pritisnite P91 ili << gumb kako bi odabrali »YES« (Da).

3. Pritisnite PLAY gumb.

* Ukoliko ne pritisnete PLAY gumb unutar 8 sekundi, diktafon se vraéa u
stanje zaustavljene reprodukcije.

Opcenlta upozorenja

Procﬂa]te pazljlvo upute kako bi osigurali ispravnu i sigurnu

Upute P ite na sigurno za buduce potrebe.

. Slmboll upozorenja oznacavaju naputke o 5|gurnost\ Kako bi zastitili
sebe i okolinu od ozljeda ili ostecenja imovine, procitajte upozorenja
navedena u uputama.

Upozorenja vezana uz gubitak podataka

Snimljeni zapisi mogu biti unisteni ili obrisani pogreskom pri

upravljanju, kvarom uredaja ili za vrijeme popravka. Vazne snimljene

zapise prepisite (verzije koje nisu PC) ili pak napravite sigurnosne

kopije na racunalu (PC verzije). Odgovornost za pasivne Stete ili

ostecenja nastala gubitkom podataka na diktafonu nastale defektom

uredaja, popravkom servisa koje nije autorizirao Olympus, ili bilo kojeg

drugog razloga iskljucuje Olympus odgovornost.

Za sigurnu i ispravnu uporabu

* Ne ostavljajte diktafon na vru¢im, vlaznim mjestima kao npr. unutar
zatvorenog automobila ili pod direktnom suncevom svjetloscu.

 Ne pohranjujte diktafon na mjestima gdje je izloZen prijavstini.

« Ne koristite organska otapala kao npr. alkohol ili razrjedivac za ¢iséenje
uredaja.

« Ne stavljajte diktafon na elektronske uredaje kao npr. hladnjake ili TV
uredaj.

* Izbjegavajte prljavstinu i pijesak. To moZe uzrokovati nepopravijivu Stetu.

* Izbjegavajte udarce i vibracije.

* Ne rastavljajte, ne popravljajte te ne modificirajte diktafon.

* Ne upravljajte diktafonom dok upravijate vozilom (kao npr. biciklom,
motociklom ili go-kartom).

* Drzite diktafon van dohvata djece.

Baterije
Upozorenje
* Ne izlaZite baterije plamenu, ne grijte ih, te ih ne rastavijajte.
* Ne pokusavajte puniti alkalne, litijske ili bilo koje druge nepunjive
baterije.
* Ne koristite baterije Ciji je omot napuknut.
* Drzite baterije van dohvata djece.
* Ukoliko primijetite bilo Sto neuobicajeno prilikom koristenja, kao npr.
sum, toplinu, dim ili miris paljevine:
(@ izvadite odmah baterije pazeci na opekline.
(@ nazovite Olympus servis.



RjeSavanje problema
Q1 Diktafon ne reagira na pritisak gumbiju.
A1 ¢ HOLD prekidac je mozda u HOLD poloZzaju.
* Baterije su prazne.
* Baterije su pogresno umetnute.
Q2Tiha reprodukcija ili pak nema zvuka.
A2 « Slusalice su utaknute u diktafon.
¢ Glasnoca je pode$ena na minimum.
Q3 Snimanje nije moguce.
A3 Pritiskom na STOP gumb dok je reprodukcija ili snimanje
zaustavljeno provierite da li je na zaslonu prikazano:
* preostalo vrijleme snimanja u odabranoj mapi je »00:00«.
* broj zapisa u mapi je 100.
Provjerite da li se na zaslonu prikazuje poruka FULL pritiskom na
REC gumb.
Q4 R Jukcija je prebrza (presp:
Ad letafon je namjestena na ubrzanu (usporenu) reprodukciju.

Specifikacije
Medij za pohranu:
Frekvencijski odaziv:

Ugradena flash memorija

XHQ: (300 do 7,200 Hz)

HQ: (300 do 7,200 Hz)

SQ: (300 do 5,400 Hz)

LP: (300 do 3,100 Hz)
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ: Pribl. 11 sati i 40 min.

HQ: Pribl. 23 sati i 40 min.

SP: Pribl. 47 sati i 20 min.

LP: Pribl. 144 sat i 20 min.
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

XHQ: Pribl. 5 sati i 40 min.

HQ: Pribl. 11 sati i 40 min.

SP: Pribl. 23 sati i 30 min.

LP: Pribl. 71 sat i 40 min.
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

XHQ: Pribl. 2 sata i 50 min.

HQ: Pribl. 5 sati i 50 min.

SP: Pribl. 11 sati i 40 min.

LP: Pribl. 35 sati i 50 min.
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

XHQ: Pribl. 1 sat i 25 min.

HQ: Pribl. 2 sata i 50 min.

SP: Pribl. 5 sati i 50 min.

LP: Pribl. 17 sati i 50 min.

Elektretski mikrofon (mono)

Ugradeni 28 mm okrugli dinamicki zvuénik
120 mw

& 3.5 mm promjer, impedancija 8 Q
& 3.5 mm promjer, impedancija 2 k&
Dvije AAA (LRO3 ili R03) baterije ili dvije NiMH
punjive baterije

Kontinuirano vrijeme  Alkalne baterije 25 sati NiMH baterije:

Vrijeme snimanja:

Mikrofon:

Zvuénik:
Maksimalna snaga:
Utor za slusalice:
Utor za mikrofon:
Napajanje:

koristenja: pribl. 15 sati _
Dimenzije: 102 (D) x 39 (S) x 19.5 (V) mm
Tezina: 63 g (ukljucujuci baterije)

* Vrijeme trajanja baterije mjereno je prema Olympus metodi. Vriieme
trajanja ovisi o tipu baterije i nacinu koristenja.

* Sadrzaji snimljeni na diktafonu su za vasu osobnu uporabu. Snimanje
materua\a zasti¢enog zakonom o autorskim pravima nije dopusteno bez
izricitog dopustenja nositelja autorskih prava.

« Specifikacije i izgled podlozni su promjenama bez prethodne najave u
cilju poboljsanja performansi.

Dodatna oprema (opcija)

Ni-MH punja¢ baterija: BU-400 (samo u Europi)

Ni-MH punjive baterije: BR401

Kabel za spajanje (utor na slusalice <= utor za mikrofon) KA333

Mikrofon za smanjenje buke: ME52

Elektretski mikrofon: ME15

Dvostruke monoauralne slusalice: E20

Mikrofon za snimanje telefonskih

razgovora: TP7

Trakica: ST26

Digital Wave Player

UPUTE ZA KORISTENJE

Napomene

* Slanje zapisa s racunala na diktafon nije moguée kao ni prerisavanje
zapisa na diktafonu pomoéu Digital Wave Player programa.

« Digital Wave Player ne podrzava programe za prepoznavanje govora.

« Digital Wave Player program ne podrzava Apple Macintosh racunala.

* Priruénik je napisan s pretpostavkom da korisnik poznaje Microsoft
Windows software. Za detalje o upravijanju ratunalom, pogledajte upute
racunala.

Karakteristike Digital Wave Player programa
Pomocu Digital Wave Player programa moguce je prebacivanje zapisa
sa diktafona na racunalo.
Funkcije koje posjeduje Digital Wave Player program opisane su
dolje:
* pohrana zapisa na racunalo i upravljanje zapisima na racunalu
* reprodukcija zapisa
* snimanje zapisa direktno na racunalu pri ¢emu se diktafon spaja
s raunalom preko USB sucelja.
M Radno okruzenje
Operativni sustav:
(VN-1100PC/VN-2100PC/
VN-3100PC/VN-4100PC: Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC / AT kompatibilno ra¢unalo
CPU: Intel Pentium 166 ili jaci
RAM: 32 MB ili vise

Prostor na tvrdom disku: 25 MB (dodatni prostor je potreban za
pohranu zapisa)

Creative Labs Sound Blaster 16 ili bilo koja
druga 100% kompatibilna zvuéna kartica
Zaslon: 800 x 600 piksela min, 256 boja min.

CR pogon: 2x CD-ROM

USB prikljucak: Jedan slobodan USB prikljucak

Audio izlazni prikljucak: ~ Slusalice ili zvuénici

Zvuéna kartica:
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Napomena (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC):

USB podrska nije dostupna u sljede¢im okruzenjima, Cak ni za racunala
opremliena USB priklju¢kom: Windows 2000/XP (ne podrzava

x64 Edition)/Vista (ne podrzava x64 Edition) unaprijedena s Windowsa 95
ili 98.

Instaliranje Olympus Digital Wave Player

programa

Prije spajanja racunala i diktafona pomocu USB kabela, prvo instalirate

program.

1. Stavite Olympus Digital Wave Player CD u CD-ROM pogon.
Instalacija ¢e zapoceti automatski.*

* Ukoliko instalacija ne zapocne automatski, kliknite dvaput misem
na ikonu CD-Rom-a u prozoru Explorera i dvaput kliknite na
»setup.exe« ikonu.

2. Instalirajte Olympus Digital Wave Player program pratecu upute na
zaslonu racunala. lkona ¥ diktafona ce se pojaviti u traci sa
zadacima na radnoj povrsini racunala.

M Deinstaliranje Olympus Digital Wave Player programa

Kako bi deinstalirali Olympus Digital Wave Player program slijedite

postupak.

1. Kliknite na Windows Start gumb.

2. Usmierite strelicu mia na All programs, odaberite Olympus Digital
Wave Player i kliknite na opciju Uninstall Digital Wave Player.

3. Slijedite upute na zaslonu racunala.

Pokretanje Olympus Digital Wave Player

programa

Kada spojite racunalo i diktafon pomocu USB kabela, Olympus Digital
Wave Player program automatski se pokrece i prikazuje se glavni
prozor programa. U tom sluéaju, baterije u diktafonu nisu potrebne jer
se diktafon napaja preko USB prikljucka racunala.

Napomena

Otpustite HOLD prekidac diktafona prije spajanja s racunalom.

(Fig.

®PC ® USB kabel

(@ PC USB prikljuéak (@ USB prikljucak racunala

Kako bi koristili Olympus Digital Wave Player program bez spajanja

diktafona ili ukoliko se program ne pokrene automatski spajanjem

diktafona s ratunala, Kliknite na Start gumb, usmjerite strelicu misa na

All programs, odaberite Olympus Digital Wave Player program i Kliknite

na Digital Wave Player program. Kako bi isklju¢ili Olympus Digital Wave

Player program Kliknite na* 2] u prozoru programa ili pak odaberite

opciju File, i zatim opciju Exit Digital Wave Player.

Napomene

* Kada pokrenete Olympus Digital Wave Player program prvi put, potrebno
je odrereno vrijeme za pokretanje programa.

* Ne koristite USB kabel za spajanje osim isporu¢enog u pakiranju.

* Ne odspajajte USB kabel prije zavrsetka prijenosa podataka.

* Kada je diktafon spojen s racunalom, napaja se preko USB prikljucka
racunala.
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M Nazivi prozora (Fig.

@ Stop gumb
@ Gumb premotavanja unazad
® Traka s alatima

@ Kontrola glasnoée
reprodukcije
@ Upravljanje reprodukcijom
@ Gumb prozora za snimanje Mapa na diktafonu
® Gumb reprodukcije @® Mapa na racunalu
® Gumb premotavanja unaprijed @ Prozor s mapama diktafona
@ Gumb preskakanja indeksa @ Popis zapisa
Vremenska traka Gumb za zatvaranje
® Polozaj u zapisu Gumb snimanja
Duljina trajanja zapisa Stop gumb
@ Traka za odabir viemenskog @ Gumb pauziranja
prikaza @ Prozor snimanja

Koristenje Online pomo¢i

Ovaj priruénik objasnjava osnove koristenja programa i spajanja
diktafona s raunalom.

Za detaljnije upute o koriStenju programa, pogledajte Online
pomoc¢ nakon instalacije programa.

M Otvaranje Online pomogi

Kliknite na Help padajuci izbornik u prozoru Olympus Digital Wave
Player programa i kliknite na opciju Open Help. MoZete pritisnuti i F1
gumb na tipkovnici racunala.

Koristenje Olympus Digital Wave Player programa

Za detaljnije upute pogledajte online pomoc.

M Prijenos snimljenih zapisa na raunalo

Prije prijenosa zapisa na racunalo, provierite da li je diktafon spojen

ispravno s racunalom. Olympus Digital Wave Player program

omogucuje sliede¢e nagine prijenosa zapisa na raéunalo.

Prijenos svih zapisa

Kiiknite na @s.

= Svi zapisi sa diktafona biti ¢e preneseni na racunalo u mape
racunala ija su imena jednaka onima na diktafonu.

Prijenos odabrane mape

Kliknite na @, @&, &€, o1 .

w Svi zapisi odabrane mape diktafona biti ¢e preneseni na racunalo u
mapu ¢ije je ime jednako onom na diktafonu.

Kada prenesete zapise na racunalo, nazivi zapisa se mijenjaju kako

slijedi:

U diktafonu Na ra¢unalu
A001 , DW_AO0001
fu-—t s v - TR
Naziv mape J | ‘ T ‘— zB::glisa*
Broj zapisa Prefiks koji se dodaje  Naziv mape

zapisu na raéunalu

* Broj zapisa na racunalu automatski se renumerira i razlikuje od
originalnog broja zapisa na raéunalu.

Napomene

*Vrijleme prijenosa moze ovisiti o kvaliteti snimanja zapisa i
performansama raéunala.

* Prijenos zapisa sa racunala na diktafon nije moguc.

* Prijenos zapisa istog imena i duljine trajanja sa diktafona na racunalo
nije moguc.



* Kako bi prenijeli zapise na racunalo, potrebno je barem 20 MB »CE« oznaka oznacava da je ovaj uredaj u skladu s europskim

slobodnog prostora na tvrdom disku racunala. zahtjevima glede sigumnosti, zdravija, zastite okolisa i

M Reprodukcija zapisa na racunalu potrosaca.

Svi zapisi preneseni na racunalo ili snimljeni direktno na raunalu mogu

se reproducirati na racunalu. Ovaj simbol (prekrizena kanta za smece) oznacava odvojeno
1. Odaberite Zelienu mapu u prozoru racunala s mapama zapisa. @ prikupljanje elektronskog otpada u zemljama EU. Ne bacajte
2. Kliknite na Zeljeni zapis iz popisa zapisa. uredaj zajedno s domacim otpadom. Koristite raspolozive

3. Kliknite na = [Play] gumb kako bi zapodeli reprodukciju. sustave prikupljanja otpada u vasoj zemlji.

Zapise je moguce i premotavati unaprijed i unatrag pomocu kontrolnih Primjenjivi uredaji: VN-4100 / VN-4100PC / VN-3100/
gumbiju koji se nalaze na panelu programa s upravljackim gumbima. VN-3100PC /VN-2100 /VN-2100PC /VN-1100/VN-1100PC
Napomena

Reprodukcija zapisa pohranjenih na diktafonu pomocu Olympus Digital
Wave Player programa nije moguca.

M Snimanje zapisa na racunalu koristenjem diktafona kao
USB mikrofona (Direktno snimanje)
Prije snimanja, provjerite da li je diktafon ispravno spojen s racunalom.
1. Kliknite na gumb @ u glavom prozoru kako bi prikazali prozor za
snimanje zapisa.
2. Kliknite na gumb L85 snimanja kako bi zapoceli sa snimanjem.
3. Kliknite na stop gumb L= kako bi zavrsili snimanje. Ukoliko
Kliknete gumb ZE8 | prozor snimanja vraca se u glavni prozor.
Snimljeni zapisi pohranjuju se u mapama na racunalu.
Kako bi zaustavili snimanje, kliknite na gumb S8 (pauziranja za
vrijeme snimanja).
Napomene
* Kod direktnog snimanja, zapisi se pohranjuju na racunalu, ne na
diktafonu.
* Za direktno snimanje potrebno je barem 20 MB slobodnog prostora na
tvrdom disku racunala.
 Snimljeni zapisi se pohranjuju kao .wav datoteke. Prije snimanja,
provjerite da li na tvrdom disku imate dovoljno slobodnog prostora.

Format datoteka (zapisa)
Preneseni zapisi ili zapisi snimljeni direktno na raunalu pohranjuju se
kao .wav datoteke. Takve datoteke posjeduju .wav ekstenziju.

Vrijeme potrebno za prijenos i veli¢ina datoteka
(5 minuta snimljenog materijala na diktafonu)

Veli¢ina datoteke Vrijeme prijenosa
XHQ kvaliteta Pribl. 3.2 MB Pribl. 40 sek.
HQ kvaliteta Pribl. 3.2 MB Pribl. 60 sek.
SP kvaliteta Pribl. 1.6 MB Pribl. 45 sek.
LP kvaliteta Pribl. 1.2 MB Pribl. 30 sek.

* Microsoft i Windows su registrirana zasti¢ena imena Microsoft Corp.

« Intel i Pentium su registrirana zasti¢ena imena Intel Corp.

* Macintosh i Apple su registrirana zasticena imena Apple Computer Inc.
* Ostala imena i nazivi zasti¢ena su imena i znaci njihovih vlasnika.
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[ El6készités
M A hangrogzitd részei

(@ Beépitett mikrofon
@ Mikrofon csatlakozo aljzat
® HOLD kapcsologomb

b

Filhallgato csatlakoz6 aljzat
@ LCD kijelz6
@ Felvétel/lejatszas jelz6lampa

@® STOP gom @ REC (Felvétel) gomb

® USB csatlakozo aljzat* + gomb

® PLAY gomb @® »-P (Eloretekerés) gomb
@ I (Visszatekerés) gomb - gomb

FOLDER/INDEX gomb
® Elemtarto fedél

*PC (USB) csatlakoz6 aljzat ...
VN-4100PC

M Az elemek behelyezése ()

1. Finoman nyomjuk le az elemtartd fedelet a nyil jel6lésnél, és
cstsztassuk el.

2. Helyezziink be két darab AAA alkali elemet, tigyelve a megfeleld
polaritasra.

3. Zérjuk vissza az elemtarté fedelet. Megjelenik a datum/idd kijelzo.
Az dra villogésa jelzi a datum/idd bedllitasi folyamat kezdetét.
(Részleteket »A datum és idd bedllitisa« cimsz tartaimaz.)

@ Beépitett hangsz6ré

A hangrégzitd opciondlis Olympus Ni-MH akkumuldtorral (BR401) is mikddik.

@ DISPLAY/MENU gomb
ERASE gomb

VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/

Az elemek cseréje

Ha a €4 ikon megjelenik a kijelzén, minél elébb cseréljiink elemet.

AAA alkdli elemek hasznélata javasolt. Ha az elemek lemeriltek,

ikon jelenik meg a kijelz6n, majd a készulék kikapcsol.

Elemcsere el6tt javasolt a HOLD kapcsolét HOLD 4llasba cstsztatni

az aktudlis bedllitasok (datum/idd stb.) megtartdsahoz.

A felhaszndlé kényelmére a hangrogzité éranként nem felejté

memoridba napldzza az aktudlis beallitdsokat.

M Aramforras ()

A HOLD kapcsolégomb fékapcsoloként funkciondl. Hasznalaton

kivil csusztassuk a HOLD kapcsolégombot HOLD alldsba, mikézben

a hangrogzitd leallitott allapotban van. A hangrégzité kikapesol.

Bekapcsolashoz oldjuk ki a HOLD kapcsoldgombot.

K\kapcsolashoz csusztassuk HOLD allasba.

Ké: i i d és a kijelz6 kikap

Ha a hangrogzitét felvetel vagy lejatszas kbzben 60 percnél hosszabb

idore ledllitiuk vagy sziineteltetjiik, készenléti (energi

lizemmédba kapcsol, és a kuelzo kikapcsol. A készlék barmelyik

gombbal aktivalhato.

M A késziilék lezardsa

Csusztassuk a HOLD gombot HOLD élldsba.

A késziilék gombjai lezarddnak. Ez a funkcié akkor hasznos, ha a

hangrogzitét taskaban vagy zsebben szallitjuk.

A hangrégzité hasznalata el6tt oldjuk ki a HOLD kapcsolét.

Figyelem

« A figyelmeztet6 hangjelzés a bedllitott idében akkor is megszdlal, ha
a HOLD funkci6 aktivalva van. Barmelyik gombbal lejatszhatd a
figyelmeztetd funkciohoz rendelt f4jl (a VN-1100 és VN-1100PC
modellek kivételével).
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*Ha a HOLD kapcsolé HOLD 4dllasban van, a hangrogzité az alabbiak
szerint mikodik:

- Ha a hangrogzitd lejatszik, az aktudlis f4jl lejatszésa utdn a kijelzé
elsotétedik.

— Ha régzités kdzben elfogy a rendelkezésre allé szabad memria, és a
felvétel befejezddik, a kijelz6 elsttétedik.

B A csukldszij hasznalata (=)

® Szijbujtaté

A csuklészij opciondlisan beszerezhet tartozék.

H A mappak ( &)

A hangrégzitén négy mappa 4l rendelkezésre: A, B, C, és D

(D mappa csak a VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/

VN-4100PC modelleken). A mappak kozétt ledllitott &llapotban a

FOLDER gombbal valthatunk. A rogzitett féjlok mappaban térolédnak.

A mappak hasznélatéval csoportosithatoak a fajlok, igy egyszerien

kikereshetdek a kivant fajlok. Mappanként max. 100 féjl rogzithetd.

(® Aktuélis mappa

B A datum és id6 beallitasa (TIME) (=)
Ha a datum és id6 be van allitva, ezek az adatok automatikusan
egyiitt térolodnak a rogzitett hangfajlokkal.
Az elemek els6 behelyezése alkalmdval és elemcsere utdn felvillan az
dra. llyen esetben végezzik el Ujra a ddtum és idd bedllitdsdt az aldbb
részletezett 4 - 7 lépéseknek megfelelGen.
1. Tartsuk nyomva a MENU gombot legalabb 1 masodpercig.
2. A + vagy - gombbal vélasszuk a »TIME« opciét a kijelzon.
3. Nyomjuk meg a PLAY gombot. Az dra villogni kezd.
4. A + és — gombokkal allitsuk be az orét.
5. A PLAY vagy az ® gombbal Iépjlink a perc bedllitédsra.
A perc villogni kezd. A << gombbal visszaléphetiink az éra
beallitasra.
6. A + és — gombokkal allitsuk be a percet. Ismételjiik meg az 5 - 6
Iépéseket az év, honap és nap bedllitdsdhoz.
7. A datum bedllitdsa utan nyomjuk meg a PLAY vagy az
B gombot a befejezéshez.
* Az 6ra vagy perc bedllitdsa kzben a DISPLAY/MENU gomb
megnyomasaval 12 és 24 ¢ras formatum kozott valthatunk.
A datum bedllitdsa kozben a DISPLAY/MENU gombbal médosithatjuk
az év, honap és nap sorrendjét. (Példaul: 2007. junius 14.)
|—>5 MOT—M B0 =107 .‘H’—l

Felvétel (=)

1. A FOLDER gombbal valasszuk ki a kivant mappat.

2. A REC gomb megnyomésdval inditsuk el a felvételt.
A felvétel/lejatszas jelz6ldmpa vorosre vélt, és megkezdddik a
rogzités.

3. A hangrogzités befejezéséhez nyomjuk meg a STOP gombot.
Az Uj felvételek mindig utolsoként tarolédnak a mappaban.

@ Aktuélis mappa, @ Aktudlis felvételi mindség, ® Aktudlis fajl

szama, (@ Felvételi id6, ® Rendelkezésre all6 felvételi ids

M A felvétel sziineteltetése (7)

Sziineteltetés

Felvétel kozben nyomjuk meg a REC gombot.

w A kijelz6n megjelenik a »PAUSE« iizenet, és villog a felvétel/
lejétszas jelz6ldmpa.




A felvétel folytatdsa

Nyomjuk meg ismét a REC gombot.

= A felvétel a megszakitas pontjatol folytatddik.

M Felvétel kiils6 mikrofonrdl és mas eszkdzokrdl

A hangrégzitdre kilsé mikrofon és mas eszkdzok csatlakoztathatoak,

melyeken keresztiil hangfelvétel rogzithetd.

* Ha a hangrogzité mikrofon csatlakozo aljzatéra kilsé mikrofont
csatlakoztatunk, a beépitett mikrofon nem miikédik.

* Megfeleld kils6 mikrofont valasszunk, példaul zajsz(iré mikrofont vagy
kondenzétor mikrofont (opciondlis).

* A killsG eszkozt KA333 kabellel (opciondlis) csatlakoztassuk.

® Kuls§ eszkdz audio bemeneti csatlakozéja ()

Tudnivaldk a hangrégzitésrél

* Ha a kijelz6n megjelenik a »FULL« Uzenet, a kijelolt mappa megtelt.
llyen esetben toroljiik a sziikségtelen fajlokat, vagy toltsik le
szamitogépre (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

* Ha a hangrogzitét felvételkor kdzvetlentl az asztalra helyezziik,
felveheti a rezgéseket. Helyezziink az asztal és a hangrogzito kozé
jegyzettombot vagy mas hasonld targyat, ami elnyeli a rezgést, igy
tisztabb felvételek készithetdek.

* Ha a rendelkezésre all6 felvételi idd 5 perc vagy kevesebb, a DISPLAY
gomb megnyomasa esetén sem jelenik meg a fennmarado felvételi idé
a kijelzon.

* Ha a felvételi id6 1 percre vagy ala csokken, a felvétel/lejatszas
jelz6lampa vordsen villog.

 Ha a hangrogzit6t 60 percig vagy hosszabb ideig szlineteltetjik,
automatikusan ledll.

* Rossz akusztikai kdriilmények kozott, illetve halk beszédhang esetén
XHQ vagy HQ felvételi min6ség alkalmazasa javasolt. Kiils6 mikrofon
(ktilon megvasarolhatd) hasznalataval is javithaté a hangmindség.

* A hangrogzitén a bemeneti szint nem 4llithatd be. Ha a hangrégzit6t
kills6 eszkézhoz csatlakoztatjuk, készitsiink prébafelvételt, és allitsuk
be a kills6 eszkéz kimeneti szintjét.

M Az LCD kijelz6n megjelend informéciok

A kijelz6n megjelenithetd informaciék megvalaszthatoak.

Ennek segitségével ellendrizhetdek a hangrogzité bedllitasai és a
fajlinformaciok.

A hangrogzité

. Mivelet
éllapota

Kijelzo

Tartsuk nyomva | A mappéba rogzitett féjlok szama és a rendelke-

Ledlltottalapot |, s70p gombot | zéste 4l fevetei dd elnik meg a kiglzen.

Felvételi
lizemmod

Nyomjuk meg a | A kijelz6n az aktudlis felvételi id6 és a
DISPLAY gombot| rendelkezésre all¢ felvételi id6 valtakozik.

— Lejatszasi id6 — Hétralévo lejatszasi id6
— Rogzités ddtuma — Rogzités ideje
— Lejatszdsi ido ...

Ledllitott llapot| Nyomjuk meg a
vagy lejétszas | DISPLAY gombot

Lejatszas (@)

1. A FOLDER gombbal valasszuk ki a kivant mappat.

2. Az >»1 vagy I gombbal valasszuk ki a kivant fajlt.

3. APLAY gombbal inditsuk el a lejatszast. A felvetell\ejatszas

M A lejétszés befejezése (CLEAR) (1)
Ledllitds

Nyomijuk meg a STOP gombot.

w A fajl lejatszasa befejezddik.

A lejatszds folytatdsa

Nyomijuk meg a PLAY gombot.

w A lejatszas a megszakités pontjétdl folytatodik.
M ElGre- és visszatekerés ([i])

Eldretekerés

A fé]l lejétszasa kozben tartsuk nyomva az BB gombot.

= Az B>P>| gomb felengedése utan folytatddik a norml lejétszés.

Visszatekerés

A f4jl lejétszésa kdzben tartsuk nyomva a &< gombot.

= A | gomb felengedése utén folytatddik a normal lejatszas.

« Eldretekerés kozben az BB gomb megnyomésaval a fajl végére
ugorhatunk. A tekerés a fajl végén pillanatnyilag ledll. Ha nem engedjik
fel az > gombot, folytatodik az elGretekerés.

« Visszatekerés kozben a <@« gomb megnyomasaval a fajl elejére
ugorhatunk. A tekerés a fajl elején pillanatnyilag leéll. Ha nem engedjiik
fel a @< gombot, folytatodik az visszatekerés.

 Ha a féjlban taldlhaté indexjel, a tekerés az indexjelnél pillanatnyilag
leall.

M A lejatszasi sebesség bedllitasa (i)

Lejatszés kézben a PLAY gomb megnyomasaval valtoztathatd

a lejatszas sebessége.

Normal —> Lassl lejatszas = Gyors lejétszas
sebesség (-25%) (+50%) —|

o Lassl lejatsz6 izemmadban a »SLOW«, gyors lejatszé lizemmddban a
»FAST« jelzés jelenik meg a kijelz6n.

* A lejatszas befejezddik, ha lassu/gyors lejatsz6 lizemmddban megny-
omjuk a STOP gombot, vagy a lejatszas a f4jl végéhez ér. Ha a STOP
gomb megnyoméasa utan Ujrainditjuk a lejatszast, az normal sebesség-
gel folytatodik.

M A fajl elejének megkeresése

Lassu/gyors lejatszé izemmédban nyomjuk meg az B>l vagy ¢

a gombot a kévetkezo, illetve az éppen jatszott fajl elejére tekeréshez.

Ha a fajlba indexjel van beszirva, a lejatszas onnan indul (Részletek

az »Indexjelek« cimszé alatt olvashatdak.)

M Fiilhallgaté hasznalata (=)

A fajlok fulhallgatén keresztiil is meghallgathatoak. Fiilhallgaté csatla-

koztatésa esetén a hangszoré nem szdl. A filhallgaté monoaurdlis.

« A fiilhallgato behelyezése el6tt vegytik le a hangerdt.

« Filhallgaté hasznlata esetén ne allitsuk nagyon magasra a lejatszasi
hangert, mert hallaskérosodast okozhat.

* A hangrogzitéhoz nem tartozik fiilhallgaté. Bérmilyen szabvényos,

3.5 mm-es mono fillhallgaté vagy fejhallgatd csatlakoztathato.

Torlés
W Torlés (@)

jelz6lampa zoldre valt, és a kijelz6n megjelenik a leja o]
eltelt idd.

4. A + és — gombokkal 4llitsuk be a hangerét. A kijelz6n megjelenik a
hangerd, ami 0 és 30 kozétt allithato.

(@ Aktuélis mappa, @ Aktuélis f4jl széma, (® Lejatszési id

A sziikségtelen fajlok egyszerden torolhetdek. A fajlszamok automati-

kusan kdvetik egymast.

Egy féjl torlése

1. A FOLDER gombbal valasszunk mappét.

2. Az P> vagy a <<€ gombbal valasszuk ki a torolni kivant fajlt.
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3. Nyomjuk meg az ERASE gombot.
4. Az P> vagy a <& gombbal vélasszuk a »YES« opcict.
® Térlends fajl

5. Nyomjuk meg a PLAY gombot.

Az dsszes fdjl torlése egy mappabdl (i)

1. A FOLDER gombbal valasszunk mappat.

2. Nyomjuk meg kétszer az ERASE gombot.

3. Az P> vagy a <& gombbal valasszuk a »YES« opcict.

@ Uritends mappa

4. Nyomjuk meg a PLAY gombot.

Figyelem

« A torolt fajlok nem allithatéak vissza.

* Ha a bedllitasi folyamatot 8 masodpercnél hosszabb idére
megszakitjuk, a készilék visszakapcsol ledllitott dllapotba.

* A torlési folyamat néhany masodpercet is igénybe vehet. Ez id6 alatt az
elemek eltavolitdsa, cseréje vagy barmely mas mivelet az adatok
sérllését okozhatja.

Menii

M A menii kezelése ([])

A menii funkcié alkalmazaséval igény szerint modosithatunk

killonboz6 bedllitasokat.

1. Ledllitott allapotban tartsuk nyomva a MENU gombot legalabb

1 mésodpercig.
2. A + vagy — gombbal valasszuk ki a bedllitani kivant funkciot.
A kijeldlt meniipont villog.

3. Az P>l és a It gombokkal mddositsuk a bedllitast.

4. Nyomjuk meg a PLAY gombot a bedllitas jovahagyasahoz.

5. A STOP gombbal Iépjtink ki a mentibél.

(m)

@ A menii

@ Akijelolés Iéptetése eggyel felfelé/a szam novelése.

® Akijelolés léptetése eggyel balra.

® A beallitas jovahagyasa.

® A kijelolés Iéptetése eggyel lefelé/a szam csokkentése.

® Akijelolés léptetése eggyel jobbra.

Figyelem

* Ha a meniiben kivalasztott bedllitast 3 percen belil nem alkalmazzuk,
a hangrogzito leall.

* Ha beallités kdzben megnyomjuk a STOP gombot, a hangrégzitd leall,
és alkalmazza az addig elvégzett bedllitasokat.

W Felvételi mingség (XHQ HQ SP LP)

Négy felvételi minGség valaszthaté: XHQ (extra high quality),

HQ (high quality), SP (standard play) és LP (long play).

A meniiben... XHQ, HQ, SP, LP

@ Aktudlis felvételi mindség (i)

« A tabldzatban szerepld felvételi id6 adatok egy folytonos fajlra
vonatkoznak. A rendelkezésre all6 felvételi ido tobb fajl régzitése
esetén rovidebb lehet. (Az adatok téjékoztat jellegiiek.)

W Mikrofon érzékenység (HI Low)

A mikrofon érzékenysége igény szerint bedllithato.

A meniiben... HI, LOW

HI: A hangokat minden irdnybdl rdgziti, magas érzékenység.

LOW: Diktalasra alkalmas alacsony érzékenység.

« A sikeres felvétel érdekében rogzités elétt készitstink prébafelvételt a
megfelel mikrofon érzékenység beallitdsahoz.

* »Hl« bedllitds esetén a legmagasabb érzékenység legjobb
kihasznalasahoz javasolt a felvételi minéség XHQ vagy HQ.

* »Hl« bedllitds esetén a felvételi koriilmeényektd! fiiggden nagy lehet a
hattérzaj.

@ Mikrofon érzékenység ()

M Hangra induld felvétel (VCVA)

Amikor a mikrofon eldre beallitott erésségui hangot érzékel,

a beépitett VCVA funkcié megkezdi a hangfelvétel rogzitését, majd a

hangerdsség csokkenése esetén ledllitja a felvételt. A hosszan tarté

felvételek esetén hasznos VCVA funkcié nem csak memdriat takarit

meg azzal, hogy a csendes periddusokban ledllitja a felvételt, de a

lejétszast is hatékonyabbd és kényelmesebbé teszi.

A meniiben... ON (be), OFF (ki)

* Rogzités kdzben a VCVA szint a + és — gombokkal 15 fokozatban
allithato.

* A felvétel/lejatszas jelz6lampa 1e|vete\kesznes kozben vilagit. Ha a
hangrogzit készenléti i

éelzolampa és a kijelz6n a »VCVA« |e|zes vmog

Hangra induld felvétel (@)

B Rendszerhangok (BEEP) (1)

A késziilék hangot ad a gombok megnyomésakor, és hangjelzésekkel

hivja fel a figyelmet a hibakra. A rendszerhangok kikapcsolhatdak.

A meniiben... ON (be), OFF (ki)

* Ha a figyelmeztetd funkcié be van dllitva, a figyelmeztetd hangjelzés a
bedllitott idében akkor is megszlal, ha a rendszerhangok ki vannak
kapcsolva (a VN-1100/VN-1100PC modellek kivételével).

M Figyelmeztetd funkcié ( (@)

(A VN-1100/VN-1100PC modellek kivételével)

A figyelmeztetd funkcié hasznalataval 5 percig figyelmeztetd

hangjelzés szdlaltathaté meg a megadott idében. Az 5 perc alatt a

HOLD kapesolégombon kivil barmelyik mésik gombbal lejatszhatd

egy eldre kijelolt fajl.

A meniiben... SET (beallit), ON (be), OFF (ki) > A SET opcid

asa utan a PLAY gombbal allithatd be az id6.
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Mingség XHQ Ha sp Lp A figyelmeztetd funkcié csak egy fajl lejatszésara alkalmas.
Modell A kivant fajlt az id6 bedllitasa eldtt valasszuk ki.
VN-1100/ ) Kb. 2 6ra Kb. 5 6ra Kb. 17 éra @ Figyelmeztets funkcié (2!
wfoope | KO 10@25pe0 | gy o 50 perc 50 perc 2 ng;gy 5 funkcis )
VN-2100/ Kb. 2 6ra Kb. 5 éra Kb. 11 éra Kb. 35 dra
VN-2100PC 50 perc 50 perc 40 perc 50 perc A m%nttjben kapcsoljuk ki (OFF) a ((@) funkcidt, és nyomjuk a PLAY
. . - - p gombo
mglgglpc Kﬁ) ::r? beg;c'a Kgggpifc'a Ksbgeza * Ha a figyelmeztetd funkcié be van kapcsolva, a kivalasztott mappétol
» - - - fiiggetlenil minden nap aktivalodik, amig ki nem kapcsoljuk.
4100/ Kb. 11 éra Kb. 23 6ra Kb. 47 éra Kb. 144 ra « Az aktudlis beallitas megjelenitéséhez vélasszuk az On opciét, majd
VN-4100PC 40 pere 40 perc 20 perc 20 perc nyomjuk meg a PLAY gombot.



* Ha a figyelmeztetd funkcio aktivalasa utan 5 percig nem nyomunk meg
gombot, a figyelmeztetd hangjelzés ledll, és a kijelolt f&jl nem keril
lejétszésra.

* Ha a kijelolt mappaban nincs fajl, a figyelmeztetd funkcié nem érhetd el.

. Aofigye\meztetc')' funkcié minden nap aktivalédik, ha nem kapcsoljuk ki
(OFF).

M IdGzitett felvétel (=)

(A VN-1100/VN-1100PC modellek kivételével)

A felvétel elinditasi és befejezési idejének megadasa esetén

automatikusan készithetd idozitett felvétel. Az iddzitett felvétel

elkészitése utan a beallitas torlodik.

A meniiben... SET (beallit), On (be), OFF (ki) ~ A SET opci6

valasztasa utdn a PLAY gombbal éllithato be az idG.

Az idozités bedllitasanak torlése

A meniiben kapcsoljuk ki (OFF) a TIMER funkciét, és nyomjuk meg a

PLAY gombot.

* Az aktudlis beallités megjelenitéséhez valasszuk az On opciét, majd
nyomjuk meg a PLAY gombot.

* Ezzel a funkcidval csak a felvétel inditdsénak és befejezésének
idpontja dllithatd be. A felvételi mindség, mikrofon érzékenység, VCVA
fanié és mappa bedllitasait az iddzitett felvétel bedllitdsa elétt modo-
sitsuk.

* A rendelkezésre ll6 felvételi id6t meghaladd bedllits nem végezhetd el.

* A megadott idGintervallumon tdl is készithetd felvétel. Ha azonban
emiatt nem marad elegendd id6 az iddzitett felvétel elkészitéséhez,
a felvétel nem lesz teljes.

« A folyamatban Iévé miiveletek hatéstalanitjdk az iddzitett felvételt.

Egyéb funkciok

M Fajlok mozgatasa mappak kozott

(A VN-1100/VN-1100PC modellek kivételével)

Az A, B, C és D mappakba rogzitett fajlok mas mappéakba

athelyezhetdek. A fajl utolsoként jelenik meg a célmappaban.

1. Vélasszuk ki az athelyezni kivant fajlt, és nyomjuk meg a PLAY

gombot a lejétszashoz.

2. Lejatszas kozben tartsuk nyomva a MENU gombot legalébb

1 mésodpercig.

3. Az p>1 vagy a <€t gombbal valasszunk célmappét.

4. Nyomjuk meg a PLAY gombot.

A kijelz6n megjelenik a célmappa és az athelyezett féjl szama,

és megtorténik a fajl athelyezése.

* Ha a célmappa megtelt (100 f&jl), a kijelz6n megjelenik a »FULL«
lizenet, és a fjl nem helyezhet6 4t a kijelolt mappaba.

@ Célmappa, @ A f4l célszéma (1)

M Indexjelek ()

Felvétel vagy lejatszés kozben a fajlokba indexjelek sztrhatoak be,

melyek a fajl fontos részeinek gyors és egyszer(i megjelolésére

szolgalnak.

1. Nyomjuk meg az INDEX gombot felvétel (sziineteltetetés) vagy

lejatszas kozben. A kijelz6n megjelenik az indexszam.

Indexjel torlése

Nyomjuk meg az ERASE gombot, amig az indexszam lathaté a

kijelzén.

* Féjlonként maximum 10 indexjel sztrhatd be.

* Az egymast kovetd indexszamok kiosztésa automatikus.

B Az alapbeallitdsok visszaallitasa ()
Ez a funkci6 visszadllitja az alapértelmezett datum/idé és egyéb
bedllitasokat. Ez a funkci6 olyan esetekben hasznos, ha a
hangrogzitével probléma van, vagy torolni szeretnénk az 6sszes
bedllitast.
1. Tartsuk nyomva a STOP és az ERASE gombot legalabb
3 mésodpercig.

2. Az P vagy a <€t gombbal valasszuk a »YES« opcit.
3. Nyomjuk meg a PLAY gombot.
* Ha a 3-as lépésben az ENTER gombot 8 masodpercen beliil nem

nyomjuk meg, a CLEAR lizemmdd toriédik, és a készilék ledll.

Altalanos figyelmeztetés

A é {i és bi a

figyelmesen olvassa el a kezelési Gtmutatét. Tovabbi

tajékozodashoz tartsa elérhetd helyen.

« A figyelmeztetd jelzések fontos biztonségi eldirdsokat jeléinek. Sajét és
masok testi épségének megdvasa és az anyagi kdrok elkeriilése
érdekben olvassa el az Utmutatdban taldlhato figyelmeztetéseket és
informéciokat.

Ad éssel kapcsolatos figyel é

Uzemeltetési hiba, a készllék meghibasodasa, illetve javitasi

munkalatok sordn a memaridba mentett adatok megsemmisiilhetnek

vagy toriédhetnek. Ezért ajénlott a fontos adatokat adathordozora kirni

(VN-1100/VN2100/VN-3100/VN-4100) szamitégépre letolteni biztonsagi

mentés céljabdl (VN-1100PC/VN2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

A termék meghibésodésabél, a nem az Olympusnal vagy hivatalos

Olympus markaszervizben, harmadik személy &ltal végzett javitasbol,

vagy barmilyen més okbdl eredd adatvesztés dltal okozott passziv

karokért és barmilyen mas kéreseményekért az Olympus nem vallal
felelésséget.

Rendeltetésszerti és biztonsagos hasznalat

* Ne hagyjuk a készilléket magas hémérsékleti, parés helyeken, példéul
autoban, kozvetlen napfénynek kitett helyen vagy nyéron vizparton.

 Ne taroljuk a készuléket nedves, poros helyen.

A késziilék tisztitasara ne haszndljunk szerves olddszert, példaul
alkholt vagy higitét.

« Elektromos berendezésektdl, pl. televiziotol és hiitdszekrénytdl tartsuk
tévol.

. ijuk a homoktdl és portdl, mert javithatatlan kérokat okozhat.

* Ovjuk az erés rezgésektdl, (it6désektdl.

 Ne szereljiik szét, ne alakitsuk at, és ne javitsuk a készléket sajat
kez(ileg.

 Jarmihaszndlat (kerékpar, autd, gokart) kdzben ne hasznaljuk a
kész(léket.

* Gyermekektdl tartsuk tavol.

Aramforras
Vigyazat
Az dramforrast dvjuk a nyilt langtdl, hétél, ne zarjuk révidre, és ne
szereljik szét.
Az alkdli, litium és egyéb elemek nem télthetdek Ujra.
« Kertljiik a sérdlt, repedt burkolatu dramforrdsok hasznélatat.
 Gyermekektdl tartsuk tavol.
 Szokatlan hang, hé, flist vagy égett szag észlelése esetén:
@ azonnal tavolitsa el az dramforrast tigyelve arra, hogy ne okozzon
égési sérillést;
@ és szenvizelési igényével forduljon az Olympushoz.
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Hibaelharitas

K1 A késziilék gombnyomésra nem reagal.
V1 ¢ AHOLD kapcsolégomb HOLD alldsban van.
* Az éramforrés lemeriilt.
. Az aramiorras nem megfeleloen van behelyezve.
K2 Lej kor nem szl a h 0.
V2 + A hangrogzitére fiilhallgaté van csatlakoztatva.
* A hanger6 a legalacsonyabbra van éllitva.
K3 A késziilék nem rogzit.
V3 « Ismételten nyomjuk meg a STOP gombot ledllités kdzben, és
ellendrizziik, hogy mi jelenik meg a kijelzén:
* A kijeldlt mappéban rendelkezésre 4ll6 felvételi idd »00:00«
* A fajlok szama 100
A REC gomb megnyomasa esetén a »FULL« (izenet jelenik meg.
K4 A lejatszas sebessége tul gyors (lassu).
V4 A késziilék gyors (lassu) lejatszas izemmodban van.

Miiszaki adatok

Adattérold eszkoz:
Frekvenciamenet:

Beépitett flash memdria

XHQ minéségben: 300 Hz - 7,2 kHz

HQ mindségben: 300 Hz - 7,2 kHz

SP mindségben: 300 Hz - 5,4 kHz

LP mindségben: 300 Hz - 3,1 kHz

VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

indsé Kb. 11 éra 40 perc

Kb. 23 dra 40 perc
g Kb. 47 éra 20 perc

LP mmoseg Kb. 144 6ra 20 perc

VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

XHQ m| 6ség:  Kb. 5 dra 40 perc

Kb. 11 éra 40 perc

Délka zdznamu:

g Kb. 23 dra 30 perc
LP mindség: Kb. 71 éra 40 perc
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
XHQ minc’)’se’g Kb. 2 éra 50 perc
HQ mindség: Kb. 5 éra 50 perc
SP minGség: Kb. 11 dra 40 perc
LP mindség: Kb. 35 éra 50 perc

VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
indsé Kb. 1 éra 25 perc
Kb. 2 éra 50 perc

g: Kb. 5 éra 50 perc
LP mindség: Kb. 17 éra 50 perc
Mikrofon: Kondenzator mikrofon (monoauralis)
Hangsz6ro: Beépitett & 28 mm kerek dinamikus hangszéré

Maximalis teljesitmény: 120 mW

Fiilhallgato csatl. @35mm, 8Q
aljzat (mono):
Mikrofon csatl. & 3.5mm, 2 kQ

aljzat (mono):

Aramforras: Két darab AAA (LRO3 vagy R03) elem
) Két darab Ni-MH akkumulator
Uzemido: Alkali elem: kortilbelil 25 éra

Ni-MH akkumulétor: kérilbelil 15 éra
Méret: 102 x 39 x 19.5 mm
Suly: 63 g (elemekkel egyitt)
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Az dramforras élettartama az Olympus mérésein alapul. Jelentdsen
befolyasolja az dramforras tipusa és a haszndlati koriimények.

A rogzitett tartalom kizérlag személyes felhasznélasra szolgal. A
szerz6i jogra vonatkozo torvény tiltja a szerz6i jogvédelem alatt allo
anyag rogzitését a szerz6 jogok tulajdonosanak engedélye nélkil.

« Fenntartjuk a specifikécio és killsé megjelenés eldzetes bejelentés
nélkiili médositasanak jogat.

Tartozékok (opciondlis)

Ni-MH akkumulatortolts: BU-400

Ni-MH akkumulétor: BR401

Csatlakozo kabel (Fiilhallgato csatlakoz6 aljzat <=

Mikrofon csatlakoz aljzat): KA333

Zajsziir6 mikrofon: ME52

Kondenzator mikrofon: ME15

Fulhallgaté: E20

Telefonbeszélgetés rogzité: TP7

Nyakszij: ST26

Digital Wave Player

KEZELESI UTMUTATO

Figyelem

* Szamitégéprol a digitalis hangrogzitére nem helyezhetdek ét fajlok, és
a hangrogziton tarolt féjlok nem irhatéak felil az Olympus Digital Wave
Player szoftverrel.

Az Olympus Digital Wave nem tdmogatja a beszédfelismerd
szoftvereket.

Az Olympus Digital Wave Player nem tdmogatja az Apple Macintosh
szamitogépeket.

* A kezelési tmutaté annak feltételezése mellett keriilt Gsszedllitasra,
hogy a felhasznald ismeri a Microsoft Windows szoftvert. A szamitdgép

kapcsolatos inf iokért lapozza fel a hozz4 mellékelt

kézikonyvet.

A Digital Wave Player szoftver jellemz6i

A mellékelt Olympus Digital Wave Player szoftver hasznélatdval a

féjlok letdlthetdek szamitégépre.

Az Olympus Digital Wave Player funkcioi:

* A hangrogzitével készitett hangfelvételek téroldsa és kezelése
szamitégépen.

 Fajlok lejatszasa.

* Hangfajlok kozvetlen rogzitése szamitégépre USB csatlakozéval
regde\kezé hangrogzitével.

W Uzemi kdrnyezet

Operacids rendszer

(VN-1100PC / VN-2100PC

VN-3100PC / VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT kompatibilis szamitogép
CPU: Legalabb 166 MHz Intel Pentium processzor
RAM: Legalabb 32 MB

Misto na pevném disku: 25 MB (a hangfajlok tarolasahoz tovabbi
hely sziikséges)

Hangkartya: Creative Labs Sound Blaster 16 vagy
béarmilyen mas, 100%-ban kompatibilis
hangkartya

Monitor: Min. 800 x 600 pixel, min. 256 szin

CD-ROM meghaité: 2x CD-ROM

USB port: Legalabb egy szabad port

Audio kimeneti

csatlakozo: Filhallgaté vagy hangszérd kimenet(ek)



Figyelem (VN-1100PC / VN-2100PC / VN-3100PC / VN-4100PC)

USB tamogatas nem all rendelkezésre az alabbi rendszerek esetén, még
akkor sem, ha a a szamitogép rendelkezik USB porttal: Windows 2000/
XP (x64 verzié nem tamogatott)/Vista (x64 verzio nem tdmogatott)
Windows 95 vagy 98 frissitett valtozata

Az Olympus Digital Wave Player szoftver telepitése

A hangrogzité és a szamitégép csatlakoztatasa el6tt telep.

1. Helyezziik az Olympus Digital Wave Player CD lemezt a CD-ROM
meghaijtéba. A telepité program automatikusan elindul.

*Ha a telepitd program nem indul el automatikusan, kattintsunk
duplan a CD-ROM ikonra az Intéz¢ ablakban, majd kattintsunk
dupldn a «setup.exe» ikonra.

2. Telepitsiik az Olympus Digital Wave Player szoftvert a telepité
ablakban megjelend utasitdsoknak megfelelen. Az *§ ikon
megjelenik a feladatkezel6ben és az Asztalon.

W Az Olympus Digital Wave Player szoftver torlése

Az Olympus Digital Wave Player az alabbi modon tavolithato el.

1. Nyissuk meg a [start] meniit a Windowsban.

2. Vélasszuk a [Programok], [Olympus Digital Wave Player] opciét,
és kattintsunk az [Uninstall Digital Wave Player] opcidra.

3. Az Olympus Digital Wave Player torléséhez kovessik a képemydn
megjelend utasitésokat.

Az Olympus Digital Wave Player elinditasa

Ha a hangrogzitét a hozza mellékelt USB kabellel szamitégépre csat-
lakoztatjuk, az Olympus Digital Wave Player elindul, és automatikusan
megjelenik a féablak. Ebben az esetben nem sziikséges elemet tenni
a hangrogzitébe, mivel az dramellatast a szamitogép biztositja az
USB kabelen keresztiil.

Figyelem

Mieldtt az USB kabelt a szamitégéphez csatlakoztatjuk, oldjuk ki a
hangrégzité HOLD kapcsoldgombjat.

()
® Szamitogép ® USB kabel
@ PC (USB) csatlakozé @ A szamitogép (USB) portjahoz

Az Olympus Digital Wave Player a szamitogép és a hangrogzitd
csatlakoztatasa nélkiili hasznalatdhoz, illetve, ha az Olympus Digital
Wave Player a csatlakoztataskor nem indul el automatikusan, nyissuk
meg a [start] men(t, valasszuk a [Programok], [Olympus Digital Wave
Player] opcict, és kattintsunk a [Digital Wave Player] opciéra. Az
Olympus Digital Wave Player bezarasahoz kattintsunk a* 21 gombra
az

ablakban, vagy kattintsunk a [File], majd az [Exit Digital Wave Player]

menUpontra.

Figyelem

* Az Olympus Digital Wave Player elsé inditasa néhany percet vehet
igénybe.

* Csak a hangrogzitéhoz mellékelt USB kabelt hasznaljuk.

* Az adatétvitel vagy rogzités befejezdése el6tt ne valasszuk le az
USB kabelt.

* Ha a hangrogzité szamitégéphez csatlakozik, az ramellatas az USB

kébelen keresztill biztositott.

B Ablaknevek ()

@ Stop gomb

@ Visszatekerés gomb
® Eszkdztar

@ Rogzitd ablak gomb
® Lejatszas gomb

® ElGretekerés gomb
@ Indexelés gomb
Idétengely

@® Pozicid

Hossz

@ Iddtengely beallitasa

@ Hanger-szabélyozo
@ Lejatszas vezérlé
Rogzitési mappa
@® Audio mappa ablak
Hangrogzité mappa ablak
@ Hangfdjl lista
Bezaras gomb
Felvétel gomb

Stop gomb

@ Szinet gomb

@ Rogzitd ablak

Az Online Stigd hasznalata

A kezelési Gtmutaté az Olympus Digital Wave Player telepitését és a

hardver csatlakoztatasat mutatja be.

Bdvebb informaciokért vegye igénybe a szoftver telepitése utan

elérhetd Online Stigot.

M Az Online Sligé megnyitasa

Kattintsunk a [Help] meniire az Olympus Digital Wave Player

féablakaban, majd kattintsunk az [Open Help] opciéra. A Stgé ablak

az [F1] billenty(ivel is megnyithato.

Az Olympus Digital Wave Player hasznélata

Bdvebb informaciokert vegye igénybe az Online Stigé funkcict.

B A rogzitett hangfajlok athelyezése szamitégépre

A rogzitett hangfajlok letoltése el6tt ellendrizik a hangrogzits és a

szémitégép megfelel§ csatlakozasét.

Az Olympus Digital Wave Player az alabbi modszereket kindlja a

féjlok athelyezésére.

Az dsszes mappa dthelyezése

Kattintsunk a .

= A hangrogzitorél az 6sszes mappa athelyezésre kerdl a
szamitdgép azonos nev(i mappdiba.

A kijeldlt mappa athelyezése

Kattintsunk a &, =1, 1| @ .

w A kijelolt mappaban térolt 6sszes f4jl athelyezésre keriil a
szamitogép azonops nevii mappajaba.

A fajinevek az athelyezéskor az aldbbiak szerint modosulnak:

A

-~ A szémitéaé
A001 ,, DW_A0001
Mappa neve j_’ \—l—/ T\—E :fgma‘

Fajl szama A szamitdgépes  Mappanév
fajl elétagja

* Az dthelyezett fajl automatikusan Ujraszamozddik, igy neve eltér az
eredetileg a hangrogziton tarolt fajl nevétdl.
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Figyelem

* Az 4thelyezési id6 a fajl mindségétdl és szamitdgép teljesitményétél
fliggden véltozo.

* A szamitdgépen térolt hangfajlok feltdlthetdek a hangrgzitére.

* Olyan f&jl nem tolthetd le, amely a szamitégépen térolt azonos
mappaban, azonos felvételi ddtummal és idével mér létezik.

* A fajlok athelyezéséhez legaldbb 20 MB szabad hely szilkséges.

M A fajlok lejatszasa szamitdgépen

A hangrégzitérél athelyezett féjlok, valamint a kozvetlendl

szamitégépre rogzitett fajlok lejatszhatéak a szamitdgépen.

1. Valasszuk ki a kivant mappat az audio mappa ablakban.

2. Kattintsunk a kivant féjlra a listaban.

3. Kattintsunk a = (Lejatszas) gombra.

A lejatszés vezérld panel gombjaival mas miiveletek is végezhetek,

mint példaul eléretekerés, visszatekerés stb.

Figyelem

A hangrogziton tarolt fajlok nem jatszhatdak le a szamitdgépen az

Olympus Digital Wave Player szoftverrel.

M A hangrogzitd hasznélata mikrofonként
(kdzvetlen rogzités)
A felvétel megkezdése el6tt ellendrizzik a szamitdgép és a
hangrogzité megfeleld csatlakoztatasat.
1. A f6ablakban kattintsunk a @ gombra a régzit6 ablak
megnyitasahoz.
2. Kattintsunk a S8 (Felvétel) gombra a rogzités.
3. Kattintsunk a 2= (Stop) gombra a felvétel befejezéséhez.
A B gombra kattintva a rogzité ablak visszavalt a féablakra.
A régzitett féjlok az audio mappa ablak rogzitési mappéjaban
tarolddnak. A felvétel szineteltetéséhez kattintsunk a il (Szinet)
gombra rogzités kdzben.
Figyelem
« A féjlok kdzvetleniil a szamitdgépre, és nem a hangrégzitére kertilnek
régzitésre.
« Kozvetlen rogzitéshez legaldbb 20 MB szabad hely sziikséges.
* A rogzitett fajlok .wav formatumban tarolodnak. Felvétel el6tt
ellendrizzik, hogy a szamitdgépen rendelkezésre allé szabad hely
elegendd a .wav féjlok rogzitéséhez.

Fajlformatum

A szémitogépre athelyezett, illetve a szamitégépre kézvetlendl
rogzitett fajlok .wav formatumban tarolédnak. Ezek a féjinevek .wav
kiterjesztéssel rendelkeznek.

Az éthelyezett fajlok mérete és az athelyezési id6

(a hangrogzitével készitett 5 percnyi felvétel)

Féjiméret Athelyezési ids
XHQ mindség Kb. 32 MB Kb. 40 mp.
HQ mindség Kb. 3.2 MB Kb. 60 mp.
SP mindség Kb. 1.6 MB Kb. 45 mp.
LP mindség Kb. 1.2 MB Kb. 30 mp.

* A Microsoft és a Windows a Microsoft Corporation bejegyzett védjegyei.

* Az Intel és a Pentium az Intel Corporation bejegyzett védjegyei.

* A Macintosh és az Apple az Apple Computer, Inc. bejegyzett védjegyei.

Az (tmutatéban emlitett egyéb termék- és mérkanevek sajat tulajdono-
saik védjegyei vagy bejegyzett védjegyei.
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A »CE« jelzésnek megfelelOEen a késziilék megfelel az euro-
pai biztonségi, egészségiigyi, kémyezet- és fogyasztévédelmi
kovetelményeknek.

klet] az elektromos és elektronikus berendezések hulladékai-
nak szelektiv gytijtését jeldli az EU tagorszagokban. Kérjiik,
hogy a késziiléket a haztartasi hulladéktol elkiilénitve kezelje.
A termék eldobasa esetén vegye igénybe a rendelkezésre
4ll6 visszaszallitd és begy(ijtOE szolgaltatasokat.

Erintett termékek: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

ﬁ Ez a szimbdlum [4thizott kerekes kuka, WEEE IV. sz. mellg-



Preliminari
M Identificazione delle parti

@ Microfono incorporato @ Display (Pannello LCD)
(@ Presa jack per microfono @ Spia di registrazione/

® Commutatore HOLD riproduzione

@ Tasto STOP (@) Tasto REC (Registrazione)
(® Presa USB* Tasto +

(® Tasto PLAY (@) Tasto »p

@ Tasto <4< (Riavvolgimento) (Avanzamento rapido)
Tasto FOLDER/INDEX Tasto -

(@ Coperchio vano batterie (@ Tasto DISPLAY/MENU
Presa jack per auricolare Tasto ERASE

* Presa USB ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Inserimento delle batterie (fig. [0)

1. Premete leggermente sulla freccia e spingete in direzione della
freccia per aprire il coperchio.

2. Inserire due batterie alcaline AAA, facendo attenzione alla corretta
polarita.

3. Chiudere completamente ilvano batterie. Appare lo schermo
ora/data. Lampeggia I'indicatore delle ore, indicando I'inizio
della procedura di impostazione di ora/data. (Per ulteriori dettagli,
vedere la voce «Impostazione di ora/data (TIME)»)

@ Altoparlante |ncurporato

Sostituzione delle batterie

Quando sul display appare I'indicazione {_a) , sostituire le batterie
prima possibile. Si raccomanda di usare batterie alcaline AAA.
Quando le batterie sono esaurite, sul display compare il simbolo,
] e il registratore si spegne. Prima di sostituire le batterie, si
consiglia di portare il selettore HOLD (BLOCCO) nella posizione HOLD
per conservare le impostazioni correnti (ora/data, ecc.). Per praticita,
il registratore memorizza ogni ora le impostazioni correnti anche
nella memoria non volatile.

M Alimentazione (fig. [2)

Il selettore HOLD funziona come un tasto di accensione. Quando non
si usa il registratore, impostare il selettore HOLD nella posizione
HOLD mentre il registratore & arrestato. Questa operazione spegnera
il registratore prolungando la durata della batteria.

Accensione. .. Ripristinare il selettore HOLD.
Spegnimento...Impostare il selettore HOLD nella posizione HOLD.
Modalita stand-by (attesa) e spegnimento del display

Se il registratore viene fermato o0 messo in pausa per un tempo pari
0 superiore a 60 minuti durante la registrazione o la riproduzione,
esso commuta alla modalita Standby (di risparmio energetico) e il
display si spegne. Per abbandonare la modalita standby e accendere
il display premere un tasto qualsiasi.

H Blocco

Impostazione del commutatore HOLD sulla posizione HOLD. Tutti i tasti
operativi vengono disabilitati. Questa funzione ¢ utile quando si deve
trasportare il registratore nella borsa o in tasca.Ricordarsi di ripristi-
nare il commutatore HOLD quando si deve utilizzare il registratore.
Note

© Lallarme suona nel momento programmato anche se il registratore ]

del file associato con I'allarme quando si preme un tasto qualsiasi
(Escluso VN-1100/VN-1100PC).

* Quando il commutatore HOLD si trova nella posizione HOLD (BLOCCO),
il registratore funziona nel modo seguente:

- Se il registratore sta effettuando Ia riproduzione, il display si spegne
al termine del file in via di riproduzione.

— Se il registratore sta registrando, il display si spegne automaticamente al
termine della registrazione per esaurimento della memoria disponibile.

M Come usare ilcinturino (fig. ()

(@ Cavita del cinturino.

Cinturino non in dotazione. Usare I'accessorio opzionale.

H Note relative alle cartelle (fig. )

Il registratore ha quattro cartelle: A, B, C e D (La cartella D & presente

solo nei modelli VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/

VN-4100PC). Per cambiare la selezione della cartella, premere il tasto

FOLDER quando il registratore € in modalita di arresto. Ciascun file

registrato viene salvato in una cartella. Se si utilizzano Ie cartelle per

suddividere i file risultera pit ice ricercarli st

Ciascuna cartella puo contenere fino a 100 file.

@ Cartella selezionata

M Impostazione di ora/data (TIME) (fig. =)

Se si sono impostate ora e data, le informazioni sul momento di

registrazione del file audio vengono memorizzate automaticamente

insieme a quel file.

Quando si installano le batterie per la prima volta, e ogni volta che le si

sostituisce. I'indicazione dell'ora lampeggia. In questi casi, impostare

L'ora e la data esequendo i passi da 4 a 7 descritti sotto.

1. Tenere premuto il tasto MENU per almeno 1 secondo.

2. Premere il tasto + o - fino ache sul display lampeggia «TIME».

3. Premere il tasto PLAY. Lindicatore delle ore lampeggia.

4. Premere i tasti + 0 — perimpostare I'ora.

5. Premere il tasto PLAY o 1 perconfermare I'impostazione
dell’ora. Lindicatore dei minuti lampeggia. Premendo il tasto
|t si puo reimpostare I'ora.

6. Premere i tasti + o — per impostare i minuti. Ripetere i passi 5 e 6
per impostare, I'anno, il mese e il giorno.

7. Dopo avere impostato il giorno, premere il tasto PLAY o B>p>1.
Questa operazione completa la procedura di impostazione
dell'ora/della data.

* Per I'indicazione dell'ora, & possibile commutare fra il sistema su
12 ore e quello su 24 ore. A questo scopo, premere il tasto DISPLAY/
MENU mentre si stanno impostando le ore o i minuti.

 L'ordine di indicazione della data pud essere variato premendo il

tasto DISPLAY/MENU mentre si stanno impostando I'anno, il mese
o il giorno. (Esempio: 14 giugno 2007)
C b

Registrazione (fig. )

. Premere il tasto FOLDER per selezionare la cartella desiderata.

. Premere il tasto REC per dare inizio alla registrazione.

La spia di registrazione/riproduzione si illumina di rosso e la

registrazione ha inizio.

Per arrestare la registrazione, premere il tasto STOP. Le nuove

registrazioni vengono salvate come ultimo file nella cartella.

@ Cartella i (@ Modalita di registrazione selezionata,

® Numero del file corrente, @ Tempo di registrazione, (& Tempo di

registrazi

MO =M 50T 7
R o o

M

N =

w

impostato in modalita di attesa. Il registratore avvia la rip
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M Esecuzione di pause della registrazione (fig. (7))

Esecuzione di una pausa

Premere il tasto REC mentre si sta registrando.

w Sul display appare «PAUSE» e la spia di registrazione/riproduzione

lampeggia.

Ripresa della registrazione

Premere di nuovo il tasto REC.

w | a registrazione riprende dal punto in cui € stata interrotta.

M Registrazione da microfono esterno o altri dispositivi

Il microfono esterno o altri dispositivi possono essere collegati ed

ilsuono puo essere registrato.

 Quando il microfono esterno & collegato alla presa jack per microfono
del registratore, il microfono incorporato non sara operativo.

* Se si collega un microfono esterno, scegliere un microfono adeguato,
come ad esempio un microfono con eliminazione del rumore o un
microfono con condensatore Electret (opzionale).

* Quando si collega un dispositivo esterno, usare il cavo di connessione
KA333 (opzionale).

@ Nel terminaledi uscita audiodi altridispositivi (fig. (&)

Note per la registrazione

o Se sul display appare la scritta <FULL» non & possibile registrare. In
questo caso, eliminare i file superflui o trasferirli al PC (VN-1100PC/
VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

o Se il regi e & collocato dir su un tavolo, per registrare
una riunione, esso tende a risentire delle vibrazioni del tavolo. Per
migliorare la registrazione e minimizzare le vibrazioni, mettere un
quaderno o un altro oggetto tra registratore e tavolo.

 Se il tempo di registrazione rimanente & inferiore a 5 minuti, il display
non commuta al tempo di registrazione corrente anche se si preme il
tasto DISPLAY.

« Nel momento in cui il tempo di registrazione rimanente diventa di

Riproduzione (fig. 1)

1. Premere il tasto FOLDER per selezionare la cartella desiderata.

2. Premere i tasti P o <& per selezionare il file da riprodurre.

3. Premere il tasto PLAY per dare inizio alla riproduzione.
La spia luminosa di registrazione/riproduzione s'illumina in verde,
e il tempo di registrazione usato appare nel display.

4. Per regolare il volume di riproduzione, premere i tasti + 0 —.
Il display mostra il livello di volume. E possibile selezionare il
livello del volume tra 0 e 30.

(@ Cartella selezionata, (2) Numero del file corrente,

(® Tempo di riproduzione corrente

W Annullamento della riproduzione (fig. [@])

Arresto

Premere il tasto STOP.

w | a riproduzione si arresta a meta del file che & in corso di ripro-
duzione.

Ripresa della riproduzione

Premere di nuovo il tasto PLAY.

w | a riproduzione riprende dal punto di interruzione.

H Avanzamento rapido e Riavvolgimento (fig. (i)

Avanzamento rapido

Tenere premuto il tasto P durante la riproduzione di un file.

= Rilasciando il tasto 1, il registratore riprende la riproduzione
normale.

Riavvolgimento

Tenere premuto il tasto <& durante la riproduzione di un file.

w Rilasciando il tasto <&, il registratore riprende la riproduzione
normale.

« Per individuare la fine di un file, tenere premuto il tasto »#I durante

un minuto 0 meno, la spia | di R ne/riproduzione
lampeggia in rosso.

o || registratore entra in modalita di arresto allorché viene lasciato in
pausa per 60 minuti, o pill.

« In condizioni di acustica difficile o qualora la voce di chi parla sia
bassa, si consiglia di registrare in XHQ o HQ. Inoltre, I'uso di un
microfono esterno (da acquistare a parte) potrebbe migliorare la
qualita delle registrazioni.

o |l livello di ingresso non puo essere regolato su questo registratore.
Quando si collega un dispositivo esterno, eseguire una registrazione
di prova e regolare il livello di uscita del dispositivo esterno.

M Informazioni sul display LCD

E possibile modificare i dati visualizzati sul display del registratore.
Cio permette divisualizzare le informazioni relative al file e alle varie
impostazioni del registratore.

Stato del .
registratore Operazione Pannello LCD
s . |Premere e I numero totale dei file registrati nella car-
In rz‘r’rd;;'t"oﬂ 41 | tenerepremuto | tella e il tempo diregistrazione ancora dis-
il tasto STOP | ponibile appaiono nel display.
s I display commuta fra il tempo di registra-
In modalita di | Premere il | i
PP zione corrente e iltempo di registrazione
registrazione | tasto DISPLAY | oo, ”
5 i Tempo di riproduzione — tempo di ripro-
In modalita di |5 ooe duzione rimanente — data di registrazione
arresto omodali- . e y
N -~ |tasto DISPLAY |del file — ora di registrazione del file =
ta diriproduzione o A
tempo di riproduzione ...

88 IT

| to rapido. Il ¢ effettua una pausa alla fine del
file. Se non si rilascia il tasto B>, il registratore prosegue I'avanza-
mento rapido.

 Per individuare I'inizio di un file, tenere premuto il tasto @< durante
il riavvolgimento. Il registratore effettua una pausa all’inizio del file. Se
non si rilascia il tasto l<@<, il registratore prosegue il riavvolgimento.

* Qualora sia presente un contrassegno indice all'interno del file, il
registratore si arresta in corri del
contrassegno indice.

W Cambiamento della velocita di riproduzione (fig. ()
Si puo cambiare la velocita di riproduzione premendo il tasto PLAY
mentre il registratore ¢ in fase di riproduzione.

R .
r lenta (~25%) veloce (+50%) —|

* Quando viene selezionata la modalita di riproduzione rallentata, la
scritta «<SLOW» (lento) s'illumina o, nel caso della modalita di riprodu-
zione veloce, la scritta «<FAST> (veloce) s’illumina nel display mentre il
registratore € in fase di riproduzione.

« |l registratore interrompe la riproduzione quando viene premuto il tasto
STOP durante una riproduzione in modalita lenta/veloce, o quando viene
raggiunta la fine del file. Premendo una volta il tasto STOP e riavviando
la riproduzione, il registratore riproduce i file a velocita normale.

M Individuazione dell’inizio dei file

Quando il registratore & in fase di riproduzione normale o in modalita
di riproduzione lenta/veloce, premendo il tasto BB o I si
avanza o si ritorna all'inizio del file seguente o inizia la riproduzione
del file rispettivamente. Se durante il salto si incontra un contras-

lenta (~25%)




segno di indice, la riproduzione inizia da questo punto.

(Per ulteriori dettagli, vedere la voce «Contrassegni di indice»)

M Ascolto con auricolari (fig. [])

E possibile ascoltare i file collegando gli auricolari alla presa per

auricolari. Se si collegano gli auricolari, dall’altoparlante non esce

suono. Il suono riprodotto sara di tipo mono.

o Per evitare irritazioni all’udito, inserire la cuffia dopo aver abbassato il
livello del volume.

* Quando si ascolta mediante le cuffie, non alzare eccessivamente il
livello del volume. Potrebbe causare un danno alle orecchie e riduzio-
ne della capacita uditiva.

* Cuffie non in dotazione. E possibile usare sia cuffie che auricolari
mono, 3,5 mm, standard.

Cancellazione

M Cancellazione (fig. (%)

I file non necessari possono essere cancellati facilmente. | numeri

sequenziali dei file vengono riassegnati automaticamente.

Cancellazione di un file per volta

1. Premere il tasto FOLDER per selezionare la cartella.

2. Premere il tasto P91 o <& per scegliere il file che si desidera
cancellare.

3. Premere il tasto ERASE.

4. Premere il tasto P91 o <& per selezionare «YES».

@ File da eliminare

5. Premere il tasto PLAY.

Cancellazione di tutti i file da una cartella (fig. (=)

1. Premere il tasto FOLDER per selezionare la cartella.

2. Premere due volte il tasto Erase.

3. Premere il tasto P91 o <& per selezionare «YES».

@ Cartella da eliminare

4. Premere il tasto PLAY.

Note

* Non & possibile recuperare un file cancellato.

* Se I'operazione non viene eseguita per 8 secondi durante I'imposta-
zione, il registratore torna allo stato di arresto.

« La cancellazione potrebbe richiedere anche 10 secondi. Non effettua-
re alcuna operazione in questo intervallo, altrimenti i dati potrebbero
danneggiarsi. Non rimuovere o inserire le batterie, a prescindere se le
batterie siano presenti o meno nel registratore.

Menu

M Utilizzo del menu (fig.

Usando il menu delle funzioni, € possibile cambiare le varie imposta-

zioni a seconda delle proprie preferenze.

1. Premere e tenere premuto il tasto MENU per 1 secondo o pit a
lungo quando il registratore € in modalita di arresto.

2. Premere il tasto + o — per selezionare quanto si vuole impostare.
L'opzione selezionata lampeggera.

3. Usare il tasto PP o <& per cambiare le impostazioni.

4. Premere il tasto PLAY per confermare I'impostazione scelta.

5. Premere il tasto STOP per chiudere il menu.

(Fig. (7))

( Schermo dell'impostazione del menu.

@ Spostare la scelta di una posizione in su/aumenta il numero.

(® Sposta la scelta diuna posizione a destra.

@ Conferma I'fimpostazione.

(® Sposta la scelta di una posizione in git/diminuisce il numero.

(® Sposta la scelta di una posizione a sinistra.

Note

o |l registratore si ferma se per 3 minuti non premete nessun tasto
durante un’operazione di setup, se non viene applicata una opzione
selezionata.

 Se si preme il tasto STOP durante le operazioni di impostazione del
menu, il registratore interrompera queste operazioni e applichera le
impostazioni fatte fino a quel punto.

M Modalita di registrazione (XHQ HQ SP LP)

La modalita di registrazione puo essere scelta tra XHQ (registrazione

sonora ad extra alta qualita), HQ (registrazione sonora ad alta qualita),

SP (registrazione standard) e LP (registrazione prolungata).

Nel menu... XHQ, HQ, SP, LP

Modalita

Modello XHQ HQ SP LP
UN-1100/ 1ora 2ore 5ore 17 ore
VN-1100PC € 25 minuti circa | e 50 minuti circa | e 50 minuti circa | e 50 minuti circa
VN-2100/ 20re 5ore 11ore 350re
VN-2100PC 50 minuti circa | e 50 minuti circa | e 40 minuti circa | e 50 minuti circa
UN-3100/ Sore 11ore 23 0re 71ore
VN-3100PC 40 minuti circa | e 40 minuti circa | e 30 minuti circa | e 40 minuti circa
UN-4100/ 11ore 23 ore 47 ore 144 ore
VN-4100PC 40 minuti circa | e 40 minuti circa | e 20 minuti circa | e 20 minuti circa

(® Modalita di registrazione selezionata (fig. )

« |l tempo di registrazione mostrato sopra si riferisce a un solo file in
interrotto. Il tempo di registrazione disponibile potrebbe essere pill
corto di quello specificato nel caso si registrino molti file. (Utilizzare il
tempo rimanente e il tempo di registrazione esclusivamente a titolo di
riferimento.)

W Sensibilita del microfono (HI @) Low)

E possibile regolare la sensibilita del microfono a seconda delle

necessita di registrazione.

Nel menu... HI, LOW

HI: Modalita ad alta sensibilita: registra i suoni in tutte le direzioni.

LOW: Modalita a bassa sensibilita: adatta per dettati.

 Per garantire la riuscita della registrazione, effettuare preventivamen-
te una prova per selezionare il valore appropriato della sensibilita del
microfono.

 Se si sceglie «Hl», raccomandiamo di impostare la modalita di regi-
strazione su XHQ o HQ per avvalersi al massimo dell’alta sensibilita
del microfono.

* Selezionando «Hl», in funzione delle condizioni di registrazione il
rumore di fondo potrebbe risultare elevato.

@ Indicazione disensibilita del microfono (fig. [])

M Uso dell’azionatore vocale a controllo variabile (VCVA)

Quando il microfono percepisce che i suoni hanno raggiunto un volu-

me preimpostato, I'fazionatore vocale a controllo variabile (VCVA) avvia

automaticamente la registrazione e la arresta quando il volume cala.

Particolarmente utile per le lunghe registrazioni, il VCVA permette di

risparmiare memoria interrompendo la registrazione durante i periodi

di silenzio e rendendo la riproduzione pii comoda ed efficiente.

Nel menu... On, OFF

 Durante la registrazione, usare i tasti + e — per regolare il livello VCVA
secondo 15 livelli diversi.

 Durante la registrazione la spia di registrazione/riproduzione & accesa.
Quando il registratore si trova in modalita di Standby (attesa di funzio-
namento) la spia di registrazione/riproduzione lampeggia e sul display
lampeggia «VCVA». ( Indicatore VCVA (fig. )
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M Suoni di sistema (BEEP) (fig. [21)

Con un avvertimento acustico (bip) I'apparecchio conferma I'esecu-

zione di un’operazione o avverte che sta avvenendo un errore.

| suoni di sistema si possono disattivare.

Nel menu... On, OFF

o Se ¢ stata impostata la funzione di riproduzione con allarme, I'allarme
suonera all'ora prevista anche se i suoni di sistema sono stati disabi-
litati (Escluso VN-1100/VN-1100PC).

M Funzione di riproduzione con allarme (((®))

(Escluso VN-1100/VN-1100PC)
Si puo usare la funzione di riproduzione con allarme per far suonare una
suoneria per 5 minuti all'ora prevista. Entro questi 5 minuti, premere un
qualunque tasto, con I'eccezione del tasto HOLD (BLOCCO), per accen-
dere il registratore e avviare la riproduzione del file pre-selezionato.

Nel menu... SET, On, OFF — Dopo aver selezionato SET, premere

il tasto PLAY per impostare I'orario.

Nella funzione di riproduzione con allarme & possibile riprodurre solo

un file. Selezionare un file per la funzione prima di impostare I'orario.

@ Indicatore allarme (fig. )

Per cancellare una riproduzione con allarme

Visualizzando (@) nella modalita menu, selezionare OFF e quindi

premere il tasto PLAY.

dalla cartella una volta che & stato
impostato I'allarme, questi suonera ogni giorno a meno che I'impo-
stazione non venga annullata.

e Per visionare le impostazioni attuali, selezionare On e poi premere il
tasto PLAY.

e La sveglia si ferma automaticamente se nessun tasto viene premuto
entro 5 minuti da quando I'allarme inizia. In questo caso, il file non
viene riprodotto.

* Se il registratore non ha disponibile alcun file registrato nella cartella
selezionata, la funzione di riproduzione con allarme non & disponibile.

* La riproduzione con allarme viene eseguita ogni giorno se non la si
imposta su OFF.

M Registrazione programmata (TIMER) (fig. )

(Escluso VN-1100/VN-1100PC)
E possibile pianificare una registrazione programmata, specificando
I'orario di inizio e di fine della registrazione. Al termine della regi-
strazione programmata con il timer, I'impostazione viene cancellata.

Nel menu... SET, On, OFF — Dopo aver selezionato SET, premere

iltasto PLAY per impostare Iorario.

Per cancellare I'impostazione del timer

Visualizzando il timer nella modalita menu, selezionare OFF, € poi

premere il tasto PLAY.

o Per vedere I'impostazione corrente, selezionare On, e poi premere il
tasto PLAY.

« Con questa funzione ¢ possibile impostare solo I'inizio e la fine
dellorario di registrazione. Le impostazioni attuali di modalita di regi-
strazione, sensibilita del microfono, VCVA e cartella sono applicati alle
impostazioni precedenti alla nuova impostazione per Ia registrazione
programmata con il timer.

* Non & permessa un'impostazione che superi il limite di tempo rimasto
Eer la registrazione.

possibile registrare in ogni momento anche se questa registrazione
non & compresa nella durata di registrazione specificata. In ogni caso,
se accade che il tempo rimasto per la registrazione & insufficiente per
la registrazione programmata con il timer, la registrazione non sara
terminata.
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* Se & in corso un’altra operazione, non sara tenuto conto della
registrazione programmata con il timer.

Altre funzioni

H Spostamento dei file da una cartella all’altra
(Escluso VN-1100/VN-1100PC)

E possibile spostare i file registrati nelle cartelle A, B, C e D in altre car-

telle. Il file spostato € aggiunto alla fine della cartella di destinazione.

1. Selezionare il file che si desidera trasferire e premere il tasto
PLAY per riprodurlo.

2. Tenere premuto il tasto MENU per almeno 1 secondo durante la
riproduzione del file.

3. Premere il tasto P>P>1 o <& per scegliere una cartella di
destinazione.

4. Premere il tasto PLAY.

Al termine dello spostamento, sul display compaiono la cartella di

destinazione e il numero del file spostato.

 Se la cartella di destinazione & piena (100 file), sul display compare I'in-
dicazione «FULL» (PIENO) e non & possibile spostare il file in tale cartel-
la.

@ Cartella didestinazione, @ Numero didestinazione del file (fig. E)

M Contrassegni di indice (fig. &)

Durante la registrazione o la riproduzione & possibile incorporare in

un file dei contrassegni di indice, per poter pili facilmente localizzare

informazioni interessanti.

1. Per impostare un contrassegno di indice premete il tasto INDEX
durante la registrazione (pausa) o la riproduzione. Sul display
appare un numero d’indice.

di un di indice

Premere il tasto ERASE mentre il numero dellindice compare sul

displa

. Ir?ur? file & possibile impostare fino a 10 contrassegni dl lndlce

| numeri degli indici sono ri

M Per riportare il registratore aIIo stato |n|2|ale (CLEAR)
(fig. )

Questa funzione ripristina le impostazioni iniziali relative al tempo e

a tutte le altre impostazioni. Questo si rivela utile quando il registra-

tore presenta dei problemi, o se si vuole cancellare I'intera memoria

del registratore.

1. Tenere premuto il tasto STOP e tenere premuto il tasto ERASE per
3 secondi o pil.

2. Premere il tasto P> o l<&< per selezionare «YES».

3. Premere il tasto PLAY.

 Se non si interviene sul registratore per un tempo pari 0 superiore a

8 se-condi prima di premere il tasto PLAY al passo 3, la modalita Clear

(Cancellazione) viene annullata e il registratore entra in modalita di arresto.

Per un uso sicuro e corretto

Leggere questo manuale con attenzione per essere certi di usare

il registratore in modo sicuro e corretto. Conservare questo ma-

nuale in un luogo facilmente accessibile, per riferimento futuro.

| simboli di Avvertenza indicano informazioni importanti relative alla
sicurezza. Per proteggere I'utente e altri da ferite personali o da danni
alle proprieta, € essenziale prestare attenzione alle avvertenze e alle
informazioni fornite.

Avvertenza: perdita dati

A causa di errori di funzionamento, malfunzionamento dell’unita o

interventi di riparazione, il contenuto memorizzato potrebbe essere




distrutto o cancellato. Per registrazioni importanti, si raccomanda di
prendere nota da qualche parte (per VN-1100/VN-2100/VN-3100/
VN-4100) o effettuare un back-up scaricandoli nel PC (per VN-1100PC/
VIN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC). Olympus sono si responsabi-
lizza dei danni passivi o danni di qualunque genere dovuti a perdita
di dati provocata da un difetto del prodotto, riparazione eseguita da
terze parti diverse da Olympus o da un servizio tecnico non autoriz-
zato da Olympus o per qualunque altra ragione.

Precauzioni generali

© Non lasciare il registratore in luoghi caldi e umidi come all'interno di
un’automobile sotto la luce diretta del sole o sulla spiaggia in estate.

* Non conservare il registratore in luoghi esposti a umidita o polvere
eccessive.

* Non usare solventi organici, come alcool e diluente per vernici, per
pulire I'unita.

* Non mettere il registratore sopra o vicino a apparecchi elettrici come
TV o frigoriferi.

o Evitare la sabbia e lo sporco. Essi possono causare danni irreparabili.

« Evitare forti vibrazioni o urti.

* Non smontare, riparare o modificare I'unita da soli.

* Non usare I'unita mentre si guida un veicolo (ad esempio, una bici-
cletta, una motocicletta o un go-cart).

* Tenere I'unita fuori della portata dei bambini.

Batterie

Avvertenza

« Le batterie non devono mai essere esposte a fiamme, non devono
mai essere riscaldate, messe in corto circuito o smontate.

« Non tentare di ricaricare batterie alcaline, al litio 0 qualsiasi altra
batteria non ricaricabile.

* Non usare mai nessuna batteria con I'involucro esterno lacerato o rotto.

© Tenere le batterie fuori della portata dei bambini.

* Se durante I'uso del prodotto si nota qualcosa di insolito, come
rumore anomalo, calore, fumo oppure odore di bruciato:
(@ Rimuovere immediatamente le batterie, facendo attenzione a non
scottarsi e;
(@ chiamare il rivenditore o il rappresentante Olympus locale per
assistenza.

Guida alla soluzione dei problemi

Q1 Non succede nulla quando si preme un tasto funzione.
A1 e |l registratore pud essere in stato HOLD.
 Le pile possono essere scariche.
* Le pile possono essere state inserite in modo errato.
Q2 Durante la riproduzione non si sente suono dall’altoparlante,
o si sente molto basso.
A2 e La spina dell'auricolare puo essere collegata al registratore.
« |l volume pud essere regolato sul minimo.
Q3 Non é possibile registrare.
A3 Premendo ripetutamente il tasto STOP mentre il regi si

Dati tecnici

Supporto di memorizzazione: Memoria flash incorporata

Risposta generale Modalita XHQ da 300 a 7.200 Hz

in frequenza: Modalita HQ da 300 a 7.200 Hz
Modalita SQ da 300 a 5.400 Hz
Modalita LP da 300 a 3.100 Hz
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB
Modalita XHQ: 11 ore e 40 minuti circa
Modalita HQ: 23 ore e 40 minuti circa
Modalita SP: 47 ore e 20 minuti circa
Modalita LP: 144 ore e 20 minuti circa
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
Modalita XHQ: 5 ore e 40 minuti circa
Modalita HQ: 11 ore e 40 minuti circa
Modalita SP: 23 ore e 30 minuti circa
Modalita LP: 71 ore e 40 minuti circa
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

Modalita XHQ: 2 ore e 50 minuti circa

Tempo di registrazione:

Modalita HQ: 5 ore e 50 minuti circa
Modalita SP: 11 ore e 40 minuti circa
Modalita LP: 35 ore e 50 minuti circa

VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

Modalita XHQ: 1 ora e 25 minuti circa
Modalita HQ: 2 ore e 50 minuti circa
Modalita SP: 5 ore e 50 minuti circa
Modalita LP: 17 ore e 50 minuti circa
Microfono: Microfono a condensatore elettrete
(monofonico)
Altoparlante: Altoparlante dinamico rotondo integrato

da 28 mm di diametro.

120 mwW

Diametre 3,5 mm, impedenza 8 Q

Diametre 3,5 mm, impedenza 2 kQ

Due batterie AAA (LRO3 o R03) o due

batterie ricaricabili Ni-MH AAA.

Batterie alcaline: circa 25 ore, Batterie

ricaricabili Ni-MH: circa 15 ore

Dimensioni: 102 Lung. x 39 Larg. x 19,5 Alt. mm

Peso: 63 g (pile comprese)

* In base a test Olympus. La durata della batteria varia notevolmente a
seconda del tipo dibatteria utilizzata e delle condizioni d’uso.

« || materiale registrato & esclusivamente per I'uso personale o per
scopi di svago. E proibitoregistrare materiale protetto da diritti d’auto-
re senza |'autorizzazione dei titolari dei dirittisecondo le leggi sui dirit-
ti d"autore.

« | dati tecnici ed il design sono soggetti a modifiche senza preavviso
per mlglloramentl delleprestazwnl

Potenza massima:

Presa auricolare: (mono):
Presa microfono (mono):
Alimentazione:

Autonomia batterie:

ferma, controllare se nel display risulta che:

e || tempo di registrazione disponibile nella cartella selezionata
puo aver raggiunto «00:00».

o |l numero di messaggi registrati nella cartella selezionata puo
aver raggiunto 100. Controllare se nel display appare la scritta
«FULL» premendo il tasto REC.

04 La velocita di riproduzione é troppo veloce (lenta).
A4 |l registratore pud essere impostato in modo riproduzione veloce

(lenta).

1 i (O
Caricabatterie BU-400 per batterie Ni-MH (solo per I'Europa)
Batterie ricaricabili Ni-MH: BR401

Cavo di collegamento (presa auricolare <> presa microfono): KA333
Microfono mono con cancellazione del rumore di fondo: ME52
Microfono a condensatore Elettrete: ME15

Cuffia mono doppia: E20

Microfono per registrazioni telefoniche: TP7

Tracolla: ST26
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Digital Wave Player

ISTRUZIONI

Note

o || software Olympus Digital Wave Player non permette di inviare file
dal PC al registratore né di sovrascrivere file presenti in quest'ultimo.

o || software Olympus Digital Wave Player non supporta i software di
riconoscimento vocale.

* || software Olympus Digital Wave Player non supporta i computer
Apple di Macintosh.

 Nel presente manuale si assume che gli utenti abbiano una conos-
cenza sufficiente di Microsoft Windows. Per ulteriori dettagli sul fun-
zionamento dei PC, fare riferimento ai relativi manuali di istruzioni.

Funzioni del Digital Wave Player

Il software Olympus Digital Wave Player in dotazione permette di

scaricare i file su un computer.

Le funzioni disponibili grazie a Olympus Digital Wave Player

sono riassunte di seguito:

 Memorizzazione e gestione su PC delle registrazioni vocali effettuate
con il registratore.

e Riproduzione di file.

* Registrazione di file audio direttamente su PC utilizzando il registrato-
re collegato ad una presa USB.

H Ambiente operativo

Sistema operativo

(VN-1100PC/VN2100PC/ Microsoft Windows 2000/XP/Vista

VN-3100PC/VN-4100PC):

Computer utilizzabile: ~ Computer IBM PC/AT compatibile

CPU: Intel Pentium da 166 MHz o pit

Capacita RAM: 32 MB o pit

Spazio sul disco rigido: 25 MB (piui eventuale spazio per la memo-

rizzazione delle registrazioni)

Creative Labs Sound Blaster 16 o qualsiasi

scheda compatibile al 100%

Scheda audio:

Schermo: Minimo 800 x 600 pixel, minimo 256 color
Unita CD-ROM: Drive CD-ROM a doppia velocita
Porta USB: Almeno una porta libera

Jack dell’'uscita audio:  auricolari o uscita(e) altoparlanti

Nota (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

1l supporto USB non ¢é disponibile negli ambienti seguenti, anche se il
PC & dotato di porta USB: Windows 2000/XP (la versione x64 non &
supportata)/Vista (la versione x64 non & supportata) con aggiornamenti
Windows 95 0 98.

Installazione di Olympus Digital Wave Player
Prima di collegare il cavo USB al registratore e al PC, bisogna instal-
lare il software.

1. Inserire il CD-ROM del software Olympus Digital Wave Player nel
lettore di CD-ROM. Il programma di installazione si avvia automa-
ticamente*.

* Se il programma di installazione non si avvia automaticamente,
fare doppio clic sull'icona del CD-ROM nella fingstra Esplora
risorse, quindi fare doppio clic sull’icona «Setup.exe».

2. Installare il software Olympus Digital Wave Player seguendo le
istruzioni visualizzate nelle finestre di installazione. Nella barra
delle applicazioni della scrivania compare I'icona 3 .
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M Disinstallazione di Olympus Digital Wave Player

Per disinstallare il software Olympus Digital Wave Player, eseguire la

procedura illustrata sotto.

1. Fare clic sul tasto [Start] di Windows.

2. Fare clic su [Tutti i programmi], quindi selezionare [Olympus
Digital Wave Player] e fare clic su [Deinstalla Digital Wave Player].

3. Per la disinstallazione del software Olympus Digital Wave Player,
seguire le istruzioni a video.

Awvio di Olympus Digital Wave Player

Quando si collega il registratore al PC mediante il cavo USB in dota-
zione, il software Olympus Digital Wave Player si avvia automatica-
mente e appare la finestra principale.In questo caso, le pile non
sono necessarie per il regi in quanto I'ali ione elettrica
viene fornita dal PC collegato mediante il cavo USB.

Nota

Rilasciare I'interruttore hold del registratore prima di collegare il cavo
USB al PC.

(Fig. (1)
@®PC @ Cavo USB
@ Terminale PC (USB) @ Alla porta USB del PC

Per utilizzare Olympus Digital Wave Player senza collegare il regi-

stratore al PC, o se I'Olympus Digital Wave Player non si avvia auto-

maticamente quando si collega il registratore al PC, fare clic sul

tasto [Start], puntare su [Tutti i programmi], selezionare [Olympus

Digital Wave Player], quindi fare clic su [Digital Wave Player]. Per

uscire da Olympus Digital Wave Player, fare clic sul tasto' XI pre-

sente nella finestra, oppure fare clic su [File], quindi su [Esci dal

Digital Wave Player].

Note

© Quando si awvia il software Olympus Digital Wave Player collegando il
registratore al PC dopo I'installazione, & possibile che la procedura di
awio richieda alcuni minuti.

* NON utilizzare un cavo USB diverso da quello in dotazione.

© NON scollegare il cavo USB prima che il trasferimento file o la
registrazione sia stata completata.

* Quando il registratore & collegato al PC, I'alimentazione sara fornita
dal cavo USB.

W Denominazioni delle finestre (fig. z])

@ Tasto di arresto @ Regolazione asse dei tempi
@ Tasto di riavvolgimento @ Controllo del volumel
® Barra degli strumenti @ Funzioni di riproduzione
@ Tasto della finestra di Cartella di registrazione
registrazione @ Finestra cartella Audio
® Tasto di riproduzione Finestra cartella Registratore
® Tasto di avanzamento rapido @ Elenco dei file audio
@ Tasto ricerca indice Tasto di chiusura
Asse dei tempi Tasto diregistrazione
® Posizione Tasto diarresto
Lunghezza @ Tasto pausa
@ Finestra di registrazione



Uso della Guida Online

Il presente manuale illustra le modalita di installazione del software
Olympus Digital Wave Player e quelle di collegamento dell’hardware.
Per istruzioni piul dettagliate, fare riferimento alla Guida Online
dopo che il software é stato installato.

M Apertura della Guida Online

Fare clic su [Guida] della finestra principale del software Olympus
Digital Wave Player, quindi fare clic su [Apri Guida]. La finestra Aiuto
puo venire aperta anche premendo il tasto [F1].

Uso del software Olympus Digital Wave Player

Per istruzioni pil dettagliate, fare riferimento alla Guida Online.

M Trasferimento su PC dei file registrati

Prima di effettuare il trasferimento su PC dei file registrati, accertarsi

che il registratore sia collegato al PC in modo corretto. Il software

Olympus Digital Wave Player permette di trasferire su PC i file nei

seguenti due modi.

Trasferimento di tutte le cartelle

Fare clic sul 1.

w Tutti i file presenti nel registratore vengono trasferiti in cartelle
del PC con lo stessonome di quelle presenti sul registratore.

Trasferimento di una cartella specifica

Fare clic sul @, & ,©) | @

w Tutti i file presenti nella cartella selezionata del registratore ven-
gono trasferiti in unacartella del PC con lo stesso nome di quella
del registratore.

Quando si trasferiscono i file, il loro nome subisce le seguenti varia-

zioni.

Nel registratore Sul PC
A001 , DW_A0001
Nome della
o] 1] ] [ e
Numero del file  Prefisso aggiunto  Nome della
al file nel PG cartella

* | file trasferiti vengono rinumerati automaticamente, e il loro numero
d'ordine differisce pertanto da quello dei file originali del registratore.

Note

« | tempi di trasferimento variano in funzione della modalita di registra-
zione dei file e delle prestazioni del PC.

* Non & possibile trasferire i file dal PC al registratore.

* Non ¢ possibile trasferire un file che abbia la stessa ora e la stessa
data di registrazione di un file gia presente nella cartella corrispon-
dente sul PC.

« Per il trasferimento dei file & necessario disporre di almeno 20 MB di
spazio libero su disco rigido, per garantire la stabilita delle prestazioni
del PC.

M Riproduzione dei file su PC

E possibile riprodurre sul PC tutti i file trasferiti dal registratore al PC

0 registrati direttamente su quest’ultimo.

1. Selezionare la cartella desiderata nella finestra cartella Audio.

2. Alrinterno dell’elenco dei file, fare clic sul file desiderato.

3. Per riprodurre il file, fare clic sul tasto > (riproduzione).

Servendosi dei tasti e dei comandi presenti sul pannello funzioni di

riproduzione, € inoltrepossibile eseguire altre operazioni, quali I'av-

anzamento rapido, il riavvolgimento e cosi via.

Nota
Non & possibile riprodurre i file memorizzati nel registratore utilizzando
Olympus Digital Wave Player sul PC.

M Registrazione su PC utilizzando il registratore come
microfono (registrazione diretta)

Prima di esequire la registrazione, accertarsi che il registratore sia

collegato al PC nel modo corretto.

1. Fare clic sul tasto @ della finestra principale per visualizzare la
finestra di registrazione.

2. Fare clic sul tasto L84 (registrazione) per awviare la registrazione.

3. Fare clic sul tasto 2= | s passa dalla finestra Registrazione alla
finestra principale. Se si fa clic il tasto £, si passa dalla finestra
Registrazione alla finestra principale. | file registrati vengono me-
morizzati nella cartella di registrazione della finestra cartella Audio.
Per effettuareuna pausa di registrazione, fare clic sul tasto Ll
(pausa) mentre la registrazione & in corso.

Note

« | file vengono registrati direttamente sul PC e non sul registratore.

 Per eseguire registrazioni dirette occorre disporre di almeno 20 MB di
spazio libero su disco rigido, pergarantire la stabilita delle prestazioni
del PC.

« | file registrati vengono memorizzati nel formato .wav; prima di ese-
qguire la registrazione, accertarsi cheil PC disponga di una memoria
sufficiente per la registrazione di un file .wav. file.

Formato dei file

| file trasferiti al PC o registrati direttamente su di esso vengono
memorizzati nel formato .wav. Il nome di tali file presenta pertanto
I'estensione .wav.

Stima delle dimensioni e del tempo di trasferimento dei file
(per 5 minuti di registrazione con il registratore)

Dimensioni del file Tempo di trasferimento
Modalita XHQ 3,2 MB circa 40 secondi circa
Modalita HQ 3,2 MB circa 60 secondi circa
Modalita SP 1,6 MB circa 45 secondi circa
Modalita LP 1,2 MB circa 30 secondi circa

* Microsoft e Windows sono marchi registrati di Microsoft Corporation.

« Intel e Pentium sono marchi registrati di Intel Corporation.

* Macintosh e Apple sono marchi registrati di Apple Computer, Inc.

« Gli altri prodotti e nomi di marchi menzionati in questo manuale
possono essere marchi di fabbrica o marchi registrati dei rispettivi
proprietari.

Il marchio «CE» indica che questo prodotto & conforme alle
norme della comunita europea per quanto riguarda la sicu-
rezza, la salute, 'ambiente e la protezione del consumatore.

illustrato nell’allegato IV della direttiva WEEE] indica una
raccolta separata dei rifiuti di apparecchiature elettriche ed
elettroniche nei paesi dell’'Unione Europea. Si prega di non
gettare questo dispositivo tra i rifiuti domestici. Si prega di
utilizzare i sistemi di raccolta e di recupero disponibili per lo
smaltimento di questo tipo di dispositivi.

Prodotto Applicabile: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/VN-1100/VN-1100PC
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? Questo simbolo [contenitore di spazzatura barrato come



Nuo ko pradéti
M Daliy pavadinimai

@ Vidinis mikrofonas
@ Mikrofono lizdas @) Skystujy kristaly ekranélis
(® Mygtuky apsaugos jungiklis @ Jrasymo / atkarimo indikatorius
(@ STOP (sustabdymo) mygtukas @3 REC (jra$ymo) mygtukas
® USB jungtis* + mygtukas
(® Persukimo atgal mygtukas @ PP Persukimo pirmyn
(@ I« Aplanko / indekso mygtukas
mygtukas - mygtukas
Aplanko / indekso mygtukas @@ Ekrano / meniu mygtukas
(9) Baterijy mygtukas ERASE (trynimo) mygtukas
* PG USB jungtis (USB)... VN-1100PG/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC

M Baterijy jdéjimas (Fig. (1)
1. Lengvai spustelkite rodykle ir stumdami atidarykite baterijy dangtel].

2. |dékite dvi AAA tipo Sarmines baterijas laikydamiesi tinkamo
poliskumo.

Ausiniy lizdas

3. Sandariai uzdarykite baterijy dangtelj. Pasirodys laiko / datos langas.

Valandos indikatorius ims mirkséti praneSdamas apie prasidéjusj
laiko / datos nustatyma. Detalesnj apradyma rasite skyriuje ,Laiko /
datos nustatymas*.
@ Vidinis garsiakalbis
V diktafonu je mozno poufit volitelny akumulétor NiMH Olympus (BR401).
Baterijy keitimas
Kai ekrane pasirodys €—a), kaip galima greiciau pakeiskite baterijas.
Rekomenduojamos AAA tipo Sarminés baterijos. Baterijoms visiskai
i$sieikvojus, ekrane pasirodys € ] ir diktofonas iSsijungs. Pries
keiciant baterijas mygtuky apsaugos jungiklj (HOLD) rekomenduojama
nustatyti ties HOLD, kad iSlikty esami nustatymai (data, laikas ir t.t.).
Jusy patogumui diktofonas esamus nustatymus kas valanda
registruoja neissitrinancioje atmintyje.
H Maitinimo Saltinis (Fig. [2)
Mygtuky apsaugos jungiklis (HOLD) veikia kaip maitinimo mygtukas.
Kai nenaudojate diktofono, jj sustabde mygtuky apsaugos jungiklj
nustatykite ties HOLD. Tokiu blidu iSjungsite diktofono maitinima ir
minimaliai sumazinsite baterijos energijos sanaudas.
Maitinimo jjungimas...I$junkite HOLD jungiklj.
Maitinimo i§jungimas...Nustatykite HOLD jungiklj ties HOLD.
Parengties rezimas ir ekrano i$sijungimas
Jei diktofonas sustabdomas arba jraSymo ar atkirimo metu ilgiau
nei 60 minuciy paliekamas jjungus pauze, jis persijungia j parengties
(energijos taupymo) rezimg ir ekranas issijungia. Norédami i§jungti
parengties rezimg ir jlungti ekrang, paspauskite bet kurj mygtuka.
W Mygtuky apsauga
Nustatykite mygtuky apsaugos jungiklj HOLD ties HOLD. Visy valdymo
mygtuky naudoti nebus galima. $i funkcija naudinga, kai diktofong
laikote rankingje arba kisenéje. Neuzmirskite isjungti HOLD jungiklio
pries pradédami naudoti diktofona.
Pastabos
o Zadintuvas skambgs nustatytu laiku net jei jlungtas diktofono HOLD
mygtukas. Tokiu atveju paspaudus bet kurj mygtuka prasidés su zadin-
tuvu susietos rinkmenos atkirimas (i$skyrus VN-1100 /VN-1100PC).
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 Kai mygtuky apsaugos jungiklis HOLD nustatytas ties HOLD, diktofonas
veiks tokiu badu:

- Jei vyksta atkrimas, pasibaigus atkuriamos rinkmenos atkdrimui
ekranas uzges.

- Jei vyksta jraSymas, ekranas uzges, kai jraSymas automatiskai baigsis
uzpildZius visg atmintj.

M Kaip naudoti dirzelj (Fig. =)

(@ Dirzelio skyluté

Dirzelis nejeina j komplekta. Pasirinkite jj i$ priedy asortimento.

M Pastabos apie aplankus (Fig. (<)

Diktofonas turi keturis aplankus: A, B, C, ir D (D tik modeliams

VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC).

Norédami pasirinkti kita aplanka, paspauskite FOLDER mygtuka,

kai diktofonas sustabdytas. Visos diktofono rinkmenos saugomos

aplankuose. Naudojant aplankus rinkmenoms Klasifikuoti, patogu

rasti norimas rinkmenas, kurias norésite naudoti. Kiekviename aplanke

galima saugoti iki 100 rinkmeny.

(@ Pasirinktas aplankas

M Laiko / datos nustatymas (TIME) (Fig. [])
Jei jraSant garso rinkmeng laikas ir data buvo nustatyti, i informacija
bus automatiskai i$saugoma kartu su rinkmena.

Pirmag karta jdéjus baterijas arba kiekvieng kartg pakeitus baterijas valandy

indikatorius mirksi. Tokiu atveju butinai nustatykite laika ir datg atlikdami

toliau aprasytus 4-7 veiksmus.

1. Paspauskite MENU mygtuka ir palaikykite 1 sekunde arba ilgiau.

2. Spauskite + arba - mygtukus, kol ekrane ims mirkséti uzrasas
JTIME.

3. Paspauskite atkdrimo mygtuka PLAY. Valandy indikatorius ims
mirkséti,

4, Spausdami + arba - mygtukus nustatykite valandas.

5. Paspaude atkdrimo mygtukg PLAY arba B>®1 mygtuka, pasirinkite
minutes.
Minuciy indikatorius ims mirkséti. Paspaude << mygtuka, grisite
prie valandy nustatymo.

6. Spausdami + arba - mygtukus nustatykite minutes. Kartodami
5 ir 6 veiksmus tokiu pat budu nustatykite metus, ménesj ir diena.

7. Nustate data, paspauskite atkirimo mygtuka PLAY arba B9
mygtuka. Tokiu budu uzbaigsite laiko /datos nustatymo procedura.

* Nustatydami valandas arba minutes, spausdami DISPLAY/MENU myg-
tuka galite pasirinkti 12 valandy arba 24 valandy laiko rodymo sistema.

* Nustatydami metus, ménesj arba diena, spausdami DISPLAY/MENU
mygtuka galite pakeisti datos rodymo tvarka. (Pavyzdys: June 14, 2007)
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JraSymas (Fig. )

1. Paspaude FOLDER mygtuka, pasirinkite norimg aplanka.

2. Norédami pradéti jraSyma, paspauskite REC mygtuka. Jrasymo /
atkdrimo indikatorius ims $viesti raudonai ir jraSymas prasidés.

3. Norédami sustabdyti jraSyma, paspauskite STOP mygtuka. Naujas
jradas bus i$saugotas kaip paskutiné pasirinkto aplanko rinkmena.

(@ Pasirinktas aplankas, () Naudojamas jraSymo rezimas, (3 JraSomos

rinkmenos numeris, (@) Jrasymo laikas, (8) Likes jraSymo laikas

M Laikinas jra8ymo sustabdymas (Fig. 7))
Norédami laikinai sustabdyti jraSyma
Paspauskite REC mygtuka jraSymo metu.



w Ekrane pasirodys uzrasas ,PAUSE" ir ims mirkséti jraSymo / atkdirimo

indikatorius.

Norédami pratesti jraSyma

Dar kartg paspauskite REC mygtuka.

= JraSymas tesis nuo sustabdymo vietos.

M |raSymas i$ iSorinio mikrofono arba i$ kity jrenginiy

Galima prijungti iSorinj mikrofong arba kitus jrenginius ir jradyti garsa.

o Kai prie diktofono i$orinio mikrofono lizdo yra prijungtas iSorinis
mikrofonas, vidinis mikrofonas neveikia.

o Kai naudojate iSorinj mikrofona, pasirinkite tinkama, pavyzdziui,
triuk8mus sumazinant] arba kondensatorinj mikrofong (jsigyjami atskirai).

* Kai jungiate iSorinj jrenginj, naudokite jungiamajj laida KA333 (jsigyjamas
atskirai).

(@ Kito jrenginio garso jjimo jungtis (Fig. (&)

Pastaba dél jraSymo

o Jei ekrane pasirodo uzrasas ,FULL", negalésite daugiau jrasyti j
pasirinkta aplanka. Tokiu atveju istrinkite nereikalingas rinkmenas arba
nukopijuokite jas j kompiuterj (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC).

o Jei jradinédami susirinkime diktofong padésite tiesiog ant stalo, jis jrasys
stalo virpesius. Padékite po diktofonu sasiuvinj arba kita daikta,
kad virpesiai nebiity tiesiogiai perduodami, ir jrasas bus aiSkesnis.

o Jei jraSymui liko 5 arba maziau minuciy, net paspaudus DISPLAY
mygtuka ekrane nebus rodomas esamas jraSymo laikas.

o Jei jradymui liko 1 minuté arba maziau, jraymo/ atkirimo indikatorius
ims raudonai mirkséti.

o Diktofonas persijungs j sustabdymo rezima, jei jis buvo paliktas pauzés
rezimu ilgiau nei 60 minugiy.

 Sudétingomis akustinémis salygomis arba kai tyliai kalbama
rekomenduojama jrasinéti XHQ arba HQ rezimu. Taip pat jraSymo kokybe
gali pagerinti iSorinis mikrofonas (jsigyjamas atskirai).

* Sio diktofono jéjimo lygis néra reguliuojamas. Kai §j diktofong jungiate
prie iSorinio jrenginio, atlikite bandomajj jraSyma ir pareguliuokite iSorinio
jrenginio i8éjimo lygj.

M Informacija skystujy kristaly ekranélyje

Galite pasirinkti diktofono informacijos ekranélyje pateikimo bidus. Tai

padés perzidréti ir patvirtinti jvairius diktofono parametrus ir rinkmeny

informacija.

Diktofono " "
biisena Operacija Informacija ekrane
Sustabdytu N uLsE;l;art‘itu s Ekrane rodomas bendras j aplanka jrasyty
rezimu STOP mygtuka rinkmeny skaicius ir likes jraSymo laikas.
Paspaudus " N
" - Ekrane pakaitomis rodomas esamas jraso
Jra8ymo rezimu DISPLAY P < "
mygtuka laikas ir likgs jraSymo laikas.
Paspaudus | — Atkarimo laikas — Likes atkarimo laikas
2;’;5:’[;"0‘";;;’35 DISPLAY | — Rinkmenos jradymo data — Rinkmenos
mygtuka jra8ymo laikas — Atkiirimo laikas ...
Atkurimas (Fig. )

1. Paspaude FOLDER mygtuka, pasirinkite norima aplanka.

2. Paspaude PP arba <€ mygtuka, pasirinkite rinkmena, kurig
norite atkurti.

3. Paspauskite PLAY mygtuka, ir prasidés atkarimas. |ra8ymo / atkdirimo
indikatorius ims Sviesti Zaliai ir ekrane bus rodomas praéjes atkarimo
laikas.

4. + arba - mygtukais pasirinkite tinkamg atkdrimo garsa. Ekrane bus
rodomas garso lygis. Galite pasirinkti nuo 0 iki 30.

(D Pasirinktas aplankas, (2) Pasirinktos rinkmenos numeris,
(@ Atkurimo laikas

M Atkiirimo nutraukimas (Fig. (@)

Norédami sustabdyti

Paspauskite STOP mygtuka.

= Diktofonas sustos nebaiges atkurti rinkmenos.

Norédami pratesti atkirima

Dar karta paspauskite PLAY mygtuka.

= Atklrimas tesis nuo sustabdymo vietos.

M Persukimas pirmyn arba atgal (Fig. ()

Greitas persukimas pirmyn

Paspauskite ir laikykite nuspaude »® mygtuka rinkmenos atkdrimo

metu.

= Atleidus P> mygtuka, diktofonas tes jprasta atkirima.

Greitas persukimas atgal

Paspauskite ir laikykite nuspaude I<&< mygtuka rinkmenos atkurimo

metu.

w Atleidus << mygtuka, diktofonas tes jprasta atkirima.

 Rinkmenos pabaiga pasiekiama paspaudus ir laikant nuspausta B>»l
mygtuka atkdrimo metu. Rinkmenos pabaigoje diktofonas trumpam
sustos. Jei neatleisite BB mygtuko, diktofonas tes greito persukimo
pirmyn proceddra.

* Rinkmenos pradzia pasiekiama paspaudus ir laikant nuspausta <<
mygtuka greito persukimo atgal metu. Rinkmenos pradzioje diktofonas
trumpam sustos. Jei neatleisite <@ mygtuko, diktofonas tes greito
persukimo atgal procedra.

 Jei rinkmenoje aptinkama indekso Zymé, jis laikinai sustos pazymétoje
vietoje.

B Atkairimo greicio keitimas (Fig. )
Kai vyksta atkiirimas, galite keisti atkurimo greitj paspausdami PLAY

mygtuka.
Greitas

r atkdrimas (+50%) —|

 Kai pasirenkamas |éto atkarimo rezimas, ekrane rodomas uzrasas
,SLOW*. Greito atkdrimo metu ekrane matysite uzrasg ,FAST*.

 Kai vyksta atkdrimas létu arba greitu rezimu, diktofonas sustos
paspaudus STOP mygtuka arba kai bus pasiekta rinkmenos pabaiga.
Jei vieng karta paspausite STOP mygtukg ir vél paleisite atkdrima,
rinkmena bus atkuriama normaliu greiciu.

M Rinkmenos pradzios paieska

Kai vyksta atkdrimas normaliu greiiu arba létu / greitu rezimu,

paspaudus PP arba << mygtukus perSokama atitinkamai j kitos

rinkmenos pradzig arba j atkuriamos rinkmenos pradzia. Jei pakeliui

aptinkama indekso Zymé, atklrimas prasideda nuo tos vietos.

(Detaliau tai aprasyta skyriuje ,Indeksy Zymés*“.)

M Klausymas naudojant ausines (Fig. [])

Galite klausytis jrady prijunge ausines prie ausiniy lizdo. Jei ausinés

prijungtos, i garsiakalbio garsas nesklinda. Garsas bus atkuriamas

monofoniniu rezimu.

© Kad i§vengtuméte ausy pazeidimo, prie$ naudodami ausines
sumazinkite garso lygj.

* Kai klausotés jrasy naudodamiesi ausinémis, atkdrimo metu per daug
nedidinkite garso. Tai gali paZeisti ausis ir susilpninti klausa.

* Ausinés j komplekta nejeina. Galite naudoti standartines 3,5 mm
monofonines ausines.

— Létas atklrimas
(-25%)

Normalus -

greitis

T 95



Trynimas

M Trynimas (Fig. [4)

Galite lengvai istrinti nereikalingas rinkmenas.

Trinti po vieng rinkmeng

1. Spausdami FOLDER mygtuka pasirinkite norima aplanka.

2. »| arba <€ mygtukais pasirinkite rinkmena, kurig norite istrinti.

3. Paspauskite ERASE mygtuka.

4, | arba <€ mygtukais pasirinkite ,YES*.
(@ Rinkmena, kurig ruoiatés trinti

5. Paspauskite PLAY mygtuka.

Istrinti visas aplanko rinkmenas (Fig. &)

1. Spausdami FOLDER mygtukg pasirinkite norima aplanka.

2. Du kartus paspauskite ERASE mygtuka.

3. p>| arba <€ mygtukais pasirinkite ,YES*.

(D Aplankas, kurj ruosiatés trinti

4, Paspauskite PLAY mygtuka.

Pastabos

o [Strinty aplanky atkurti negalésite.

 Jei nustatymo metu 8 sekundes neatliekama jokia operacija, diktofonas
bus sustabdytas.

 Trynimo operacija gali uztrukti keleta sekundziy. Kol vyksta &i operacija,
nebandykite iSimti, pakeisti baterijos arba atlikti kitus veiksmus su
diktofonu, nes taip galite sugadinti duomenis.

Meniu

M Pagrindinés operacijos meniu rezimu (Fig. ()

Naudodami meniu funkcijg galite pagal savo pageidavimus keisti

jvairius parametrus.

1. Kai diktofonas sustabdytas, paspauskite MENU mygtuka ir
palaikykite jj nuspaude 1 sekunde arba ilgiau.

2. + arba - mygtukais pasirinkite, kg norite nustatyti. Pasirinktas meniu
parametras mirksés.

3. P arba <€ mygtukais pakeiskite parametro reikSme.

4, Paspaude PLAY mygtuka, patvirtinkite pakeitima.

5. Paspaude STOP mygtuka, isjunkite meniu.

(Fig. /)

(@ Meniu nustatymy langas

(@ Perkelia pasirinkima viena pozicija aukstyn arba padidina skaiciaus

reikSme

(@ Perkelia pasirinkima viena pozicija kairén

@ Patvirtina nustatyma

(® Perkelia pasirinkima viena pozicija Zemyn arba sumazina skaiciaus

reikme

(® Perkelia pasirinkima viena pozicija deginén

Pastabos

o Diktofonas iSsijungs, jei meniu nustatymo metu neatliksite jokiy veiksmy
3 minutes, o pasirinktas parametras nebus patvirtintas.

© Jei meniu nustatymo metu paspausite STOP mygtuka, diktofonas
sustos, o iki tol nustatyti parametrai bus patvirtinti.

M JraSymo rezimai (XHQ, HQ, SP, LP)

Galima pasirinkti vieng 8 $iy jraSymo rezimy: XHQ (ypa¢ puikios

kokybés garso jrasymas), HQ (puikios kokybés garso jraSymas),

SP (standartinis jraSymas) ir LP (ilgalaikis jraSymas).

9% LT

Meniu rezimu galima pasirinkti... XHQ, HQ, SP, LP

Rezimas
Vodels XHQ HQ SP LP

N-100/ [ Apytikslia T valanda| Apytksiai 2 velandos | Apytkslie 5 valandos | Apytksl 17 velandos
N-1100PC 25 min, 50 minuiy 50 minutiy 50 minuéiy

VN-2100/ Apytiksliai 2 valandos | Apytiksliai 5 valandos |Apytiksliai 1t valandos Apytiksiiai 35 valandos
N-2100PC 50 minuéiy 50 minuéiy 40 minuéiy 50 minudiy
VN-3100/ Apytiksliai 5 1l 71 valandos
N-3100PC 40 minuéiy 40 minuéiy 30 minugiy 40minuéiy
VN-4100/ |Apytiksliai 1f val \pytiksliai 23 \pytiksliai 47 144 valandos
VN-4100PC 40 minuciy 40 minuciy 20 minuciy 20 minuciy

(@ Pasirinktas jrasymo rezimas (Fig. @)

o Lenteléje pateikiami laikai yra jraSant vieng iStisg rinkmena. Realus
jradymo laikas gali bti trumpesnis nei nurodytas, jei jraSoma keletas
rinkmeny. (Likusio jraSymo laiko ir jraSyto laiko indikacijas naudokite tik
kaip apytiksles nuorodas.)

W Mikrofono jautrumas (HI @) LOW)

Mikrofono jautrumas reguliuojamas pagal Jusy jraSymo poreikius.

Meniu rezimu galima pasirinkdti...... HI, LOW

HI: didelio jautrumo reZimas, jraSantis garsus visomis kryptimis.

LOW: mazo jautrumo rezimas, skirtas diktavimui.

o Siekdami uztikrinti sékminga jraSyma, prie$ pradédami jrainéti atlikite
bandomajj jra8yma ir pasirinkite tinkama mikrofono jautruma.

* Jei pasirinkote ,HI", rekomenduojame naudoti XHQ arba HQ jraymo
rezimus, kad biity iSnaudoti visi jautraus jrasymo privalumai.

o Jei pasirinkote ,HI*, foninis triukSmas labai priklausys nuo jrasymo
aplinkos.

(@ Mikrofono jautrumo indikacija ekrane (Fig. @)

M Reguliuojamo jsijungimo nuo garso funkcijos

naudojimas (VCVA)

Kai mikrofonas pajunta, kad pasiektas nustatytas garso lygis, j

diktofona jdiegta reguliuojamo jsijungimo nuo garso funkcija (VCVA)

automatikai pradeda jraSymo procedilra ir sustabdo jraSyma, kai
garso lygis nukrenta. Ypac ilgalaikiams jraSams patogi VCVA funkcija
ne tik taupo atmintj i§jungdama jrasyma tylos periodais, bet ir daro
perklausyma efektyvesn; ir patogesnj.

Meniu rezimu galima pasirinkti... ON (jjungti), OFF (iSjungti)

* |raSymo metu + ir - mygtukais galite pasirinkti viena i$ 15 VCVA
jautrumo lygiy.

* |raSymo metu jraSymo / atkrimo indikatorius $viecia. Jei diktofonas
veikia parengties rezimu, jraSymo / atkdirimo indikatorius mirksi,

0 ekrane mirksi uzrasas ,VCVA".

(®VCVA indikacija (Fig.

M Sisteminiai garsai (BEEP) (Fig.

Diktofonas pypteli perspédamas apie mygtuko paspaudima arba

praneSdamas apie klaidas. Sistemos garsus galima i$jungti.

Meniu rezimu galima pasirinkti... ON (jjungti), OFF (iSjungti)

o Jei nustatyta zadintuvo atkrimo funkcija, Zadintuvas nustatytu metu
skambés net jei sistemos garsai i§jungti (iskyrus VN-1100 /VN-1100PC).

M Zadintuvo atkdirimo funkcija ( ((@))

(I8skyrus VN-1100 / VN-1100PC)

Kai naudojate Zadintuvo atktirimo funkcijg, Zadintuvo signalas

nustatytu metu skamba 5 minutes. Per $ias 5 minutes paspaudus bet

kurj mygtuka, isskyrus HOLD jungiklj, diktofonas pradés i§ anksto
pasirinktos rinkmenos atkdrima.



Meniu rezimu galima pasirinkti... SET (nustatyti), ON (jjungti),
OFF (i$jungti) — Pasirinke SET, paspauskite PLAY mygtuka ir
nustatykite laika.

Naudojant Zadintuvo atkiirimo funkcija, atkdrimui galima pasirinkti tik

vieng rinkmena.

Siai funkcijai rinkmena pasirinkite prie$ nustatydami laika.

(@ Zadintuvo indikacija (Fig. )

Zadintuvo atkdrimo at$aukimas

Meniu ((®) rezimu pasirinkite OFF (i§jungti) ir paspauskite PLAY.

 Nepriklausomai nuo pasirinkto aplanko, kai Zadintuvo atkdrimas
nustatomas, jis veiks kiekvieng diena, kol nebus atSauktas.

© Norédami perzidréti esamas reiksmes, pasirinkite ON (jungti) ir
paspauskite PLAY mygtuka.

* Zadintuvo signalas automatiskai i$sijungs, jei nuo signalo pradzios per
5 minutes nebus paspaustas joks mygtukas. Siuo atveju garso jrasas
nebus atkuriamas.

© Jei pasirinktame diktofono aplanke néra jradyty rinkmeny, Zadintuvo
atkurimo funkcija negalima.

o Zadintuvo atkdrimas nustatytu laiku prasidés kiekvieng diena, kol §i
funkcija nebus nustatyta ties OFF (isjungti).

M |raSymas naudojant laikmatj (TIMER) (Fig. )

(I$skyrus VN-1100/VN-1100PC)

Galite parinkti laika automatiniam jrasymui nustatydami jrasymo

pradzios ir pabaigos laika. Kai laikmaciu valdomas jraSymas baigiasi,

§i funkcija i$jungiama.

Meniu rezimu galima pasirinkti... SET (nustatytl), ON (uungtl) OFF

LAY

(@ Aplankas j kurj perkeliama, @ Perkeltos rinkmenos numeris (Fig.

M Indeksy zymés (Fig. )

Indeksy zymés gali biti jterpiamos j rinkmeng jrasymo arba atkirimo

metu tam, kad bty galima greitai ir lengvai pasiekti svarbias jraSo vietas.

1. Norédami nustatyti indekso zyme, paspauskite INDEX mygtuka
jra8ymo (jraymo pauzés) arba atkirimo metu. Ekrane pasirodys
indekso numeris.

Indekso Zymés panaikinimas

Kai indekso numeris pasirodys ekrane, paspauskite ERASE mygtuka.

* Rinkmenoje galima nustatyti iki 10 indekso Zymiy.

* Nuosekliai einaniy indeksy Zymés bus pernumeruojamos automatiskai.

M Diktofono pradiniy parametry nustatymas (CLEAR) (Fig. )

Si funkcija nustato esama laika ir kitus parametrus j prading biisena.

Tai naudinga, jei ikyla tam tikry problemy arba jei norite istrinti visa

diktofono atmintj.

1. Palaikykite nuspaude STOP ir ERASE mygtukus tris sekundes arba
ilgiau.

2. »p arba <€ mygtukais pasirinkite ,YES*.

3. Paspauskite PLAY mygtuka.

* Jei pries 3 veiksmu paspausdami PLAY mygtuka neatliksite jokiy
veiksmy 8 sekundes arba ilgiau, trynimo rezimas bus atSauktas ir
diktofonas persijungs j sustabdymo rezima.

Bendro pobiidzio perspéjimai
Atidziai per ite §j aprasyma, kad Zi kaip saugiai ir

(iSjungti) — Jei pasirinkote SET,

nustatykite laika.

Laikmagi <

Pasirinke laikmatj, meniu rezime pasirinkite OFF ir paspauskite PLAY

mygtuka.

© Norédami perzidréti esamas reiksmes, pasirinkite ON ir paspauskite
PLAY mygtuka.

o §i funkcija leis nustatyti tik jrasymo pradzia ir pabaiga. Jrasymo rezimo,
mikrofono jautrumo, VCVA reikSmés ir aplanko nustatymai naudojami
prie$ nustatant laikmaciu valdoma jraSyma.

 Galimg jraSymo laika virSijantis nustatymas negalimas.

o Galite atlikti jraSyma bet kuriuo metu, net jei jis atliekamas nenustatytu
jraSymui metu. Taciau jei laikmaciu valdomam jraSymui nepakaks skirto
laiko, jraSymas nebus atliktas.

o Jei bus atliekamos kokios nors operacijos, laikmaciu valdomo jraSymo
operacija bus atSaukta.

Kitos funkcijos

M Rinkmeny perkélimas i vieno aplanko j kita
(I8skyrus VN-1100 / VN-1100PC)

| aplankus A, B, C ir D jradytas rinkmenas galite perkelti j kitus

aplankus. Perkelta rinkmena bus pridedama j nurodyto aplanko gala.

1. Pasirinkite rinkmena, kurig norite perkelti, ir pradékite atkirima
paspausdami PLAY mygtuka.

2. Rinkmenos atkarimo metu paspauskite MENU mygtuka ir palaikykite
nuspaude 1 sekunde arba ilgiau.

3. »>»| arba €< mygtukais pasirinkite aplanka, j kurj norite perkelti
rinkmena.

4, Paspauskite PLAY mygtuka.

Ekrane pasirodys aplankas, j kurj perkéléte, bei perkeltos rinkmenos

numeris, ir perkélimas bus baigtas.

* Jei aplankas, j kurj norite perkelti, yra pilnas (100 rinkmenu), ekrane
pasirodys uzra$as ,FULL" ir j &] aplankg rinkmenos perkelti negalésite.

lotis Siuo jrengini §j apraSyma lengvai

prieinamoje vietoje, kad prireikus galétuméte juo pasinaudoti.

* Perspéjimo simbolis Zymi su sauga susijusig informacijg. Tam, kad Jus ir
kiti asmenys biity apsaugoti nuo suzeidimy ir turto sugadinimo, svarbu,
kad visada perskaitytumeéte Siuos ir su jais i
informacija.

Perspéjimas dél duomeny praradimo

| atmint] jraSytas turinys gali buti sunaikintas arba istrintas dél

naudojimo klaidy, jrenginio gedimo arba atliekant remonta. Jei j atmint]

jradyti svarbis duomenys, rekomenduojame juos kur nors uzsirasyti

(modeliams VN-1100/VN2100/VN-3100/VN-4100 arba padaryti

atsargine kopija perkeliant j kompiuterj modeliams VN1100PC/

VN2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC). , Olympus* neprisiima jokios

atsakomybés dél pasyviy nuostoliy arba kitokio tipo nuostoliy,

atsiradusiy dél duomeny praradimo, susijusio su $io gaminio defektais,
dél treciyjy asmeny atliekamo remonto (iskyrus atliekamo ,Olympus*
arba ,,Olympus* jgalioty aptarnavimo jmoniy) arba dél kokiy nors kity
priezasCiy.

Saugus ir tinkamas naudojimas

* Nepalikite diktofono karstoje, drégnoje vietoje, pavyzdziui, saulékaitoje
stovinéiame uzdarame automobilyje arba papludimyje vasaros metu.

* Nelaikykite diktofono drégnose arba dulkétose vietose.

© Nevalykite jrenginio organiniais tirpikliais, tokiais kaip spiritas ar dazy
skiedikliai.

 Nestatykite jrenginio ant arba greta elektros jrenginiy, pvz., televizoriaus
arba Saldytuvo.

 Venkite smélio ir neSvarumy. Jie gali sukelti nepataisomus gedimus.

 Venkite stipriy vibracijy ir smigiy.

© Nebandykite ardyti, remontuoti arba perdirbinéti jrenginio patys.

© Nesinaudokite jrenginiu vairuodami transporto priemones (dviratj,
motociklg, gokarta).

« Laikykite jrenginj vaikams neprieinamoje vietoje.
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Baterijos
Perspéjimas
 Niekada nemeskite baterijy j ugnj, nekaitinkite, trumpai nesujunkite jy
kontakty ir neardykite.
 Nebandykite jkrauti $arminiy, licio arba kity nejkraunamy baterijy.
 Niekada nenaudokite baterijy su nuplésta arba pazeista iSorine danga.
« Laikykite baterijas vaikams neprieinamoje vietoje.
« Jei naudodami §; jrenginj pastebéjote kg nors nejprasto, pavyzdziui,
nejprasty triukSma, kaitima, dimus arba degésiy kvapa:
(@ nedelsdami isimkite baterija saugodamiesi, kad neapsidegintuméte ir
(@ kreipkités j savo pardavéjus arba vietinius ,Olympus* atstovus, kad
jie patikrinty gaminj.

Problemy sprendimas

K1: P: | 3 nieko nejvy
A1 ¢ Apsaugos jungiklis HOLD gali bati nustatytas ties HOLD.
* Baterijos gali biti issieikvojusios.
* Baterijos gali biti netaisyklingai jdétos.
K2: Atkiirimo metu i$ garsiakalbio nesigirdi jokio garso arba gar-
sas labai tylus.
A2 ¢ | diktofong gali bilti jkistas ausiniy kistukas.
* Garsas gali biti nustatytas minimaliu lygiu.
K3: Nejmanoma jrasyti.
A3 * Keletg karty spausdami STOP mygtuka, kai jrenginys
sustabdytas, patikrinkite, kas rodoma ekrane:
* Likes jraSymo laikas gali biti lygus 00:00.
* Rinkmeny skaicius gali buti pasiekes 100.
Patikrinkite, ar ekrane paspaudus REC mygtuka rodomas uzrasas
SFULLY.
K4: Atkiirimo greitis per didelis (per létas).
A4 Diktofonas gali biti nustatytas greito (Iéto) atkdrimo rezimu.

Techniniai duomenys

Jradymui skirta laikmena: vidiné pastovioji atmintis

Bendri dazniy XHQ rezimu: 300 Hz - 7,2 kHz

duomenys: HQ rezimu: 300 Hz - 72 kHz

i 300 Hz - 5,4 kHz

LP rezimu: 300 Hz - 3,1 kHz

VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ reZ|mu apytiksliai 11 valandy 40 mlnul:lu
zimu:  apytiksliai 23 valandos 40 mmucn;

apytiksliai 47 valandos 20 minuciy

apytiksliai 144 valandos 20 minuciy

Jrasymo laikas:

LP rezimu:
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

XHQ rezimu: apytiksliai 5 valandos 40 minuciy
HQ rezimu:  apytiksliai 11 valandy 40 minuiy

apytiksliai 23 valandos 30 minuciy
apytiksliai 71 valanda 40 minuciy

LP rezimu:
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

XHQ rezimu: apytiksliai 2 valandos 50 minuéiq
HQ rezimu:  apytiksliai 5 valandos 50 mlnumu

SP rezimu:  apytiksliai 11 valandy 40 mlnul:lu
LP rezimu:  apytiksliai 35 valanda 50 minuciy
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

XHQ rezimu: apytiksliai 1 valanda 25 minuciy
HQ rezimu:  apytiksliai 2 valandos 50 minuciy
SP rezimu:  apytiksliai 5 valandos 50 minuciy
LP rezimu:  apytiksliai 17 valandos 50 minuciy
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Mikrofonas: elektrinis kondensatorinis mikrofonas
(monofoninis)

Garsiakalbis: vidinis @ 28 mm apvalus dinaminis garsiakalbis

Maksimalus

galingumas: 120 mW

Ausiniy lizdas

(monofoninis): @ - 3,5 mm diametro, varza - 8 Q

Mikrofono lizdas

(monofoninis): @ - 3,5 mm diametro, varza - 2 kQ

Maitinimo Saltinis: dvi AAA (LR03 arba R03) baterijos arba dvi
jkraunamos Ni-MH baterijos
Nepertraukiamas baterijy
naudojimo laikas:

|kraunamos Ni-MH

Sarminés baterijos - 25 valandos

baterijos: apytiksliai 15 valandy
Matmenys: 102 (1) x 39 (P) x 19,5 (S) mm
Svoris: 63 g (su baterijomis)

o Baterijy veikimo laikas matuotas pagal ,,Olympus* metodika. Jis gali
smarkiai skirtis priklausomai nuo naudojamy baterijy tipo ir naudojimo
salygy.

. Pzgal autoriy teisiy jstatyma Jiisy jradytas turinys skirtas tik Jisy
asmeniniam naudojimui ir pramogoms. Draudziama jra8inéti autoriy
teisiy saugoma medziaga be autoriy teisiy savininky sutikimo.

o Techniniai duomenys ir dizainas siekiant pagerinti gaminj gali biti
keiciami neperspéjus.

Priedai (jsigyjami atskirai)

Ni-MH jkraunamy baterijy kroviklis: BU-400 (tik Europoje)

Ni-MH jkraunama baterija: BR401

Jungiamasis laidas (ausiniy lizdas « mikrofono lizdas): KA333

Triuk$ma slopinantis mikrofonas: ME52

Elektrinis kondensatorinis mikrofonas: ME15

Dvigubos monofoninés ausinés: E20

Telefono priedas: TP7

Dirzelis neSioti ant kaklo: ST26

Digital Wave Player

NAUDOJIMO INSTRUKCIJA

Pastabos

* Naudodami ,Olympus“ ,Digital Wave Player” programa negalésite siysti
rinkmeny i$ kompiuterio j grotuva ir jame kopijuoti jrasy.

¢ Olympus* ,Digital Wave Player* nepalaiko kalba atpazjstancios
programinés jrangos.

¢ Olympus* ,Digital Wave Player* nepalaiko ,Apple Macintosh*
kompiuteriy.

* Si naudojimo instrukcija skirta ,,Microsoft* ,Windows* programinés
jrangos vartotojui. Daugiau informacijos apie $ios programinés jrangos
naudojima rasite savo kompiuterio naudojimo instrukcijoje.

14Digital Wave Player“ savybés
Turédami ,Olympus* ,Digital Wave Player” programine jranga galésite j
savo kompiuterj perkelti rinkmenas.

,Olympus* ,Digital Wave Player funkcijos trumpai apibiidintos

toliau:

 Garso jrady, jradyty j grotuva, jraymas j kompiuterio atmintj ir valdymas
kompiuteriu.

. Rmkmenq atkdrimas.

 Garso jrasy rinkmeny perkélimas tiesiai j kompiuterj naudojant grotuva
su USB i$vado jungtimi.



M Operaciné aplinka
Operaciné sistema
(VN-1100PC/VN-2100PC/
VN-3100PC/VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista
Kompiuteris: IBM PC / AT - suderinamas kompiuteris
CPU (centrinis procesorius): ,Intel Pentium“ 166 MHz arba galingesnis
RAM (laisvosios kreipties

atminti
Standziojo disko talpa:

32 MB arba daugiau

25 MB (reikalinga papildoma talpa garso
jrasy rinkmenoms)

,Creative Labs Sound Blaster 16 arba
100% suderinama garso plokste

800 x 600 vaizdo taskuy/min.,

256 spalvy/ min.

Kompaktiniy disky jrenginys: 2x CD-ROM

USB jungtis: Bent viena laisva jungtis

Garso iSvado lizdas: Ausiniy arba garsiakalbiy i$vadas (i$vadai)
Pastaba (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

Siose operacinése terpése USB veikimas neuztikrinamas net, jeigu AK
aprapintas USB prievadu: ,Windows* 2000/XP (veikimas su x64 versija
neuztikrinamas / ,Vista“ (veikimas su x64 versija neuztikrinamas), jeigu
versija gauta modernizuojant ,Windows* 98 arba 95.

,Olympus“ ,Digital Wave Player” diegimas
Prie$ prijungdami USB kabelj prie kompiuterio jdiekite programa.
1. Kompaktiniy disky grotuvo jrenginyje nustatykite ,,Olympus®

,Digital Wave Player“ CD-ROM. Diegimo programa bus paleista

automatiskai.”

* Jeigu diegimo programa automatiskai nepasileidzia, du kartus
spragtelékite pele ties CD-ROM piktograma , Explorer (narsyklés)
lange ir du kartus spragtelékite ties ,setup.exe” piktograma.

2.,Olympus* ,Digital Wave Player diekite pagal instrukcijas, rodomas
diegimo programos languose. Piktograma ¥ atsiras darbalaukio
uzduociy lauke.

M ,Olympus*“ ,Digital Wave Player” pasalinimas

Norédami pasalinti ,Olympus* ,Digital Wave Player” i savo

kompiuterio, atlikite Siuos veiksmus:

1. Paspauskite ,Windows* [start] mygtuka.

2. Priveskite Zymeklio rodykle prie [All Programs], pasirinkite [Olympus

Digital Wave Player], tada spragtelékite [Uninstall Digital Wave Player].

3.,0lympus* ,Digital Wave Player* pasalinkite pagal ekrane rodomus
nurodymus.

,Olympus* ,Digital Wave Player” paleidimas

Jums USB kabeliu prijungus grotuva prie kompiuterio, ,Olympus*
,Digital Wave Player” jsijungs ir ekrane atsiras pagrindinis programos
langas. Siuo atveju grotuvui baterijos nereikalingos, nes jis per USB
kabelj maitinamas i$ kompiuterio.

Pastaba

Prie$ prijungdami USB kabelj prie kompiuterio paspauskite grotuvo
fiksatoriaus jungiklj.

(Fig.

(@ Schema: Kompiuteris (® USB kabelis

(@ Kompiuterio (USB) gnybtas @ | kompiuterj (USB) prievadas
Norédami naudoti ,Olympus* , Digital Wave Player neprijunge grotuvo
prie kompiuterio arba jeigu ,Olympus* , Digital Wave Player*
automatiskai nepasileidzia jums prijungus grotuvg prie kompiuterio,

Garso plokste:

Ekranas:

spragtelékite [start] mygtuka, nuveskite Zymeklj prie [All Programs],

pasirinkite [Olympus Digital Wave Player], tada spragtelékite

[Digital Wave Player]. Norédami i$jungti ,Olympus® , Digital Wave

Player*, spragtelékite ( 221 ) mygtuka lange arba spragtelékite [File],

o po to [Exit Digital Wave Player].

Pastabos

 Paleidziant , Olympus* , Digital Way Player* pirma kartg po grotuvo
prijungimo prie kompiuterio ir programos jdiegimo, programa gali
pradeéti veikti po keliy minuciy.

© Naudokite tik ta USB kabelj, kuris yra komplekte..

© Neatjunkite USB kabelio, kol nebus baigtas rinkmeny perkélimas arba
jraSymas.

* Prijungus grotuva prie kompiuterio, maitinimo srové bus tiekiama per
USB kabelj.

M Langy pavadinimai (Fig. )

@ Stabdymo mygtukas
@ Persukimo atgal mygtukas
® Jrankiy juosta
@ Jrasymo lango mygtukas
® Atkiirimo mygtukas
® Greito persukimo j priekj langas

mygtukas Garso rinkmeny sarasas
@ Indekso praleidimo mygtukas @ Uzdarymo mygtukas

@ Garso stiprumo nustatymas
® Atkarimo valdiklis

Irady aplankas

@® Garso jrasy aplanko langas
JraSomojo jrenginio aplanko

Laiko asis Ira$ymo mygtukas
® Padetis Sustabdymo mygtukas
Trukmé @) Pristabdymo mygtukas

@ Laiko agies reguliavimas @ |ragymo langas

,Online Help* (interneto pagalbos) naudojimas
Sioje instrukcijoje paaiskinta, kaip jdiegti ,Olympus* ,Digital Wave
Player” ir sujungti aparating jranga.

Idiege programing jranga, daugiau informacijos apie jos naudojima
rasite ,,Online Help* (interneto pagalboje).

M ,Online Help® atidarymas

Pagrindiniame ,Olympus® , Digital Wave Player* meniu lange
spragtelékite [Help], tada spragtelékite [Open Help]. Norédami atidaryti
pagalbos langa, galite paspausti ir [F1] klavisa.

,Olympus*“ , Digital Wave Player* naudojimas

Daugiau informacijos ieskokite ,Online Help*.

M Jrasyty rinkmeny perkélimas j kompiuterj

Prie$ perkeldami jradytas rinkmenas j kompiuterj jsitikinkite, kad

grotuvas yra tinkamai prijungtas prie kompiuterio. ,Olympus* ,Digital

Wave Player programa suteikia galimybe perkelti rinkmenas j asmeninj

kompiuterj dviem budais.

Visy aplanky perkélimas

Spragteléekite F .

w \isos grotuve esancios rinkmenos perkeliamos j kompiuterio
aplankus, kuriy pavadinimai yra tokie patys kaip ir aplanky
pavadinimai grotuve.

Pasirinkto aplanko perkélimas

Spragtelékite &1, &, &1, @

= Visos rinkmenos pasirinktame grotuvo aplanke perkeliamos j
kompiuterio aplanka, kurio pavadinimas sutampa su grotuve
esancio aplanko pavadinimu.
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Jums perkeliant rinkmenas, rinkmeny pavadinimai keiciasi tokiu budu:
Grotuve Kompiuteryje

A001 ,, DW_A0001
T ' T \_lRinkmenos

Aplanko
;?avadmlmas J ‘ | numeris*

Prie iuteryje
esangios rinkmenos
pridedamas kodas

Aplanko
pavadinimas

* Perkeltos rinkmenos numeris pasikeicia automatiskai ir skiriasi nuo
pradinio rinkmenos numerio grotuve.

Pastabos

 Perkeélimo laikas gali skirtis priklausomai nuo rinkmenos jraSymo rezimo
ir kompiuterio galingumo.

© Negalima jkelti rinkmeny i§ kompiuterio j grotuva.

© Negalima j kompiuterj jkelti rinkmenos, kurios jraSymo laikas ir data
sutampa su atitinkamame kompiuterio aplanke jau esancia rinkmena.

© Kad kompiuteris veikty stabiliai, jo standziajame diske turi biti palikta
apie 20 MB vietos perkeliamoms rinkmenoms.

H Kompiuteryje esan¢iy rinkmeny atkirimas

Bet kuri i$ grotuvo j kompiuterj perkelta arba j jj tiesiogiai jrayta rink-

mena gali biti atkuriama i§ kompiuterio.

1. Pasirinkite norima aplankg garso jrasy aplanky lange.

2. Spragtelékite pageidaujama rinkmeng rinkmeny sarase.

3. Spragtelékite =1 (Play) mygtuka, ir rinkmena bus atkuriama.

Naudodami atkirimo valdiklio pulto mygtukus taip pat galite atlikti

tokias operacijas kaip greitas persukimas, atsukimas atgal ir t.t.

Pastaba

Jis negalite atkurti rinkmeny, jra$yty j grotuva ,Olympus* ,Digital Wave

Player* programa, per savo kompiuterj.

M |raSymas j kompiuterj naudojant grotuva kaip mikrofong

(tiesioginis jra8ymas)

Prie$ pradédami jraSinéti sitikinkite, kad tinkamai prijungéte grotuva

prie kompiuterio.

1. Norédami atidaryti jragymo langa, spragtelékite @ mygtuka
pagrindiniame lange.

2, Spragtelékite I8 (Record) mygtuka ir jjunkite jraSymo funkcija.

3. Norédami jraymo funkcija isjungti, spragtelékite 2= (Stop)
mygtuka. Jeigu spragtelésite HL mygtuka, jraSymo langas pasikeis
| pagrindinj langa.

Jrasytos rinkmenos i$saugomos jrasy aplanke garso jrasy aplanky

lange. Norédami pristabdyti jraSyma, jraSymo metu spragtelékite

il (Pause) mygtuka.

Pastabos

© Rinkmenos yra jraomos tiesiogiai | kompiuterj, o ne j grotuva.

o Tiesiogiai jrasinéti rinkmenas galima tik tada, kai standziajame diske yra
palikta 20 MB vietos, reikalingos uZtikrinti stabily kompiuterio darba.

o |radytos rinkmenos i$saugomos kaip .wav rinkmenos. Prie$ pradédami
ira8yma jsitikinkite, kad kompiuterio atmintis yra pakankamai talpi
iradyti .wav rinkmena.
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Rinkmenos formatas

| kompiuterj perkeltos arba tiesiogiai | jj jraSytos rinkmenos | atmintj
jraSomos kaip .wav rinkmenos. Siy rinkmeny pavadinimai yra su .wav
plétiniu.

Rinkmenos dydzio ir perkélimo laiko iSmatavimas

(5 minuciy trukmés jraymas naudojant grotuva)

Rinkmenos dydis Perkélimo trukmé

XHQ rezimas Apie 3,2 MB Apie 40 sekundziy
HQ rezimas Apie 3,2 MB Apie 60 sekundziy
SP rezimas Apie 1,6 MB Apie 45 sekundziy

LP rezimas Apie 1,2 MB Apie 30 sekundziy

o Microsoft* ir ,Windows* yra registruotieji ,Microsoft* korporacijos pre-
kiy Zenklai.

o Intel* ir ,Pentium“ yra registruotieji ,Intel“ korporacijos prekiy zenklai.

® Macintosh“ ir ,Apple* yra registruotieji ,Apple Computer, Inc:* prekiy
Zenklai.

o Kiti Sioje instrukcijoje paminéti produktai ir prekiy Zenklai gali bati prekiy
Zenklai arba atitinkamiems savininkams priklausantys registruotieji
prekiy Zenklai.

,CE“ Zenklas rodo, kad $is gaminys atitinka Europos saugos,

C€
sveikatos, aplinkosaugos ir vartotojy apsaugos reikalavimus.

X

Sis simbolis [perbraukta siuksliy dézé su ratukais, WEEE
priedas V] reiskia, kad ES $alyse elektros ir elektronikos
gaminiy atliekos surenkamos atskirai.

Nei$meskite jrangos j buitiniy atlieky konteinerius. Siems
gaminiams utilizuoti naudokite grazinimo ir surinkimo sistemas,
naudojamas Jusy Salyje.

Gaminiai, kuriems taikomi $ie nurodymai: VN-4100/
VN-4100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/
VN-1100/VN-1100PC




Darba uzsaksana
M Diktofona detalas

@ lebiivéts mikrofons
(@ Mikrofona pieslégvieta
(® AIZTURET sledzis

@ STOP poga

(5 USB pieslegvieta*

Austinu pieslégvieta

(@ Displejs (LCD)

@ leraksta/atskanoSanas
indikatora lampina

(@ REC (leraksti$ana) poga

(® ATSKAOT poga +poga
@ I (AttiSanas) poga @ PP (Partisanas) poga
MAPE/INDEKSS poga —poga

(® Bateriju nodaffjuma vacins @ PARADIT/IZVELNE poga

DZESANAS poga

* Datora (USB) pieslégvieta ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC

M Bateriju ievietoSana (Fig. [)

1. Viegli piespiediet uz bulti as un atbidiet bateriju nodafijuma vacinu.
2. levietojiet divas AAA sarma baterijas, ievérojot pareizo polaritati.
3. Aizveriet bateriju nodalljumu, novietojot atpaka vacinu.

Paradisies laika/datuma indikators, un Saks mirgot stundu radrtajs:

tas nozimés, ka ir sacies laika/datuma iestati$anas process.
(Papildu informaciju skat. nodala ,Laika/datuma (TIME)
iestatiSana”)
(@ lebiivéts skalrunis
Péc izvéles diktofona var izmantot ari Olympus uzladéjamo Ni-MH
akumulatoru (BR401).
Bateriju nomaina
Ja displeja paradas {4, péc iespéjas atrak nomainiet baterijas.
lesakam izmantot AAA izméra sarma baterijas. Kad baterijas bis
pilniba izladgjusas, displeja paradisies £— 7, un diktofons izslégsies.
Pirms bateriju nomai as iesakam parslégt HOLD (Aizturét) slédzi
HOLD stavok, lai saglabatu aktualos iestatjumus (piem., laiku /
datumu utt.). Jusu értibai diktofons reizi stundu automatiski saglaba
eso8os iestatijumus elektroneatkarigaja atmina.
M BaroSana (Fig. [2])
HOLD (Aizturét) slédzis darbojas ka ieslegsanas poga. Laika, kad
neizmantojat diktofonu un kad tas ir apturéts, iestatiet HOLD
(Aizturét) sledzi HOLD stavokli. Sadi tiks izslégts diktofons un
samazinats bateriju ener ijas patérins.
leslégt... Atkartoti iestatiet HOLD (Aizturét) slédzi.
Izslegt... lestatiet HOLD (Aizturét) slédzi HOLD stavokir.
Enerdijas taupisanas rezims un displeja izslégsanas
Ja ierakstiSanas vai atskanoSanas laika diktofons tiek apturéts uz
60 minditém vai ilgak vai ja tiek ieturéta pauze, diktofons paries
gaidisanas (energijas taupi$anas) rezima un displejs izslégsies. Lai
atceltu gaidiSanas rezimu un ieslégtu displeju, nospiediet jebkuru
pogu.
M AizturéSana
lestatiet HOLD (Aizturét) sledzi HOLD stavokr. Visas darbibu pogas

tiks noblo &tas. 31 funkcija ir noderiga, ja diktofons japarnésa soma vai

kabata. Neaizmirstiet parslégt HOLD (Aizturét) sledzi pirms nakamas
diktofona izmanto3anas reizes.

Piezimes
 Bridinajuma signali tiks atska ofi pat, ja diktofons ir iestafits HOLD
stavokli. Piespiezot jebkuru pogu, diktofons saks atska ot ar
bridinajuma signalu saisfito failu (iznemot VN-1100/VN-1100PC).
 Ja diktofona HOLD (Aizturét) slédzis ir iestatits HOLD stavoki, diktofons
darbojas adi:
- ja diktofons veic atska o$anu, péc attieciga faila atska o$anas
displejs tiek aptum3ots;
- ja diktofons veic ierakstu un diktofona nepietiek brivas atmi as,
displejs tiek aptumsots, bet ieraksts — automatiski partraukts.
M Ka izmantot diktofona siksninu (Fig. )
( Siksninas pievieno$anas atvere
Siksnina neietilpst komplekta. legadajieties un izmantojiet pieejamos
papildpiederumus.
M Piezimes uz mapém (Fig. [4])
Diktofona ir Cetras mapes - A, B, C un D (D mape ir tikai modeliem
VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC).
Ja vélaties nomainit mapi, nospiediet FOLDER (Mape) pogu, kad
diktofona darbiba ir apturéta. Katrs ierakstitais fails tiek saglabats
viena no mapé. Mapju izmanto$ana failu sakarto$anai auj vieglak
atrast nepiecieSamos failus. Katra mape var ierakstit idz
100 dazadiem failiem.
(@ Aktiva mape
M Laika/datuma iestati$ana (TIME) (Fig. 5])
Ja esat ieprieks iestatijis datumu un laiku, informacija par faila ieraksta
laiku katram failam tiek automatiski saglabata.
Lietojot diktofonu pirmo reizi péc iegades vai ieslédzot to péc bateriju
nomai as vienu mindti vai ilgak. mirgos stundu raditajs. Parliecinieties. ka
laiks un datums tiek iestatits tada kartiba, ka aprakstits zemak sniegtajos
noradjumos no 4 lidz 7.
. Piespiediet un vienu sekundi vai ilgak turiet nospiestu MENU
(Izvélne) pogu.
Spiediet + vai - pogu, kamér displeja sak mirgot , TIME”.
Nospiediet PLAY (Atskanot) pogu. Mirgo stundu raditajs.
Piespiediet + vai — pogu, lai iestafitu stundas.
Piespiediet PLAY vai 1 pogu, lai apstiprinatu iestatitas mindtes.
Mirgo mint$u raditajs. Ja nospiedisiet <& pogu, atkal tiks
aktivizéts stundu iestatjums.
Piespiediet + vai - pogu, lai iestafitu mindites. Atkartojiet 5. un 6.
soli, ja vélaties iestatit arf gadu, ménesi un datumu.
. Péc datuma iestati$anas, piespiediet PLAY vai 1 pogu. Péc
pogas nospiesanas laika/datuma iestatisana tiks pabeigta.
 Stundu vai minG3u iestatisanas laika nospiezot DISPLAY/MENU
(Displejs/Izvélne) pogu, var izvéleties vélamo laika formatu - 12 vai 24
stundu formata.
* Ménesa vai dienas iestatisanas laika nospiezot DISPLAY/MENU pogu,
var mainit datuma secibu. (Pieméram, 2007. gada 14. junijs)
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lerakstiSana (Fig. &)

. Piespiediet FOLDER (Mape) pogu, lai izvélétos vélamo mapi.

. Piespiediet REC (lerakstit) pogu, lai uzsaktu ierakstu. ledegsies

sarkana ieraksta /atskanoSanas indikatora lampina, un saksies

ieraksts.

Lai partrauktu ierakstu, nospiediet STOP pogu. Jaunais ieraksts

mapé ir saglabats ka pédéjais.

(@ Pasreizéja mape, (2) Aktivais ieraksta reZims, (3) Pasreizéjais faila

numurs, @) leraksta laiks, ® Atlikusais ieraksta laiks

M leraksta apturéSana (Fig. (7))

Lai apturétu

leraksta laika nospiediet REC (lerakstit) pogu.

= Displeja paradas ,PAUSE” un mirgo ieraksta/atskanosanas

indikatora gaismina.

Lai atsaktu ierakstu

Nospiediet REC pogu Vélreiz.

w |eraksts turpinasies no vietas, kur tas tika apturéts.

M lerakstiSana no aréja mikrofona vai citas ierices

Diktofonam var pieslégt aréju mikrofonu vai citas ierices un tad veikt

ierakstu.

 Ja mikrofona pieslégvieta ir pieslégts aréjais mikrofons, tad diktofona
ieblvétais mikrofons nedarbosies.

 [zmantojot aréjo mikrofonu, parliecinieties, ka tas ir diktofonam
piemérots, pieméram, trok3nu slapésanas mikrofons vai Electret
kondensatormikrofons (izvéles papildpiederumi).

* Piesledzat diktofonam aréjo aprikojumu, izmantojiet savienotajkabeli
KA333 (izvéles papildpiederumi).

@ Citu ieriéu audio pieslégvieta (Fig. ()

Piezimes par ierakstisanu

 Ja displeja paradas uzraksts ,FULL" (Pilns), tas nozime, ka izvéletaja
mapé ierakstu veikt nav iespéjams. Sada gadijuma izdzésiet
nevajadzigos failus vai arf parvietojiet tos datora (VN-1100PC/
VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

* Ja vélaties ierakstit tikSanos un tas ieraksta laika diktofons ir novietots
tiesi uz galda, loti iesp&jams, ka tas ierakstis arf galda drebéSanu vai
citas kustibas. Lai no ta izvairitos un iegiitu skaidraku ierakstu,
novietojiet starp galdu un diktofonu bloknotu vai kadu citu priekdmetu:
$ada veida tiks samazinata vibraciju ietekme.

e Ja atliku3ais ieraksta laiks ir piecas vai mazak mindtes, displeja
radijums netiks nomainits uz pasreizéjo ieraksta laiku, Pat nospiezot
DISPLAY (Displejs) pogu.

 Kad atlikuSais ieraksta laiks ir viena miniite vai mazak, saks mirgot
sarkana ieraksta/atska o$anas indikatora lampina.

o Diktofons paries Stop rezima, ja tas ir apturéts uz 60 minditém vai ilgaku
laiku.

 Gadijuma, ja ir ieraksts notiek nepietiekamas dzirdamibas apstak os vai
ja runatajs runa klusi, iesakam veikt ierakstu XHQ (izcili augstas
kvalitates) vai HQ (augstas kvalitates) rezima. leraksta kvalitati var
uzlabot, ari izmantojot aréjo mikrofonu (var iegadaties atsevis i).

 Diktofonam nav iespéjams mainit ievades imeni. Ja pievienojat
diktofonu aréjai iericei, vispirms veiciet parbaudes ierakstu un attiecigi
pielagojiet arejas ierices izvades imeni.

N =
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M Informacijas attélojums LCD displeja
Varat izvéléties, kada informacija tiks radita diktofona displeja. Tabula
ir redzami daZadi diktofona iestatijumi un failu informacija.

Diktofona - "
stavoklis Darbiba Displejs
Partraukta P'e.Sp‘eS' un Displeja paradas kop&jais mapé ierakstitais
N turét nospiestu ; P .
rezima STOP pogu failu skaits un atlikuSais ieraksta laiks.
Nospiest . - .
(U Displeja parmai us tiek radits pareizéjais
leraksta reZima | DISPLAY - o . f ;
(Displejs) pogu ieraksta laiks un atlikuSais ieraksta laiks.
Partrauktavai - |Nospiest Atskanosanas laiks — Atlikusais atskan-
ﬁtSkal}Sﬁn’rlS DISPL_AY o3anas laiks — Faila ieraksta datums —
rezima (Displejs) pogu | Faila ieraksta laiks = Atskanosanas laiks ...

Atskanosana (Fig. )

1. Nospiediet FOLDER (Mape) pogu un izvélieties vélamo mapi.

2. Nospiediet PP vai << pogu un izvélieties atskanojamo failu.

3. Nospiediet PLAY (Atskanot) pogu, lai sakiu atskanoSanu.
leraksta/atskano$anas indikatora lampi a iedegsies za a krasa, un
displeja bus redzams atlikuSais atskanoSanas laiks.

4. Nospiediet + vai — pogu, lai izvélétos piemérotako skanas skalumu.
Displeja paradas skaluma limenis. Varat izvéleties skaluma imeni
no 0 fidz 30.

(@ Aktiva mape, 2) Padreizja faila numurs, (3) AtskanoSanas ilgums

M AtskanoSanas atcelana (Fig. @)

Lai partrauktu

Nospiediet STOP pogu.

= Diktofons aptur atskanoSanu atskanota faila vidd.

Lai atsaktu atskaposanu

Nospiediet PLAY (Atskanot) pogu.

= Atskano$ana atsaksies no vietas, kur ta tika partraukta.

M Parfi$ana un atti$ana (Fig. [)

Partisana

Faila atskano3anas laika piespiediet un turiet nospiestu ¥ pogu.

= Atlaizot B> pogu, diktofons atkal saks atskanot ierakstu normala
atskanoSanas atruma.

Attisana

Faila atskano$anas laika piespiediet un turiet nospiestu << pogu.

= AtlaiZot <€ pogu, diktofons atkal saks atskanot ierakstu normala
atskanoSanas atruma.

* Partit lidz faila beigam var, parti§anas laika piespiezot un turot
nospiestu ¥ pogu. Diktofons faila beigas ieturés pauzi. Ja
neatlaidisiet P> pogu, diktofons turpinas ieraksta partisanu.

« Atfit lidz faila sakumam var, attiSanas laika piespieZot un turot nospiestu
<& pogu. Diktofons apstasies faila sakuma. Ja neatlaidisie <t
pogu, diktofons turpinas ieraksta attiSanu.

 Ja faila vidi paradas indeksa atzime, diktofons uz bridi apturés
ierakstu.

M Atskanoanas atruma maina (Fig. ()

Atskano$anas atrumu var mainit, nospiezot PLAY (Atskanot) pogu

ieraksta atskanoSanas laika.

Normals dtrums — LEna atskanosana —- Atra atskanosana
| (-25%) (+50%) —|




 Jairizvélets lenas atskanoSanas reZims, atskano$anas laika displeja
paradas uzraksts ,SLOW” (Léns), savukart atras atskano$anas laika
displeja uzraksts ,FAST” (Atrs).

 Diktofons partrauc atskano3anu, ja Ienas/atras atskano3anas laika tiek
piespiesta STOP poga vai ja fails ir atskanots idz beigam. Vienreiz
nospieZot STOP pogu un atkartoti atskanojot failu, diktofons atskanos
ierakstu normala atruma.

M AtgrieSanas faila sakuma

atskanoSanas reZima, ieraksts tiek partits vai attits lidz nakama faila

sakumam vai ari lidz pareiz atskanota faila sakumam. Ja faila ir

indeksa atzime, atskano$ana saksies no §is vietas.

(Papildu informaciju skat. nodala ,Indeksa atzimes”.)

M KlausiSanas ar austinam (Fig. [))

lerakstus var klausities ar austinam, ko pieslédz, izmantojot austinu

pieslégvietu. Ja ir pievienotas austinas, ska runis nedarbosies. Skana

tiks atskanota monofoniski.

* Laiizvairttos no dzirdes kairinajuma, ievietojiet austinas ausis tikai pec
skaluma noreguléSanas.

* Klausoties ierakstus ar austinam, samaziniet skalumu, jo paraks augsts
skaluma limenis var izraisit dzirdes traucejumus un pasliktinat to.

* Austinas neietilpst komplekta. Varat izmantot jebkuras standarta 3,5
mm monofoniskas austinas.

Dzésana

M Dzésana (Fig. [])

Nevajadzigos failus var érti izdzest. Failu numuri pec dzeSanas tiek

automatiski atjaunoti pareiza seciba.

Viena faila dzéSana

1. Nospiediet FOLDER (Mape) pogu un izvélieties mapi.

2. Piespiediet P91 vai <€ pogu, lai izvélétos izdzéSamo failu.

3. Nospiediet ERASE (Dzést) pogu.

4. Piespiediet P91 vai << pogu, lai izvélétos iespéju , YES” (Ja).

(@ Dzégamais fails

5. Nospiediet PLAY (Atskanot) pogu.

Visu mapes failu dzésana (Fig. [)

1. Nospiediet FOLDER (Mape) pogu un izvélieties mapi.

2. Divas reizes piespiediet ERASE (Dzést) pogu.

3. Piespiediet P> vai << pogu, lai izvélétos iespéju ,YES” (Ja).

(D Dz&sama mape

4. Nospiediet PLAY (Atskanot) pogu.

Piezimes

 |zdzéstus failus nav iespéjams atjaunot.

 Ja iestatijuma laika darbiba netiek izpildita asto as sekundeés, diktofona
darbiba tiks apturéta.

* DzéSanas pabeig$ana var aiz emt vairakas sekundes. Neiz emiet un
nemainiet baterijas $aja laika, ka ari neveiciet citas darbibas ar
diktofonu, jo $adi var sabojat informaciju

Izvélne

M Izvélnes reZima galvenas funkciju (Fig. [E])

Izvélnes funkcijas izmantoSana auj maintt dazadus iestatjumus.

1. Kad diktofons ir apturéts, piespiediet un vienu sekundi vai ilgak
turiet nospiestu MENU (Izvélne) pogu.

2. Piespiediet + vai — pogu, lai izvéletos iestatjumus, ko vélaties
mainit.
lzveletais iestatljums saks mirgot.

3. Piespiediet PP vai <&« pogu, lai mainitu iestafijumus.
4. Piespiediet PLAY (Atskanot) pogu, lai apstiprinatu veiktas
iestatijumu izmainas.

5. Piespiediet STOP pogu, lai aizvértu izvélni.

(Fig. @)

@ lzvélnes iestatijumi

(@ Parbida izvélni par vienu iestatjumu augSup / palielina vértibu.

(® Parbida izvéIni par vienu iestatijumu pa kreisi.

(@ Apstiprina iestatjumu.

(® Parbida izvélni par vienu iestatjumu lejup /samazina vértibu.

(® Parbida izvélni par vienu iestatijumu pa labi.

Piezimes

* Diktofona darbiba tiks apturéta, ja izvélnes iestatiSanas darbibu laika
tas netiks izmantots tris minGites un netiks aktivizeti izvélétie iestafijumi.

 Jaizvélnes iestafi$anas darbibu laika nospiedisiet STOP pogu,
diktofona darbiba tiks apturéta un tiks aktivizétas ieprieks veiktas
izmainas.

M leraksta reZimi (XHQ, HQ, SP, LP)

Ir iesp&jams izvéléties dazadas kvalitates ieraksta reZimus - no XHQ

(izcili augstas kvalitates skanas ieraksts) un HQ (augstas kvalitates

skanas ieraksts) lidz SP (standarta kvalitate ieraksts) un LP (ilglaiciga

reZima ieraksts).

Izvélnes reZima izvélé... XHQ, HQ, SP, LP

Rezimas

Modelis XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Apm. 1stundaun | Apm. 2 stundas un | Apm. 5 stundas un |Apm. 17 stundas un
VN-1100PC 25 mindtes 50 mindtes 50 mindtes 50 miniites
VN-2100/ Apm. 2 stundas un | Apm. 5 stundas un |Apm. 11 stundas un|Apm. 35 stundas un
VUN-2100PC 50 miniites 50 mindtes 40 minites 50 miniites
VN-3100/ Apm. 5 stundas un | Approx. 11 hours |Apm. 23 stundas un| Apm. 71 stunda un
VN-3100PC 40 mindtes 40 minutes 30 mindtes 40 mindtes
VN-4100/ Apm. 11 stundas un|Apm. 23 stundas un | Apm. 47 stundas un |Apm. 144 stunda un
VN-4100PC 40 miniites 40 miniites 20 mindtes 20 minites

(D Pasreizéjais ieraksta rezims (Fig. @)

 Augstak noraditais ieraksta laiks ir noradits vienam, nepartrauktam
failam. Ja tiek ierakstiti vairaki faili, pieejamais ieraksta laiks var bt
Tsdks neka noraditais. (Izmantojiet atlikudo laiku un ierakstito laiku tikai
ka noradi.)

M Mikrofona jutiba (HI () LOW)

Mikrofona jutibu var pielagot atbilstosi ieraksta vajadzibam.

Izvélnes reZima izvélé... Hl, LOW (Augsts, zems)

HI: Augstas jutibas reZims, kas ieraksta skanu no visiem virzieniem.

LOW: Zemas jutibas rezims, kas ir piemérots diktésanai.

* Lai nodro8inatu veiksmigu ieraksfiSanu, pirms ieraksta veiciet
parbaudes ierakstu, lai izvélétos piemérotako mikrofona jufibu.

* |zvéloties ,HI” reZimu, iesakam iestatit ieraksta rezimu uz XHQ vai HQ,
lai augstakas jutibas mikrofona izmantosana dotu labakus sniegumu.

* lzvéloties ,HI" reZimu, atkariba no ieraksta apstakliem var bat dzirdami
diezgan skali fona trok8ni.

(® Mikrofona jutibas attelojums (Fig. )

M Balss vadibas (VCVA) izmanto$ana (VCVA)

Ja skanas ir sasniegusas ieprieks iestatito skaluma limeni, iebdvéta

automatiska balss vadibas sistéma (VCVA) automatiski sak

ieraksti$anu un aptur ierakstiSanu, kad ska ums k|tst mazaks par

attiecigo robezlimeni. VCVA funkcija pagarina ieraksta laiku un

saglaba atminu, apturot skanas ierakstiSanu klusuma periodu laika,

kas padara atskanoSanu daudz efektivaku. LV 103




Izvélnes rezima izvélé... On (leslégts), OFF (Izslégts)

* |eraksta laika izmantojiet + vai - pogu, lai noregulétu VCVA limeni viena
no 15 imeniem.

© leraksta laika ieraksta/atskanoanas deg indikatora lampina. Ja
diktofons atrodas gaidiSanas rezima, displeja mirgo gan
ieraksta/atskanoSanas indikatora lampina, gan uzraksts ,VCVA”.

( VCVA indikators (Fig. )

M Sistémas skanas (BEEP (Pikstiens)) (Fig. )
Diktofons iepikstas, lai bridinatu par darbibam ar pogam vai klidam.
Sistémas ska as iespéjams atslégt.

Izvélnes rezima izvéle... On (leslégts), OFF (Izslegts)

e Jair iestafita bridinajuma signala atskanoSanas funkcija, bridinajuma
signals tiks atskanots paredzétaja laika pat, ja sistémas skanas ir
atslegtas (iznemot VN-1100/VN-1100PC modeli)

M Bridinajuma signala atskano$anas funkcija ( (@)))
(Iznemot VN-1100/VN-1100PC modeli)

Varat izmantot bridinajuma signala atskano3anas funkciju, lai iepriek$

iestatita laika bridingjuma signals tiktu atskanots piecas mindtes.

So piecu min@i$u laika jebkuras pogas, iz emot HOLD (Aizturét)

sledza, nospieSana iesledz diktofonu un atskano ieprieks izvélétu failu.

Izvélnes rezima izvéle... SET (lestatit), On (leslégts), OFF
(Izslégts) > Kad esat izvélgjies SET, nospiediet PLAY (Atskanot)
pogu, lai iestatitu laiku.

Izmantojot bridinajuma signala atskano$anas funkciju, var atskanot

tikai vienu failu. Pirms laika iestati$anas izvélieties ar bridinajumu

saistrto failu.

(@ Bridinajuma indikators (Fig. Z)
idinaji signala nos:

Jaizvélnes reZima paradas (@) , izvélieties OFF un nospiediet PLAY

(Atskanot) pogu.

* Neatkarigi no izvélétas mapes péc bridinajuma signala atskanosanas
iestatiSanas tas tiks atskanots katru dienu fidz iestatijums tiks atcelts.

o Lai apskatitu padreizgjo iestatijumu, izvélieties On un tad piespiediet
PLAY (Atskanot) pogu.

* Bridinajuma signals automatiski parstas skanét, ja piecas miniites pec
ta sakuma netiks piespiesta neviena poga. Sada gadijuma fails netiek
atskanots.

* Jaizveletaja diktofona mapé nav ierakstits neviens fails, bridinajuma
signala atskanoanas funkcija nav pieejama.

* Bridinajuma signals tiks atskanots katru dienu idz ta iestatjums tiks
nomainits uz OFF.

M lerakstiSana ieprieks iestatita laika (Fig. 2)

(Iznemot VN-1100/VN-1100PC)

Ir iesp&jams ieplanot automatisku ierakstu, noradot ieraksta sakuma

un beigu laiku. Kad ieprieks iestatitais ieraksts tiks pabeigts,

iestatijums nesaglabasies.

leraksta rezima izvéle... SET (lestatit), On (leslégts),

OFF (Izslegts) > Kad esat izvélgjusies SET, nospiediet PLAY

(Atskanot) pogu, lai iestafitu laiku.

leprieks iestatita laika atcelSana

Izvéloties iepriekséju iestatiSanu izvélnes rezima, izvélieties OFF un

tad piespiediet PLAY (Atskanot) pogu.

o Lai apskatitu pasreizejos iestafijumus, izvélieties On un piespiediet
PLAY (Atskanot) pogu.

* Ar 8is funkcijas palidzibu varat iestatt tikai ieraksta sakuma un beigu
laiku. leraksta rezima pa3reiz€jie iestatijumi, mikrofona jutiba, balss
vadiba un mape jaizvélas pirms ieprieks iestatita ieraksta veikSanas.
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* Neizvélieties iestatijumu, kas laika zi a parsniedz atlikuSo pieejamo
ieraksta laiku.

* lerakstus var veikt jebkura laika - pat, ja tas nav noraditaja ieraksta
laika. Tomér, ja Sie papildu ieraksti aiz ems ieprieks iestafita ieraksta
laiku, ieraksts netiks ierakstits pilniba.

* Ja paraléli veicat citu darbibu, ieprieks iestatitais ieraksts netiek
aktivizéts.

Papildu funkcijas

M Faila parvieto$ana cita mapé
(Iznemot VN-1100/VN-1100PC modeli)

Varat parvietot A, B, C un D mapés ierakstitos failus citds mapés.

Parvietotais fails mérka mapé tiek pievienots saraksta beigas.

1. lzvélieties parvietojamo failu un nospiediet PLAY (Atskanot) pogu,
lai atskanotu failu.

2. Kamer fails tiek atskanots, piespiediet un vienu sekundi vai ilgak
turiet nospiestu MENU (Izvélne) pogu.

3. Piespiediet PP vai << pogu, lai izvélétos mérka mapi.

4. Piespiediet PLAY (Atskanot) pogu. Displeja paradisies mérka
mape un parvietota faila numurs, kas nozimés, ka parvieto$ana ir
pabeigta.

© Ja mérka mape ir pilna (taja jau ir 100 faili), displeja paradisies uzraksts
,FULL" un faila parvieto$ana dotaja mapé nebiis iespéjama.

(® Mérka mape, @ Faila mérka numurs (Fig. 2)

M Indeksa atzimes (Fig. )

Faila ieraksta vai atskanosanas laika var ievietot indeksa atzimes,

kas laus atri un viegli atzimét faila svarigakas dalas.

1. Lai iestatitu indeksa atzimi, ieraksta vai atskano$anas laika
nospiediet INDEX (Indekss) pogu (apturiet ierakstu).

Displeja paradisies indeksa numurs.

Indeksa atzimes dzé$ana

Kad indeksa atzime ir redzama displeja, nospiediet ERASE (Dzést)

0gu.

E V?ené faila var iestatit lidz 10 indeksa atzZimém.

 Secigi indeksa atzimju numuri tiek pies irti automatiski.

M Diktofona iestatijumu dzéSana (CLEAR) (Fig. )

Sifunkeija atjauno pasreizéja laika un citus iestatijumus atbilstosi

sakuma iestafijumiem. Funkcija ir noderiga, ja diktofona darbiba ir

bojajumi vai ja vélaties dzést visu diktofona atminu.

1. Turiet nospiestu STOP pogu un tris vai vairak sekundes turiet
nospiestu arf ERASE (Dzést) pogu.

2. Piespiediet P>>1 vai << pogu, lai izvéletos iespgju ,YES” (Ja).

3. Nospiediet PLAY (Atskanot) pogu.

* Ja trea sola laika pirms PLAY (Atskanot) pogas nospiesanas diktofons
ir atstats neskarts astonas sekundes vai ilgak, iestatijumu dzé$anas
rezims tiks atcelts un diktofons paries stop rezima.

Visparigi piesardzibas pasakumi

Uzmanigi izlasiet $o lietoSanas instrukciju, lai parliecinatos, ka

zinat, ka drosi un pareizi lietot diktofonu. Uzglabajiet lietoSanas

instrukciju &rti pi a vieta, lai nepiecieSamit dijuma to
varétu viegli atrast un lietot turpmakai uzzinai.

 Bridinajuma simboli norada uz svarigu, ar drogibu saistitu informaciju.
Lai pasargatu sevi un citus no ievainojumiem vai ipauma bojasanas, ir
svarigi vienmér izlasit bridinajumus un sniegto informaciju.




Bridinajums par informacijas zaudesanu

Diktofona darbibas Kliidu, nepareizas darbosanas vai ta labo$anas
rezultata var tikt iznicinati vai dzeésti atmina saglabatie ieraksti. Lai
saglabatu svarigu ierakstito informaciju, iesakam to parkopét cita
iericé (VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100) vai parvietot
informaciju datora (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC). Olympus nav atbildigs par netiesi izraisitiem
zaud@jumiem vai zaudgjumiem, kas radusies izstradajuma defekta
izraisita datu zuduma rezultata, treSo pusu, iznemot Olympus vai
Olympus pilnvarotas servisa iestades, veikto remontu vai citu iemesiu
del.

Dro8as un pareizas lietoSanas ieteikumi

* Neuzglabajiet diktofonu karstas, mitras vietas, pieméram, slégtos
automobilos tieSu saules staru iedarbiba vai vasara pludmalé.

* Neuzglabajiet diktofonu vietas ar paaugstinatu mitruma vai puteklu
daudzumu.

* Neizmantojiet diktofona tiri§anai organiskos $kidinatajus, pieméram,

* Nenovietojiet diktofonu uz televizora vai ledusskapja vai 5o elektrisko
ieritu tuvuma.

* |zvairieties no smilsu un nefirumu ieklSanas diktofona. Tie var izraisit
neatgriezeniskus bojajumus.

* [zvairieties no spécigam vibracijam vai triecieniem.

* Neizjauciet, neremontgjiet, neparveidojiet diktofonu.

© Nedarbiniet diktofonu, braucot ar transportlidzekli (pieméram, divriteni,
motociklu vai gokartu).

© Uzglabajiet diktofonu bérniem nepieejama vieta.

Baterijas
Bridinajums

 Neuzglabajiet baterijas liesmu tuvuma, nekarsgjiet ta un nepaklaujiet
Tssavienojumam, ka ari neizjauciet.

* Neméginiet atkartoti uzladét sarma, litija vai cita veida baterijas, kas nav
paredzétas atkartotai uzladésanai.

 Nelietojiet baterijas ar iepléstu vai ieskrambatu ar&jo apvalku.

© Uzglabajiet baterijas bérniem nepieejama vieta.

 Jaizstradajuma lietoSanas gaita pamanat ko neparastu, pieméram,
neparastu troksni, karstumu, diimus vai deguma smaku:
(@ nekavgjoties iz emiet baterijas, izvairoties no apdegumiem, un;
(@ sazinieties ar izplatitaju vai vietgjo Olympus parstavi, lai to salabotu
izstradajumu.

Traucéjummeklésana

J1 PiespieZot pogu, nekas nenotiek.
A1« HOLD (Aizturét) slédzis ir parslégts HOLD stavokir.
 Baterijas ir iztuk$otas.
 Baterijas ir ievietotas nepareizi.
J2 AtskanoSanas laika nav skanas vai ari no skalru andzirdama
tikai klusa skana.
A2 o Diktofonam ir pieslégtas austinas.
o Skalums ir iestatits minimalaja skajuma fimeni.
J3 Nav iespéjams veikt ierakstu.
A3 Atkartoti nospiediet STOP pogu, kamér diktofons apstajas, un
parbaudiet, vai displejs nerada:
« atlikugais ieraksta laika izvélétaja mapé ir “00:00”;
« failu skaits ir 100;
Nospiezot REC pogu, parbaudiet, vai displeja nav uzraksta ,FULL".
J4 Atskano$anas atrums ir parak liels (mazs).
A4 Diktofons ir iestatits rezima Atra (Léna) atskano$ana.

Tehniskais raksturojums
lerakstiSanas lidzeklis: leblveta atmina

UztverSanas XHQ rezims 300 uz 7200 Hz

frekvence: HQ rezims 300 uz 7200 Hz
SQ rezims 300 uz 5400 Hz
LP rezims 300 uz 3100 Hz

leraksti$anas laiks:  VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ reZims: apm. 11 stundas un 40 mindtes
HQ rezims: apm. 23 stundas un 40 mindtes
SP rezims: apm. 47 stundas un 20 minites
LP rezims: apm. 144 stunda un 20 mintites
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

XHQ rezims: apm. 5 stundas un 40 mindtes
HQ reZims: apm. 11 stundas un 40 miniites
SP rezims: apm. 23 stundas un 30 mindtes
LP rezims: apm. 71 stunda un 40 mindtes
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

XHQ rezims: apm. 2 stundas un 50 mindtes
HQ rezims: apm. 5 stundas un 50 mindtes
SP rezims: apm. 11 stundas un 40 mindtes
LP rezims: apm. 35 stundas un 50 mindites
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

XHQ reZims: apm. 1 stunda un 25 miniites
HQ rezims: apm. 2 stundas un 50 mindtes
SP rezims: apm. 5 stundas un 50 mindtes
LP rezims: apm. 17 stundas un 50 mintes

Mikrofons: Electret kondensatormikrofons (monofonisks)

Skalrunis: leblvétais ) 28 mm apa ais dinamiskais
skalrunis

Maksimala izejas 120 mw

jauda:

Autinu pieslegvieta & 3,5 mm diametra kontaktligzda,

(monofoniska): pretestiba 8 Q

Mikrofona @ 3,5 mm diametra kontaktligzda,

pieslégvieta (mono):  pretestiba 2 kQ

Barosana: Divas AAA (LRO3 vai RO3) baterijas vai divas

Ni-MH uzlad&jamas baterijas

Bateriju kalpo$anas ~ Sarma baterijas - 25 stundas

ilgums:

Ni-MH uzladéjamas  vidéji 15 stundas

baterijas:

lzméri: 102 (L) x 39 (W) x 19,5 (T) mm
Svars: 63 g (iesk. baterijas)

* Bateriju kalpoSanas ilgumu noteica Olympus. Tas ir atkarigs no
izmantoto bateriju veida un ekspluatacijas apstakliem.

« Ar diktofonu veiktie ieraksti ir paredzéti tikai personigai lieto$anai vai
va aspriekam. Saska a ar autortiesibu likumu ir aizliegts ierakstit
autortiesibu aizsargatu materialu bez autortiesibu ipaSnieka atlaujas.

 Diktofona veiktspéjas uzlaboSanai ta specifikacijas un dizains var tikt
mainits bez iepriek§€ja bridinajuma.

Papildpiederumi (péc izvéles)

Ni-MH uzlad&jamo bateriju ladétajs: BU-400 (tikai Eiropa)

Ni-MH uzladéjama baterija: BR401

Kabelis (austinu pieslégvieta <> Mikrofona pieslégvieta): KA333

Trok$nu slapéSanas mikrofons: MES2

Electret kondensatormikrofons: ME15

Dualas monofoniskas austinas: E20, Talruna austina/mikrofons: TP7

Siksnina diktofona piekarsSanai kakla: ST26 vV 105



Digital Wave Player Programmatiiras

LIETOSANAS PAMACIBA

Piezimes

 Ar Olympus Digital Wave Player nevar parsiitt failus no personala
datora diktofona vai parrakstit diktofona eso$os failus.

 Olympus Digital Wave Player neatbalsta balss atpazisanas
programmatiiru.

* Olympus Digital Wave Player neatbalsta Apple Macintosh datorus.

ST rokasgramata paredzéta lietotajam, kas prot stradat ar Microsoft
Windows programmatiiru. Papildu informaciju par darbu ar personalo
datoru meklgjiet datora lieto3anas instrukcija.

Digital Wave Player iezimes

Ar komplekta iek auto Olympus Digital Wave Player programmatiiru

var kopét failus datora.

Zemak sniegtais apraksts sniedz kopsavilkumu par Olympus

Digital Wave Player funkcijam:

o ar diktofonu veikto balss ierakstu uzglabasana un vadi$ana personalaja
datora;

« failu atskano3ana;

* skanas ierakstiSana tiesi datora, izmantojot diktofonu ar USB
pieslégvietas kabeli.

M Darba vide

Operétajsistéma

(VN-1100PC/VN-2100PC)

(VN-3100PC/VN-4100PC):

Microsoft Windows 2000/XP/Vista

Dators: IBM PC/AT savietojams personalais dators
Centralais procesors:  Intel Pentium 166 MHz vai jaudigaks

: 32 MB vai vairak
Vieta cietaja diska: 25 MB (ska as failu uzglabasanai ir

nepiecie$ama papildu vieta)
Creative Labs Sound Blaster 16 vai jebkura
100% savietojama skanas karte

Skanas karte:

Displejs: 800 x 600 pikselilvai vairak, 256 krasas vai
vairak

CD dzinis: 2x CD-ROM

USB pieslégvieta: Vismaz viena briva pieslégvieta

Audio pieslégvieta: Austinu vai skalru unpieslégvieta (-s)
Piezime (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

USB atbalsts nav pieejams $adas vidés, pat personalajiem datoriem, kas
ir aprikoti ar USB pieslégvietu: Windows 2000/XP (x64 Edition netiek
atbalstita)/Vista (x64 Edition netiek atbalstita), atjaunojot no Windows 95
vai 98.

Olympus Digital Wave Player instaléSana

Vispirms ir jaiestata programmatira, un tikai tad var savienot diktofonu
ar datoru, izmantojot USB kabeli.

1. lelieciet Olympus Digital Wave Player kompaktdisku CD dzint.

InstaléSanas programma tiks palaista automatiski.*

* Ja programmas iestati$ana nesakas automatiski, Explorer loga
dubultklikskiniet uz CD-ROM ikonas un péc tam tapat uz
“setup.exe” ikonas.

2. Veiciet Olympus Digital Wave Player instalaciju, sekojot iestafisanas
dialoglodzinos sniegtajiem noradijumiem.

Jauna ikona paradisies darbvirsma % .
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M Olympus Digital Wave Player atiestate

Lai veiktu Olympus Digital Wave Player atiestati, ievérojiet $adus

noradijumus.

1. Piespiediet Windows [start] pogu.

2. Ar kursoru noradiet uz [All Programs], izvélieties [Olympus Digital
Wave Player] un piespiediet [Uninstall Digital Wave Player].

3. Lai atiestatitu Olympus Digital Wave Player, ievérojiet ekrana
redzamos noradijumus.

Olympus Digital Wave Player

lietoSanas uzsak$ana

Olympus Digital Wave Player un galvenais logs automatiski atvérsies,
pievienojot diktofonu datoram ar komplekta eso$o USB kabeli. Sada
gadijuma diktofonam nav nepiecieSamas baterijas, jo strava diktofo-
nam nodro3inas datoram pieslégtais USB kabelis.

Piezime

Pirms USB kabela pieslégSanas datoram, parslédziet diktofona ,Hold”
(Aizturét) sledzi.

(Fig. @)
(@ Dators (® USB kabelis
(@ Uz datora USB pieslégvietu (@ Datora USB centrmezgls

Lai izmantotu Olympus Digital Wave Player, nepieslédzot diktofonu

datoram, vai gadijuma, ja Olympus Digital Wave Player automatiski

neatveras, pievienojot diktofonu datoram, piespiediet [Start] pogu,

noradiet uz [All Programs], izvélieties [Olympus Digital Wave

Player] un tad piespiediet [Digital Wave Player].

Lai izietu no Olympus Digital Wave Player, piespiediet uz loga: 2]

pogas vai ari piespiediet [File] un tad - [Exit Digital Wave Player].

Piezimes

* Pieslédzot diktofonu datoram, lai pirmo reizi péc programmatras uzin-
staléSanas izmantotu Olympus Digital Wave Player, programmatiiras
atvérSana var ilgt vairakas minites.

* Neizmantojiet citu USB kabeli, bet tikai to, kas ir ieklauts komplekta.

* Neatslédziet USB kabeli pirms failu parsiti$anas vai ieraksta beigam.

 Kad diktofons ir pieslégts datoram, stravu tam nodro8inas datoram
pieslégtais USB kabelis.

M Logu nosaukumi (Fig. )

@ Stop poga @ Skanas kontrole
@ Atfiganas poga ® Atskanoganas kontrole
@® Rikjosla lerakstiganas mape

@® Audio mapes logs
leraksta mapes logs
Audio failu saraksts
Aizvért poga
lerakstiganas poga
@ Stop poga
@) Pauzésanas poga
@ |eraksfisanas logs

@ lerakstisanas loga poga

® Atskanoganas poga

® Partisanas poga
Indeksa parléciena poga

Laika skala

® Pozicija

llgums

@ Mainit laika skalu

TieSsaistes palidzibas izmantoSana

Sirokasgramata paskaidro, ka uzinstalat Olympus Digital Wave Player
un pievienot citas ierices.

Péc programmatiiras uzinstalé$anas papildu informaciju
meklgjiet tieSsaistes palidziba.



M Piek uve tieSsaistes palidzibai

Olympus Digital Wave Player galvenaja loga piespiediet [Help] un
péc tam piespiediet [Open Help]. Lai atvértu palidzibas logu, varat
piespiest arT [F1] tausti u.

Olympus Digital Wave Player lietoSana
Papildu informaciju meklgjiet tieSsaistes palidziba.

M lerakstito failu parvieto$ana datora

Pirms ierakstito failu parvietoSanas datora, parliecinieties, ka dikto-

fons ir kartigi pieslégts datoram. Olympus Digital Wave Player lauj

parvietot failus datora divos veidos.

Visu mapju parvieto$ana

Piespiediet 81.

= Visi faili no diktofona tiek parvietoti datora mapés, kuru nosaukumi
ir tadi padi, ka diktofona mapém.

lzvélétas mapes parvietoSana

Piespiediet #, @, &, 0}

w Visi attiecigaja diktofona mapeé esosie faili tiek parvietoti datora
mapé, kuras nosaukums ir tads pats, ka diktofona mapes
nosaukums.

Parvietojot failus, to nosaukumi mainas $ada kartiba.

Diktofona Datora

A001 , DW_A0001
oo T e

Failanumurs ~ Faila nosaukumam  Mapes
datora pievienotais  posaukums
prefikss
* Parvietota faila numurs tiek automatiski parveidots, un tas at$ irsies no
ori inala faila numura diktofona.
Piezimes
 Parvietoanas laiks var at3kirties atkariba no faila ieraksta rezima un
datora veiktspéjas.
* Failus no datora nav iesp&jams parvietot diktofona.
© Nevar parvietot failu, kuram ir tads pats ieraksta laiks un datums ka
failam, kas jau atrodas attiecigaja datora mapé.
* Lai parvietotu failus, datora cietaja diska ir jabt vismaz 20 MB vai
vairak brivas vietas, lai nodro$inatu stabilu datora veiktsp&ju.
M Failu atskano$ana datora
Jebkuru failu, kas ir parvietots no diktofona vai tiesi ierakstits datora,
var atskanot datora.
1. Izvélieties vélamo mapi audio mapju loga.
2. Uzklikskiniet uz vélama faila failu saraksta.
3. Piespiediet L= [Play] pogu un atskanojiet failu.
Ar pogu un atskano8anas kontrolpane a palidzibu varat veikt ari citas
darbibas, pieméram, partit un attit failus u.tml.
Piezime
Datora nevar atskanot Olympus Digital Wave Player diktofona saglabétos
failus.

M leraksti$ana datora, izmantojot diktofonu ka
mikrofonu (TieSais ieraksts)

Pirms ieraksta parliecinieties, ka diktofons ir kartigi pieslégts datoram.

1. Piespiediet @ pogu galvenaja loga, lai atvértos ieraksta lodzins.

2. Piespiediet S48 [Record] pogu, lai saktu ierakstu.

3. Piespiediet L2= [Stop] pogu, lai partrauktu ierakstu.
Piespiezot Bl pogu, ieraksti$anas logu nomainis galvenais logs.
lerakstitie faili tiek saglabati ierakstu mapé audio mapju loga.
Lai apturétu ierakstu, ieraksta laika piespiediet S8 [Pause] pogu.
Piezimes
* Faili tiek automatiski saglabati datora, nevis diktofona.
* Lai veiktu tieSo ierakstiSanu, datora cietaja diska ir nepiecieSami vismaz
20 MB vai vairak brivas vietas, lai nodrosinatu stabilu datora veiktspgju.
* lerakstitie faili tiks saglabati ka faili ar paplasinajumu *.wav.
Pirms ieraksta sakSanas parliecinieties, ka datoram ir pietiekami daudz
brivas atmi as, lai ierakstitu .wav failu.

Failu formats

Datora parvietotie vai taja tiesi ieraksttie failu tiek saglabati ka jauni
*.wav faili. Failu nosaukumiem ir paplasinajumu .wav.

Failu izméri un parvietosanai nepiecieSamais laiks

(Piecu mind8u ieraksts ar diktofonu)

Faila izmérs nep’i’:criveigr:f:i';aliaiks
XHQ rezims Vidaji 3,2 MB Videji 40 sekundes
HQ reZims Vidgji 3,2 MB Vidéji 60 sekundes
SP rezims Vidéji 1,6 MB Vidgji 45 sekundes
LP rezims Videji 1,2 MB Videéji 30 sekundes

* Microsoft un Windows ir Microsoft Corporation registrétas pre¢zimes.

« Intel un Pentium ir Intel Corporation registrétas preczimes.

 Macintosh un Apple ir Apple Computer, Inc. registrétas pre¢zimes.

« Citi Seit minétie pre€u un zZimolu nosaukumi var bt attiecigo ipadnieku
pre¢zimes vai registrétas predzimes.

C€ ,CE" markéjums norada, ka izstradajums atbilst Eiropas
dro$ibas, veselibas, apkartéjas vides un klientu aizsardzibas
prasibam.

Eiropas Kopienas Direktivas par elektrisko un elektronisko
iekartu atkritumiem (WEEE) IV pielikums] norada uz atsevi§
u elektrisko un elektronisko iekartu atkritumu savakSanu
Eiropas Savienibas valstis. Lidzu, neizmetiet $o ierici
majsaimniecibas atkritumos. lzmantojiet attiecigaja valsti
pieejamas $adu izstradajumu atgrie$anas un savak$anas
iespéjas, lai atbrivotos no produkta.

Attiecigais izstradajums: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

@ Sis simbols [parsvitrots atkritumu konteiners uz ritenigiem,
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[ Aan de slag
M Overzicht van onderdelen

@ Ingebouwde microfoon
@ Microfoonaansluiting

@ Display (LCD-scherm)
@ Indicatielampje opnemen /

(® Hold-schakelaar afspelen

@ STOP-knop @) REC-knop (opnemen)

(® USB-aansluiting* + knop

(® PLAY-knop (afspelen) @ P»1-knop (doorspoelen)
(@ <-knop (terugspoelen) — knop

FOLDER / INDEX-knop
(@ Batterijklepje

Oortelefoonaansluiting
* Pc-aansluiting (USB) ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M De batterijen plaatsen (afb. [1])

1. Druk licht op de pijl en schuif het batterijklepje open.

2. Plaats twee AAA-alkalinebatterijen en let daarbij goed op de
polariteit.

3. Sluit het batterijklepje. Het Tijd / Datum-scherm verschijnt. De
urenindicatie knippert om aan te geven dat u kunt beginnen met
het instellen van tijd en datum. (Raadpleeg voor meer informatie
het gedeelte “Datum- / tijdinstelling [TIME]“.)

(@ Ingebouwde luidspreker

Deze recorder werkt ook met een optionele oplaadbare Ni-MH batterij
(BR401) van Olympus.

Batterijen vervangen

Wanneer ) op het scherm verschijnt, dient u de batterijen zo
snel mogelijk te vervangen. Maak bij voorkeur gebruik van
AAA-alkalinebatterijen. Wanneer de batterijen helemaal leeg zijn,
verschijnt £—_] op het scherm en wordt de recorder uitgeschakeld.
Het is raadzaam om de HOLD-schakelaar naar de HOLD-positie te
schuiven voordat u de batterijen vervangt. Dit voorkomt dat de
huidige instellingen (tijd / datum enz.) verloren gaan. De recorder
slaat de huidige instellingen ook om het uur op in het niet-vluchtige
geheugen.

M Voeding (afb. )

De HOLD-schakelaar fungeert als aan / uit-knop. Wanneer je de
recorder niet gebruikt, schuif je de HOLD-schakelaar naar de
HOLD-positie. Hiermee schakel je de recorder uit en bespaar je op
het batterijverbruik.

Inschakelen... Zet de HOLD-schakelaar weer aan.

Uitschakelen... Schuif de HOLD-schakelaar naar de HOLD-positie.
Standby-modus en uitschakeling van het scherm

Wanneer de recorder tijdens het opnemen of afspelen meer dan

60 minuten wordt gestopt of gepauzeerd, wordt automatisch de
standby-modus (energiebesparing) geactiveerd en wordt het scherm
uitgeschakeld. Druk op een willekeurige knop om de standby-modus
te verlaten en het scherm weer in te schakelen.

H Hold

Schuif de HOLD-schakelaar naar de HOLD-positie. Alle bedienings-
knoppen zijn geblokkeerd. Deze functie is ideaal wanneer u de
recorder wilt meenemen in een handtas of broekzak. Vergeet niet
om de HOLD-schakelaar terug te zetten zodra u de recorder weer
wilt gebruiken.
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@ DISPLAY / MENU-knop
ERASE-knop (wissen)

Opmerkingen

 Het alarm klinkt op de ingestelde tijd, ook al de recorder in de HOLD-
stand staat. Zodra u op een willekeurige knop drukt, zal de recorder
het bestand dat het bij het alarm hoort afspelen (m.u.v. VN-1100 /
VN-1100PC).

 De recorder werkt als volgt wanneer de HOLD-schakelaar naar de
HOLD-positie wordt geschoven.

— Wanneer de recorder een opname afspeelt, wordt het scherm donker
zodra het huidige bestand helemaal is afgespeeld.

— Wanneer de recorder een opname maakt, wordt het scherm donker
wanneer het geheugen vol is en de recorder automatisch stopt met
opnemen.

M De polsriem gebruiken (afb. &)

(@ Oogje voor polsriem

De polsriem wordt niet g

accessoire.

M Opmerkingen over mappen (afh. [2))

De recorder beschikt over vier mappen: A, B, C en D (D bestaat
uitsluitend bij VN-2100 / VN-2100PC / VN-3100 / VN-3100PC /
VIN-4100 / VN-4100PC). Om een andere map te selecteren, drukt u
op de FOLDER-knop op het moment dat de recorder niet actief is.
Elk opgenomen bestand wordt opgeslagen in een map. Het gebruik
van mappen voor het bewaren van bestanden maakt het eenvoudig
om de bestanden op een later moment terug te vinden. In het totaal
kunnen in elke map 100 bestanden worden opgeslagen.

(@ Huidige map

M Datum- / tijdinstelling (TIME) (afb. [=))

Wanneer u de tijd en datum hebt ingesteld, wordt bij elk geluidsbe-

stand opgeslagen wanneer het bestand is opgenomen.

Wanneer u voor het eerst batterijen in de recorder plaatst en wanneer

u de batterijen vervangt, knippert de urenindicatie. Zorg in dat geval dat

u de tijd en datum instelt volgens de stappen 4t/ m 7 zoals hieronder

beschreven.

1. Druk op de MENU-knop en houd deze ingedrukt gedurende mini-
maal 1 seconde.

2. Druk op de + of — knop totdat de melding “TIME“ knippert op het
scherm.

3. Druk op de PLAY-knop. De urenindicatie knippert.

4. Druk op de + of — knop om het juiste uur in te stellen.

5. Druk op PLAY of op de P®1-knop om de minuteninstelling op te
roepen. De minutenindicatie knippert. Met de <€<-knop kunt u
opnieuw de ureninstelling selecteren.

6. Druk op de + of — knop om de juiste minuut in te stellen. Herhaal
de stappen 5 en 6 om op dezelfde manier ook het jaar, de maand
en de dag in te stellen.

7. Druk na het instellen van de datum op PLAY of op de »®1-knop.
Hiermee voltooit u de instellingsprocedure voor datum en tijd.

U kunt bij de tijdweergave schakelen tussen het 12-uurs en 24-uurs
systeem door tijdens het instellen van uur en minuut te drukken op
de DISPLAY / MENU-knop.

U kunt de volgorde van de datumnotatie wijzigen door tijdens het
instellen van jaar, maand en dag te drukken op de DISPLAY /
MENU-knop. (Voorbeeld: 14 juni 2007)
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Opnemen (afb. )

1. Druk op de FOLDER-knop om de gewenste map te selecteren.

2. Druk op de REC-knop om met opnemen te beginnen. Het indica-
tielampje voor opnemen en afspelen wordt rood en de opname
begint.

3. Druk op de STOP-knop om de opname te stoppen. Nieuwe opna-
men worden opgeslagen als het Iaatste bestand in de map.

(@ Huidige map, ) Huidige @ Huldlg

mer, @ Oj ® R

M Een opname onderbreken (afb. (7))

Om te pauzeren

Druk tijdens de opname op de REC-knop.

= Op het scherm verschijnt “PAUSE* en het indicatielampje voor
opnemen en afspelen knippert.

Om de opname te hervatten

Druk nogmaals op de REC-knop.

= De opname gaat verder op het punt waar de opname eerder
werd onderbroken.

H Opnemen met behulp van een externe microfoon of
andere apparatuur

De externe microfoon en andere apparatuur kan worden aangeslo-

ten en het geluid kan worden opgenomen.

* Wanneer de externe mil 1is op de micr
luiting van de recorder, kan de ingebouwde microfoon niet worden
gebruikt.

 Kies wanneer u gebruikmaakt van een externe microfoon voor een
kwalitatief goed apparaat, zoals een ruisonderdrukkende microfoon of
Elektreet-condensatormicrofoon (optioneel).

* Maak bij het aansluiten van externe apparatuur gebruik van de ver-
bindingskabel KA333 (optioneel).

(@ Een audioinvoerapparaat of ander apparaat (afb. [2)

Opmerkingen bij het opnemen

* Wanneer “FULL" op het scherm verschijnt, kunt u niet opnemen in de
geselecteerde map. Wis in dat geval eventuele overbodige bestanden
of download ze naar een pc (VN-1100PC / VN-2100PC /

VN-3100PC / VN-4100PC).

« Wanneer de recorder bij het vastleggen van een vergadering direct op
de tafel wordt geplaatst, is deze gevoelig voor eventuele trillingen van
de tafel. Plaats een notebook of iets anders tussen de tafel en de
recorder zodat de trillingen worden opgevangen en de opnamekwali-
teit niet wordt beinvioed.

* Wanneer u op de DISPLAY-knop drukt, zal de huidige opnameduur
niet worden weergegeven indien de resterende opnametijd minder
dan 5 minuten bedraagt.

* Wanneer de resterende opnametijd nog maar 1 minuut of minder
bedraagt, begint het rode indicatielampje voor opnemen en afspelen
te knipperen.

o De recorder schakelt zichzelf uit wanneer hij 60 minuten of langer
niet wordt gebruikt.

* Bij lastige akoestische omstandigheden en bij sprekers met een
zachte stem, is het raadzaam om op te nemen in de XHQ- of
HQ-kwaliteit. Daarnaast kan de kwaliteit van de opname worden
verbeterd door gebruik te maken van een externe microfoon
(apart verkrijgbaar).

 Het invoerniveau kan op de recorder niet worden aangepast. Maak
wanneer u de recorder aansluit op een extern apparaat eerst een
testopname en pas vervolgens het uitvoerniveau van het externe
apparaat aan.

M Informatie op de LCD
U kunt kiezen uit verschillende opties voor het scherm van de recor-
der. Dit helpt u bij het bekijken en controleren van de recorderinstel-
lingen en bestandsinformatie.

Status van de

recorder Handeling Display
Druk op de STOP-| Op het scherm verschijnt het totaal aantal
Gestopt knop en houd bestanden dat is opgeslagen in de map en
deze ingedrukt  |de
N Het scherm toont afwisselend de huidige
Bezig met | Druk op de
opnemen | DISPLAY-knop opnameduur en de resterende

Afspeeltijd — Resterende afspeeltijd — Op-
namedatum van het bestand — Opname-
duur van het bestand — Afspeeltijd ...

Gestopt of bezig | Druk op de
met afspelen | DISPLAY-knop

Afspelen (afb. @)

1. Druk op de FOLDER-knop om de gewenste map te selecteren.

2. Druk op de »»>1- of <€<-knop om het bestand te selecteren
dat moet worden afgespeeld.

3. Druk op de PLAY-knop om met afspelen te beginnen. Het
indicatielampje voor opnemen en afspelen wordt groen en de
verstreken afspeeltijd wordt weergegeven op het scherm.

4. Druk op de + of — knop om het juiste volume in te stellen. Het
volumeniveau wordt weergegeven op het scherm. U kunt kiezen
voor een niveau tussen 0 en 30.

(@ Huidige map, (@) Huidig bestandsnummer, 3) Afspeeltijd

M Het afspelen annuleren (afb. [@)
Om te stoppen
Druk op de STOP-knop.
w De recorder stopt midden in het bestand dat wordt afgespeeld.
Om het afspelen te hervatten
Druk nogmaals op de PLAY-knop.
w Het afspelen gaat verder op het punt waar het afspelen eerder
werd onderbroken.
M Doorspoelen en terugspoelen (afb. ()
Versneld vooruit
Druk tijdens het afspelen van een bestand op de B#-knop en
houd deze ingedrukt.
w \Wanneer u de B>®1-knop loslaat, schakelt de recorder over op
normaal afspelen.
Terugspoelen
Druk tijdens het afspelen van een bestand op de l<&<-knop en
houd deze ingedrukt.
= \Wanneer u de l<&<-knop loslaat, schakelt de recorder over op
normaal afspelen.
 Het eind van het bestand wordt gevonden door tijdens het doorspoe-
len op de P®>1-knop te drukken. De recorder pauzeert aan het eind
van het bestand. Als u de P1-knop niet loslaat, gaat de recorder
verder met doorspoelen.
 Het begin van het bestand wordt gevonden door tijdens het terug-
spoelen op de l<&<-knop te drukken. De recorder pauzeert aan het
begin van het bestand. Als u de l<@<&-knop niet loslaat, gaat de
recorder verder met terugspoelen.
* Wanneer in het midden van een bestand een indexmarkering is opge-
nomen, stopt de recorder tijdelijk op het punt van de indexmarkering.
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M De afspeelsnelheid veranderen (afb. )
U kunt de afspeelsnelheid veranderen door tijdens het afspelen op
de PLAY-knop te drukken.

Normale snelheid = Vertraagd afspelen —p-Versneld afspelen
r (~25%) (+50%) —|

* Wanneer de vertraagde ij
tijdens het afspelen de melding “SLOW“ op het scherm en bij een
versnelde weergave verschijnt de melding “FAST*.

 De recorder stopt met afspelen wanneer u tijdens het afspelen in de
vertraagde of versnelde stand op de STOP-knop drukt, of wanneer
het einde van het bestand wordt bereikt. Wanneer u eenmaal op de
STOP-knop drukt en daarna het afspelen hervat, wordt het bestand
weer op normale snelheid afgespeeld.

M Het begin van een bestand lokaliseren

Wanneer de recorder een bestand afspeelt (normaal, vertraagd of

versneld), gaat u met behulp van de 9> en <&« knop naar het

begin van het volgende of van het huidige bestand. Wanneer de
recorder ijds een i kering wordt het
afspelen hervat vanaf de indexmarkering. (Raadpleeg voor meer
informatie het gedeelte “Indexmarkeringen®.)

M Luisteren met oortelefoon (afb. [])

U kunt bestanden beluisteren door een oortelefoon aan te sluiten op

de oortelefoonaansluiting. Wanneer een oortelefoon is aangesloten,

wordt er geen geluid weergegeven door de luidspreker. Het geluid

wordt weergegeven in mono.

© Om irritatie aan de oren te voorkomen, is het raadzaam het volume te
verlagen voordat u de oortelefoon aansluit.

 Zorg dat u het volume niet te hoog zet wanneer u bestanden
beluistert met een oortelefoon. Dit kan resulteren in gehoorsbescha-
digingen en een verminderd gehoor.

* Een oortelefoon wordt niet d. U kunt elke 3,5-
mm oortelefoon of koptelefoon aansluiten.

Wissen

W Wissen (afb. (@)
U kunt overbodige bestanden eenvoudig wissen. De opeenvolgende
s worden isch opnieuw geordend.

Eén bestand per keer wissen

1. Druk op de FOLDER-knop om de gewenste map te selecteren.

2. Druk op de >»1- of l<&<-knop om het bestand te selecteren
dat moet worden gewist.

3. Druk op de ERASE-knop.

4, Druk op de »1- of l<&<-knop en selecteer “YES*.
(® Bestand dat moet worden gewist

5. Druk op de PLAY-knop.

Alle bestanden in een map wissen (afb. (&)

1. Druk op de FOLDER-knop om de gewenste map te selecteren.

2. Druk twee keer op de ERASE-knop.

3. Druk op de >»1- of l<&<-knop en selecteer “YES*.
(® Map waarvan de bestanden moeten worden gewist

4. Druk op de PLAY-knop.

Opmerkingen

 Een gewist bestand kan niet worden hersteld.

* Wanneer de bewerking niet wordt afgerond binnen 8 seconden nadat
deze is gestart, stopt de recorder.

« Het kan enige seconden duren voordat het wissen is voltooid. Zorg
dat u tijdens deze periode geen batterijen verwijdert of vervangt en
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geen andere functies activeert. Dit kan namelijk resulteren in een
beschadiging van de gegevens.

Menu

W Werking van de Menu-functies (afh. ()

Met behulp van de menufuncties kunt u diverse instellingen aan-

passen aan uw voorkeuren.

1. Druk op de MENU-knop en houd deze ingedrukt gedurende mini-

maal 1 seconde terwijl de recorder niet actief is.

2. Druk op de + of — knop om de functie te selecteren die u wilt

instellen. Het geselecteerde menuonderdeel knippert.

Gebruik de 1 of <¢<d-knop om de instelling te wijzigen.

Druk op de PLAY-knop om de instelling te bevestigen.

Druk op de STOP-knop om het menu te sluiten.

(afb. (@)

@ Overzicht gekozen menu-instellingen

@ Verplaats de selectie één positie naar boven / verhoog het getal

(@ Verplaats de selectie één positie naar links

(@ Bevestig de instelling

® Verplaats de selectie één positie naar beneden / verlaag het getal

(® Verplaats de selectie één positie naar rechts

Opmerkingen

 De recorder stopt wanneer deze gedurende 3 minuten niet wordt
gebruikt tijdens het instellen van menuopties en de gekozen optie
niet wordt bevestigd.

o Wanneer u tijdens het instellen van de menuopties op de STOP-knop
drukt, stopt de recorder en worden alle instellingen geactiveerd die
tot op dat moment waren geselecteerd.

M Kwaliteitsniveaus (XHQ HQ SP LP)

Bij het opnemen, kunt u kiezen uit de volgende kwaliteitsniveaus:

XHQ (extra high quality sound recording) en HQ (high quality sound

recording), SP (standard recording) en LP (long-term recording).

o s w

Opties bij menu-instellingen...... XHQ, HQ, SP, LP

Niveau
Model XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Ca.1uuren Ca. 2 uuren Ca.5uuren Ca. 17 uuren
VN-1100PC 25 minuten 50 minuten 50 minuten 50 minuten
VN-2100/ Ca. 2 uuren Ca. 5 uur en Ca. 11 uuren Ca. 35 uur en
VN-2100PC 50 minuten 50 minuten 40 minuten 50 minuten
VN-3100/ Ca. 5 uuren Ca. 11 uuren Ca. 23 uuren Ca. 71 uuren
VN-3100PC 40 minuten 40 minuten 30 minuten 40 minuten
UN-4100 / Ca. 11 uuren Ca. 23 uuren Ca. 47 uuren Ca. 144 uuren
VUN-4100PC 40 minuten 40 minuten 20 minuten 20 minuten

@ Huidig kwaliteitsniveau (afb. @)

* Bovengenoemde opnametijd geldt bij één onafgebroken bestand.
De beschikbare opnametijd kan korter zijn indien er sprake is van
meerdere bestanden. (Gebruik de informatie over resterende tijd en
opnameduur als leidraad.)

M Gevoeligheid van de microfoon (HI () LOW)

De gevoeligheid van de microfoon kan worden aangepast aan de

omstandigheden.

Opties bij menu-instellingen... HI, LOW

HI: hoge gevoeligheid waarbij geluid vanuit alle richtingen wordt

opgenomen.

LOW: lage gevoeligheid, ideaal voor dictaten.



* Om zeker te zijn van een goede kwaliteit is het raadzaam om eerst
een testopname te maken zodat u de gevoeligheid correct kunt
instellen.

* Wanneer u kiest voor “HI*, is het raadzaam om op te nemen in XHQ
of HQ zodat u optimaal profiteert van de hogere gevoeligheid.

* Wanneer u kiest voor “HI* ondervindt u mogelijk hinder van achter-
grondruis, afhankelijk van de opnameomstandigheden.

@ Weergave microfoongevoeligheid (afb. ()

M De Variable Control Voice Actuator (VCVA) gebruiken

Wanneer de microfoon merkt dat het geluid een bepaald vooraf

ingesteld volume bereikt, begint de ingebouwde Variable Control

Voice Actuator (VCVA) automatisch met opnemen. De opname stopt

zodra het geluid weer beneden een bepaald niveau zakt. De VCVA

zorgt voor langere opnamen waarbij u kostbaar geheugen bespaart
aangezien de recorder stopt wanneer er sprake is van stiltes.

Bovendien maakt dit het afspelen van het bestand efficiénter en

gemakkelijker.

Opties bij menu-instellingen... On, OFF

« Tijdens het opnemen kunt u het VCVA-niveau aanpassen in 15 stap-
pen door gebruik te maken van de + en — knop.

« Tijdens de opname brandt het indicatielampje voor opnemen en
afspelen. Wanneer de recorder in de standby-modus staat, knippert
het indicatielampje voor opnemen en afspelen en knippert de melding
“VCVA“ op het scherm.

(@ VCVA-indicatie (afh. @)

M Systeemgeluiden (BEEP) (afh.

De recorder geeft geluidssignalen die wijzen op het gebruik van

bepaalde knoppen of die u attenderen op eventuele fouten. U kunt
de jeluiden ook ui

Opties bij menu-instellingen... On, OFF

© Wanneer de alarmfunctie is |ngesteld klinkt het alarm ook op de

tijd als de iden zijn uitgeschakeld (m.u.v.
VN-1100 / VN-1100PC).
M Alarmfunctie ((@)))
(M.u.v. VN-1100 / VN-1100PC)

U kunt de alarmfunctie gebruiken om gedurende 5 minuten een

alarmsignaal te laten Klinken op de ingestelde tijd. Wanneer u tijdens

deze 5 minuten een willekeurige knop indrukt (m.u.v. de HOLD-

schakelaar) wordt het vooraf de bestand af ld

Opties bij menu-instellingen... SET, On, OFF — Druk nadat u SET

hebt geselecteerd op de PLAY-knop om de tijd in te stellen.

Bij de alarmfunctie kunt u maar één bestand selecteren om af te

spelen. Selecteer een bestand voor deze functie voordat u de tijd

instelt.

(® Alarmindicatie (afb. )

Een alarmsignaal annuleren

Selecteer OFF bij (@) in de menu-instellingen en druk op de PLAY-

knop.

* Zodra het alarm eenmaal is ingesteld, ongeacht de geselecteerde map,
gaat het alarm elke dag af totdat de instelling wordt uitgeschakeld.

* Om de huidige instelling te bekijken, kiest u On en drukt u op de
PLAY-knop.

* Het alarmsignaal stopt automatisch wanneer er binnen 5 minuten na
het begin van het alarm geen enkele knop wordt ingedrukt. Het gese-
lecteerde bestand wordt in dit geval ook niet afgespeeld.

* Wanneer de geselecteerde map geen opnamen bevat, is de alarm-
functie niet beschikbaar.

* Het alarmsignaal gaat elke dag af tenzij de functie wordt uitgeschakeld.

M Timer-functie (TIMER) (afb. =)
(M.u.v. VN-1100 / VN-1100PC)

U kunt een automatische opname plannen waarbij u de exacte

beginen eindtijd van de opname opgeeft. Zodra deze geplande

opname is voltooid, wordt de instelling gewist.

Opties bij menu-instellingen... SET, On, OFF — Druk nadat u SET

hebt geselecteerd op de PLAY-knop om de tijd in te stellen.

Een timer-instelling annuleren

Selecteer OFF bij de timer in de menu-instellingen en druk op de

PLAY-knop.

© Om de huidige instelling te bekijken, kiest u On en drukt u op de
PLAY-knop.

* Met deze functie kunt u uitsluitend de begin- en eindtijd van een
opname instellen. De instellingen voor kwaliteitsniveau, gevoeligheid
van de microfoon, VCVA en mappen die zijn geselecteerd op het
moment dat u de opname plant, worden automatisch toegepast.

 Het is niet mogelijk om opnamen in te stellen met een langere duur
dan de resterende opnameduur.

U kunt op elk gewenst moment opnemen, ook buiten de opgegeven
opnametermijn. Wanneer dit echter betekent dat de resterende
opnameduur te kort wordt voor de geplande opname, wordt de
opname niet voltooid.

* Wanneer er andere bewerkingen worden uitgevoerd, prevaleren die
boven de geplande opname.

Overige functies

M Bestanden verplaatsen van de ene folder naar de andere
(M.u.v. VN-1100 / VN-1100PC)

U kunt bestanden die zijn opgeslagen in de mappen A, B, Cen D

verplaatsen naar andere mappen. Het verplaatste bestand wordt

toegevoegd aan het einde van de nieuwe map.

1. Kies het bestand dat u wilt verplaatsen en druk op de PLAY-knop
om het af te spelen.

2. Druk op de MENU-knop en houd deze ingedrukt gedurende mini-
maal 1 seconde terwijl het bestand wordt afgespeeld.

3. Gebruik de »#>1- of <€<-knop om een nieuwe map te kiezen.

4. Druk op de PLAY-knop.

De nieuwe map en het nummer van het verplaatste bestand ver-

schijnen op het scherm en het verplaatsen wordt voltooid.

* Wanneer de nieuwe map vol is (100 bestanden), verschijnt de
melding “FULL“ op de display en kunt u het bestand niet naar die
map verplaatsen.

® Nieuwe map, @ Nieuw bestandsnummer in de nieuwe map

(afb. &)

M Indexmarkeringen (afb. )

Tijdens het opnemen of afspelen van een bestand kunt u indexmar-

keringen toewijzen zodat u belangrijke gedeelten van de opname

later snel kunt terugvinden.

1. Druk tijdens het opnemen of afspelen op de INDEX-knop om een
indexmarkering in te stellen. Op het scherm verschijnt een index-
nummer.

Een indexmarkering wissen

Druk op de ERASE-knop terwijl het indexnummer wordt weergege-

ven op het scherm.

 Er kunnen maximaal 10 indexmarkeringen worden ingesteld in één
bestand.

* Deop 9
geordend.

worden

opnieuw
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M De recorder resetten (CLEAR) (afb. )

Deze functie zorgt ervoor dat de huidige tijd en andere instellingen

worden terugzet naar de oorspronkelijke waarde. Dit is handig

wanneer u problemen ondervindt met uw recorder of wanneer u het

complete geheugen van de recorder wilt wissen.

1. Houd de STOP-knop ingedrukt, en houd de ERASE-knop
ingedrukt gedurende minimaal 3 seconden.

2. Druk op de B>»>1- of l<€<-knop en selecteer “YES*.

3. Druk op de PLAY-knop.

* Wanneer u de recorder gedurende 8 seconden niet hebt aangeraakt
voordat u bij stap 3 de PLAY-knop indrukt, wordt de Reset-functie
geannuleerd en stopt de recorder.

Algemene waarschuwingen

Lees deze handleiding aandachtig door zodat u weet hoe u de
recorder veilig en correct kunt gebruiken. Bewaar deze
handleiding op een handige plaats.
 Het waarschuwingssymbool geeft aan dat de informatie betrekking
heeft op een veilig gebruik. Om uzelf en anderen te beschermen
tegen eventuele schade of letsel is het belangrijk dat u alle waar-
schuwingen en geboden informatie goed doorleest.
Waarschuwing met betrekking tot gegevensverlies
Informatie die in het geheugen wordt vastgelegd, kan worden
beschadigd of gewist bij een verkeerde bediening, bij defecten aan
de recorder of tijdens reparatiewerkzaamheden. Wij raden u aan
belangrijke gegevens op te schrijven (bij de VN-1100 / VN-2100 /
VN-3100 / VN-4100) of een back-up op de pc te maken (bij de
VN-1100PC / VN-2100PC / VN-3100PC / VN-4100PC). Olympus
aanvaardt geen enkele aansprakelijkheid voor eventuele schade of
gevolgschade van welke aard dan ook als gevolg van gegevensver-
lies dat is opgetreden bij defecten aan het product of tijdens repara-
ties die zijn uitgevoerd door derde partijen anders dan Olympus of
door Olympus geautoriseerde servicebedrijven.

Voor een veilig en correct gebruik

« Laat de recorder niet achter op warme en vochtige locaties, zoals een
afgesloten auto in de felle zon of een warm strand in de zomer.

* Bewaar de recorder niet op plaatsen waar sprake is van een hoge
vochtigheid of veel stof.

* Maak de unit niet schoon met organische oplosmiddelen, zoals alco-
hol en thinner.

* Leg de unit niet op of naast elektrische apparaten zoals tv's en koel-
kasten.

 Vermijd zand en stof omdat dit kan resulteren in onherstelbare schade.

 Vermijd sterke trillingen en schokken.

* U mag de unit in geen geval zelf uit elkaar halen, repareren of wijzigen.

 Gebruik de unit niet tijdens de besturing van een voertuig (zoals een
fiets, motor of gocart).

 Houd de unit buiten bereik van kinderen.

Batterijen
Waarschuwing

 Batterijen mogen nooit worden blootgesteld aan vuur, hitte en elektri-
citeit, en mogen ook niet uit elkaar worden gehaald.

* Probeer niet om alkaline-, lithium- en andere niet-oplaadbare
batterijen op te laden.

* Gebruik geen batterijen met een beschadigde buitenkant.

* Houd batterijen buiten bereik van kinderen.

 Doe het volgende wanneer u tijdens het gebruik van dit product
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ongebruikelijke dingen opvallen, zoals een vreemd geluid, hitte, rook

of brandlucht:

@ verwijder onmiddellijk de batterijen en pas op dat u uzelf niet
brandt, en

(@ neem voor onderhoud contact op met uw dealer of lokale
Olympus vertegenwoordiger.

Problemen oplossen

V1 Er gebeurt niets wanneer er een knop wordt ingedrukt.

A1 * De HOLD-schakelaar staat op HOLD.
 De batterijen zijn leeg.

* De batterijen zijn onjuist geinstalleerd.
V2 De luidspreker geeft geen geluid, of heel zacht geluid,
tijdens het afspelen.
A2 « De oortelefoon is aangesloten op de recorder.
© Het volume is ingesteld op het laagste niveau.
V3 Het is niet mogelijk om op te nemen.
A3 Kijk of het scherm de volgende informatie geeft wanneer u meer-
dere malen op de STOP-knop drukt terwijl de recorder is gestopt:
 De resterende opnametijd in de betreffende map bedraagt
mogelijk “00:00*.

 Het aantal bestanden bedraagt 100.
Kijk of op het scherm de melding “FULL* verschijnt wanneer
u op de REC-knop drukt.

V4 De id is te snel

A4 Mogelijk is de recorder ingesteld voor versneld (of vertraagd)

afspelen.

Specificaties

0 ium: Tiasr

Algehele XHQ 300 tot 7.200 Hz

frequentierespons:  HQ 300 tot 7.200 Hz
SQ 300 tot 5.400 Hz
LP 300 tot 3.100 Hz

Opnametijd: VN-4100/VN-4100PC: 256 MB
XHQ: Ca. 11 uur en 40 minuten
HQ:  Ca. 23 uur en 40 minuten
SP:  Ca. 47 uur en 20 minuten
LP:  Ca. 144 uur en 20 minuten
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
XHQ: Ca. 5 uur en 40 minuten
HQ:  Ca. 11 uur en 40 minuten
SP: Ca. 23 uur en 30 minuten
LP:  Ca. 71 uur en 40 minuten
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
XHQ: Ca. 2 uur en 50 minuten
HQ:  Ca. 5 uur en 50 minuten
SP: Ca. 11 uur en 40 minuten
LP:  Ca. 35 uur en 50 minuten
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
XHQ: Ca. 1 uur en 25 minuten
HQ:  Ca. 2 uur en 50 minuten
SP: Ca. 5 uur en 50 minuten
LP:  Ca. 17 uur en 50 minuten

Microfoon: Elektreet-condensatormicrofoon (mono)

Luidspreker: Ingebouwde ronde dynamische luidspreker,
28 mm

Maximale spanning: 120 mW



Oortelefoon-

aansluiting (mono): & 3,5 mm, diameter, impedantie 8 Q

Microfoon-
aansluiting (mono): & 3,5 mm, diameter, impedantie 2 kQ
Voeding: Twee AAA (LRO3 of R03) batterijen,

of twee oplaadbare Ni-MH batterijen
Batterijduur: Alkalinebatterijen: 25 uur

Oplaadbare Ni-MH batterijen: circa 15 uur
Afmetingen: 102x39x19,5mm (Ix hx d)
Gewicht: 63 g (inclusief batterijen)

* Batterijduur zoals gemeten door Olympus. De werkelijke duur is
echter afhankelijk van het soort batterijen dat wordt gebruikt en de
omstandigheden waaronder ze worden gebruikt.

* Het door u opgenomen materiaal is uitsluitend bedoeld voor eigen
gebruik en vermaak. Het is bij wet verboden om materiaal waarop
een copyright rust op te nemen zonder toestemming van de
copyrighthouders.

. en

imerken kunnen zonder voorafgaande
kennisgeving worden gewijzigd.

Accessoires (optioneel)

Oplader voor oplaadbare Ni-MH batterijen: BU-400 (alleen in Europa)

Oplaadbare Ni-MH batterij: BR401

Verbindingskabel (oortelefoonaansluiting <= microfoonaansluiting):

KA333

Ruisonderdrukkende microfoon: ME52

Elekireet-condensatormicrofoon: ME15

Dubbele mono-oortelefoon: E20

Telefoonadapter: TP7

Draagkoord: ST26

Digital Wave Player

HANDLEIDING

Opmerkingen

U kunt geen bestanden overzetten van de pc naar de recorder en u
kunt bestanden op de recorder niet overschrijven met behulp van
Olympus Digital Wave Player.

* Olympus Digital Wave Player biedt geen ondersteuning voor spraak-
herkenningssoftware.

* Olympus Digital Wave Player biedt geen ondersteuning voor Apple
Macintosh-computers.

* In deze handleiding wordt aangenomen dat de gebruiker bekend is
met de Windows-software van Microsoft. Raadpleeg de gebruikers-
handleiding van uw pc voor informatie over de werking van uw pc.

De mogelijkheden van Digital Wave Player

Met de meegeleverde Digital Wave Player-software van Olympus

kunt u bestanden downloaden naar uw computer.

Hieronder vindt u een korte opsomming van de functies van

Olympus Digital Wave Player:

 Opslag op de pc en beheer van spraakopnamen die met de recorder
zijn gemaakt.

 Het afspelen van bestanden.

* Het direct opnemen van bestanden op een pc door de recorder aan te
sluiten via USB.

M Omgevingsvereisten

Besturingssysteem

(VN-1100 / VN-1100PC /

VN-2100 / VN-2100PC /

VN-3100 / VN-3100PC /

VN-4100 / VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

Pc: IBM PC / AT-compatibele machine

CPU: Intel Pentium 166 MHz of hoger

RAM: 32 MB of meer

Beschikbare ruimte 25 MB (voor de opslag van geluidsbestan-

de harde schijf: den is extra capaciteit op vereist)

Geluidskaart: Creative Labs Sound Blaster 16 of 100%
compatibele geluidskaart

Beeldscherm: Min. 800 x 600 pixels, min. 256 kleuren

Cd-romspeler: 2x cd-rom

USB-poort: Min. 1 beschikbare poort

Audio-uitgang: Oortelefoon- of luidsprekeraansluiting(en)
Opmerkingen (VN-1100PC / VN-2100PC / VN-3100PC / VN-4100PC)
USB-ondersteuning is niet beschikbaar onder de volgende omstandig-
heden, zelfs niet voor computers die zijn uitgerust met een USB-poort
Windows 2000/XP (x64 Edition wordt niet ondersteund)/Vista (x64
Edition wordt niet ondersteund) opgewaardeerd van Windows 95 or 98.

Olympus Digital Wave Player installeren

Voordat u de USB-kabel aansluit op de recorder en uw pc, moet u

de software installeren.

1. Plaats de Olympus Digital Wave Player cd-rom in de cd-romspe-
ler. Het installatieprogramma start automatisch.*

* Wanneer het i i Jramma niet start, klikt u
in Windows Verkenner dubbel op het symbool van de cd-rom-
schijf en vervolgens op het symbool “setup.exe*.

2. Installeer Olympus Digital Wave Player door de stappen in de
installatievensters te volgen. Het symboole i verschijnt in het
takenoverzicht op het bureaublad.

M Olympus Digital Wave Player deinstalleren

Volg onderstaande procedure om Olympus Digital Wave Player te

deinstalleren.

1. Klik op de Windows [start] knop.

2. Ga naar [Alle programma's], selecteer [Olympus Digital Wave
Player] en Klik op [Digital Wave Player deinstalleren].

3. Volg de aanwijzingen op het scherm om Olympus Digital Wave
Player te deinstalleren.

Olympus Digital Wave Player starten

Wanneer u de recorder aansluit op uw pc met behulp van de mee-
geleverde USB-kabel, wordt Olympus Digital Wave Player gestart en
verschijnt isch het centrale prog . In dat geval
werkt de recorder ook zonder batterijen omdat de recorder via de
USB-kabel door de pc van stroom wordt voorzien.

Opmerkingen

Schakel de HOLD-schakelaar van de recorder uit voordat u de USB-
kabel aansluit op een pc.

(afb. @)

®Pc (® USB-kabel

(@ Pc-aansluiting (USB) @ Naar de USB-poort van de pc
Wanneer u Olympus Digital Wave Player wilt gebruiken zonder de
recorder op de pc aan te sluiten, of wanneer Olympus Digital Wave
Player niet automatisch start wanneer u de recorder op de pc aans-
luit, Klikt u op de [start] knop, gaat u naar [Alle programma's], selec-
teert u [Olympus Digital Wave Player] en klikt u op [Digital Wave
Player]. Om Olympus Digital Wave Player te verlaten, klikt u op

de' BZ] knop van het venster, of op [File] en vervolgens op [Exit
Digital Wave Player].
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Opmerkingen

* Wanneer u Olympus Digital Wave Player voor de eerste keer start
door de recorder aan te sluiten op de pc na installatie van de soft-
ware, kan het enige minuten duren voordat het programma wordt
gestart.

 Gebruik geen andere USB-kabel dan de kabel die met de recorder
wordt meegeleverd.

« Verwijder de USB-kabel niet voordat de bestandsoverdracht is
voltooid of de opname is afgerond.

* Wanneer de recorder op een pc is aangesloten, wordt hij via de USB-
kabel van stroom voorzien.

W Namen van vensters (afh. )

@ Stoppen

@® Terugspoelen
® Functiebalk

@ Opnamevenster
® Afspelen

® Doorspoelen

@ Volumeregeling

® Afspeelregelaars
Opnamemap

@ Overzicht audiomappen

Overzicht recordermap

@ Lijst met audiobestanden

(@ Naar indexmarkering Sluiten

Tijdbalk Opnemen
Positie @ Stoppen

Lengte @) Pauzeren

@ Aanpassing tijdbalk @ Opnamevenster

De on line Help gebruiken

In deze handleiding leest u hoe u Olympus Digital Wave Player kunt
installeren en hoe u de hardware kunt aansluiten.

Raadpleeg voor meer gedetailleerde informatie de on line Help
nadat u de software hebt geinstalleerd.

M De on line Help openen

Klik op [Help] in het centrale venster van Olympus Digital Wave
Player, en klik vervolgens op [Open Help]. U kunt ook op de [F1]
toets drukken om het Help-venster te openen.

Olympus Digital Wave Player gebruiken
VOOr meer ( informatie de on line Help.
l Opgenomen bestanden overzetten naar de pc
Controleer voordat u de bestanden overzet naar de pc of de recorder
correct is aangesloten op de pc. Bestanden kunnen met Olympus
Digital Wave Player op twee manieren worden overgezet naar de pc.
Alle mappen overzetten
Klik op 1.
= Alle bestanden op de recorder worden overgezet naar de mappen
op de pc die dezelfde namen hebben als de mappen op de recorder.
Een geselecteerde map overzeften
Klik op B, &, & g
w Alle bestanden in de geselecteerde map op de recorder worden
overgezet naar de map op de pc die dezelfde naam heeft als de
betreffende map op de recorder.
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Wanneer u bestanden overzet, veranderen de bestandsnamen als
volgt:
Op de recorder Op de pc

A001 ., DW_A0001
.

Bestandsnummer Voorvoegsel ~ Mapnaam
toegevoegd aan het
bestand op de pc

* Het bestandsnummer van het overgezette bestand wordt automatisch
aangepast en zal afwijken van het oorspronkelijke nummer op de
recorder.

Opmerkingen

 De overdrachtstijd kan variéren afhankelijk van de opnamekwaliteit
van het bestand en de kwaliteit van de pc.

U kunt geen bestanden van de pc uploaden naar de recorder.

U kunt geen bestand overzetten als de opnametijd en -datum exact
overeenkomen met die van een bestand dat zich reeds in de betref-
fende map op de pc bevindt.

* Voor het overzetten van bestanden is minimaal 20 MB beschikbare
ruimte op de harde schijf vereist om er zeker van te zijn dat de
bewerking correct kan worden uitgevoerd.

M Bestanden afspelen op de pc

Bestanden die zijn overgezet van de recorder of die direct op de pc

zijn opgenomen, kunnen op de pc worden afgespeeld.

1. Kies de gewenste map in het overzicht met audiomappen.

2. Klik in de lijst met bestanden op het gewenste bestand.

3. Klik op de =1 (Play) knop om het bestand af te spelen.

Met de knoppen en regelaars in de afspeelbalk kunt u ook andere

bewerkingen uitvoeren, zoals doorspelen en terugspoelen.

Opmerking

U kunt met Olympus Digital Wave Player geen bestanden op de pc

afspelen die zijn opgeslagen op de recorder.

H Opnemen op een pc met de recorder als microfoon
(Direct opnemen)

Controleer voor u met opnemen begint of de recorder correct is aan-

gesloten op de pc.

1. Klik in het centrale venster op de @ knop waarmee u het opna-

mevenster oproept.

2. Klik op de L2851 (Record) knop om met opnemen te beginnen.

3. Klik op de 2= knop om met opnemen te stoppen.

Als u op deze 22 knop Klikt, keert u terug naar het centrale ven-
ster.

De opgenomen bestanden worden opgeslagen in de opnamemap in

het overzicht met audiomappen. Om de opname te onderbreken,

Klikt u tijdens het opnemen op de &l (Pause) knop.

Opmerkingen

* De bestanden worden direct op de pc opgenomen en niet op de
recorder.

o Vioor het direct van op de pc is 20 MB
beschikbare ruimte op de harde schijf vereist om er zeker van te zijn
dat de opname correct kan worden uitgevoerd.

*De worden als .wav-bestanden.
Controleer voordat u met opnemen begint of er voldoende ruimte op
de pc beschikbaar is om een .wav-bestand op te slaan.




Bestandsformaat

Bestanden die naar de pc worden overgezet of direct op de pc wor-
den opgenomen, worden opgeslagen als .wav-bestanden. Deze
bestandsnamen hebben de extensie .wav.

Cijfers m.b.t. bestandsgrootte en overdrachtstijd

(bij een opnametijd van 5 minuten)

XHQ Ca. 3,2 MB Ca. 40 sec.
HQ Ca. 3,2 MB Ca. 60 sec.
SP Ca.1,6 MB Ca. 45 sec.
LP Ca. 1,2 MB Ca. 30 sec.

* Microsoft en Windows zijn gedeponeerde handelsmerken van
Microsoft Corporation.

« Intel en Pentium zijn gedeponeerde handelsmerken van Intel
Corporation.

* Macintosh en Apple zijn gedeponeerde handelsmerken van Apple
Computer, Inc.

* Andere merk- en productnamen die in deze handleiding worden

Kkunnen ken of de har

zijn van hun respectieve eigenaars.

[ Het “CE" merk geeft aan dat dit product voldoet aan de
Europese richtlijnen voor veiligheid, gezondheid, omgeving
en bescherming van klanten.

geeft aan dat oude elektrische en elektronische apparatuur
apart wordt ingezameld in landen die zijn aangesloten bij de
EU. Gooi uw oude apparatuur niet bij het huisvuil. Volg de in
uw land geldende afvalrichtlijnen wanneer u afstand doet
van dit product. Heeft betrekking op het volgende product:
VN-4100 / VN-4100PC / VN-3100 / VN-3100PC /

VN-2100 / VN-2100PC / VN-1100 / VN-1100PC

@’ Dit symbool [een doorgekruiste rolcontainer WEEE Annex IV]
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Pierwsze kroki
H Nazwy elementow

(@ Wbudowany mikrofon

@ Ztacze mikrofonowe

(® Przefgeznik HOLD

@ Przycisk STOP

(® Terminal USB*

(® Przycisk PLAY

@ Przycisk przewijania
do tytu ¢

Przycisk FOLDER /INDEX

(@ Pokrywa baterii

Ztacze stuchawkowe

*Terminal PC (USB) Dla modeli ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC

W Umieszczanie baterii (Fig. [0)

1. Lekko nacisnij w miejscu strzafki i przesun pokrywe baterii, by ja
otworzy¢.

2. Umies¢ w komorze dwie baterie alkaliczne AAA zwracajac uwage na
rawidfowe ustawienie biegundw.

3. Zamknij starannie pokrywe komory baterii. Pojawi sie ekran z
widocznym napisem Godziny/Daty. Wskazanie godziny bedzie
miga¢, co oznacza poczatek procesu ustawiania daty/godziny.
(Szczegoty, patrz »Ustawianie daty i godziny [TIME]«)

(@ Wbudowany gtosnik
W dyktafonie mozna réwniez stosowac opcjonalne akumulatory Ni-MH
Olympus model BR-401.
Wymiana baterii
Gdy na wyswietlaczu pojawi si¢ wskazanie € a] nalezy mozliwie
szybko wymieni¢ baterie. Zalecane jest korzystanie z baterii
alkalicznych rozmiaru AAA. Gdy baterie wyczerpia sig, na wyswietlaczu
pojawia si¢ wskazanie € _] i dyktafon wytacza sig. Zalecane jest, aby
przed wymiang baterii przestawic przetacznik HOLD do pozycji HOLD,
co pozwala na zachowanie aktualnych ustawien (Godziny/Daty, itp.).

Dla wygody uzytkownika dyktafon w godzinnych odstepach czasu

zapisuje w pamigci biezgce ustawienia.

M Zasilanie (Fig. [))

Przetacznik HOLD petni réwniez funkcje wigcznika zasilania. Jezeli nie

korzystasz z dyktafonu, ustaw przetgcznik HOLD w pozycji HOLD, w

momencie gdy dyktafon jest zatrzymany. Wytaczy to dyktafon i

zminimalizuje zuzycie baterii.

Wiaczanie... Przesun przetacznik HOLD.

Wytaczanie... Ustaw przefacznik HOLD w pozycji HOLD.

Tryb ia i ie wyswie

Jesli dyktafon zostanie zatrzymany lub przez co najmniej przez 60

minut bedzie wiaczona pauza, to dyktafon przechodzi do stanu czuwa-

nia (oszczedzania energii) i wy$wietlacz wytacza sie. Aby wyj$¢ ze
stanu czuwania i wigczy¢ wyswietlacz, nacisnij dowolny przycisk dyk-
tafonu.

@) Wyswietlacz (Panel LCD)
@ Lampka wskaznika nagrywania/
odtwarzania
@ Przycisk REC (Nagrywania)
Przycisk +
@® Przycisk DB przewijania
do przodu
Przycisk -
@ Przycisk DISPLAY / MENU
Przycisk ERASE
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M Funkcja HOLD

Ustaw przefacznik HOLD w pozycji HOLD. Wyfaczone zostanie

dziatanie wszystkich przyciskow. Funkcia ta jest pomocna, gdy

wktadamy dyktafon do torby podrecznej lub do kieszeni. Nalezy

pamietac, aby przed przystapieniem do nagrywania przestawi¢

przetacznik HOLD w pierwotne pofozenie.

Uwagi

 Dzwiek alarmu rozlegnie sig o zaplanowanym czasie, nawet jesli w
dyktafonie zostata uaktywniona funkcja HOLD. Po naci$nieciu przycisku
dyktafon rozpocznie odtwarzanie pliku skojarzonego z ustawionym
alarmem (Nie dotyczy to modeli VN-1100/VN-1100PC).

 Gdy przetacznik HOLD ustawiony jest w pozycji HOLD, to dyktafon
funkcjonuje w nastepujacy sposob:

- Jesli dyktafon odtwarza nagranie, to wyswietlacz wylacza sig po
zakoriczeniu odtwarzania biezacego pliku.

- Jesli w dyktafonie uaktywniono nagrywanie, to wy$wietlacz wytaczy
sig po automatycznym zatrzymaniu sig nagrywania, co nastapi po
wyczerpaniu si¢ wolnego miejsca w pamieci.

M Jak korzystac z paseczka (Fig
(D Zaczep paseczka

Paseczek nie stanowi wyposazenia. Jest on dostepny jako opcja.

M Uwagi dotyczace folderéw (Fig. [2])

Dyktafon udostgpnia cztery foldery: A, B, C oraz D (folder D dostgpny
jest tylko w modelach VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/
VN-4100/VN-4100PC). Aby zmieni¢ wybrany folder, nacisnij przycisk
FOLDER, w czasie gdy dyktafon jest zatrzymany. Kazdy z plikow
nagran zapisywany jest w folderze. Korzystajac z folderéw mozna
klasyfikowa¢ pliki, co utatwia pézniejsze wyszukiwanie plikow i
zapewnia szybszy dostep do nagran. W kazdym folderze mozna
tacznie zapisac do 100 plikow.

(D Biezacy folder

B Ustawianie godziny/daty (TIME) (Fig. ()

Jesli ustawiona zostata godzina i data, to stosowna informacja o czasie

nagrania jest zapisywana facznie z rejestrowanym plikiem.

W przypadku umieszczania baterii w dyktafonie po raz pierwszy lub przy

kazdej wymianie baterii miga wskazanie godziny. W takich przypadkach

ustaw date i godzing wykonujgc kroki 4 do 7 ponizszej procedury.

1. Nacisnij i przytrzymaj przez co najmniej 1 sekunde przycisk MENU.

2. Naci$nij przycisk + lub - az na wyswietlaczu zacznie miga¢
wskazanie »TIME«.

3. Naci$nij przycisk PLAY. Zacznie miga¢ wskazanie godzin.

4. Naci$nij przycisk + lub -, aby ustawi¢ godzing.

5. Nacisnij przycisk PLAY lub B>B1 aby przejeci do pozycji minut.
Wskazanie minut zacznie migac. Aby powrdci¢ do ustawiania pozycji
godzin, naciénij przycisk <.

6. Nacisnij przycisk + lub -, aby ustawi¢ minuty. Powtorz kroki 5 oraz 6,
aby w taki sam sposéb ustawic rok, miesiac oraz dzien miesigca.

7. Po ustawieniu daty naciénij przycisk PLAY lub B>1. Zakorczy to
procedure ustawiania godziny/daty.

o Naciskajac przycisk DISPLAY/MENU w czasie ustawiania godzin lub
minut mozna przetaczy¢ pomiedzy 12- a 24- godzinnym formatem
wyswietlania godzin.

 Naciskajac przycisk DISPLAY/MENU w czasie ustawiania pozycji roku,
miesigca lub dnia miesiaca mozna zmieni¢ format wyswietlania daty.
(Przyktad: 14 czerwca, 2007)
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Nagrywanie (Fig. (&)

1. Naciénij przycisk FOLDER, aby wybra¢ zadany folder.

2. Naci$nij przycisk REC w celu rozpoczgcia nagrywania.
Wskaznik nagrywania/odtwarzania zadwieci si¢ w kolorze
czerwonym i rozpocznie sig nagrywanie.

3. W celu zatrzymania nagrywania, nacisnij przycisk STOP.

Nowe nagranie zostanie zapisane jako ostatni plik w folderze.
(D Biezacy folder, (2) Biezacy tryb nagrywania, (3) Biezacy numer pliku,
(@) Czas nagrania, (5) Pozostaly czas nagrania
M Aby zrobi¢ pauze w nagrywaniu (Fig.

Aby zrobi¢ pauze

Nacisnij w czasie nagrywania przycisk REC.

= Na wy$wietlaczu pojawi sig wskazanie »PAUSE« i bedzie migaé

lampka wskaznika nagrywania/odtwarzania.

Aby wznowi¢ nagrywanie

Nacisnij ponownie przycisk REC.

= Nagrywanie zostanie wznowione w miejscu, w ktérym zostato

przerwane.

W Nagrywanie z zewnetrznego mikrofonu lub z innych

urzadzen

Mozna rowniez rejestrowa¢ nagrania w dyktafonie korzystajac z

zewnetrznego mikrofonu lub podigczajac dyktafon do innego

urzadzenia.

 Gdy do ztgcza mikrofonowego podtaczony jest zewnetrzny mikrofon, to
whudowany mikrofon dyktafonu nie dziafa.

* W przypadku korzystania z zewnetrznego mikrofonu, nalezy wybra¢
odpowiedni mikrofon, jak np. mikrofon eliminujgcy zaktocenia lub
pojemnosciowy mikrofon elektretowy (opcja).

o W przypadku podtaczania zewnetrznych urzadzen, nalezy skorzysta¢ z
kabla potaczeniowego KA333 (opcja).

(@ Terminal wejsciowy audio innego urzadzenia (Fig. (&)

Uwagi dotyczace nagrywania

 Jesli na wyswietlaczu pojawia sig wskazanie »FULL«, to nie mozna
nagrywa¢ do wybranego folderu. W takim przypadku nalezy skasowa¢
niepotrzebne pliki lub przenie$¢ nagrania do komputera osobistego
(VN-1100PG/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

o Jesli podczas nagrywania w czasie spotkania dyktafon zostanie
potozony bezposrednio na stole, to bedzie on rowniez rejestrowat
drgania stofu.

 Potdz notatnik lub inny przedmiot pomigdzy stofem a dyktafonem, aby
tym samym wyeliminowac¢ bezposrednie przenoszenie drgan i zapewni¢
tym samym bardziej wyraziste nagranie. Sie na wskazanie aktualnego
Czasu nagrywania.

© Gdy pozostaty dostepny czas nagrywania spadnie ponizej 1 minuty,
lampka wskaznika nagrywania/odtwarzania miga w kolorze czerwonym.

o Jesli wigczymy Pauze na co najmniej 60 minut, to dyktafon przejdzie do
stanu zatrzymania (Stop).

© W przypadku trudnych warunkéw akustycznych badz gdy nagrywana
osoba mowi cicho, zalecamy rejestrowanie nagrania w trybie XHQ lub
HQ. Wskazane jest réwniez w takich przypadkach skorzystanie z
zewnetrznego mikrofonu (sprzedawany oddzielnie), aby w taki sposob
poprawi¢ jako$¢ nagrywania.

« Ninigjszy dyktafon nie daje mozliwosci regulacji poziomu wejéciowego.
Gdy podiaczasz dyktafon do zewnetrznego urzadzenia, wykonaj
najpierw nagranie testowe i dostosuj poziom wyjsciowy sygnatu w
zewnetrznym urzadzeni.

M Informacje na wy$wietlaczu LCD

Mozna wybraé, jakie informacje beda wy$wietlane na ekranie LCD
dyktafonu. Utatwia to przegladanie nagran oraz sprawdzanie réznych
ustawien dyktafonu i informacii o plikach.

Stan dyktafonu Dziatanie Wyswietlacz
Nacisnij i . o
. . Na wyswietlaczu pojawia sig catkowita
Gd\;igryf ‘;fg: jest pxé:ﬁiyr;‘ya' liczba plikéw zapisanych w folderze oraz
ymany praycisk gTOP pozostaty dostepny czas nagrywania.
Gdy trwa Nacisnij Wyswietlacz przetacza sig pomigdzy
na Y anle przycisk aktualnym czasem nagrywania a pozostatym
gryw DISPLAY dostepnym czasem nagrywania.
Gy dyktafon jest Naciénj Czas odtwarzania = Pozostaly czas
zatrzymany lub przycisk odtwarzania — Data nagrywania pliku
trwa odtwarzanie | DISPLAY |~ Godzina nagrywania pliku — Czas
odtwarzania ...

Odtwarzanie (Fig. )

1. Naci$nij przycisk FOLDER, aby wybrac¢ zadany folder.

2. Naci$nij przycisk »>»>1 lub << aby wybra¢ plik, ktéry ma by¢
odtwarzany.

3. Naci$nij przycisk PLAY, aby rozpocza¢ odtwarzanie. Wskaznik
nagrywania odtwarzania zaswieci sie w kolorze zielonym i na
wyswietlaczu bedzie pojawiat sig uptywajacy czas odtwarzanego
nagrania.

4, Naci$nij przycisk + lub -, aby okresli¢ odpowiedni poziom dzwieku.
Na wy$wietlaczu wskazywany jest poziom dzwigku, mozna wybra¢
ustawienie w zakresie od 0 do 30.

(@ Biezacy folder, 2) Numer biezacego pliku, (3) Czas odtwarzania

W Wylaczanie odtwarzania (Fig. [@)

Aby zatrzymac odtwarzanie

Nacisnij przycisk STOP.

= Dyktafon zatrzyma sie w trakcie odtwarzanego pliku.

Aby wznowi¢ odtwarzanie

Nacisnij ponownie przycisk PLAY.

w | odtwarzanie zostanie wznowione w miejscu, w ktorym zostato
przerwane.

M Przewijanie do przodu i do tytu (Fig. [T)

Szybkie przewijanie do przodu

W trakcie odtwarzania pliku naciénij i przytrzymaj wcisnigty przycisk

| 2 o8

w Po zwolnieniu przycisku B>®1, dyktafon wznowi normalne
odtwarzanie.

Przewijanie do tytu

W trakcie odtwarzania pliku nacisnij i przytrzymaj weisnigty przycisk

<<

= Po zwolnieniu przycisku <@, dyktafon wznowi normalne
odtwarzanie.

 Koniec pliku mozna zlokalizowac przez naciéniecie i przytrzymanie
przycisku BB w czasie szybkiego przewijania do przodu. Po dojsciu
do korica pliku dyktafon przejdzie do trybu pauzy.

© Jedli nie zwolnisz przycisku B®1, to dyktafon bedzie kontynuowat
szybkie przewijanie do przodu. Poczatek pliku mozna zlokalizowa¢ przez
nacisniecie i przytrzymanie przycisku l<@< w czasie szybkiego
przewijania do tytu. Po dojéciu do poczatku pliku dyktafon przejdzie do
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trybu pauzy. Jesli nie zwolnisz przycisku <@, to dyktafon bedzie
kontynuowat szybkie przewijanie do tytu.

© Gdy w pliku byt wstawiony znak indeksu, to dyktafon na chwile
zatrzyma sig w pozycji znaku indeksu.

W Zmiana predkosci odtwarzania (Fig. (@)
Naciskajac przycisk PLAY w trakcie odtwarzania mozna zmieni¢
predkos¢ odtwarzania nagrania.

‘ Przyspieszone
Normalna —p Zwolnionetempo . odtwarzanie
r’ predkosé (-25%) (+50%) —|

© Gdy przy odtwarzaniu wybrany zostanie tryb zwolnionego tempa
odtwarzania, na wy$wietlaczu pojawia si¢ wskazanie »SLOW«, za$ przy
wybraniu trybu przyspieszonego odtwarzania pojawi sie wskazanie
»FAST«,

 Gdy dyktafon odtwarza nagranie w trybie przyspieszonego/zwolnionego
odtwarzania, to nacisniecie przycisku STOP zatrzyma odtwarzanie.
Odtwarzanie zatrzyma sig rowniez po dojsciu do korica nagrania. Jesli
raz naciéniesz przycisk STOP, po czym wznowisz odtwarzanie, to
dyktafon rozpocznie odtwarzanie pliku z normalng predkoscia.

M Lokalizowanie poczatku pliku

Podczas gdy dyktafon odtwarza nagranie lub odtwarza je w

przyspieszonym/zwolnionym tempie, to naciniecie przycisku B>#1 lub

|<&<€ powoduje przewiniecie do przodu lub do tytu, odpowiednio do

poczatku nastepnego pliku lub poczatku biezacego pliku. Jesli w

trakcie przesuwania dyktafon natrafi na wstawiony znak indeksu, to w

danym punkcie rozpocznie sig odtwarzanie. (Szczegdty, patrz »Znaki

indeksu«)

M Odstuchiwanie nagran przez stuchawki (Fig. )

Nagrania mozna réwniez odsfuchiwa¢ podtaczajac stuchawki do

gniazda stuchawkowego. Gdy podtaczone sa sfuchawki, to nie jest

emitowany dzwiek z glosnika. Odtwarzany bedzie dzwiek mono-

foniczny.

 Aby unikna¢ uszkodzenia stuchu, ¢
poziom glosnosci.

 Gdy odtwarzasz nagrania przez stuchawki, nie zwigkszaj za bardzo
poziomu glosnosci. Mogtoby to prowadzi¢ do uszkodzenia stuchu lub
obnizenia sprawnosci tego zmystu.

* W komplecie z dyktafonem nie ma stuchawek. Mozna korzysta¢ ze
standardowych jedno-lub dwuusznych stuchawek monofonicznych z
wtykiem 3.5 mm.

Kasowanie

M Kasowanie (Fig.

W dyktafonie mozna bardzo tatwo skasowac niepotrzebne pliki.

Sekwencyjna numeracja plikéw zostanie automatycznie zmieniona.

Kasowanie pojedynczych plikéw

1. Naci$nij przycisk FOLDER, aby wybra¢ folder.

2. Nacisnij przycisk D91 lub <&, aby wybra¢ plik, ktéry ma by¢
skasowany.

3. Naci$nij przycisk ERASE.

4, Nacisnij przycisk P91 lub <&, aby wybra¢ pozycje »YES«,
@ Plik, ktory ma by¢ skasowany.

5. Naci$nij przycisk PLAY.

Kasowanie wszystkich plikéw w folderze (Fig. )

1. Naci$nij przycisk FOLDER, aby wybra¢ folder.

2. Naci$nij dwukrotnie przycisk ERASE.

i zmniejsz
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3. Naci$nij przycisk BB lub <<, aby wybra¢ »YES«.
(@ Folder, ktory ma by¢ skasowany

4. Nacisnij przycisk PLAY.

Uwagi

 Nie ma mozliwoéci przywrécenia skasowanego pliku.

* Jesli podczas ustawien zadna operacja nie zostanie przez 8 sekund
wybrana, to dyktafon powraca do stanu zatrzymania.

o Proces kasowania moze trwac do kilku sekund. W tym czasie nie nalezy
wyjmowac, ani wymienia¢ baterii, jak rowniez korzysta¢ z innych funkcji
dyktafonu, gdyz moze to prowadzi¢ do uszkodzenia danych.

Menu

M Podstawowe operacje w trybie Menu (Fig. (&)

Korzystajac z funkcji menu mozna zmieni¢ rozmaite ustawienia

stosownie do potrzeb uzytkownika.

1. Gdy dyktafon jest zatrzymany naciénij i przytrzymaj weisniety
przycisk MENU przez co 2 najmniej 1 sekunde.

2. Naci$nij przycisk + lub -, aby wybra¢ pozycjg, ktéra chcesz ustawic.
Wybrana pozycja menu bedzie migaé.

8. Skorzystaj z przyciskow BBl lub <€, aby zmieni¢ ustawienie.

4. Naci$nij przycisk PLAY, aby potwierdzi¢ ustawienie.

5. Naciénij przycisk STOP, aby zamkna¢ menu.

(Fig. @)

(@ Ekran ustawien menu

(@ Przesuwanie wyboru o jedna pozycje do géry/zwiekszanie wartosci.

® Przesuwanie wyboru o jedna pozycje w lewo.

(@ Potwierdzanie ustawien.

(® Przesuwanie wyboru o jedna pozycje w dé/zmniejszanie wartosci.

(® Przesuwanie wyboru o jedna pozycje w prawo.

Uwagi

 Dyktafon wylaczy sie, jedli podczas operaciji ustawien bedzie pozostawat
bezczynny przez 3 minuty a wybrana pozycja nie zostanie zastosowana.

o Jesli podczas operacii ustawien w menu nacisniesz przycisk STOP, to
dyktafon zatrzyma sig i zastosuje pozycje, ktore zostaty ustawione do
tego punktu.

W Tryby nagrywania (XHQ, HQ, SP, LP)

Tryb nagrywania mozna wybra¢ sposrod nastepujacych opcji: XHQ

(wyjatkowo wysoka jakos¢ nagrywania dzwieku), HQ (wysoka jakos¢

nagrywania dzwieku), SP (standardowe nagrywanie) oraz LP

(wydfuzony czas nagrywania).

W trybie Menu wybierz... XHQ, HQ, SP, LP

Tryb

Model XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Okolo 1 godzina | Okoto 2 godziny | Okofo 5 godzin | Okoto 17 godzin
VN-1100PC 25 minut 50 minut 50 minut 50 minut
VN-2100/ Okoto 2 godzin | Okoto 5 godzin | Okoto 11 godzin | Okoto 35 godzin
VN-2100PC 50 minut 50 minut 40 minut 50 minut
VN-3100/ Okoto 5 godzin | Okoto 11 godzin | Okolo 23 godzin | Okoto 71 godzin
VN-3100PC 40 minut 40 minut 30 minut 40 minut
VN-4100/ Okoto 11 godzin | Okoto 23 godzin | Okoto 47 godzin |Okoto 144 godzin
VN-4100PC 40 minut 40 minut 20 minut 20 minut

( Aktualnie wybrany tryb. (Fig.

 Podany powyzej czas dotyczy ciagtego nagrywania w pojedynczym
pliku. Dostepny czas nagrywania moze by¢ krétszy niz podano, jesli
nagranie zapisywane jest w kilku plikach. (Pozostaty czas nagrywania
oraz czas nagrania nalezy traktowac jako wartosci szacunkowe.)



W Czuto$¢ mikrofonu (HI () LOW)
Czuto$¢ mikrofonu mozna regulowac stosownie do potrzeb nagrania.

W trybie Menu wybierz...... HI, LOW

HI: Tryb wysokiej czutosci, ktory rejestruje dzwigki ze wszystkich

kierunkow.

LOW: Tryb niskiej czutosci odpowiedni do dyktowania.

© Aby zapewni¢ pomysine nagrywanie, przed wybraniem czutosci
mikrofonu wykonaj nagranie testowe.

o Jesli wybierana jest opcja »HI«, to zalecamy ustawienie trybu
nagrywania XHQ lub HQ, aby jak najlepiej wykorzysta¢ czutos¢
mikrofonu.

o Jesli wybierana zostanie opcja »Hl«, to w zaleznosci od warunkow
nagrywania moga pojawi¢ si¢ zakiocenia z tta nagrania.

@ Informacja o czutosci mikrofonu (Fig. )

M Korzystanie z funkcji aktywacji nagrywania gtosem
(VCVA)

Gdy do mikrofonu dobiegnie dzwiek przekraczajacy ustawiong warto$¢
progowa, to funkcja aktywaciji nagrywania glosem (VCVA) auto-
matycznie rozpoczyna nagrywanie, za$ zatrzymuie je, gdy poziom
dzwieku spadnie ponizej tej wartosci progowej.

Funkcja VCVA przyczynia sie do wydtuzenia czasu nagrywania i
oszczedza miejsce w pamieci, gdyz zatrzymuje nagrywanie w okresach
ciszy. Tak zrealizowane nagranie odstuchuje sig rowniez bardziej
efektywnie.

 Niezaleznie od wybranego folderu, to gdy ustawiony jest alarm bedzie
on uaktywniat sig kazdego dnia, az do wytaczenia ustawienia.

© Aby sprawdzi¢ aktualne ustawienie, wybierz opcje On, a nastepnie

i$nij przycisk PLAY.

© D7wiek alarmu zatrzyma sie automatycznie, jesli przez 5 minut od jego
uaktywnienia nie zostanie naciéniety zaden przycisk. W takim przypadku
nie nastapi odtworzenie pliku.

 Jesli dyktafon nie ma w wybranym folderze pliku nagrania, to funkcja
odtwarzania po alarmie jest niedostepna.

. glarm bedzie rozlegat sig kazdego dnia az do momentu wybrania opcji

FF.
M Timer nagrywania (TIMER) (Fig. @)
(Za wyjatkiem modeli VN-1100/VN-1100PC)

Mozna zaplanowa¢ automatyczne nagrywanie, wybierajac czas

rozpoczecia oraz zakoriczenia nagrywania. Gdy zakoriczy sie

sterowane timerem nagrywanie, ustawienie tej funkcii jest wytgczne.

W trybie Menu wybierz... SET, ON, OFF — Po wybraniu opcji SET,

nacis$nij przycisk PLAY, aby ustawi¢ czas.

Aby skasowac ustawienie funkcji Timera

Dla funkcji Timera wybierz w menu opcje OFF, a nastepnie nacisnij

przycisk PLAY.

© Aby sprawdzi¢ aktualne ustawienie, wybierz opcje On, a nastepnie
naciénij przycisk PLAY.

© W przypadku tej funkcji mozna ustawi¢ jedynie poczatek oraz koniec
nagrywania. Inne parametry takie jak tryb nagrywania, czuto$¢
mikrofonu, VCVA oraz folder zapisu stosowane sg w oparciu o
L ienia wybrane przed okresleniem funkcji nagrywania z timerem.

W trybie Menu wybierz opcjg... ON ( ), OFF ( )

 Podczas nagrywania mozesz skorzysta¢ z przyciskéw + oraz -, aby
ustawi¢ dla funkcji VCVA jeden z 15 dostepnych poziomow.

 Podczas nagrywania $wieci si¢ wskaznik nagrywania/odtwarzania.
Gdy dyktafon jest w trybie ¢ miga lampka Znil
nagrywania/odtwarzania, natomiast na wy$wietlaczu miga wskazanie
»VCVA«,

( Wskazanie VCVA (Fig. )

M Dzwigki systemowe (BPLP) (Fig. 1)

Dyktafon za pomocg dzwigkéw informuje o operacjach przyciskow lub

ostrzega o btedach w dziafaniu. Istnieje mozliwos¢ wytaczenia tych

dzwigkow systemowych.

W trybie Menu dostepne sa opcje... ON (wigczone),

OFF (wytaczone)

o Jedli ustawiona zostata funkcja alarmu, to dzwiek alarmu rozlegnie sig
0 zaplanowanym czasie, nawet jezeli dzwigki systemowe zostaty
wylaczone (Za wyjatkiem modeli VN-1100/VN-1100PC).

B Funkcja odtwarzania po alarmie (((@))

(Za wyjatkiem modeli VN-1100/VN-1100PC)

Mozna skorzysta¢ z funkcji odtwarzania po alarmie, aby o zaplano-

wanym czasie rozlegt si¢ na 5 minut sygnat dzwigkowy. W ciggu tych

5 minut, naci$nigcie dowolnego klawisza poza przetacznikiem HOLD

sprawi, ze dyktafon odtworzy wybrany wcze$niej plik.

W trybie Menu wybierz... SET, ON, OFF — Po wybraniu pozycji

SET, nacisnij przycisk PLAY, aby ustawi¢ czas.

Przy funkcji alarmu mozna ustawi¢ odtwarzanie tylko jednego pliku.

Plik nagrania dla tej funkcji nalezy wybrac przed ustawieniem czasu.

(@ Wskaznik alarmu (Fig. @)

Kasowanie funkcji alarmu

W trybie menu dla pozycji (@) wybierz opcje OFF i naciénij przycisk

PLAY.

* Nie mozna wybra¢ ustawienia przekraczajgcego dostepny czas
nagrywania.

* W dowolnym czasie mozna tez wykona¢ normaine nagranie, nawet jesli
spowoduje ono przekroczenie dopuszczalnego czasu nagrywania
niezbednego dla nagrywania z timerem. Jednakze w takich przypadkach
nagrywanie z timerem zostanie ukoriczone wczesniej niz zostato to
zaplanowane.

 Jesli trwa jakakolwiek inna operacja dyktafonu, to ma ona
pierwszenistwo przed nagrywaniem z timerem.

Inne funkcje

B Przenoszenie plikow pomigdzy folderami
(Za wyjatkiem modeli VN-1100/VN-1100PC mudelitel)
Istnieje mozliwo$¢ przenoszenia plikow nagran pomigdzy folderami A,
B, C oraz D. Przeniesiony plik jest dodawany na koricu docelowego
folderu.
1. Wybierz plik, ktéry chcesz przenie$¢ i nacisnij przycisk PLAY,
aby go odtworzy¢.
2. Podczas odtwarzania pliku nacisnij i przytrzymaj weisniety przez
ponad 1 sekunde przycisk MENU.
3. Nacisnij przycisk BB lub <<, aby wybra¢ docelowy folder.
4. Naci$nij przycisk PLAY.
Na wyswietlaczu pojawi sie docelowy folder oraz numer
przeniesionego pliku, co koriczy operacje przenoszenia.
© Jesli docelowy folder jest peiny (100 plikow), to na wy$wietlaczu pojawia
sie wskazanie »FULL« i nie ma mozliwo$ci przenoszenia plikow do tego
folderu.
(@ Docelowy folder, & Numer przeniesionego pliku (Fig.
M Znaki indeksu (Fig. &)
Znaki indeksu mozna umieszcza¢ w pliku podczas nagrywania lub
odtwarzania tak, aby pézniej szybko i w prosty sposob odszukaé
najbardziej istotne fragmenty nagrania.
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1. Podczas nagrywania (pauzy w nagrywaniu) lub odtwarzania nacisnij
przycisk INDEX, aby wstawi¢ w danym miejscu znak indeksu. Na
wyswietlaczu pojawi sie numer indeksu.

Kasowanie znaku indeksu

Nacisnij przycisk ERASE, gdy na wyswietlaczu pojawia znak indeksu.

© W pliku mozna wstawia¢ do 10 znakéw indeksu.

© Numeracja znakéw indeksu jest korygowana, by zawsze miata ona
kolejno$¢ sekwencyjna.

M Resetowanie ustawien dyktafonu (CLEAR) (Fig. )

Funkcja ta zmienia ustawienie czasu oraz inne ustawienia dyktafonu do

ich wartosci domysinych. Jest to pomocne, jesli masz problemy z

funkcjonowaniem dyktafonu lub gdy chcesz skasowac cata pamie¢

dyktafonu.

1. Przytrzymaj weisnigty przycisk STOP, a nastepnie wcisnij na co
najmnlej 3 sekundy przycisk ERASE.

2. Nacisnij przycisk BB lub B>B>1, aby wybra¢ pozycje »YES«.

3. Naci$nij przycisk PLAY.

« Jesli przez 8 sekund nie zostanie wykonana w dyktafonie zadna

operacja przed nacisnigciem przycisku PLAY w kroku - Stop.
Uwagi ogéine
Nalezy ¢ sie z niniejsza instrukcja obstugi, aby
poznaé zasady prawi goi k z i

y Prosimy o j instrukcji obstugi,
by zawsze mogta stuzy¢ pomoca.
© Symbole ostrzegawcze wskazuja na istotne informacje odnoszace sie
do bezpieczenistwa. Aby zabezpieczy¢ sig przed wypadkiem i
uszkodzeniem sprzetu, istotne jest aby zapozna¢ sig z ostrzezeniami
oraz innymi zamieszczanymi tu informacjami.
Uwagi odnos$nie mozliwosci utraty danych
W wyniku blednej obstugi, nieprawidtowego dziafania urzadzenia lub
podczas naprawy moze ulec uszkodzeniu lub skasowaniu zawartos¢
pamieci. W zwigzku z tym, w przypadku istotnych nagran, zalecamy
spisanie ich rowniez w innym miejscu (dla modeli VN-1100/VN-2100/
VVN-3100/VN-4100) lub wykonanie kopii zapasowej przez przeniesienie
nagran do komputera osobistego (dla modeli VN-1100PC/ VN-2100PC/
VN-3100PC/VN-4100PC). Nie ponosimy odpowiedzialnosci prawnej za
zadne uszkodzenia danych, w tym uszkodzenia bierne i utrate danych,
ktére wynikatyby z uszkodzenia produktu, naprawy produktu przez
strony trzecie lub przez autoryzowana stacje Olympus, jak rdwniez, gdy
wynika to z jakichkolwiek innych przyczyn.

Dla bezpiecznego i prawidtowego uzytkowania

« Nie nalezy pozostawia¢ dyktafonu w miejscach goracych i wilgotnych,
nie wystawia¢ na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych jak np. w
$rodku zamknigtego samochodu stojacego bezposrednio w
nastonecznionym miejscu.

* Nie nalezy narazac¢ dyktafonu na nadmierne dziafanie wilgoci i kurzu.

Do czyszczenia urzadzenia nie nalezy stosowac roztworow organicznych
takich jak alkohol, czy rozpuszczalniki do farb.

 Nie nalezy umieszcza¢ dyktafonu w poblizu urzadzen elektrycznych
takich jak odbiorniki telewizyjne badz lodéwki.

 Nalezy unikac piasku i kurzu. Moga one spowodowac nie dajace sig
naprawi¢ uszkodzenia.

© Nalezy unikac silnych drgan i uderzen.

 Nie nalezy samemu demontowa¢ produktu, naprawia¢ go, ani
modyfikowag.

* Nie nalezy obstugiwa¢ urzadzenia w czasie prowadzenia pojazdow
mechanicznych (takich jak samochdd, rower, motocykl czy gokart).
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* Ninigjszy produkt nalezy przechowywaé w miejscach niedostepnych dla
dzieci.

Baterie
Ostrzezenie

* Nie nalezy naraza¢ baterii na dziatanie plomieni, podwyzszonych tempe-
ratur, nie nalezy zwierac ich biegundw, ani demontowac.

* Nie nalezy powtdrnie tadowac baterii alkalicznych, litowych ani zadnych
innych baterii jednorazowego uzytku.

* Nigdy nie nalezy korzystac z baterii, ktérych osfonki i zewnetrzne
powloki sg porwane lub uszkodzone.

* Baterie nalezy trzyma¢ w miejscach niedostepnych dla dzieci.

o Jesli stwierdzisz, ze co$ nieprawidiowego dzieje si¢ z produktem, wyd-
ziela np. nienaturalny zapach, (spalenizna, dym) lub produkt jest
wyjatkowo nagrzany, to:

Nalezy natychmiast wyja¢ baterie uwazajac, by sie nie poparzy¢;
(@ Skontaktowac sie ze sprzedawca lub lokalnym przedstawicielem
Olympus w celu zlecenia czynnosci serwisowych.

Rozwigzywanie probleméw

Pyt. 1 Nic nie dzieje si¢ mimo naciskania przyciskow.

Odp. 1  Przetacznik HOLD moze by¢ ustawiony w pozycji HOLD.

o Baterie zasilajgce moga by¢ wyczerpane.
* Baterie moga by¢ nieprawidfowo umieszczone.

Pyt. 2 Podczas odtwarzania z gto$nika nie stycha¢ dzwigku lub

jest on bardzo cichy.

Odp. 2 » Sprawdz, czy do dyktafonu nie sg podtaczone stuchawki.
 By¢ moze ustawiony jest minimalny poziom gfoénoéci.

Pyt. 3 Nagrywanie nie jest mozliwe.

Odp. 3 W czasie gdy dyktafon jest zatrzymany to kilkukrotne nacisnie-
cie przycisku STOP pozwala sprawdzi¢, czy na wy$wietlaczu
nie pojawia sie nastepujace wskazania:

* Pozostaly dostepny czas nagrywania w wybranym folderze
mogt osiagnaé »00:00«,

o Liczba plikéw w folderze wynosi 100.

Sprawd? tez, czy po nacisnieciu przycisku REC nie pojawia sig

wskazanie »FULL«.

Pyt. 4 Predkosé odtwarzania jest zbyt wysoka (zbyt niska).

Odp. 4 W dyktafonie ustawiono przyspieszone (zwolnione)

odtwarzanie.
Specyfikacja techniczna
Nosnik zapisu: Zintegrowana pamie¢ potprzewodnikowa

Zakres przenoszonych Tryb XHQ 300 do 7,200 Hz
czestotliwosci: Tryb HQ 300 do 7,200 Hz

Tryb SQ 300 do 5,400 Hz

Tryb LP 300 do 3,100 Hz
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

Tryb XHQ ~ Okoto 11 godzin 40 minut
Tryb HQ  Okoto 23 godziny 40 minut
Tryb SP Okoto 47 godzin 20 minut
Tryb LP Okoto 144 godzin 20 minut
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

Tryb XHQ  Okoto 5 godzin 40 minut

Salvestusaeg:

Tyb HQ  Okofo 11 godzin 40 minut
Tryb SP Okoto 23 godziny 30 minut
Tyb LP Okoto 71 godzin 40 minut



VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
Tryb XHQ  Okoto 2 godziny 50 minut

Tryb HQ  Okoto 5 godzin 50 minut
Tryb SP Okoto 11 godzin 40 minut
Tryb LP Okoto 35 godzin 50 minut

VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
Tryb XHQ  Okoto 1 godzina 25 minut

Tryb HQ  Okoto 2 godziny 50 minut

Tryb SP Okolo 5 godzin 50 minut

Tryb LP Okoto 17 godzin 50 minut
Mikrofon: Elektretowy mikrofon pojemnosciowy

(monofoniczny)
Gilodnik: Whbudowany okragly gtosnik dynamiczny 28 mm
Maksymalna moc: 120 mW

Ztacze stuchawkowe & 3.5 mm, impedancja 8 Ohméw

(monofoniczne):

Zigcze mikrofonowe & 3.5 mm, impedancija 2 kOhmy

(monofoniczne):

Zasilanie: Dwie baterie AAA (LRO3 lub R03) lub dwa
akumulatory Ni-MH

Ciagte korzystanie Baterie alkaliczne: 25 godzin

Z baterii: Akumulatory Ni-MH: Okoto 15 godzin
Ni-MH laetavad patareid umbes 15 tundi

Wymiary: 102 (dt) x 39 (szer) x 19.5 (gr) mm

Waga: 63 g (tacznie z bateriami)

 Zywotno$¢ baterii mierzona przez Olympus. Warto$¢ ta znacznie sie
zmienia w zaleznosci od stosowanych baterii warunkow uzytkowania.

© Zawartos$¢ nagran moze by¢ wykorzystywana do osobistego uzytku.
Nie wolno nagrywa¢ materiatow chronionych prawami autorskimi bez
uprzedniego uzyskania pozwolenia posiadacza praw autorskich.

 Ze wzgledu na polityke doskonalenia produktow specyfikacja oraz
projekt moga ulec zmianie bez uprzedzenia.

Akcesoria (Opcjonalne)

tadowarka akumulatoréw Ni-MH: BU-400 (Wersja europejska)

Akumulator Ni-MH: BR401

Kabel potaczeniowy (Ztacze stuchawkowe <> Zigcze mikrofonowe):
3

Mikrofon eliminujgcy zakiocenia: ME52
Elektretowy mikrofon pojemnosciowy: ME15
Podwajne monofoniczne stuchawki: E20
Przystawka telefoniczna: TP7

Paseczek na szyje: ST26

Digital Wave Player

INSTRUKCJA OBSEUGI

Uwagi

 Poprzez oprogramowanie Olympus Digital Wave Player nie mozna
wysytac plikéw z komputera osobistego do dyktafonu oraz nie mozna
zastepowac plikow znajdujgcych sie w samym dyktafonie.

 Olympus Digital Wave Player nie obstuguje wspétpracy z oprogramowa-
niem rozpoznawania mowy.

 Olympus Digital Wave Player nie wspéfpracuje z komputerami Apple
Macintosh.

* Niniejsza instrukcja obstugi zaktada, ze uzytkownik jest zaznajomiony z
oprogramowaniem Microsoft Windows. Szczegéty dotyczace obstugi
komputera osobistego prosimy sprawdza¢ w dokumentacji dotaczonej
do komputera.

Cechy oprogramowania Digital Wave Player

Korzystajac ze znajdujacego si¢ w komplecie z dyktafonem

oprogramowania Olympus Digital Wave Player mozna przenosi¢ pliki

nagran do komputera osobistego.

Ponizej zestawione zostaly funkcje, jakie udostepnia

oprogramowanie Olympus Digital Wave Player:

© Zapisywanie w komputerze osobistym oraz zarzadzanie nagraniami
dzwiekowymi, ktdre zostaly zarejestrowane dyktafonem.

© Odtwarzanie plikow.

* Nagrywanie plikéw dzwigkowych bezposrednio z komputera osobistego
korzystajac z dyktafonu wyposazonego w zigcze USB.

H Wymagania systemu komputerowego

System operacyjny:

(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

Komputer osobisty: Komputer kompatybilny z IBM PC/AT

Procesor: Intel Pentium 166 MHz lub szybszy
Pamie¢ RAM: 32 MB lub wiecej
Wolne miejsce na 25 MB (Dodatkowe miejsce potrzebne do
twardym dysku: zapisywania plikéw nagrar)
Karta dZzwiekowa: Creative Labs Sound Blaster 16 lub inna w
100% kompatybilna karta dzwigkowa
Monitor: Minimum 800 x 600 pikseli,
co najmniej 256 kolorow
Naped CD-ROM: 2x CD-ROM
Port USB: Przynajmniej jeden wolny port USB
Wyjécie audio: Wyjscie stuchawkowe lub gto$nikowe

Uwaga (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

Funkcja USB nie jest obsfugiwana przez nastepujace systemy operacyjne,
nawet gdy komputer wyposazony jest w port USB: Windows 2000/XP
(wersja x64 nie jest obstugiwana)/Vista (wersja x64 nie jest obstugiwana)
jako aktualizacje z Windows 95 lub 98.

Instalowanie oprogramowania Olympus Digital

Wave Player

Przed podtaczeniem kabla USB do dyktafonu i komputera osobistego

nalezy najpierw zainstalowa¢ oprogramowanie.

1. Umies¢ ptyte CD-ROM Olympus Digital Wave Player w napedzie
CD-ROM komputera osobistego. Program instalacyjny zostanie
uruchomiony automatycznie.*

* Jesli program instalacyjny nie uruchomi sie automatycznie, nalezy
podwajnie klikna¢ ikone CD-ROM w Eksploratorze Windows, a
nastepnie podwojnie klikna¢ ikong »setup.exe«.

2. Zainstaluj oprogramowanie Olympus Digital Wave Player postepujac
stosownie do instrukcji wyswietlanych na ekranie komputera.

Ikona % aplikacji pojawi sie na tacy zadan na dole po prawej stronie

ekranu pulpitu.

M Odinstalowywanie aplikacji Olympus Digital Wave

Player

Aby odinstalowa¢ aplikacje Olympus Digital Wave Player, wykonaj

przedstawiong ponizej procedure.

1. Kliknij przycisk Windows [start].

2. Skieruj wskaznik myszy na [Wszystkie programy], wybierz [Olympus
Digital Wave Player], a nastgpnie Kliknij pozycije [Uninstall Digital
Wave Player].
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3. Postepuj stosownie do pojawiajacych sie na ekranie instrukcji, aby
odinstalowa¢ aplikacje Olympus Digital Wave Player.

Uruchamianie oprogramowania Olympus
Digital Wave Player

Po podtaczeniu dyktafonu do komputera osobistego znajdujacym w
komplecie kablem USB uruchomi sig oprogramowanie Olympus Digital
Wave Player i automatycznie wy$wietli sig gtowne okno tej aplikacji. W
takich przypadkach dyktafon nie potrzebuje baterii, gdyz zasilanie
dostarczane jest z komputera osobistego poprzez kabel USB.
Uwaga
Przed podtaczeniem kabla USB nalezy pamieta¢, by w dyktafonie zwolni¢
przetacznik HOLD.
(Fig. @)
(® Komputer osobisty @ Kabel USB
@ Terminal komputerowy (USB) @ Do portu USB w komputerze
Aby skorzysta¢ z aplikacji Olympus Digital Wave Player bez podfacza-
nia dyktafonu do komputera osobistego lub w przypadku gdy aplikacja
Olympus Digital Wave Player nie uruchamia sig automatycznie po
podtaczeniu dyktafonu do komputera, kliknij przycisk [Start], skieruj
wskaznik myszy na [Wszystkie programy], wybierz [Olympus Digital
Wave Player], a nastepnie kliknij pozycje [Digital Wave Player].
Aby wyjs¢ z aplikacji Olympus Digital Wave Player, Kliknij przycisk* 2]
w prawym gérnym rogu okna lub Kliknij [File], a nastepnie w
rozwinietym menu pozycje [Exit Digital Wave Player].
Uwagi
© W przypadku uruchamiania po raz pierwszy aplikacji po zainstalowaniu
w komputerze Olympus Digital Wave Player i gdy odbywa sig to poprzez
podtaczenie dyktafonu do komputera, caty proces uruchamiania moze
potrwac kilka minut.
« Nie nalezy korzysta¢ z innego kabla USB niz ten, ktdry jest dostarczany
w komplecie z dyktafonem.
« Nie nalezy odfacza¢ kabla USB przed zakoriczeniem transferu plikow
lub zakonczeniem nagrywania.
 Gdy dyktafon jest podtaczony do komputera osobistego, to zasilanie
jest dostarczane do dyktafonu poprzez kabel USB.
W Nazwy okien (Fig.
@ Przycisk Stop
Przycisk przewijania do tytu
® Belka narzedziowa
® Przycisk okna nagrywania
® Przycisk PLAY - odtwarzania
® Przycisk szybkiego
przewijania do przodu
Przycisk przeskakiwania do
znakéw indeksu

@ Regulacja na osi czasu

@ Sterowanie poziomem glosnosci
Sterowanie odtwarzaniem

Folder nagrywania

@ Okno folderu audio

Okno folderu nagrywania

@ Lista plikow dzwiekowych

Przycisk zamykania (CLOSE)

Przycisk nagrywania (REC)

05 czasu Przycisk Stop
Pozycja @ Przycisk Pauzy
Dlugosé @ Okno nagrywania
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Korzystanie z pomocy Online

Ninigjsza instrukcja obsfugi informuje, w jaki sposéb instalowa¢ apli-
kacje Olympus Digital Wave Player oraz jak podtaczac dyktafon do
komputera.

Bardziej o owki odnosnie obstugi oprog

wania dostepne s3 w Pomocy Online (Online Help) po zainstalo-
waniu aplikacji.

M Aby otworzy¢é Pomoc Online

Kliknij [Help] w gtéwnym oknie aplikacji Olympus Digital Wave Player,
a nastepnie kliknij pozycje [Open Help]. Mozesz réwniez nacisna¢
klawisz [F1], aby otworzy¢ okno pomocy (Help).

Korzystanie z aplikacji
Olympus Digital Wave Player

Szczegdtowe informacje o uzytkowaniu aplikacji znajdujg sie¢ w Pomocy

Online.

M Transferowanie nagran do komputera osobistego

Przed przeniesieniem plikéw nagran do komputera osobistego, upewnij

sig, ze dyktafon jest prawidiowo podtaczony do komputera.

Oprogramowanie Olympus Digital Wave Player udostepnia dwie

metody transferu nagran do komputera osobistego.

Transferowanie wszystkich folderow

Kliknij B

= Wszystkie pliki z dyktafonu zostang przeniesione do folderéw w
komputerze osobistym, ktérych nazwy beda takie same, jak nazwy
folderow w dyktafonie.

Transferowanie wybranego folderu

Kiiknij B, &, &) @

- Wszystkie pliki z wybranego folderu dyktafonu sg transferowane do
folderu w komputerze osobistym, ktorego nazwa jest taka sama jak
nazwa folderu w dyktafonie.

W przypadku transferu plikow nazwy plikéw zmieniajg si¢ w
nastepujacy sposob:
w w i
A001 , DW_A0001
Nazwa ‘T—’ \_'_/ Nazwa
folderu:l—l TT pliku*

Numer pliku Prefiks dodany do  Nazwa folderu
pliku w komputerze
osobistym

* Numer transferowanego pliku jest automatycznie przeksztatcany i numer

ten rézni sig od oryginainego pliku w dyktafonie.

Uwagi

o Czas transferu moze zmieniac sig w zaleznosci od trybu nagrywania

pliku oraz sprawnosci dziatania komputera osobistego.

 Nie ma mozliwosci pobierania plikow z komputera osobistego do

dyktafonu.

 Nie mozna transferowac plikow, ktére maja te sama godzing i date

zapisu, co pliku juz istnigjgce w danym folderze w komputerze
osobistym.

© W przypadku transferu plikéw wazne jest, aby na twardym dysku byto

co najmniej 20 MB wolnego miejsca tak aby caly proces oraz dziatanie
komputera byly stabilne.




M Odtwarzanie plikéw na komputerze osobistym
Wszelkie pliki przeniesione z dyktafonu lub nagrane bezpo$rednio na
komputerze moga by¢ odtworzone w komputerze osobistym.

1. Wybierz zadany folder w oknie folderéw audio.

2. Na liscie plikéw kliknij plik, ktéry chcesz odtworzy¢.

3. Kliknij przycisk =1 (odtwarzania), aby odtworzy¢ plik.

Mozna rowniez wykorzystywac inne elementy sterowania
odtwarzaniem takie jak szybkie przewijanie do przodu, do tylu, itp.
postugujac si¢ w tym celu przyciskami i innymi elementami sterujacymi
z panelu sterowania odtwarzaniem.

Uwaga

W komputerze osobistym poprzez oprogramowanie Olympus Digital Wave
Player nie mozna odtwarza¢ plikow, ktdre sg zapisane w dyktafonie.

M Nagrywanie do komputera osobistego
z wykorzystaniem dyktafonu w roli mikrofonu
(Nagrywanie bezposrednie)

Przed nagrywaniem upewnij sig, ze dyktafon jest prawidtowo

podtaczony do komputera osobistego.

1. Kliknij przycisk @ w gléwnym oknie, aby wyswietli¢ okno
nagrywania.

2. Kiiknij przycisk L8 (nagrywania), aby rozpoczaé nagrywanie.

3. Kliknij przycisk L= (Stop), aby zatrzymac nagrywanie.
Jesli zostanie nacisniety przycisk L, to okno nagrywania
przetacza sig na gtowne okno.

Pliki nagran zapisywane sg w folderze nagrywania widocznym w oknie

folderéw audio.

Aby zrobi¢ pauze w nagrywaniu, Kliknij podczas nagrywania

przycisk Bl (pauzy).

Uwagi

* Pliki s3 zapisywane bezposrednio w komputerze osobistym, a nie w
dyktafonie.

® Aby skorzystac z funkcji bezposredniego nagrywania, nalezy zapewnic,
aby na twardym dysku byto co najmniej 20 MB wolnego miejsca tak, by
caly proces oraz dziatanie komputera byly stabilne.

 Nagrania zapisywane sg w formie plikow z rozszerzeniem .wav. Przed
przystapieniem do nagrywania upewnij sig, ze na twardym dysku
komputera jest wystarczajaca ilos¢ miejsca do zapisania pliku z
rozszerzeniem .wav.

Format pliku

Pliki transferowane do komputera osobistego lub zapisywane
bezposrednio w komputerze osobistym sg zapisywane jako pliki z
rozszerzeniem .wav.

Wielkosci plikéw oraz czas transferu

(5 minutowe nagranie zarejestrowane dyktafonem)

Rozmiar pliku Czas transferu

Tryb XHQ Okoto 3,2 MB Okoto 40 sekund
Tryb HQ Okoto 3,2 MB Okofo 60 sekund
Tryb SP Okoto 1,6 MB Okofo 45 sekund

Tryb LP Okoto 1,2 MB Okofo 30 sekund

 Microsoft oraz Windows sg zarejestrowanymi znakami handlowymi
Microsoft Corporation.

o Intel oraz Pentium sg zarejestrowanymi znakami handlowymi Intel
Corporation.

* Macintosh oraz Apple sg zarejestrowanymi znakami handlowymi Apple
Computer, Inc.

 Inne nazwy produktéw oraz marki wymienione w niniejszej instrukcji
obstugi stanowig znaki handlowe lub zarejestrowane znaki handlowe
odpowiednich wiascicieli.

Symbol »CE« oznacza, Ze ninigjszy produkt spefnia europejskie
wymagania bezpieczenstwa, ochrony zdrowia i $rodowiska.
Aparaty z oznaczeniem »CE« sg przeznaczone do sprzedazy w
Europie.

Przedstawiony tu symbol [przekreslony wizerunek kosza na

@ kotkach, stosownie do standardéw WEEE, Aneks 1V] wskazuje
na zalecenia obowiazujgce w UE odnosnie oddzielnego
zbierania odpadéw elektrycznych i sprzetu elektronicznego.
Prosimy nie wyrzuca¢ niniejszego sprzgtu do koszy razem z
odpadkami domowymi. Pozbywajac sie tego produktu prosimy
o korzystanie z funkcjonujacych w poszczegélnych krajach
systemow i rozwigzan zbierania surowcow wtdrnych. Niniejszy
produkt oraz dotaczone do niego akcesoria sg zgodne ze
standardami WEEE. Dotyczy produktéw: VN-4100/
VN-4100PC/VN-3100/ VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/
VN-1100/VN-1100PC
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Preparagéo
M Identificacéo das Partes

@ Microfone
(@ Entrada de microfone
® Interruptor HOLD

Entrada de auricular
@D Mostrador (Painel LCD)
@ Indicador de Gravagéo /

(@ Botéo STOP Reprodugéo

® Terminal USB* @ Botao REC (Gravagéo)

(® Botéo PLAY Botdo +

(@ Botéo e (Retrocesso) (@ Botao P (Avango rapido)
Botéo FOLDER / INDEX Botédo —

(Pasta / Indice)
(® Tampa da pilha

(@ Botao DISPLAY / MENU
(Informagéo / Menu)
Botao ERASE
* Terminal (USB) para ligacdo a PC nos: VN-1100PC / VN-2100PC /
VN-3100PC / VN-4100PC

M Colocacdo das Pilhas (fig. [0)

1. Pressione ligeiramente e deslize no sentido da seta a tampa das
pilhas para a abrir.

2. Introduza duas pilhas alcalinas tipo AAA, tendo atengdo a correcta
polaridade.

3. Feche a tampa das pilhas totalmente. Aparece no mostrador
TIME / DATE. 0 indicador HOUR pisca, indicando o inicio do
processo de acerto da hora e data [Para mais detalhes, consulte
«Acerto da Hora / Data (TIME)»].

(@ Altifalante

Pode ser utilizada a Bateria Ni-MH recarregével (BR401) da OLYMPUS,

disponivel em separado.

Substitui¢ao das Pilhas

Quando aparecer no mostrador o simbolo a1 , substitua as pilhas

rapidamente. E recomendado o uso de pilhas AAA alcalinas. Quando

as pilhas ficam gastas aparece no mostrador o simbolo __] e 0

gravador desliga automaticamente. Para manter as definicdes

correntes (hora, data, etc.) coloque o interruptor HOLD na posi¢éo

HOLD antes de substituir as pilhas. Para sua conveniéncia, 0

gravador regista as definicdes correntes na meméria nao-volétil em

intervalos de uma hora.

M Colocacao das Pilhas (fig. ()

0 interruptor HOLD funciona como botdo de ligar e desligar. Se nao

esta a utilizar o gravador de voz, coloque o interruptor na posicao

HOLD. 0 gravador fica desligado e o consumo das pilhas é reduzido.

Ligado ... Interruptor HOLD desactivado.

Desligado ... Interruptor HOLD na posi¢éo HOLD.

Modo e M [

Se o gravador estiver sem funcionar ou em pausa, durante uma

gravacéo ou em reproducao, por mais de 60 minutos, o gravador

entra no modo de Descanso (protecgéo da carga das pilhas) e o

mostrador desliga. Para sair do modo de Descanso e voltar a ver as

informacdes no mostrador prima qualquer botao.

M HOLD (Desligado)

Cologue o interruptor HOLD na posi¢éo HOLD. Todos os botdes ficam

bloqueados. Esta fungéo € (til para transportar o gravador no bolso

ou na carteira. Lembre-se de desactivar o interruptor HOLD antes de
voltar a usar o gravador.
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Notas

0 alarme soa a hora definida mesmo que o gravador esteja em
HOLD. Para ouvir a gravacdo associada prima um botéo qualquer
(excepto nos VN-1100/VN-1100PC).

* Ao colocar o interruptor HOLD na posicéo HOLD o gravador funciona
da seguinte forma:

— Se o gravador estiver a reproduzir, 0 mostrador desliga quando
terminar a reprodugéo da gravagao corrente.

— Se 0 gravador estiver a gravar, o mostrador desliga quando o espaco
disponivel na meméria se esgotar e a gravacao parar automaticamente.

W Como Utilizar com uma Correia (fig. 1)

@ IIhé da correia

A correia ndo ¢ fornecida. A correia esta disponivel como acessorio.

M Notas sobre as Pastas (fig. 2))

0 gravador de voz tem quatro pastas: A, B, C e D. A pasta D apenas

esta disponivel nos modelos VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/

VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC. Para alterar a pasta seleccionada,

prima o botdo FOLDER quando o gravador estiver parado. Cada

gravacdo é guardada numa pasta. Para aceder rapida e facilmente

as gravagdes utilize as pastas para as classificar. Cada pasta pode

conter até 100 gravacdes.

(@ Pasta corrente

M Acerto da Hora/Data (TIME) (fig. (z])

Se a hora e a data tiverem sido acertadas, a informacao sobre
quando a gravagao foi realizada é automaticamente guardada com
o ficheiro de voz.

Ao colocar as pilhas pela primeira vez ou sempre que as substitua,

0 indicador de hora aparece e piscar. Neste caso. execute 0s passos

sequintes de 4 a 7 para acertar a hora e a data.

Prima o botdo MENU por mais de 1 segundo.

Prima o botdo + ou - até «TIMER» aparecer a piscar no mostrador.

Prima o botdo PLAY. O indicar da hora pisca.

Prima o botdo + ou - para acertar a hora.

Prima o botdo PLAY ou B> para passar aos minutos.

0 indicar dos minutos pisca. Para voltar a definicdo da hora prima

no botao <.

Prima o botdo + ou - para acertar os minutos. Repita 0s passos

de 5 a 6 para continuar a acertar 0 ano, més e dia.

. Depois de acertar a data, prima o botao PLAY ou »>®>1. 0 acerto
da hora e da data fica concluido.

* \locé para alterar a indicagdo da hora do sistema 12 horas para o
sistema de 24 horas premindo o botdo DISPLAY/MENU enquanto
esta a acertar a hora ou os minutos.

 Vocé pode alterar a ordem da data pressionando o botdo
DISPLAY/MENU enquanto estd a acertar o ano, més ou dia.
(Exemplo: Junho 14, 2007)
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Gravacao (fig. ©)

1. Prima o botdo FOLDER para seleccionar a pasta desejada.

2. Prima o botdo REC para iniciar a gravacao. O indicador de
Gravacao/Reproducédo acende a vermelho e a gravacéo inicia.

3. Para terminar a gravagdo prima o botdo STOP. A gravagao fica
guardada na pasta seleccionada com o ltimo namero.

(D Pastas corrente, () Modo de gravacdo corrente, 3) Nimero da

gravacao corrente, (@) Tempo de gravacao, (5) Tempo de gravacao

restante



M Parar a Gravacao (fig. )

Pausa

Prima o botdo REC durante e gravacéo.

= Aparece no mostrador <PAUSE» e o indicador de gravagéo/
reproducao fica a piscar.

Retomar a Gravacao

Prima novamente o botdo REC.

= A gravagdo continua no ponto da interrupcao.

M Gravacao com Microfone Externo ou Outro Aparelho
E possivel gravar utilizando um microfone externo ou outro aparelho
conectado ao gravador.

* Quando esta conectado um microfone externo a entrada de
microfone, o microfone do gravador ndo funciona.

* Ao utilizar um microfone externo, escolha um microfone adequado tal
como, um microfone de anulacdo de ruido ou condensador eléctrico
(opcionais).

 Para conectar um aparelho externo use o cabo de conexdo KA333
(opcional).

( Entrada audio para conectar outros aparelhos (fig. ()

Notas sobre a gravagdo

 Se aparecer «FULL» no mostrador, vocé ndo pode fazer mais grava-
¢do nessa pasta. Neste caso, apague as gravacdes que ndo deseja
guardar ou transfira-as para o computador (VN-1100PC/VN-2100PC/
VN-3100PC/VN-4100PC).

 Se o gravador estiver pousado numa mesa para gravar uma reunido,
as vibracdes podem ser captadas. Coloque por exemplo uma agenda
entre o gravador e a mesa para evitar que as vibracdes sejam
perceptiveis na gravagao.

* Quando se prime o botéo DISPLAY, a informag&o no mostrador ndo
altera para o tempo de gravacéo corrente se o tempo de gravacdo
restante for igual ou inferior a 5 minutos.

* Quando o tempo de gravacao restante chega a 1 minuto, o indicador
de gravacao/reproducao fica a piscar a vermelho.

 Se 0 gravador estiver em pausa por mais de 60 minutos, entra no
modo STOP automaticamente.

* Em situacdes acsticas dificeis ou quando o som do orador é baixo,
€ recomendado gravar no modo XHQ ou HQ. A qualidade do som
captado pode ser melhorada com a utilizacdo de um microfone
externo (adquirido em separado).

* 0 nivel da gravacdo ndo pode ser ajustada pelo gravador. Quando
conecta um aparelho externo ao gravador realize testes de gravacéo
e ajuste o nivel de saida do aparelho externo.

M Informagéo no Painel LCD

Vocé pode seleccionar o tipo de informagao que pretender ver no
mostrador. Isto ajuda-lo-4 a verificar e confirmar as diferentes
definicdes e informacdes da gravacéo.

Esrtaavd;ag? Operagéo Informag&o no LCD
Mantenha Aparece no mostrador o nimero total de
Nuarr\;zﬂo i nessa pasta e 0
P 0 botdo STOP | tempo de gravagao restante.
. = A informacéo altera entre o tempo de
No modo de | Prima o botdo = "
. gravagdo corrente e o tempo de gravagdo
gravagéo DISPLAY restante.
Modo parado e | Prima o botdo Tempo de reproducdo — Tempo de grava-
de reprodugao | DISPLAY ¢ao restante — Data da gravagdo — Hora
da gravagdo — Tempo de

Reproducéo (fig. )

1. Prima o botdo FOLDER para seleccionar a pasta desejada.

2. Prima o botéo »® ou << para seleccionar a gravacéo que
deseja ouvir.

3. Prima o botéo PLAY para iniciar a reproduc&o. O indicador de
gravagéo/reproducéo acende a verde e aparece no mostrador o
tempo de gravacao corrente.

4. Prima o botdo + ou - para ajustar o volume do som. O nivel de
som é apresentado no mostrador. E possivel escolher entre 0 e 30.

() Pasta corrente, ) Ntimero da gravagao corrente, (3 Tempo da

gravagéo

M Cancelar a Reproducao (fig. )

Parar

Prima o botao STOP.

w 0 gravador para a reprodugéo nesse ponto.

Retomar a Reprodugao

Prima novamente o botdo PLAY.

w= A reproducdo continua no ponto onde tinha parado.

M Avanco Rapido e Retrocesso (fig. )

Avango Rapido

Mantenha pressionado o botdo P® durante a reproducéo da

gravacéo.

= Assim que libertar o botdo I o gravador retoma a reproducgdo
normal.

Retrocesso

Mantenha pressionado o botdo <&« durante a reproducéo da

gravacao.

= Assim que libertar o botdo <&« o gravador retoma a reproducao
normal.

* 0 fim da cao é 0 botdo P>
durante o avanco rapido. O gravador para no fim da gravacéo. Se

vocé néo libertar o botdo ¥ o gravador continua em modo de
avanco rapido.

* 0 inicio da gravacéo é localizado mantendo pressionado o botéo
<< durante o retrocesso. O gravador para no inicio da gravacgao.
Se vocé ndo libertar o boto <&« o gravador continua em modo de
retrocesso.

* Quando existem marcas indice a meio da gravagao, o gravador para
temporariamente no ponto dessas marcas.

M Alteracao da Velocidade de Reproducéo (fig. ()

A velocidade de reproducdo pode ser alterada pressionando o

botéo PLAY.

r Reprodugdo =

Normal
 Quando esta seleccionado 0 modo de reprodugéo lenta, aparece no
mostrador a indicagéo «SLOW». Quando esta seleccionado o modo de
reproducdo rapida, aparece no mostrador a indicacdo «FAST».

0 gravador para a reproducéo quando se prime o botédo STOP durante
0 modo de reproducao lenta ou rapida, ou quando a gravacéo chega
ao fim. Se pressionar o botdo STOP e iniciar novamente a reproducéo,
0 gravador reproduz no modo normal.

M Localizar o Inicio da Gravagao

Com o gravador a reproduzir em modo normal ou no modo reprodu-

¢&o lenta/rapida, se premir o botdo PP>1 avanca para o inicio da

proxima da gravacdo e se premir l<&< recua para o inicio da
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propria gravacdo. Se for encontrada uma marca indice nesse

intervalo, a reprodpgéo comeca nesse ponto. (Para mais detalhes,

consulte «Marcas Indice»)

M Utilizacdo com Auriculares (fig. )

As gravacdes podem ser ouvidas com auriculares, conectando-0s

na entrada para auricular. Quando os auriculares estéo conectados

o altifalante ndo emite som. O som é reproduzido em mono.

o Para evitar irritacdo no ouvido, baixe 0 som antes de colocar os
auriculares.

* Quando ouvir através de auriculares ndo cologue 0 som muito alto. Se
o fizer pode originar danos no ouvido e perder capacidade auditiva.

* 0s auriculares néo sdo fornecidos. Pode utilizar qualquer auricular ou
auscultador mono standard de 3.5 mm.

Apagar

W Apagamento (fig. [])

Vocé pode apagar facilmente as gravacdes que ndo |he interessa

guardar. A sequéncia dos nimeros das gravagdes é reposta automa-

ticamente.

Apagar Uma Gravacéao

1. Prima o botao FOLDER para seleccionar a pasta.

2. Prima o botdo PP ou <€« para seleccionar a gravagéo que

deseja ouvir.

3. Prima o botéo ERASE.

4. Prima o botao »¥1 ou <&« para seleccionar «YES».

( Gravagdo a apagar

5. Prima o botdo PLAY.

Apagar Todas as Gravagao de Uma Pasta (fig. [)

1. Prima o botao FOLDER para seleccionar a pasta.

2. Prima o botdo ERASE duas vezes.

3. Prima o botao »#>1 ou <& para seleccionar «YES».

(@ Pasta a apagar

4, Prima o botdo PLAY.

Notas

» Uma gravacdo depois de apagada ndo pode ser recuperada.

 Se a operagdo ndo for executada em 8 segundos, o gravador volta a0
estado normal (parado).

* 0 apagamento pode demorar alguns segundos. Durante o periodo em
que as gravacdes estao a ser apagadas néo retire as pilhas nem
tente executar qualquer outra funcdo. Se o fizer todos os dados do
gravador podem ficar corrompidos.

Menu

M Operagdes Basicas do Menu (fig. (=)

Através do menu, vocé pode alterar varias definicdes de acordo com

as suas preferéncias.

1. Prima o botdo MENU por mais de 1 segundo enquanto o gravador
estiver parado.

2. Prima o botdo + ou — para seleccionar a definicdo que deseja
alterar. A opgéo do menu seleccionada fica a piscar.

3. Use o botdo I ou <& para alterar a definicéo.

4, Prima o botdo PLAY para confirmar a definicéo.

5. Prima o botdo STOP para fechar o menu.

(Fig. [m)

(@ Ecra das definicdes do menu

(@ Move a selecgdo uma posicéo para cima / aumenta o namero.

(® Move a seleccdo uma posicao para a esquerda.
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@ Confirma a definicao

(® Move a selecgdo uma posicao para baixo / diminui o nimero.

(® Move a seleccdo uma posicdo para a direita.

Notas

 Se na definicao das opcdes do menu ndo operar o gravador por 3
minutos, o gravador sai automaticamente do menu.

o Se pressionar o bota STOP durante o processo de definicao das
opgdes do menu, o gravador sai automaticamente do menu e aplica
as definicdes reali até esse

B Modos de Gravagéo (XHQ, HQ, SP e LP)

0 modo de gravagéo do som pode ser escolhido entre XHQ (extra

alta qualidade) e HQ (alta qualidade), SP (gravacao standard) e LP

(gravacdo longa).

No modo Menu seleccione ... XHQ, HQ, SP, LP

Modo
Vodelo XHQ HQ SP LP
VN-1100 / Aprox.1he Aprox.2he Aprox.5he Aprox. 17he
UN-1100PC 25m 50m 50m 50 m
VN-2100/ Aprox.2he Aprox.5he Aprox. 11 he Aprox.35he
VN-2100PC 50 m 50m 40m 50 m
VN-3100/ Aprox.5he Aprox. 11 he Aprox.23he Aprox. 71 he
VN-3100PC 40m 40m 30m 40m
N-4100 / Aprox. 11 he Aprox.23h e Aprox. 47 he Aprox. 144 he
N-4100PC 40m 40m 20m 20m

(@ Modo de gravacao corrente (fig. )

* 0s tempos de gravagéo acima enunciados sdo o para uma gravacao
continua. O tempo de gravagéo pode reduzir no caso de varias grava-
cdes. (Use o tempo restante e o tempo de gravagéo apenas como
referéncia.)

M Sensibilidade do Microfone (HI (£) LOW)

A sensibilidade do microfone pode ser regulada para se ajustar
melhor ao tipo de gravacéo.

No modo Menu seleccione ... HI, LOW

HI: Modo de Alta-sensibilidade para gravar som de todas as direccdes.

LOW: Modo de Baixa-sensibilidade indicado para ditado.

® Para gurar a melhor g ao faca uma ao-teste, antes
de iniciar a gravacdo, para escolher a sensibilidade de microfone
adequada.

o Se escolher «HI», é recomendado que grave em modo XHQ ou HQ
para obter o méximo proveito da alta sensibilidade.

o Se escolher «HI», 0 som ambiente poderd ficar muito alto, dependen-
do das condicdes de gravacao.

(@ Sensibilidade do microfone (fig.

M Activagao da Gravagao pela Voz (VCVA)

Quando o microfone detecta que o som atinge um determinado nivel,

a fungéo VCVA (Variable Control Voice Actuator) inicia automaticamen-

te a gravacéo e para-a quando o som baixa. Esta funcdo é particular-

mente (til para gravagdes longas porque permite poupar a memodria

(tempo de gravacdo disponivel), ndo gravando os periodos de siléncio,

permitindo também uma reproducao mais eficiente e pratica.

No modo Menu seleccione ... ON, OFF

 Durante a gravacdo, use os botdes + e — para ajustar o nivel VCVA,
disponivel em 15 valores.

* 0 indicador de Gravacdo/Reproducao fica acesso durante a gravacao.
Quando o gravador entra em pausa, o indicador de Gravacdo/Repro-
ducéo fica a pisca e aparece no monitor a indicagéo «VCVA» a piscar.

@ Indicador VCVA (fig. @)




M Sons (BEEP) (fig. 1)
0 gravador emite sinais sonoros (beeps) como alerta ao pressionar 0s
botdes ou aviso de erros. Os sinais sonoros podem ser desactivados.
No modo Menu seleccione ... ON, OFF
 Se a funcdo Alarme estiver activada, o alarme soara na hora
agendada mesmo que os sinais sonoros estejam desactivados
(excepto VN-1100 / VN-1100PC).
M Reprodugdo Alarme ((@)
(Excepto VN-1100 / VN-1100PC)
E possivel usar a fungéo Reproducao Alarme para activar a reprodu-
¢ao de uma determinada gravacdo até 5 minutos da hora definida.
Para ouvir a gravagao associada prima qualquer botdo, excepto
HOLD, nos 5 minutos seguintes ao inicio do alarme.
No modo Menu seleccione ... SET, On, OFF — Depois de
seleccionar SET prima o botéo PLAY para definir a hora.
A fungdo Reproducao Alarme s permite reproduzir uma gravacao.
Seleccione a gravacdo (ficheiro) antes de definir a hora.
@ Indicador de Alarme (fig. )
Cancelar a Reprodugao Alarme
Na opcéo (@) do modo menu, seleccione OFF e prima o botdo
PLAY.
« Independentemente da pasta seleccionada, quando o alarme esta
definido, é activado todos os dias até ser cancelado.
o Para ver a definicéo corrente, seleccione On e depois prima o botdo
PLAY.
* 0 aviso de alarme desliga autc se ndo for pressi )
qualquer botdo nos 5 minutos apos 0 seu inicio. Neste caso a
nao é
 Se ndo existir qualquer gravagéo na pasta seleccionada, a fungéo
Alarme néo fica disponivel.
0 alarme de aviso ocorrera todos os dias a8 mesma hora, até que seja
definido para OFF.
M Gravacao Programada (TIMER) (fig. )
(Excepto VN-1100 / VN-1100PC)
Vocé pode programar uma g a ica, especifi 0
inicio e 0 flm da hora de gravagao Depois de termlnar o0 controlo
por pr a icdo ¢ eliminada.
No modo Menu seleccione ... SET, On, OFF > Depois de
seleccionar SET prima o botao PLAY para definir a hora.
Cancelar a Programagao
Na opgéo «TIMER» do modo menu, seleccione OFF e prima o botao
PLAY.
o Para ver a defini¢éo corrente, seleccione On e depois prima o botdo
PLAY.

© Com esta fungdo, s0 é pnsswel definir o inicio e o fim da gravagéo.
As (modo de gravacao,
sensibilidade do mlcrofone fungéo VCVA e pasta) so as que
estiverem definidas antes da programacéo.

 Ndo é possivel programar uma gravagdo com duragdo superior ao
tempo de gravacao disponivel.

o E possivel fazer gravagdes em qualquer momento, até mesmo fora do
intervalo de tempo especificado. No entanto, se o tempo de gravacdo
restante passar a ser insuficiente para a gravacéo programada, a
gravacdo fica incompleta.

 Se estiver a decorrer uma operagéo qualquer, a gravagdo programada
nao é activada.

Outras Fungdes

M Mover Gravagdes entre Pastas
(Excepto VN-1100 / VN-1100PC)

Vocé pode mover gravagdes (ficheiros) entre as pastas A, B, C e D.

A gravacdo movida é colocada como a Gltima na pasta de destino.

1. Seleccione a gravacao que pretende mover e prima no botao
PLAY para a reproduzir.

2. Durante a reproducéo, prima o botdo MENU por mais de
1 segundo.

3. Prima o botao P> ou <&« para escolher a pasta de destino.

4. Prima 0 botdo PLAY.

A pasta de destino e o nimero da gravagdo movida aparecem no

mostrador, e a mudanca esté terminada.

* Se a pasta de destino ja tiver 100 gravacdes, aparece no mostrador
a indicacdo «FULL» e a mudanga nao ¢ possivel.

( Pasta de destino, @ Numero da gravagdo na pasta de destino

(fig. &)

M Marcas Indice (fig. &)

As marcas indice podem ser inseridas durante a gravagdo ou na

reproducdo. Estas marcas permitem encontrar rapida e facilmente

partes importante ao longo da gravacéo.

1. Prima o botdo INDEX durante a gravacao ou reproducao para
inserir uma marca indice. Aparece no mostrador um nimero
indice.

Eliminar uma Marca Indice

Quando aparecer no mostrador o niimero indice prima o botao

ERASE.

* Podem ser inseridas até 10 marcas indice por gravagéo.

* A numeragdo sequencial das marcas indice é actualizada automati-
camente.

B Reposicéo das Definigdes de Origem (CLEAR) (fig. )

Esta funcdo coloca a data e outras definicdes para os valores de

origem (de fabrica). E (til quando estamos a ter um problema com

0 gravador devido a uma definicdo alterada ou para apagar todos os

dados e gravacdes da memdria do gravador.

1. Mantenha pressionado o botdo STOP e prima ao mesmo tempo
0 botdo ERASE por mais e 3 segundos.

2. Prima o botdo P> ou <& para seleccionar «YES».

3. Prima o botéo PLAY.

 Se antes de premir o botdo PLAY no passo 3, ndo realizar qualquer
accdo no gravador em 8 segundos, 0 modo CLEAR é cancelado e o
gravador passa para 0 modo parado.

Precaucdes Gerais

Leia este manual para um

mento correcto e em seguranca. Mantenha este manual em

local acessivel para futuras consultas.

 Os simbolos de aviso estao relacionados com informag&o de segu-
ranca importante. Para sua proteccao e de terceiros contra danos
pessoais ou de propriedade, € fundamental que leia sempre 0s avisos
e as informagoes fornecidas.

Aviso sobre perda de dados

As gravagdes guardadas na memoria podem ser destruidas ou

apagadas por erros de operacao, mau funcionamento do gravador

ou durante o processo de reparacao. Em caso de gravacdes

importante, recomendamos que as transcreva (para VN-1100 /
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VN-2100 / VN-3100 / VN-4100) ou faga uma cdpia transferindo-as
para um computador (para VN-1100PC / VN-2100PC / VN-3100PC /
VN-4100PC). A Olympus esta excluida de toda a responsabilidade
por qualquer tipo de danos passivos ou danos de outra natureza
ocorridos pela perda de dados devido a defeito no produto, trabalho
de reparagdo realizado por terceiros ndo-Olympus ou por um
servigo de assisténcia Olympus autorizado, ou qualquer outra razao.

Para Utilizagcao Correcta e Segura

 Néo cologue o gravador em locais quentes, himidos como seja o
interior de um carro exposto ao sol ou na praia durante o verdo.

 Nédo guarde o gravador em locais himidos ou com sujidade.

* NZo utilize solventes orgénicos como seja alcool ou diluente para
limpar o gravador.

* Néo coloque o gravador sobre ou perto de aparelhos eléctricos como
seja uma TV ou refrigerador.

« Evitar o contacto com areia ou detritos. Podem causar danos
irreparaveis.

o Evitar vibracdes fortes ou pancadas.

* Nao desmonte, repare ou modifique vocé mesmo o aparelho.

* Nao trabalhe com o aparelho enquanto conduz um veiculo (bicicleta,
motorizada, carro ou outro).

* Mantenha o aparelho fora do alcance das criancas.

Pilhas
Adverténcias

* Nunca exponha as pilhas ao fogo, ao calor nem tente desmancha-las
ou fazer curto-circuito.

* Nao tente carregar pilhas alcalinas, de litio ou qualquer outro tipo de
pilhas ndo-recarregaveis.

* Nunca use uma pilha que tenha a capa protectora exterior rasgada
ou danificada.

* Mantenha as pilhas fora do alcance das criancas.

 Se detectar qualquer tipo de anomalia no funcionamento deste
produto como seja um ruido anormal, aquecimento, fumo ou cheiro a
queimado:
(D Retire as pilhas imediatamente tendo cuidado para ndo se
queimar, e;
( Contacte a seu revendedor ou o representante Olympus local para
assisténcia técnica.

Eventuais Problemas

Q1 Nao acontece nada quando pressiono um botao.

R1 e 0 gravador poderd ter o interruptor HOLD na posicdo HOLD.
 As pilhas poderdo estar gastas.
 As pilhas poderdo estar incorrectamente colocadas.

Q2 Ao rep ir a gravagao nao se ouve som do
altifalante.

R2 e 0 auricular esta ligado no gravador.
0 volume do som esta baixo.

Q3 Nao é possivel gravar.

R3 Com o gravador parado pressione o botdo STOP repetidamente
para ver que informagéo aparece no mostrador:
* 0 tempo de gravacdo restante na pasta seleccionada podera
ser «00.00».
* 0 niimero de gravagdo ja é de 100.
Verifique se ao pressionar o botdo REC aparece no mostrador a
informagéo «FULL».

QA i de rep ao é rapida (lenta).

R4 Verifique se esté seleccionada a reproducdo Répida (Lenta).
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Especificacoes

Suporte de gravagdo: Memodria flash interna

Frequéncia Modo XHQ de 300 a 7,200 Hz

de resposta: Modo HQ de 300 a 7,200 Hz

Modo SP de 300 a 5,400 Hz

Modo LP de 300 a 3,100 Hz

VN-4100 / VN-4100PC: 256 MB

Modo XHQ: aprox. 11 horas e 40 minutos
Modo HQ: aprox. 23 horas e 40 minutos
Modo SP:  aprox. 47 horas e 20 minutos
Modo LP:  aprox. 144 horas e 20 minutos
VN-3100 / VN-3100PC: 128 MB

Modo XHQ: aprox. 11 horas e 40 minutos
Modo HQ: aprox. 11 horas e 40 minutos
Modo SP:  aprox. 23 horas e 30 minutos
Modo LP:  aprox. 71 horas e 40 minutos
VN-2100 / VN-2100PC: 64 MB

Modo XHQ: aprox. 2 horas e 50 minutos
Modo HQ: aprox. 5 horas e 50 minutos
Modo SP:  aprox. 11 horas e 40 minutos
Modo LP:  aprox. 35 horas e 50 minutos
VN-1100 / VN-1100PC: 32 MB

Modo XHQ: aprox. 1 horas e 25 minutos
Modo HQ: aprox. 2 horas e 50 minutos

Tempo de gravagao:

Modo SP:  aprox. 5 horas e 50 minutos
Modo LP:  aprox. 17 horas e 50 minutos
Microfone: Condensador eléctrico (mono)
Altifalante: Dinamico interno de & 28 mm

Poténcia maxima: 120 mW

Entrada de auricular

(mono): Dindmico de & 3.5 mm, impedancia 8 Q
Entrada de microfone

(mono): Dindmico de @ 3.5 mm, impedancia 2 kQ
Alimentagao: Duas pilhas AAA (LRO3 ou R03) ou

Duas pilhas Ni-MH recarregaveis

Aprox. 25 horas com pilhas alcalinas

Aprox. 15 horas com pilhas

Ni-MH recarregaveis

Dimensdes: 102 (C) x 39 (L) x 19.5 (P) mm

Peso: 63 g (pilhas incluidas)

* 0 tempo de duracdo das pilhas é de acordo com dados Olympus.
0 tipo de pilhas usadas e as condicfes de utilizagdo fazem variar
muito o tempo de duracdo das pilhas.

0 conteldo das gravacdes é para utilizagdo exclusivamente pessoal.
A copia de material protegido por Direito de Autor sem autorizacao
expressa dos respectivos proprietarios esta proibida por lei.

o As especificacdes e o design estdo sujeitas a alteracoes sem
necessidade de aviso prévio.

Acessdrios (opcionais)

Carregador de pilhas Ni-MH recarregaveis: BU-400 (apenas na Europa)

Pilhas Ni-MH recarregdveis: BR401

Cabo de conexao (Entrada de auricular <= Entrada de microfone):

KA333

Microfone de anulagéo de ruido: ME5S2

Microfone condensador eléctrico: ME15

Auriculares mono: E20, Microfone para telefone: TP7

Correia de pescogo: ST26

Duragéo das pilhas
em uso continuo:



Digital Wave Player

INSTRUGOES

Notas

 Néo € possivel transferir ficheiros do PC para o gravador nem
sobrepor gravagdes no gravador com o software Olympus Digital
Wave Player.

0 software Olympus Digital Wave Player ndo suporta software de
reconhecimento de voz.

0 software Olympus Digital Wave Player ndo é compativel com
computadores Apple Macintosh.

 Este manual pressupde que o utilizador esté familiarizado com o
software Microsoft Windows. Para detalhes sobre o funcionamento
do PC, por favor consulte as instrucdes de operacéo do seu PC.

Caracteristicas do Digital Wave Player

Com o software Digital Wave Player da Olympus, vocé pode

transferir os ficheiros 0es) para 0 seu

As funcdes possiveis com o Olympus Digital Wave Player sao

resumidamente as seguintes:

 Armazenar e gerir no PC as gravacdes de voz (ficheiros) realizadas
pelo gravador.

 Reproduzir as gravacdes.

 Gravar directamente no PC utilizando o gravador conectado pela
porta USB.

H Ambiente Operativo

Sistema operativo:

(VN-1100PC / VN-2100PC /

VN-3100PC / VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC / AT ou méquina compativel

CPU: Intel Pentium 166 MHz ou superior

RAM: 32 MB ou mais

Espaco livre no 25 MB (espaco adicional requerido para

disco rigido: arquivo dos ficheiros)

Placa de som: Creative Labs Sound Blaster 16 ou placa de
som 100% compativel

Monitor: Resolugdo 800 x 600 pixeis com minimo

de 256 cores
Unidade CD-ROM: 2x
Porta USB: Uma porta livre no minimo
Saida de som: Saida de auscultador ou altifalante
Note (VN-1100PC / VN-2100PC / VN-3100PC / VN-4100PC)
0Os seguintes ambientes ndo suportam conexdes USB, mesmo que 0s
computadores estejam equipados com uma porta USB: Windows 2000/
XP (x64 Edition ndo é suportado)/Vista (x64 Edition ndo é suportado)
actualizados do Windows 95 ou 98.

Instalacéo do Olympus Digital Wave Player
Antes de conectar o cabo USB ao gravador e ao seu PC, vocé deve
instalar primeiro o software.

1. Coloque o CD-ROM do Olympus Digital Wave Player na unidade
CD-ROM do computador. O programa de instalacao arranca
automaticamente.”

* Se o programa de instalacdo ndo arrancar automaticamente,
faca duplo clique no icone CD-ROM na janela do Explorador e
faca duplo clique no ficheiro «setup.exe».

2. Instale o Olympus Digital Wave Player sequindo as instrugdes da
janela Setup. Aparece na barra de tarefas do computador o
icone % .

M Desinstalacéo do Olympus Digital Wave Player

Para desinstalar o Olympus Digital Wave Player, siga 0s passos

seguintes.

1. Clique no botéo [Iniciar] do Windows.

2. Aponte o cursor a [Todos 0s Programas], seleccione [Olympus
Digital Wave Player] e depois clique em [Desintalar Digital Wave
Player].

3. Siga as instrucdes no ecra para desinstalar o Olympus Digital
Wave Player.

Iniciar o Olympus Digital Wave Player

Ao conectar o gravador ao seu PC pelo o cabo USB fornecido, o
Olympus Digital Wave Player inicia automaticamente, abrindo a
janela principal. Neste caso, ndo é necessario que o gravador tenha
pilhas, pois o PC fornece a energia necessaria ao gravador pelo
cabo USB.

Nota

Antes de conectar o cabo USB ao PC, retire o interruptor HOLD da
posicdo HOLD.

(fig. @)
@®PC (® Cabo USB
@ Terminal PC (USB) @ A porta USB do PC

Para usar o Olympus Digital Wave Player sem conectar o gravador

a0 PC ou se o Olympus Digital Wave Player ndo iniciar automatica-

mente assim que conecta o gravador ao PC, clique no botdo [Iniciar],

aponte o cursor a [Todos os Programas], seleccione [Olympus Digital

Wave Player] e depois clique em [Digital Wave Player]. Para fechar

0 Olympus Digital Wave Player, clique no botdo' 2] da janela ou

clique em [Ficheiro] e depois em [Sair do Digital Wave Player].

Notas

 Quando arranca o Olympus Digital Wave Player pela primeira vez
conectando o gravador ao PC, podera demorar alguns minutos até
que 0 programa inicie.

* Nao utilize qualquer outro cabo USB excepto o fornecido.

* Néo desligue o cabo USB antes de transferir os ficheiros ou terminar
uma gravagao.

* Quando o gravador esta conectado ao PC a energia é fornecida
através do cabo USB.

M Nomes da Janela (fig. )

@ Botdo Stop @ Controlo de volume

@ Botdo de retrocesso @ Controlador de reprodugéo

@ Barra de ferramentas Pasta de gravagéo

@ Botdo da janela de gravagdo ® Janela de pastas audio

® Botdo de reproducao Janela das pastas do gravador

® Botdo de avanco rapido @ Lista de ficheiro de som

@ Botdo de salto indice Botdo fechar

Eixo temporal Bot#o de gravagdo

Posicéo Botdo Stop
Duragdo @) Botdo pausa
@ Ajuste do eixo temporal @ Janela de gravagdo

Ajuda On-line
Este manual explica como instalar o Olympus Digital Wave Player e
conectar os equipamentos.

Para mais detalhes de instrugdes, veja a Ajuda On-line depois
de instalar o software.
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M Para abrir a Ajuda On-line

Na janela principal do Olympus Digital Wave Player, clique em
[Ajuda] e depois clique em [Abrir Ajuda]. Para abrir a janela Ajuda
pode também pressionar a tecla [F1].

Utilizagao do Olympus Digital Wave Player

Para mais detalhes de instrucdes, por favor consulte a Ajuda On-line.

M Transferéncia de Ficheiros Gravados para o PC

Antes de transferir as gravages para o PC, confirme que o gravador

esta correctamente conectado ao PC. O Olympus Digital Wave Player

permite transferir as gravacdes para o PC por dois métodos.

Transferir todas as pastas

Clique em 1.

w= Todos os ficheiros no gravador sdo transferidos para as pastas do
PC que tém o mesmo nome das pastas do gravador.

Transferir pasta seleccionada

Clique em [, & &1 iy,

= Todos os ficheiros da pasta seleccionada no gravador sao trans-
feridos para a pasta do PC com o mesmo nome.

Quando transferir as gravacdes, os nomes dos ficheiros alteram da

seguinte forma:

M Gravacao no PC utilizando o gravador como
microfone (Gravagao Directa)

Antes de iniciar a gravacdo, confirme que o gravador est4 correcta-

mente conectado ao PC.

1. Clique no botdo @ da janela principal para abrir a janela de
gravacéo.

2. Clique no botdo L8 (Gravagdo) para iniciar a gravagéo.

3. Clique no botdo K= (Stop) para terminar a gravacéo.
Se vocé clicar no botdo HX | a janela de gravagdo muda para a
janela principal.

As gravagdes sao guardadas na pasta de gravacao da janela de

pastas audio. Para interromper a gravagao, clique no botao ksl

(Pausa) durante a gravacdo.

Notas

o As gravacdes sdo guardadas directamente no PC e ndo no gravador.

o Para realizar gravagdo directa, é necessério que haja 20 MB ou mais
de espaco livre no disco rigido para assegurar um desempenho
estavel do PC.

o As gravacdes sdo guardadas como ficheiros «.wav». Antes de iniciar a
gravagdo, confirme que a memdria livre no PC € suficiente para a
gravacdo de ficheiro «.wav».

Formato de Ficheiro

No gravador No PG (computador) 0s ficheiros transferidos para o PC ou gravados directamente pelo
PC séo guardados como ficheiros «.wav».
A001 = DW A0001 Numem 0 nome destes ficheiros utiliza a extensdo «.wav».
Nome da b I
pasta— | | T nchelm* Tamanho do ficheiro e tempo de
Numero do ficheiro  Prefixo adicionado ~ Nome da pasta (5 minutos de gravagéo com o gravador)
ao ficheiro no PG Tamanho do ficheiro Tempo de transferéncia
* 0 niimero de ficheiro do ficheiro é Modo XHQ Aprox. 3.2 MB Aprox. 40 seg.
mente e difere do ficheiro original no gravador Modo HQ Aprox. 3.2 MB Aprox. 60 seg.
Notas
o 0 tempo de transferéncia pode variar, dependendo do modo de Modo SP Aprox. 1.6 MB Aprox. 45 seg.
gravacdo utilizado e do desempenho do PC. Modo LP Aprox. 1.2 MB Aprox. 30 seg.

* Nao é possivel transferir gravacdes do PC para o gravador.

* Nao é possivel transferir uma gravagéo que tenha 0 mesmo tempo de
duracdo e data de uma gravacdo existente na pasta correspondente
no PC.

o Para transferir gravacdes, é necessario que haja 20 MB ou mais de
espago livre no disco rigido para assegurar um desempenho estavel
do PC

M Reproducao das Gravacdes (Ficheiros) no PC

 Microsoft e Windows sdo marcas comerciais registadas da Microsoft
Corporation.

* Intel e Pentium sdo marcas comerciais registadas da Intel
Corporation.

* Macintosh e Apple sdo marcas comerciais registadas da Apple
Computer, Inc.

 Qutros produtos e nomes de marcas aqui mencionados séo marcas

Qualquer ficheiro transferido do gravador ou gravado di ite
pelo PC pode ser reproduzido no PC.

1. Seleccione a pasta desejada na janela de pastas dudio.

2. Clique no ficheiro desejado da lista de ficheiros.

3. Clique no botdo =1 (Reproduc&o) para ouvir a gravacao.
Com os botdes de comando do painel controlador de reprodugdo
também pode fazer outras operagdes tais como, avanco rapido,
retrocesso, etc.

Nota

0Os ficheiros guardados no gravador ndo podem ser reproduzidos
directamente no PC através do Olympus Digital Wave Player.
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is ou marcas dosr
proprietérios.
A marca «CE» indica que este produto esta em conformidade
com os requisitos europeus de seguranca, satde, proteccao
ambiental e do consumidor.

Este simbolo (comentor de rodas com uma cruz WEEE Anexo
@ V) |nd|ca uma separagao diferenciada entre o desperdicio

de 1to eléctrico e dnico nos paises da UE.

Por favor, néo elimine o equipamento juntamente com o lixo

doméstico. Por favor, utilize os sistemas de recolha disponi-

Veis no seu pais para eliminar este produto.

Produto Aplicavel: VN-4100 / VN-4100PC / VN-3100 /

VN-3100PC / VN-2100 / VN-2100PC / VN-1100 / VN-1100PC




B3 Kom igéng
M Fickminnets delar

@ Mikrofon

@ Mikrofoningéng
® Lasknapp

(@ STOP stoppknapp
(® USB-anslutning*

(® Batterilucka
Horlursutgang

@ LCD display

@ In/Avspelningslampa
@ REC inspelningsknapp

(® PLAY avspelningsknapp + knapp
(@ << REW returspolnings- @5 B»> FF framspolningsknapp
— knapp

knapp
FOLDER/INDEX knapp @ Display/Menyknapp
Raderingsknapp

* PC (USB) anslutning ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Batterier (Fig. [0)

1. Tryck forsiktigt ner luckan vid pilen, och skjut upp batteriluckan.

2. Sétt i tva AAA alkaline-batterier. Notera att polernakommer at ratt
hall.

3. Sténg batteriluckan ordentligt. Tid/Datum visas pé displayen. For
att stdlla in tid och datum, se »Instélining av tid/datum (TIME)».

(@ Hogtalare

Ett uppladdningsbart Ni-MH batteri fran Olympus kan anvéndas till

fickminnet. Képs separat.

Byta ut batterier

Nér &) visas pa displayen, maste batterierna bytas sa snart som

mojligt. AAA alkalinebatterier rekommenderas. Nér batterierna ar

helt urladdade, visas €__] pa displayen, och fickminnet stangs av.

Vi att du sétter LA 1 p& HOLD innan du byter

ut batterierna, for att dina installningar inte ska forsvinna (Tid/Datum

osv). For din bekvémlighet sparar fickminnet alla instéliningar med

jamna intervaller.

M Stromforsorjning (Fig. [2)

Lasknappen fungerar som ett strémbrytare. Nar du inte anvanderditt

fickminne, sétt Lasknappen pa HOLD. Detta kommer att minimera

stromférsorjningen, och dina batterier haller langre.

Power on...Aterstdll Lasknappen.

Power off...Sétt Lasknappen pa HOLD.

Standbylége och Avstéingning av display

Om fickminnet pausas eller stannas i mer dn 60 minuter under

inspelning eller uppspelning, gar den till Standbylage, och displayen

sténgs av. Klicka pa valfri knapp for att sétta pa fickminnet igen.

M HOLD (Las)

Stall Lasknappen pa HOLD. Alla knappfunktioner &r nu avsténgda.

Denna instélining &r praktisk nér man ska bara med sig fickminnet

i en vaska eller ficka. Kom ihdg att terstélla Lasknappen innan du

borjar anvanda fickminnet igen.

Notera

 Alarmet kommer att ga pa vid angiven tid aven om L&sknappen &r
instélld pa HOLD. Fickminnet kommer dé att borja spela den fil som
kopplats ihop med alarmet s& snart du trycker pa valfri knapp (géller
€j VN-1100/VN-1100PC).

 Fickminnets funktioner fungerar som foljande, nér Lasknappen &r satt
4 HOLD.
E Om fickminnet spelar upp en fil, blir displayen svart nér uppspelnin-
gen av filen r slutford.
— Om fickminnet spelar in en fil, blir displayen svart nér inspelningen
av filen slutfors p& grund av fullt minne.
M Att anvénda handremmen. (Fig. 2))
(© Hallare for handrem.
Handrem finns som extra tillbehor.
W Mappar (Fig. =)
Fickminnet innehéller fyra mappar, A, B, C och D (enbart tre mappar
i VN-1100/VN-1100PC). For att byta mapp, tryck pa knappen FOLDER
nér inspelningen ar avslutad. Varje inspelad fil kan sparas i en mapp.
Genom att sorterafilerna i en mapp blir de enklare att hitta vid ett
senare tillfélle. Upp till 100 filer kan sparas i en mapp.
(@ Aktuell mapp

W Stélla in Datum och Tid (TIME) (Fig. =)
Om du har stéllt in datum och tid, kommer dina sparade filer auto-
matiskt lagras med information om nér de spelades in.
Nér du for forsta gdngen sétter i batterier. eller ndr du byter batterier;
kommer tidsindikatorn att blinka. D bor du stélla in datum och tid
enligt anvisningarna nedan.
1. Tryck och hall ner knappen MENU for mer &n en sekund.
2. Tryck pé + eller — till »TIME> bérjar blinka pa displayen.
3. Tryck pa knappen PLAY. Indikatorn for timmar blinkar.
4. Tryck pa + eller - for att stélla in rétt timme.
5. Tryck pé PLAY eller B> for att stélla in minuter.
Indikatorn for minuter blinkar. Genom atttrycka pa <@ gér du
tillbaka till att stallain timmar igen.
6. Tryck pé + eller — for att stallain rétt minuttal.
Upprepa steg 5 och 6 for att stélla in &, manad och datum.
7. Efter att du stéllt in datum,tryck pa PLAY eller BB,
Detta avslutar instéliningen for Datum och Tid.
© Du kan vélja om du vill att tiden ska visas i 12- eller 24-timmars-
format, genom att trycka pa DISPLAY/MENU nér du stéller in tiden.
 Du kan vélja vilken ordning du vill att datumet ska visas, genom att
trycka pa DISPLAY/MENU nér du stéller in datumet.
(Exempel: 14 Juni, 2007)
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5. M

Inspelning (Fig. &)
1. Tryck pa FOLDER for att vélja onskad mapp.
2. Tryck pa REC for att pabdrja inspelning.
Indikatorn for Inspelning/Uppspelning blir rod,
och inspelning paborjas.
3. For att avsluta inspelning, tryck pa STOP.
Nu sparas filen som den nyaste i vald mapp.
(@ Aktuell mapp, (2) Aktuell instélining for inspelning,
(@ Aktuellt filnummer, @) Inspelad tid, ) Aterstaende tid

M Pausa en inspelning (Fig. ()

Att pausa

Tryck pa REC under inspelningen

= PAUSE dyker upp pa displayen och indikatorn for inspelning/
uppspelning blinkar.

SE 131



Att dteruppta inspelning
Tryck pa REC igen.
w |nspelningen kommer att &terupptas dar den slutade.

M Inspelning fran extern mikrofon eller annan killa

Externa mikrofoner eller andra kéllor kan kopplas in, och ljudet

kanspelas in.

* Nar en extern mikrofon kopplas in i mikrofoningangen, kan den
inbyggda mikrofonen ej anvandas.

 Vid anvandande av en extern mikrofon, anvénd en brusreducerande
mikrofoneller en kondensatormikrofon (tillbehdr).

« Vid koppling till extern utrustning, anvénd inspelningskabeln KA333
(tillbehor).

(@ Ingéng for externa kéllor. (Fig. ()

* Om FULL visas pa displayen, kan du inte spara fler filer i vald mapp.
Radera da filer fran mappen, eller ladda 6ver dem till en dator
(VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

M Avbryta uppspelning (Fig. (@)

Stoppa

Tryck pa STOP.

w Fickminnet stannar mitt i den uppspelade filen.

/iteruppta uppspelningen

Tryck pa PLAY igen.

= Uppspelningen kommer att aterupptas dar den avslutades.

M Fram- och tillbakaspolning (Fig. [7)

Framspolning

Tryck och hall nere ¥ vid uppspelning av en fil.

w Nar du slapper B kommer fickminnet att &teruppta normalt
uppspelningstempo.

Returspolning

Tryck och héll nere << vid uppspelning av en fil.

w Nar du slépper << kommer fickminnet att &teruppta normalt

* Om fickminnet placeras direkt pa bordet vid inspelning av
ett mote, tenderar det att ta upp vibrationer fran bordet.

* Aven om du trycker pa DISPLAY, kommer indikatorn inte att dndras till
att visa inspelad tid, om &terstaende tid for inspelning &r mindre &n
5 minuter.

1
 Genom att trycka ner och halla »® vid framspolning, hoppar du
direkt till filens slut. Fickminnet kommer att pausa vid filens slut.
0m du inte sldpper »®1 kommer framspolningen att fortsétta.
. Borjan aven f|| hittas genom att trycka och hélla nere @< under
innet kommer att pausa vid filens borjan.

 Nér aterstaende inspelningstid ar mindre &n 1 minut, bérjar i
for Inspelning/Uppspelning att lysa rott.

 Fickminnet kommer automatiskt att stéllas pa Stop, om inspelningen
har pausats i mer an 60 minuter.

* Vid daliga eller svaga akustiska miljder, eller lag speakerrost, &
inspelning i XHQ och HQ rekommenderat. Aven inspelning med extern
mikrofon (séljs separat) kan hoja ljudkvaliteten.

 Nivan pa inspelning kan ej justeras pa detta fickminne. Vid samman-
koppling till extern kalla, gor en testinspelning for att justera nivan pa
den externa kéllan.

M LCD Information
Du kan vélja en installning for displayen pa fickminnet. Dessa
hjélper dig att vélja och konfirmera funktioner och filinformation.

Om du inte slapper I« kommer returspolningen att fortsétta.
 Om en indexmarkering visas i mitten av en fil, kommer den att pausa
temporart vid markeringen.
M Andra uppspelningshastighet (Fig. ()
Du kan andra uppspelningshastighet genom att trycka pa PLAY vid
uppspelning av en fil.

Léangsam Snabb
Normal hastighet —  uppspelning = uppspelning
r (~25%) (+50%) —|

© Nér langsam uppspelningstid ar vald, visas SLOW pa displayen,
och nar snabb uppspelningstid ar vald visas FAST pa displayen.
* Fickmil slutar uppspelningen om du trycker pa STOP vid upp-

Fickminnets 1
Status Funktion Display
] Tryck neroch | Totala antalet inspelade filer sparade
| stopplége hall nere i mappen, samt aterstaende
STOP-knappen id visas pé displayen.

linspelnings- | Tryck pa Displayen véxiar mellan total inspelad tid
lage DISPLAY ochéterstaende inspelningstid.
T'stopp- efler Tryok pd Uppspelningstid — Aterstaende inspel-
UDDSDE‘HIHQS- DIéPLXY ningstid — Filens inspelningsdatum —
lage Filens i ingstid —

Uppspelning (Fig. =)

1. Tryck pa FOLDER for att valja 6nskad mapp.

2. Tryck pa »>»>1 eller << for att vélja onskad fil.

3. Tryck pa PLAY for att startauppspelningen. Indikatorn for
Inspelning/Uppspelning blir gron, och inspelningstiden borjar ticka
pé displayen.

4, Tryck pé + eller — for att justera volymen.

Displayen visar ljudvolymen. Du kan vélja mellan 0 till 30.

(@ Aktuell mapp, @) Aktuellt filnamn, @) Inspelad tid
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spelning i langsamt/snabbt tempo,eller nér det nar slutet av filen.
Har du tryck pa STOP, och vill pabdrja uppspelningen igen, kommer
hastigheten p& uppspelningen att vara normal.
M Lokalisera borjan pa en fil
Vid uppspelning av en fil, tryck pa »>»>1 eller << for att spola
fram till ndsta fil, eller tillbaka till bérjan av aktuell fil. Om en index-
markering visas i mitten av en fil, kommer uppspelning att starta
frén den markeringen. (Se »Indexmarkering for vidare information.)
M Lyssna med hérlurar (Fig. ()
Du kan lyssna pé filer genom att koppla pé horlurar till
Horlursuttaget. Om horlurar ar pakopplade, ger hogtalaren inte ifran
sig ljud. Ljudet dr enkanaligt.
o For att undvika irritation i orat, sétt i horlurarna efter att ha skruvat
ner ljudvolymen.
 Oka inte ljudvolymen for mycket vid avlyssning med horlurar.
Detta kan sénka din horsel och orsaka hdrselskador.
* Horlurar kdps separat. Alla standard 3.5 mm horlurar kan anvéandas.



Radering

M Radering (Fig. (@)

Du kan enkelt radera filer du inte Iangre vill ha kvar. Kvarvarande

filers nummer kommer automatiskt att uppdateras.

Radera en fil i taget

1. Tryck pa FOLDER for att véljamapp.

2. Tryck pa P eller <t for att vélja den fil du vill radera.

3. Tryck pa ERASE (Radera).

4. Tryck pa »»>| eller I« for att vélja YES (Ja).
@ Vald fil att radera

5. Tryck pa PLAY.

Radera alla filer i en mapp (Fig. )

1. Tryck pa FOLDER for att vélja mapp.

2. Tryck pa ERASE (Radera) tvaganger.

3. Tryck pa P>»>1 eller <t for att vélja YES (Ja).
@ Vald mapp att radera

4. Tryck pa PLAY.

Notera

o En raderad fil kan ej aterskapas.

o Fickminnet kommer att aterga till stoppléage om inget val sker inom
8 sekunder.

« Det kan ta ett antal sekunder for fickminnet att radera alla filer. Forsok
inte att avidgsna eller byta batteri, eller utfora andra funktioner under
denna period, dd detta kan leda till att viktiga data férsvinner.

Meny

M Grundldggande handhavande av Menyfunktionerna
(Fig. [])

Genom att anvdnda menyfunktionerna, kan du dndra flertalet

instéliningar enligt egna Gnskemal.

1. Tryck och hall ner MENU for mer an 1 sekund, nar fickminnet ar
i stoppléage.

2. Tryck pa + eller — for att véljaden installning du vill andra.
Menyn for instéliningar blinkar.

3. Anvénd P91 eller &< for att &ndra installningen.

4. Tryck pa PLAY for att bekréftainstéllningen.

5. Tryck pa STOP for att stanga menyn.

(Fig. @)

@ Menyinstallningar

(@ Flytta uppét/oka instéllningstalet.

(@ Flytta at vanster

(@ Bekrifta instélining

(® Flytta nedat/minskainstaliningstalet.

(® Flytta at hoger

Notera

o Fickminnet kommer att dterga till stopplage, om den lamnas i mer &n
3 minuter i instéllningslége, och en instéllning inte &r vald.

* Om du trycker pa STOP vid instaliningslége, kommer fickminnet att
aterga till stopplage och anvénda senast valda instéllningar.

M Inspelningsldgen (XHQ, HQ, SP, LP)

Inspelningslége kan véljas mellan XHQ (extra bra inspelningsljud),

HQ (bra inspelningsljud), SP (standardkvalitet) och LP (Long Play).

Vid val av menyinstaliningar: XHQ, HQ, SP, LP.

istélining

Modell XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Cirka 1 timme | Cirka 2 timmar | Cirka 5 immar | Cirka 17 timmar
VN-1100PC och 25 min. och 50 min. och 50 min. och 50 min.
VN-2100/ Cirka 2 timmar | Cirka 5 timmar | Cirka 11 immar | Cirka 35 timmar
VN-2100PC och 50 min. och 50 min. och 40 min. och 50 min.
VN-3100/ Cirka 5 timmar | Cirka 11 timmar | Cirka 23 immar | Cirka 71 timmar
VN-3100PC och 40 min. och 40 min. och 30 min. och 40 min.
VN-4100/ Cirka 11 timmar | Cirka 23 timmar | Cirka 47 timmar | Cirka 144 timmar
VN-4100PC och 40 min. och 40 min. och 30 min. och 40 min.

(@ Aktuellt inspelningslage (Fig. ()

« Inspelningstiden given ovan &r berdknad for inspelning av en fil.
Vid inspelning av flera filer kan inspelningstiden vara kortare.
(Anvénd tidsindikatorn pa displayen enbart som en referens).

MW Mikrofonkanslighet (HI () LOW)

Mikrofonens kanslighet &r justerbar for att méta sérskilda inspel-

ningsbehov.

Vid val av menyinstéllningar: Hl, LOW

HI: Hog kénslighet som spelar in ljud ur alla vinklar.

LOW: Lag kansllghet som passar vid diktering eller intervjuer.

© Gor en ing av mikrofonkénsli innan du spelar in
viktiga citat.

« Vid val av hdg kanslighet (HI), rekommenderar vi att du véljer XHQ
eller HQ som inspelningsinstallning, for att pa bésta satt ta till vara
pa ljudet.

 Vid val av hdg kénslighet (HI) kan bakgrundsljudet bli hdgt beroende
pa inspelningsmiljon.

@ Indikator for mikrofonkanslighet (Fig. (=)

M Anvandande av roststyrning (VCVA)

Nar mikrofonen kanner att ljudet natt en forinstélld volym, kommer

deninprogrammerade rststyrningen (VCVA) bérja spela in automa-

tiskt. Inspelningen avslutas nér ljudet tystnar. Den automatiska
roststyrningen ar sérskilt anvandbar vid langa inspelningstider, da
den inte bara sténger av inspelningen vid langa, tystapauser, utan
dven gor det enklare att spela upp och lyssna av filerna.

Vid val av menyinstélining: On, OFF

 Du kan justera roststyrningen vid inspelning, genom att trycka pa
+ eller —. Roststyrningen finns i 15 nivéer.

* Indikatorn for Inspelmng/Uppspelmng lyser rétt under inspelning.

Nar fi blinkar i 1 for
Inspelmng/Uppspelmng pa displayen.

@ Indikator for roststyrning (VCVA) (Fig. @)

M Systemljud (BEEP) (Fig. )

Fickminnet piper for att visa p& nér knappar trycks ner, eller for att

varna for fel. Systemljudet kan sténgas av.

Vid val av menyinstalining: On, OFF

* Om alarmfunktionen vid uppspelning har aktiverats, kommer alarmet
att lata pa forinstélld tidpunkt, dven om systemljudet har stangts av
(Géller ej VN-1100/VN-1100PC).

B Alarmfunktion for uppspelning (((@))

(Galler ej VN-1100/VN-1100PC)

Du kan anvénda alarmfunktionen for uppspelning, genom att lata

alarmet ljuda pé utsatt tid under 5 minuter. Under dessa 5 minuter

aktiverar du uppspelning av en fil genom att trycka pé vilken knapp
som helst, forutom Lasknappen.
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Vid val av menyinstalining: SET, On, OFF — Efter att ha valt SET,

tryck pa PLAY for att stélla in tiden.

Med alarmfunktionen for uppspelning kan endast en fil spelas upp.

Valj fil innan du stéller in tiden for alarmet.

(@® Alarmindikator (Fig. 2

Att aterstilla alarm for uppspelning

Vlj (@) i menyinstéliningarna, vélj OFF och tryck sedan pa PLAY.

 Qavsett vilken mapp som har valts, kommer alarmet att starta pa
utsatt tidpunkt varje dag, om inte instaliningen stings av.

 For att se aktuell instéllning, valj On och tryck sedan pa PLAY.

* Alarmet slutar automatiskt efter 5 minuter om ingen knapp har trycks
in. | detta fall kommer ingen fil att spelas upp.

* Om ingen fil finns lagrad i vald mapp, gér det inte att anvanda sig av
alarm for uppspelning.

 Alarmet kommer att starta p utsatt tidpunkt varje dag, om inte
instéliningen sténgs av.

M Timerinspelning (TIMER) (Fig. =)

(Géller ej VN-1100/VN-1100PC)
Du kan stélla in fickminnet for att automatiskt brja spela in, samt
avsluta |nspe|n|ngen genom att specmcera datum och tid for
Nér timerir i &r avslutad, atergér installnin-
gen till standard.

Vid val av instéllningsmeny: SET, On, OFF > Efter att ha valt

SET,tryck pé PLAY for att stélla in tiden.

Att aterstélla Timerinspelning

Valj Timer i Menyinstéliningarna, vélj OFF, och tryck sedan pa PLAY.

 For att se aktuell instélining, vélj On och tryck sedan pa PLAY.

* Med denna funktion kan du endast bestimma start- och stopptid for
inspelningen. Kontrollera tallning for i
mikrofonk&nslighet, roststyrning samt mapp, innan du startar timer-
inspelningen.

 Det &r inte mdjligt att stdlla in en inspelningstid som ar léngre dn den
totala aterstdende inspelningsbaratiden pé fickminnet.

« Inspelning kan ske vid alla tidpunkter, d&ven om det inte sker inom
den specificerade tidsramen. Om den totala aterstaende tiden for
inspelning inte racker till, kommer inspelningen inte att slutfras.

* Om fickminnet anvénds aktivt, blir instéllningarna fér timerinspel-
ningen 6verskrivna, och funktionenfungerar ej.

Ovriga funktioner

M Flytta filer mellan mappar
(Géller ej VN-1100/VN-1100PC)
Du Kkan flytta filer som &r sparade i en mapp, till en annan mapp.
Den flyttade filen sparas sist i den nya mappen.
1. Vélj den fil du vill flytta, och tryck pa PLAY for att spela upp den.
2. Tryck och hall in MENU for mer &n 1 sekund, samtidigt som filen
spelas upp.
3. Tryck > eller <&« for att vélja den mapp du vill spara filen i.
4. Tryck pa PLAY.
Namnet p& mappen och numret pé den flyttade filen visas pa
displayen. Flytten ar slutford.
* Om den nya mappen &r full (innehaller 100 filer), visas FULL pa
displayen. Det gar inte att flytta fler filer till denna mapp.
® Ny mapp, @ Nytt filnummer (Fig. &)

134 SE

M Indexmarkeringar (Fig. )
Indexmarkeringar kan placeras mitt i en fil, under inspelning eller
uppspelning, for att gora det snabbt och enkelt att senare hitta
viktiga avsnitt.
1. Tryck pa INDEX under inspelning (pausa inspelning) eller vid
uppspelning, for att placera en indexmarkering.
Ett indexnummer visas pa displayen.
Ta bort en indexmarkering
Tryck pa ERASE nar indexnumret visas pa displayen.
. Upp till 10 |ndexmarker|ngar kan placeras i en f||
uppdateras
l Aterstallmng av fickminnets instéllningar (CLEAR)
(Fig. ()
Denna funktion aterstaller alla aktuella instéllningar till standard.
Det kan vara anvandbart om du har problem med ditt fickminne,
eller om du vill radera allt som &r lagrat pa fickminnet.
1. Hall nere STOP och ERASE samtidigt i mer an 3 sekunder.
2. Tryck B> eller << for att vélja YES (Ja).
3. Tryck pa PLAY.
© Om du lamnar fickminnet orrt for mer @n 8 sekunder, innan du
hunnit trycka pa PLAY (steg 3), kommer fickminnet att aterga till
stopplage. Aterstalining kommer inte att ske.

Séakerhetsforeskrifter

Lés denna instruktionsmanual noggrant for att vara siker pa
att du kan hantera den sdkert och korrekt. Spara denna manual
pa ett sikert och lattatkomligt stélle for framtida bruk.
* Viarningssymbolerna indikerar pé viktig sékerhetsinformation.
For att skydda dig och andra frén att skadas eller skada egendom,
&r det viktigt att du alltid tar hansyn till varningen, och laser den
medféljande informationen.

Varning angaende forlust av data

Inspelad data kan forstoras eller forsakas pa grund av misstag

i handhavandet, fel p& produkten, eller vid reparation. For viktiga
inspelade data, rekommenderar vi att skriva ner (VN-1100/VN-2100/
VN-3100/VN-4100), eller spara ner pa en dator (VN-1100PC/
VIN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC). Olympus ansvarar ej for skada
eller forlust av data, orsakade av fel pa produkten, reparation utford
av tredje part (inte Olympus, eller en av Olympus utsedd servicesta-
tion), samt Gvriga orsaker utanfor Olympus paverkan.

For sékert och korrekt anvandande

 Ldmna inte fickminnet pa varma, fuktiga platser, sasom i direkt
solljus eller pa stranden.

* Forvara inte fickminnet pa fuktiga eller dammiga platser.

 Anvand inte organiska IGsningsmedel, sdsom alkohol eller thinner for
att rengdra fickminnet.

* Placera inte fickminnet i nérheten av elektriska apparater, sésom TV
eller kyl/frys.

 Sand och smuts som kommer in i fickminnet kan orsaka skador som
inte gér att reparera.

* Undvik stora vibrationer och stotar.

 Forsok inte att ta isar eller reparera produkten sjélv.

 Anvand inte fickminnet samtidigt som du kor ett fordon (s&som cykel,
motorcykel eller gokart).

o Hall fickminnet utom rackhall for barn.




Batterier
Varning L B

o Batterier far aldrig bli utsatta for varme, eld, ta isér dem eller
kortslutas.

 Forsok aldrig att &teruppladda alkaline, lithium eller andra icke
laddningsbara batterier.

 Anvand aldrig ett batteri som ser skadat ut.

o Hall batterier utom réckhall for barn.

© Om du upptackter nagot onormalt nér du anvander produkten, sasom
oklara ljud, vérme, rok eller lukt:

( Ta omedelbart ut batteriemna. Var noggran sa att du inte brénner dig.

( Kontakta din aterforsaljare eller Olympusrepresentant for service.

Felsokning

F1. Ingenting hénder nér jag trycker pa en knapp.
. » Lasknappen kan vara satt p4 HOLD.
* Batterierna kan vara slut.
 Batterierna kan vara felaktigt insatta.
F2. Inget ljud hérs fran hogtalaren nér jag spelar upp en fil.
S2. e Horlurar kan vara ikopplade i fickminnet.
* Ljudvolymen kan vara satt pa minimum.
F3. Det gér inte att spela in.
S3. Genom att trycka pa STOP upprepade ganger, titta om displayen
visar foljande:
o Aterstaende inspelningsbar tid for vald mapp har nétt 00:00.
* Antalet inspelade filer i vald mapp har natt 100.
Kontrollera om displayen visar FULL genom att trycka p& REC.
Fa. i for ing &r for snabb/la
S4. Fickminnet har blivit instéllt pa Snabb/Léangsam uppspelning.

Tekniska Data

@

Samplingsfrekvens XHQ: (300 till 7,200 Hz)
HQ: (300 till 7,200 Hz)
SQ: (300 till 5,400 Hz)
LP: (300 till 3,100 Hz)

Inspelningsbar tid VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ mode: Ca. 11 timmar och 40 min.
HQ mode: Ca. 23 timmar och 40 min.
SP mode: Ca. 47 timmar och 20 min.
LP mode: Ca. 144 timmar och 220 min.
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

XHQ mode: Ca. 5 timmar och 40 min.
HQ mode: Ca. 11 timmar och 40 min.
SP mode: Ca. 23 timmar och 30 min.
LP mode: Ca. 71 timmar och 40 min.
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

XHQ mode: Ca. 2 timmar och 50 min.
HQ mode: Ca. 5 timmar och 50 min.
SP mode: Ca. 11 timmar och 40 min.
LP mode: Ca. 35 timmar och 50 min.
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

XHQ mode: Ca. 1 timme och 25 min.
HQ mode: Ca. 2 timmar och 50 min.
SP mode: Ca. 5 timmar och 50 min.
LP mode: Ca. 17 timmar och 50 min.

Mikrofon
Hogtalare

Kondensatormikrofon (mono)

Inbyggd @ 28 mm rund,

dynamisk hogtalare

120 mW

& 3,5 mm, impendans 8 Q

& 3,5 mm, impendans 2 kQ

Tvé AAA (LRO3 eller R03) batterier eller
Tvé Ni-MH uppladdningsbara batterier
Maximal batterilivsliangd ~ Alkalinebatterier: 25 timmar

Ni-MH uppladdningsbara batterier:

Maximal uteffekt
Hérlursuttag (mono)
Mikrofoningang (mono)
Stromforsorjning

15 timmar
Méatt 102 x 39 x 19,5 mm
Vikt 63 g (inklusive batteri)

 Batteriernas livsldngd méts av Olympus. Den varierar mycket beroen-
de pé typ av batteri, samt hur de anvénds.

 Inspelat material &r enbart for personlig anvandning. Det ar enligt lag
forbjudet att spela in nagon annans material utan dess godkannande.

 Ratt till &ndringar forbehalles.

Tillbehdr (Optional)

Ni-MH Batteriladdare: BU-400 (endast i Europa)

Ni-MH Uppladdningsbart batteri: (BR401)

Inspelningskabel (Horlursuttag <> Mikrofoningang): KA333

Brusreducerande mikrofon: ME52

Kondensatormikrofon: ME15

Dubbla hérlurar (mono): E20

Telefonmikrofon: TP7

Halsrem: ST26

Digital Wave Player

INSTRUKTIONSMANUAL

Notera

* Du kan ej overfora filer fran en dator till fickminnet, och du kan ej
skriva dver filer pa fickminnet med en Olympus Digital Wave Player.

* Olynpus Digital Wave Player stdjer ej programvara for rotstyrning.

* Olympus Digital Wave Player stddjer inte datorer fran Macintosh,

pple.

« | denna manual forvéntas anvéndaren ha kannedom om Microsoft
Windows. For mer information om hur datorn fungerar, s datorns
instruktionsmanual.

Funktioner hos Digital Wave Player

Med programvaran Olympus Digital Wave Player, kan du ladda ner

filer till din dator.

Olympus Digital Wave Player erbjuder fdljande funktioner:

 Forvaring och redigering av dina ljudfiler p& en dator.

© Uppspelning av filer.

« Inspelning av filer direkt in till datorn, med hjalp av fickminnet och
anslutning med en USB-kabel.

SE 135



M Tekniska Data
Operativsystem
(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC): ~ Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT kompatibel dator

CPU: Intel Pentium 166 MHz eller mer

RAM-minne: 32 MB eller mer

Harddisk: 25 MB (ytterligare plats behdvs for att
spara ner ljudfiler)

Ljudkort: Creative Labs Sound Blaster 16 eller
andra 100 % kompatibla ljudkort

Display: Minimum 800 x 800 pixlar,
minimum 256 farger

CD-ROM enhet: 2x CD-ROM

USB-utgang:
Ljudutgéng:

Notera (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

USB kan inte anvandas i féljande miljoer, &ven om datorn &r utrustad
med en USB-port: Windows 2000/XP (version x64 stdds inte)/Vista
(version x64 stods inte) uppgraderad fran Windows 95 eller 98.

Installera Olympus Digital Wave Player

Innan du forsoker fora over filer fran ditt fickminne till din dator,

maste du installera programvaran.

1. Sétt i CD-ROM-skivan for Olympus Digital Wave Player i datorns
CD-ROM-enhet.

ionspre

Minst en ledig utgang
Utgéng for hogtalare eller horlurar

startar iskt.*
* Om installationsprogrammet inte startar automatiskt,
dubbelklicka pa ikonen for CD-ROM, och sedan pa ikonen
for »setup.exe».
2. Installera Olympus Digital Wave Player genom att folja instruktio-
nerna pa bildskarmen.
Ikonen %3 visas pa skrivbordet.
M Avinstallera Olympus Digital Wave Player
For att avinstallera Olympus Digital Wave Player, folj hénvisningarna
nedan.
1. Klicka pa Startsymbolen
2. Ga till [Alla program], vlj [Olympus Digital Wave Player] och
Klicka sedan pa [Avinstallera Digital Wave Player].
3. Folj anvisningarna pa skarmen for att avinstallera Olympus Digital
Wave Player.

Starta Olympus Digital Wave Player

Nér du kopplar samman fickminnet med din dator med den medfdl-
jande USB-kabeln, startas Olympus Digital Wave Player automatiskt.
| dessa fall behdvs inga batterier till ditt fickminne,

da stromforsorjningen sker via datorn.
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Notera

Se till att Lasknappen inte star pa HOLD nér du kopplar ihop fickminnet

med datorn.

(Fig. &)

@ Dator ® USB-kabel

@ Till datorns USB-utgang (@ USB-utgang

For att anvdnda Olympus Digital Wave Player utan att koppla fick-

minnet till datorn, eller om Olympus Digital Wave Player inte startar

automatiskt nér du kopplar samman fickminnet med datorn, klicka

pé Startsymbolen, ga till [Alla program], valj [Olympus Digital Wave

Player] och Klicka sedanpé [Digital Wave Player].

For att avsluta Olympus Digital Wave Player, klicka p&' 2£] uppe

till hGger, eller valj [File] i verktygsfélet, och Klicka sedan pa

[Exit Digital Wave Player].

Notera

© Nér du startar Olympus Digital Wave Player for forsta gangen, genom
att koppla samman fickminnetmed datorna via en USB-kabel, kan det
ta ndgra minuter for programmet att starta.

 Anvdnd ingen annan USB-kabel &n den medskickade.

 Koppla inte loss USB-kabeln férrén all dataéverforing ar helt slutford.

 Nar fickminnet ar kopplat till en dator, far fickminnet sin strémfor-
sorjning av datorn, via USB-kabeln.

B Namn pa fonster (Fig. )

@ Stoppknapp @ Volymkontroll
@ Retursool o0 st
® Verktygsfalt

@ Inspelningsknapp
® Uppspelningsknapp

ntroll
Inspelningsmapp

@® Fonster for ljudmapp
Fénster for inspelningsmapp

Framspolningsknapp @ Fonster for ljudfiler
@ Indexknapp Sténg
Tidsaxel Spela in
® Position Stopp
Langd @ Pause

@ Justera tidsaxel @ Fonster for inspelning
Online Hjélp

Denna instrukti | visar hur man i

Wave Player, samt hur man kopplar in hardvaran.
For mer detaljerade instruktioner, se Olympus Online hjélp efter
att du har installerat programvaran.

M For att 6ppna Online hjélp

Klicka pa [Hjalp] i verktygsfaltet nér du 6ppnat Olympus Digital Wave
Player. Klicka sedan pa [Oppna hjalp]. Du kan &ven trycka direkt pa
F1-knappen pé tangentbordet for att Gppna Hjalpmenyn.

Anvénda Olympus Digital Wave Player

For mer detaljerade instruktioner, ga till Online Hjalp.

M Overfora inspelade filer till datorn

Innan du bérjar dverfora filer, se till att fickminnet ar ordentligt kopp-

lat till datorn via USB-kabeln. Olympus Digital Wave Player erbjuder

foljande tva sétt att verfora filer till din dator.

Overfdra alla mappar

Klicka pa .

w Alla inspelade filer pa fickminnet kommer att Gverforas till datorn,
i mappar med samma namn som de hade i fickminnet.

Olympus Digital



Overféra vald mapp

Klicka pa @1, &1 &) @ .

w Alla filer i vald mapp kommer att overforas till datorn, och hamna
i en mapp medsamma namn som den pa fickminnet.

Nér du overfor filer, andras filnamnen pa detta sétt:

1 fickminnet Pé datorn

A001 , DW_A0001
Mapunaan ‘ | [ ‘— :Il:;nmer*

Filnummer Prefix som laggstill Mappnamn

filen pé datorn.

* Filnummret pa den Gverforda filen kommer att uppdateras automa-
tiskt, och kommer att skilja sig fran det filnummer som filen hade pa
fickminnet.

Notera

 Overfori kan variera pa de inspelade filernas
storlek och kvalitet, samt p& datornsegenskaper.

* Du kan inte overfora filer fran datorn till fickminnet.

* Du kan inte dverfora en fil med samma tid och datum som en redan
existerande fil i vald mapp padatorn.

o For att dverfora filer behdvs 20 MB eller mer diskutrymme pé datorn,
for att garantera datorns stabilitet.

M Att spela upp filer pé datorn

Alla filer som Gverforst fran fickminnet till datorn, eller filer som ar

inspelade direkt padatorn, kan spelas upp pé datorn.

1. Valj 6nskad mapp i fonstret for ljudmappar.

2. Klicka pa onskad fil.

3. Klicka pa =1 PLAY for att spela upp filen.

Du kan &ven utfora andra funktioner, sasom framspolning, returspol-

ning osv. med de knappar som visas pa kontrollpanelen.

Notera

Du kan inte spela upp filer som lagrats pa fickminnet av Olympus

Digital Wave Player.

M Spela in filer pa datorn med fickminnet som
mikrofon (Direct recording)

Innan du borjar spela in, kontrollera att fickminnet &r ordentligt

kopplat till datorn.

1. Klicka pa @ i for att visa i

2. Klicka p& L8 for att starta inspelningen.

3. Klicka pa 2= for att avsluta inspelningen. Om du Klickar
pa B2 kommer inspelningspanelen &ndras till huvudmenyn.

De inspelade filerna lagras i mappen for inspelade filer i fonstret for

ljudmappar.For att pausa en inspelning, tryck pa Bl |

Notera

* Filerna spelas in direkt pd datorn, och inte pa fickminnet.

 For att utfora direktinspelning, behdvs 20 MB eller mer diskutrymme
pa datorn, for att garantera datorns stabilitet.

« Inspelade filer lagras som .wav filer. Innan du p&bérjar inspelningen,
kontrollera att det finns utrymme pé datorn for att lagra .wav filer.

yanelen

Filformat

Filer som dverférs fran fickminnet till datorn, eller filer som spelas in
direkt pa datorn, sparas som .wav filer. Dessa filer anvénder sig av
suffixet .wav.

Filstorlek och dverforingstid

(5 minuter inspelad tid med fickminnet)

Filstorlek Overforingstid
XHQ mode Ca. 3.2 MB Ca. 40 sek.
HQ mode Ca.3.2 MB Ca. 60 sek.
SP mode Ca. 1.6 MB Ca. 45 sek.
LP mode Ca. 1.2 MB Ca. 30 sek.
* Microsoft och Windows &r registrerade varumarken hos Microsoft
Corporation.

« Intel och Pentium &r registrerade varumérken hos Intel Corporation.

. i och Apple &r regi varumérken hos Apple Computer
Inc.

« Qvriga produkter och namn namnda i denna manual kan vara
registrerade varumérken hos respektive dgare.

X

»CE»-mérket visar att produkten foljer den europeiska stan-
darden for sakerhet, hdlsoskydd, miljéskydd och kundskydd.

Denna symbol (6verkorsad tunna med hjul enligt WEEE,
bilaga IV) betyder att elektriska och elektroniska produkter
ska avfallssorteras i EU-ldnderna. Slang inte produkten

i hushallsavfallet. Limna produkten till tervinning nér den
ska kasseras.

Tillampade produkter: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC
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B zaginame
W Nazvy dielov

@ Vstavany mikrofon
(@ Zdierka mikrofénu

@ Displej (LCD panel)
@ Kontrolka zaznamu/

(® Prepina¢ HOLD prehravania

@ Tlagidlo STOP @ Tlatidlo REC (zaznam)

(® USB konektor* + tlacidlo

(® Tlagidlo PLAY @ Tlacidlo rychleho B>p>1

@ Tatidlo spatného <t prehravania vpred
prehravania - tlagidlo

Tlacidlo FOLDER/INDEX @ Tlacidlo DISPLAY/MENU

@ Kryt batérii Tlacidlo ERASE (vymazanie)

Konektor pre slichadla

* PC (USB) terminal ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M VioZenie batérii (Fig. ()

1. Zl'ahka zatlacte smerom nadol v smere $ipky a kryt batérii sa otvori.

2.Viozte dve AAA alkalické batérie a pritom dodrzte ich spravnu
polaritu.

. Uplne zatvorte kryt batérii. Zobrazi na obrazovka ¢asu/datumu.
Indikator hodiny sa zablisne, ¢im upozorfiuje na zaciatok instalacie
¢asu/datumu (Pre podrobnejSie informécie si pozrite »Nastavenie
datumu/asu« (TIME).

@

Vymena batérii

Ak sa ukaze {41 na displeji, vymerite batérie ako najrychlejsie to
bude moZné. Odporicaji sa alkalické batérie velkosti AAA. Ak st
batérie vybité, {1 sa objavi na displeji a zaznamnik

sa vypne. Odporucéa sa nastavit prepinac HOLD do polohy HOLD
predtym ako vymenite batérie, aby sa ulozili aktudlne nastavenia
(Cas/datum, atd). Na zlepSenie komfortu zaznamnik v hodinovych
intervaloch zaznamenéva aktualne nastavenia do permanentnej
paméte.

M Napajanie (Fig. [Z))

Prepina¢ HOLD funguje ako tlacidlo napéjania. Ak nepouzivate
zaznamnik, nastavte prepinac HOLD do polohy HOLD v Case, ked' je
zéznamnik zastaveny. To vypne zaznamnik a minimalizuje spotrebu
batérie.

Zapnuty... Zrute nastavenie prepina¢a HOLD.

Vypnuty... Nastavte prepina¢ HOLD do polohy HOLD.

Pohotovostny rezim a vypnuty displej

Ak je zaznamnik vypnuty alebo pozastaveny na 60 minit alebo dihsie
pocas doby zdznamu alebo prehravania, prejde do rezimu Standby
(rezim Uspory energie) a displej sa vypne. Na ukoncenie rezimu
Standby a zapnutie displeja zatlacte ktorékolvek tlacidlo.

M Poloha HOLD

Nastavte prepina¢ HOLD do polohy HOLD. Vsetky ovladacie tlacidla
budu zablokované. Tato funkcia je praktickd, ked sa diktafén prenasa v
prirucnej taske alebo vo vrecku. Predtym ako budete chciet diktafon
opat pouzit, nezabudnite zrusit nastavenie HOLD.
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Poznamky
« Alarm sa ozve v nastaveny Cas, aj ked je diktafon nastaveny do polohy
HOLD. Ak zatlacite hocijaké tlacidlo, diktafon vtedy spusti stibor
asociovany s alarmom (vinimajtic VN-1100/VN-1100PC).
* Diktafén funguje s uzavernym spinacom v pozicii HOLD nasledovne:

- Ak diktafon hra, displej stmavne, ked' sa ukonéi prehravanie

aktuaineho stiboru.
- Ak diktafon nahrava, displej stmavne automaticky vtedy, ked' diktafon
prestane nahravat z dovodu nedostatku paméte.

M Ako pouzit remienok (Fig. )
(@ Dierka na remienok
Remienok sa nedodéva. VyuZite volitelné prislusenstvo.
W Poznamky na zlozkach (Fig. [+
Diktafon poskytuje 4 zlozky: A, B, Ca D (D je iba pre VN-2100/ VN-
2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC). Aby ste zmenili
vyber zlozky, zatlacte tlacidlo zlozky, ked je zaznamnik zastaveny.
Kazdy zaznamenany stbor je ulozeny do zlozky. VyuZzitie zloziek na
kategorizaciu ufahcuje néjdenie zlozky, ktord chcete neskor vybrat.
V kazdej zlozke moze byt uloZenych az do 100 stborov.
() Aktualna zlozka

M Nastavenie ¢asu/datumu (TIME) (Fig. =)

Ak ste nastavili ¢as a datum, informacia o tom kedy bol zaznamenany

zvukovy stibor sa automaticky ulozi s danym stborom.

Ak instalujete batérie prvykrat alebo vzdy ked’ menite batérie. casovy

indikétor zablikd. V takom pripade sa uistite, Ze nastavite ¢as a détum

podla krokov 4 a7 7, ktoré st uvedené niZSie.

1. Stlacte a drzte tlacidlo MENU na jednu sekundu alebo dlhsie.

2. Stlacte tlacidlo + alebo - pokial »TIME« nezableskne na displeji.

3. Stlacte tlacidlo PLAY. Indikator hodiny zableskne.

4, Stlacte tlacidlo + alebo - na nastavenie ¢asu..

5. Stlacte PLAY alebo tlacidlo BB, na akceptovanie mindit. Indikator
mintt zableskne. Stlacenim tlacidla <&« sa nastavenie Casu opat
odblokuje.

6. Stlacte tlacidlo + alebo - na nastavenie minut. Opakujte kroky 5 a 6,
aby ste pokracovali s nastavenim roka, mesiaca a datumu tym istym
sposobom.

7. Po nastaveni datumu, stlacte PLAY alebo tlacidlo B>9»1.

Toto skompletizuje proces nastavenia Casu/datumu.

* Ak stlacite tlaidlo DISPLEY/MENU pocas nastavovania hodiny alebo
minGty, mozete prepinat medzi 12-hodinovym alebo 24-hodinovym
Casovym systémom.

« Stlagenim tlatidla DISPLEY/MENU pogas nastavovania roka, mesiaca
a dfia moZete zmenit poradie Udajov datumu. (Priklad: 14. jin 2007)
A MOT—M 07T =07 6 Mo

Zaznamenavanie (Fig. [€)

1. Stlacenim tlacidla FOLDER vyberte pozadovan( zlozku.

2. Stlacte tlacidlo REC na spustenie nahravania. Kontrolka
nahravania/prehravania sa rozsvieti na ¢erveno a spusti sa zaznam.

3. Na zastavenie zaznamenavania stlacte tlacidlo STOP. Nové zaznamy
sa ulozia ako posledny stbor v zlozke.

(@ Aktudlna zlozka, (2) Aktudlny rezim zdznamu, (3) Aktudine &islo

stiboru, (@) Doba zéznamu, (5) Zostavajlica doba zaznamu



M Prestavka v zaznamenéavani (Fig

Prestdvka

Zatlacte tlacidlo REC pocas zaznamu.

= »PAUSE« (prestavka) sa objavi na displeji a kontrolka
zéznamu/prehravania blika.

Obnovenie zaznamenavania

Opét zatlacte tlacidlo REC.

= Zaznamenavanie sa obnovi v bode prerusenia.

B Zaznamenavanie z externého mikrofénu alebo inych

zariadeni

Externy mikrofon a iné zariadenia mézu byt pripojené a zvuk moze byt

zaznamenany.

* Ked' je externy mikrofon prepojeny so zdierkou na mikrofon na diktaféne,
vstavany mikrofén nebude v ¢innosti.

* Pri pouziti externého mikrofonu, zvolte adekvatny mikrofén ako mikrofén
s potlacanim hiuku alebo elektretovy kondenzétorovy mikrofén
(volitelny).

 Ked' pripdjate externé zariadenia, pouzite prepéjaci kabel KA333
(volitelny).

@ Audio vstup pre iné zariadenia (Fig.

Poznamky pre nahravanie

* Ak sa objavi na displeji »FULL«, nemdZete zaznamenavat vo vybratej
zlozke. V takom pripade, vymazte nepotrebné stibory alebo ich nacitajte
do pocitaca (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

* Ak je zdznamnik pri zdzname stretnutia umiestneny priamo na stole, je
néchylny prijimat aj vibracie stola. Pre jasnejsi zdznam polozte medzi
stol a zaznamnik notebook alebo iny predmet, aby vibracie neboli tak
jednoducho prenasané.

o Aj ked zatlacite tlacidlo DISPLAY, displej sa nezmeni na aktuainu dobu
zaznamu v pripade, ak je zostavajlca doba zaznamu 5 mint alebo
menej.

* Ak je zostavajlica doba zaznamu 1 minGta alebo menej, kontrolka
zaznamu/prehravania zasvieti na cerveno.

* Zaznamnik prejde do rezimu Stop, ak bol pozastaveny na 60 minit
alebo viac.

*V pripade problematickych akustickych podmienok alebo tichého hlasu
recnika sa odportca zaznam v XHQ alebo HQ. Aj pouZitie externého
mikrofonu (predava sa samostatne) moze zlepsit kvalitu zaznamov.

* Na tomto zaznamniku nie je mozné nastavit vstupny level. Ked pripéjate
zéznamnik k externému zariadeniu, uskutoCnite test zaznamu a nastavte
vystupny level externého zariadenia.

M Informacie na LCD displeji

Mézete zvolit nastavenie displeja zaznamnika. Pomaha to pri
prehliadani a potvrdeni rozliénych nastaveni zdznamnika a informécii o
stibore.

Stav zznamnika Postup Displej

Celkovy pocet stiborov zaznamenanych v
Zlozke a zostavajica doba zaznamu sa
zobrazia na displeji.

Pocas rezimu | Stlacte a drzte
stop tlacidlo STOP

Pocas rezimu | Stlacte tlacidio
zaznamu | DISPLAY

Displej prepina medzi aktualnou a
zostavajlcou dobou zaznamu.

Pocas rezimu N “ Doba prehravania = Zostavajlca doba prehra-
stop a\ebg reij— %t;g%igavcldlo vania = D&tum zaznamenania stiboru = Doba

mu ia stiboru = Doba

Prehravanie (Fig. )

1. Stlacenim tlacidla FOLDER vyberte pozadovanu zlozku.

2. Stlacenim tlacidla P>®>1 alebo I, vyberte stbor, ktory chcete

prehrat.
3. Sticenim tlacidla PLAY spustte prehravanie. Kontrolka zaznamu/
prehravania zasvieti na zeleno a uplynuty Cas sa zobrazi na displeji.

4, Stlacenim tlacidla + alebo - nastavte vhodn( hlasitost. Na displeji za
zobrazuje Uroven hlasitosti. Mozete si vybrat medzi 0 az 30.

(@ Aktuélna zlozka, (2) Aktudlne Cislo stboru, (3) Dobra prehrévania

M Zastavenie prehravania (Fig.

Zastavenie

Stlacte tlacidlo STOP.

w Z&znamnik sa zastavi v strede stboru, ktory sa prehrava.

Obnovenie prehravania

Stlacte znova tlacidlo PLAY.

= Prehravanie sa obnovi v bode preruSenia.

M Previjanie vpred a vzad (Fig. [)

Rychlo vpred

Stlacte a drzte tlacidlo #1 pocas prehravania siboru.

w Ked' uvolnite tlacidlo B®»1, diktafon obnovi normalne prehravanie.

Previjanie vzad

Stlacte a drZte tlacidlo << pocas prehravania siboru.

w Ked' uvolnite tlacidlo <@« diktafon obnovi normaine prehravanie.

* Koniec stiboru sa lokalizuje stla¢enim a drzanim tlacidla »» pocas
rychleho previjania vpred. Diktafén sa pozastavi na konci stiboru.
Ak neuvolnite tlacidlo B>®>1, zaznamnik bude pokracovat v rychlom
previjani vpred.

* Zatiatok stiboru sa lokalizuje stladenim a drzanim tlacidla <€ pocas
spatného previjania. Diktafon sa pozastavi na zaciatku stiboru.
Ak neuvolnite tlacidlo <&, diktafon bude pokracovat previjani vzad.

* Ak je indexova znacka zobrazend v strede stboru, zastavi sa doc¢asne
na pozicii indexovej znacky.

W Zmena rychlosti prehravania (Fig. ()

Rychlost prehravania mozete menit stlacenim tla¢idla PLAY potas

prehravania diktafonu.

|—' Normaina

rychlost
¢ Ak je zvoleny rezim pomalého prehravania, objavi sa pocas prehravania
na displeji »SLOW« a v pripade rezimu rychleho prehravania »FAST«,
« Diktafon sa zastavi, ak stlacite tlacidlo STOP pocas prehravania v
pomalom/rychlom rezime alebo ak sa dostane na koniec stboru.
Ak raz stlacite tlacidlo STOP a zahajite opat prehravanie, diktafon prehra
stibory normalnou rychlostou.
M Lokalizacia zagiatku suboru
Ak pocas normélneho prehravania alebo prehravania diktafénu v
rychlom/pomalom rezime stlacite tlacidio B> alebo |,
presuniete sa dopredu alebo dozadu na zaciatok nasledujticeho
stiboru alebo stboru v poradi. Ak sa uprostred nachadza indexova
znacka, prehravanie zatne v tomto bode (Pre podrobnosti si pozrite
»Indexové znacky«).
M Pocivanie so sliichadlami (Fig. ()
Stbory mdZete pocuvat aj cez sliichadla pripojené k zdierke na sli-
chadld. Ak je pripojené sllichadlo, reproduktor nevydéva zvuk. Zvuk sa
prehrava monofénne.

—> Pomalé prehrévanie ——-Rychle prehrévanie
(-25%) (+50%) —|
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* Aby sa zabranilo podrazdeniu ucha, viozte si sltichadlo do ucha potom
ako zniZite hlasitost.
* Ked' pocas prehravania pocUvate so sltchadlami, nezvysuijte prilis
hlasitost. Moze to spdsobit zhorsenie sluchu.
* Slichadla sa nedodavaju. Mozete pouzit hociktoré Standardné
monofénne slichadlo alebo nahlavné sliichadlo.
Vymazanie
M Vymazanie (Fig.
Nepotrebné stibory mdzete jednoducho vymazat. Sekvencné Cisla
stiborov sa automaticky pridelia dalej.
Vymazanie jedného stboru
1. Stlacenim tlacidla FOLDER vyberte pozadovan( zlozku.
2. Stlagenim tlacidla »>B> alebo <& vyberte stibor, ktory ma byt
vymazany.
3. Stlacte tlacidlo ERASE (Vymazaf).
4, Stlacenim tlacidla P>l alebo <& vyberte “YES”.
(@ Stbor, ktory ma byt vymazany
5. Stlacte tlacidlo PLAY.
Vymazanie vetkych suborov v zlozke (Fig. ()
1. Stlagenim tlacidla FOLDER vyberte pozadovan( zlozku.
2. Stlacte dvakrat tlacidlo ERASE.
3. Stlacenim tlacidla P> alebo <& vyberte »YES«.
( Zlozka uréena na vymazanie
4, Stlacte tlacidlo PLAY.
Poznamky
*Vlymazany stibor nie je mozné obnovit.
* Ak nie je operécia prevedené do 8 sekiind poCas nastavenia, vrati sa do
stavu zastavenia.
* Dokoncenie vymazavania moze trvat niekolko sekiind. Pocas tohto
obdobia sa nepokusajte vybrat, vymenit batériu alebo previest ini
funkeiu na diktafone, pretoze data by sa mohli poskodif.

Menu

M Zakladné funkcie rezimu Menu (Fig.

Pouzitim funkcii menu mdzete zmenit rozlicné nastavenia podla vasho

vyberu.

1. Stlacte a drzte tlacidlo MENU na 1 sekundu alebo dihsie pocas
zastavenia diktafonu.

2. Stlacenim tlacidla + alebo - vyberte nastavenie, ktoré chcete zvolit.
Vybrand polozka menu blika.

3. Poutzite tlacidlo P alebo << na zmenu nastavenia.

4, Stlacte tlacidlo PLAY na potvrdenie nastavenia.

5. Stlacte tlacidlo STOP na uzavretie menu.

(Fig. )

( Obrazovka menu nastaveni

(@ Posunie vyber o jednu poziciu nahor/zvySenie Gisla.

(® Posunie vyber o jednu poziciu viavo.

@ Potvrdenie nastavenia

(® Posunie vyber o jednu poziciu nadol/znizenie Cisla.

(® Posunie vyber o jednu poziciu vpravo.

Poznamky

* Diktafén sa zastavi, ak ho nechéte na dobu 3 mint pocas operacie
menu nastavenia nec¢innym, a ak sa vybran polozka nepouzije.

* Ak stlacite tlacidlo STOP pocas operacie menu nastavenia, diktafon sa
zastavi a pouzije polozky, ktoré boli do tej doby nastavené.
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M Rezimy zaznamu (XHQ HQ SP LP)

Rezim zaznamu moze byt zvoleny od XHQ (extra vysoka kvalita
zéznamu zvuku) a HQ (vysoka kvalita zaznamu zvuku), SP (Standardny
zdznam) a LP (dlhodoby zéznam).

Vo vybere rezimu Menu... XHQ, HQ, SP, LP

Rezim

Model XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Priblizne 1 hodina | Priblizne 2 hodiny | Priblizne 5 hodin | Priblizne 17 hodin
VN-1100PC 25 minit 50 mingt 50 mindt 50 mint
VN-2100/ Priblizne 2 hodiny | Priblizne 5 hodin | Priblizne 11 hodin | Priblizne 35 hodin
VN-2100PC 50 minit 50 mindt 40 minit 50 mindt
VN-3100/ Priblizne 5 hodin | Priblizne 11 hodin | Priblizne 23 hodin | Priblizne 71 hodin
VN-3100PC 40 mindt 40 mindt 30 mindt 40 mindt
VN-4100/ Priblizne 11 hodin | Priblizne 23 hodin | Priblizne 47 hodin | Priblizne 144 hodin
VN-4100PC 40 mindt 40 mindt 20 mindt 20 mingt

(@ Aktualny rezim zaznamu (Fig. @)

* Doba zaznamu uvedena vyssie je pre jeden nepretrzity stibor. Dostupna
doba zdznamu moze byt kratSia ako urcend, ak sa zaznamenava viacero
stiborov. (Pouzivajte zostavajlicu dobu a dobu zaznamu iba ako
referenciu.)

W Citlivost mikrofonu (HI @) LOW)

Citlivost mikrofonu je mozné nastavit tak, aby vyhovovala vasim

potrebam.

V rezime Menu vyberu ... HI, LOW

HI: Rezim s vysokou citlivostou, ktory zaznamenava zvuk zo véetkych

smerov.

LOW: Rezim s nizkou citlivostou vhodny pre diktét.

* Aby ste zarucili Uspesny zaznam, urobte este pred zaznamenavanim
testovaci zaznam so zvolenou vhodnou citlivostou mikrofénu.

* Ak zvolite »HI«, odporti¢ame nastavit rezim zaznamu na XHQ alebo HQ,
aby ste Co najlepsie mohli vyuzit vyhodu vysokej citlivosti.

o Ak zvolite »HI«, hluk pozadia moze byt zvyseny v zavislosti od
podmienok zaznamu.

@ Displej citlivosti mikrofonu (Fig. )

M Pouzitie VCVA »Variable Control Voice Actuator«

(Aktivacia hlasom s nastavitelnou spuistacou troviiou)

Ked mikrofén zaregistruje, Ze zvuk dosiahol stanoven hlasitost,

vstavany VCVA zahéji automaticky zaznamenavanie a zastavi sa ked'

hlasitost klesne.

Predovsetkym pre rozsirené zaznamendvanie je uzito¢né, ze VCVA

nielenze zachovava pamat vypnutim zaznamenavania pocas tichého

obdobia, ale Ze aj prehravanie je viac efektivnejsie a vyhodnejsie.

V rezime Menu vyberu... Zapnuté (On), Vypnuté (OFF)

* Pocas zdznamu pouzite tlacidla + a - na nastavenie vhodnej trovne
VCVA z 15 Grovni.

* Kontrolka zaznamu/prehravania pocas zdznamu svieti. Ked' je zaznamnik
v pohotovostnom rezime, kontrolka zdznamu/prehrévania zasvieti a na
displeji sa rozsvieti »VCVA«.

@ Indikétor VCVA (Fig. @)

M Systémové zvuky (BEEP) (Fig. )

Diktafon pipne, aby vas upozomil na funkciu tlacidla alebo aby vas

varoval pred chybami. Zvukova signalizacia méze byt vypnuta.

V rezime Menu vyberu ... On (Zapnuté), OFF (Vypnuté)

* Ak bola nastavena funkcia prehravania alarmu, alarm sa spusti v

stanovenom Ease dokonca aj ked st systémové zvuky zablokované
(Vynimajtic VN-1100/VN-1100PC).



M Budenie prehravanim (((@)))
(Vynimajtic VN-1100/VN-1100PC)
Budenie prehravanim mozete vyuzit ako budik, ktory v nastavenej dobe
znie 5 mindt. Pocas tychto 5 mindt staci stlacit fubovolné tlacidlo
okrem tlacidla HOLD a diktafon zaéne prehrévat’ vopred vybrany stbor.
V rezime Menu vyber... SET (| f), On ), OFF (i é)
> potom ako vyberiete SET, stlacte tlacldlo PLAY na nastaveme
casu.
S funkciou budenia prehravanim méze byt spétne prehrany iba jeden
stibor. Zvolte stbor pre tito funkciu pred nastavenim Casu.
@ Indikétor alarmu (Fig.
ZruSenie budenia prehravanim
Pre (@) v rezime menu, zvolte OFF a stlacte tlacidlo PLAY.
* Nezavisle od vybranej zlozky, ak je uz raz prehravanie alarmu nastavené,
bude sa spustat kazdy den, pokial nebude nastavenie zrusené.
 Na zobrazenie aktuaineho nastavenia, zvolte On a potom stlacte tlacidlo

* Zvuk budika sa zastavi automaticky, ak sa v priebehu 5 min(t od
zaciatku budenia nestlaci Ziadne tlacidlo. V tomto pripade sa stibor
neprehra.

* Ak zaznamnik nema v zvolenej zlozke nijaky zaznamenany sibor, funkcia
prehrévania budika nie je dostupna.

. (B)udenle prehrévanim sa spusti kazdy def, pokial’ nie je nastavena volba

FF.

M Casova¢ nahravania (TIMER) (Fig. )

(Vynimajtic VN-1100/VN-1100PC)
MbZete naplanovat automatické zaznamenavanie tym, Ze urcite
dobu Startu a ukonéenia zaznamu. Ked' sa ¢asovo kontrolované
zaznamenavanie ukonci, nastavenie sa zrusi.
V rezime Menu vyber... SET ( it), On ), OFF (vypnuté)
— potom ako vyberiete SET, stlacte tlacidlo PLAY na nastaveme
Casu.
ZruSenie nastavenia ¢asovaca
Pre Casovac v rezime menu zvolte OFF a potom stlacte tlacidlo PLAY.
* Na zobrazenie aktuaineho nastavenia, zvolte On a potom stlacte tlacidlo

Y.

* § touto funkciou méZete nastavit iba zaciatok a koniec doby zaznamu.
Aktudlne nastavenia rezimu zaznamu, citlivosti mikrofonu, VCVA a zlozky
sl pouzité pre nastavenia prevedené pred nastavenim ¢asovo
kontrolovaného zéznamu.

« Nastavenie prekracujlce zostavajlici ¢as zaznamu nie je mozné.

* MdZete zaznamenavat v hocijakom Case, dokonca aj ked to nie je
vramei uréenej dizky zaznamu. AvSak ak by to sposobilo, Ze zostavajica
doba zaznamu bude nedostatocna pre ¢asovo kontrolovany zaznam,
zaznamenavanie sa nedokongi.

Ak prave prebieha hociktora operécia, ¢asovo kontrolované
zaznamendvanie je zrusené.

Iné funkcie

M Presun stboru medzi zlozkami
(Vynimajuic VN-1100/VN-1100PC)

Stbory zo zloziek A, B, C a D mozete prestvat do inych zloziek.

Presunuty stbor bude zaradeny na koniec cielovej zlozky.

1. Zvolte stbor, ktory chcete preniest a stlacte tlacidlo PLAY na
prehratie.

2. Stlacte a drzte tlacidlo MENU na 1 sekundu alebo dlhsie pocas
prehravania stboru.

3. Stlacenim tlacidla P>#> alebo << vyberte cielova zlozku.

4, Stlacte tlacidlo PLAY.

Cielové zlozka a &islo presunutého stiboru sa objavia na displeji,

atym je presun ukonceny.

* Ak je cielova zlozka pina (100 stiborov), zobrazi sa na displeji »FULL« a

slibor nemézete do danej zlozky preniest.

(@ Cielova zlozka, @ Cielové &islo suboru (Fig.

M Indexové znacky (Fig. &)

Indexové znacky mézu byt umiestnené v stibore pocas

zaznamenavania alebo prehravania, aby poskytli rychlu a jednoduchd

moznost ako sledovat dolezité casti v stibore.

1. Stlacte tlacidlo INDEX pocas zdznamu (prestavky zaznamu) alebo
prehrévania na nastavenie indexovej znacky. Indexové ¢islo sa objavi
na displeji.

Odstrénenie Indexovej znacky

Stlacte tlacidlo ERASE pocas zobrazenia indexového Cisla na displeji.

*V stibore méze byt nastavenych do 10 indexovych znaciek.

* Sekvencné Cisla indexovych znaciek sa automaticky prevedu..

M Vymazanie diktafonu (CLEAR) (Fig. )

Tato funkcia vynuluje aktualny udaj ¢asu a obnovuje vychodzie hodnoty

dalsich nastaveni. Hodi sa to v pripade problémov s diktafonom, alebo

ak cheete vymazat celi pamat diktafonu.

1. Stlacte a pridrZte tlacidlo STOP a stlacte a pridrzte tlacidlo ERASE
na 3 sekundy alebo dihsie.

2. Stlacenim tlacidla »»> alebo <& vyberte »YES«.

3. Stlacte tlacidlo PLAY.

* Ak predtym ako stlacite tlacidlo PLAY, nechate zaznamnik nedotknuty

na 8 sekind alebo dihsie ako to bolo v kroku 3, rezim vymazania sa
2rusi a zaznamnik prejde do rezimu Stop.

Preventivne opatrenia

Citajte tento navod pozorne aby bolo zaruéené, e manipulacia
bude bezpe¢na a spravna. UloZte si tento navod na l'ahko
dostupné miesto pre budtce pouzitie.

*Varovné symboly poukazujli na déleZité bezpecnostné informécie. Aby
ste chranili seba a ostatnych pred osobnym poranenim alebo $kodou na
majetku, je nevyhnutné aby ste vzdy Citali varovania a poskytnuté
informécie.

Varovanie tykajlice sa straty dat

Obsah zaznamenany v pamati moze byt zniceny alebo vymazany pri

chybnej prevadzke, funkénej poruche zariadenia alebo pocas opravy.

Pri délezitom obsahu zaznamu vam odportc¢ame si ho niekde zazna-

menat (pre VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100) alebo si ho zélohovat

do pocitaca (pre VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100).

Hocijaka zodpovednost za pasivne Skody alebo $kodu hocijakého

druhu, ktoré vznikli vzhladom na stratu dat spdsobent chybou

produktu, opravou prevedenou trefou stranou inou ako Olympus alebo
autorizované servisné miesto Olympus alebo z hocijakych inych
ddvodov, sti vynaté zo zodpovednosti Olympus.

Pre bezpe¢né a spravne pouzitie

 Nenechavajte zaznamnik na hortcich vihkych miestach ako napriklad na
priamom slne¢nom svetle vnUtri uzavretého automobilu alebo v lete na
plézi.

* Neodkladajte zaznamnik na miesta vystavené nadmernej vihkosti alebo
prachu.

* Nepouzivajte organické rozpustadla ako alkohol a riedidla na Cistenie
zariadenia.
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* Naukladajte zaznamnik na elektrické spotrebice ako televizory alebo
chladnicky.

* Zabrarite piesku alebo Spine. Moze to spdsobit neopravitelné skody.

* Zabrarite silnym vibraciam alebo otrasom.

* Sami nerozoberajte, neopravuijte alebo neupravuite zariadenie.

* Nepouzivajte zariadenie pokial vediete dopravny prostriedok (ako
bicykel, motocykel alebo motokaru).

 Zariadenie ulozte mimo dosahu deti.

Batérie

Varovanie

* Batérie nevystavujte ohiiu, nezahrievajte ich, neskratujte alebo
nerozoberajte.

* Nepokusajte sa dobijat alkalické, litiové alebo hocijaké iné nedobijatelné
batérie.

* Nikdy nepoutzivajte batérie s poskodenym vonkajsim obalom.

* UdrZujte batérie mimo dosahu deti.

* Ak spozorujete nieco neobycajné pri pouzivani tohoto produktu, ako
napriklad neobvykly zvuk, zahriatie, dym alebo zapach spaleniny:
(@ Ihned odstranite batérie a budte pritom opatrny, aby ste sa nepopalili
() Zavolajte va$mu predajcovi alebo miestnemu zast(ipeniu Olympus
kvoli oprave.

RieSenie problémov

Otazka 1 Nothing happens when a button is pressed.

Odpoved 1 ¢ Zaznamnik méze byt nastaveny do rezimu HOLD.

* Batérie mozu byt vybité.

* Batérie m6zu byt nespravne viozené.

Z reproduktora nie je poéut prehravany zvuk alebo len

velmi slabo.

Odpoved 2 ¢ Konektor slichadiel méze byt zapojeny do zaznamnika.
* MoZe byt nastavena minimalna hlasitost.

Otazka3 Zaznamendvanie nie je mozné.

Odpoved 3 Opakovanym stlacenim tlacidla STOP pri vypinani
zéznamnika, skontrolujte Ci sa na displeji zobrazuje:
 Zostavajlci ¢as zaznamu vo vybratej zlozke mozno
dosiahol »00:00«.
 Pocet stiborov je 100.

Skontrolujte ¢i sa pri stlaceni tlacidla REC zobrazuje na
displeji »FULL«.

Otazka4  Rychlost prehravania je prili§ rychla (pomald).

Odpoved 4 Zaznamnik méze byt nastaveny na rychle (pomalé)
prehravanie.

Technické tdaje
Zaznamové médium:  Zabudovana pamat flash

Otéazka 2

Celkové frekvenénd  XHQ rezim: 300 az 7.200 Hz
odozva: HQ rezim: 300 az 7.200 Hz

SQ rezim: 300 az 5.400 Hz

LP rezim: 300 az 3.100 Hz
Doba zaznamu: VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ rezim: priblizne 11 hodin 40 mindt
HQ rezim:  priblizne 23 hodin 40 mindt
SPrezim:  priblizne 47 hodin 20 mindt
LP rezim:  priblizne 144 hodin 20 mindt
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
XHQ rezim: priblizne 5 hodin 40 minGt
HQ rezim:  priblizne 11 hodin 40 minit
SP rezim:  priblizne 23 hodin 30 mindt
LP rezim:  priblizne 71 hodin 40 mindt
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VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

XHQ rezim: priblizne 2 hodiny 50 mindt
HQ rezim:  priblizne 5 hodin 50 mindt
SPrezim:  priblizne 11 hodin 40 minGt
LP rezim:  priblizne 35 hodin 50 minGt
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

XHQ rezim: priblizne 1 hodina 25 minit
HQ rezim: priblizne 2 hodiny 50 min(t
SP rezim:  priblizne 5 hodin 50 mindt
LP rezim:  priblizne 17 hodin 50 mintt
Elektretovy kondenzatorovy (monofénny)
Zabudovany gulaty, priemer 28 mm, dynamicky
120 mwW

Priemer 3,5 mm, impedancia 8 Q

Mikrofén:
Reproduktor:
Maximalny vykon:
Konektor sltchadiel

(monofénny):

Mikrofénny konektor  Priemer 3,5 mm, impedancia 2 k&2

(monofénny):

Napéjanie: Dve AAA (LRO3 alebo R03) batérie alebo dva
Ni-MH akumulatory

Doba prevadzky na  Alkalické batérie: 25 hodin

jedno nabitie: Ni-MH akumulatory: priblizne 15 hodin

Rozmery: 102 (D) x 39 (8) x 19,5 (H) mm

Hmotnost: 63 g (vratane batérie)

« Zivotnost batérie je testovana firmou Olympus. Velmi zavisi od
pouzivaného typu batérif a podmienok pouzitia.

* Zhotovené nahrévky su iba pre vase osobné tcely. Autorské zakony
zakazujl nahravat obsah chraneny autorskymi zakonmi bez dovolenia
drzitelov autorskych prav.

*Technické Udaje a dizajn sa mdzu menit bez predchadzajiceho
upozornenia.

Prislusenstvo (volitelné)

Nabijacka Ni-MH akumulatorov:

BU-400 (Iba v Eurépe)

Ni-MH akumulatory: BR401

Prepéjacia $ntra (konektor sltichadiel <= konektor mikrofonu): KA333

Mikrofén s potla¢enim hluku okolia: ME52

Elektretovy kondenzatorovy mikrofon: ME15

Duélne monofénne slichadla: E20

Telefonny snimac: TP7

Remienok na krk: ST26

Digital Wave Player

NAVOD NA POUZITIE

Poznamky

* Prenos stiborov z pocitada do zaznamnika a prepisanie stiborov v
zaznamniku s Olympus Digital Wave Player nie je mozné.

* Olympus Digital Wave Player nepodporuje software rozpoznania jazyka.

* Olympus Digital Wave Player nepodporuje pocitace Apple Macintosh.

*V tomto névode na pouZitie sa predpoklada, Ze je uzivatel obozndmeny s
Microsoft Windows software. Podrobnejsie informacie tykajlice sa
zaobchézdania s pocitatom néjdete v prisluSnom navode na pouzitie k
vasmu pocitacu.

Charakteristické znaky Digital Wave Player

S dodéavanym softwarom Olympus Digital Wave Player mdzete stahovat

stibory do vasho pocitaca.

Olympus Digital Wave Player vam pontika nasledujuce funkcie:

* Ukladanie a spravovanie hlasovych zaznamov na pocitaci.

* Prehréavanie stiborov.



 Zaznamenavanie zvukovych stiborov priamo na pocitaci prostrednictvom
zéznamnika s USB kablom.

M Systémové predpoklady

Operaény systém:

(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC): - Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT a kompatibilny

Procesor. Intel Pentium 166 MHz alebo viac
Operacna pamat 32 MB alebo viac

pocitaca:

Pamét na 25 MB (dodatocné miesto sa vyzaduje na

hard disku:
Zvukova karta:

ukladanie zvukovych stborov)
Creative Labs Sound Blaster 16 alebo kazdé
100% kompatibilna zvukova karta

Dispej: Min. 800 x 600 pixelov, min. 256 farieb
CD-ROM 2x CD-ROM

mechanika:

USB port: Min. 1 volny port

Audio vystup: pre slichadlé alebo reproduktor

Poznémka (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)
Podpora USB nie je k dispozicii v nasledujlicich prostrediach, ani pre
pocitace vybavené USB portom: Windows 2000/XP (verzia x64 nie je
podporovand)/Vista (verzia x64 nie je podporovand) vytvorené upgradom
z Windows 95 alebo 98.

Instalacia Olympus Digital Wave Player
Pred tym ako prepojite USB kabel so zaznamnikom a vasim
pocitaGom, musite najprv naintalovat software.
. Zapojte Olympus Digital Wave Player CD-ROM do CD-ROM
mechaniky.
Instalacny program sa spusti automaticky.*
* Ak sa indtalacny program nespusti automaticky, kliknite dvakrat na
ikonu CD-ROMu v Explorer okne a dvakrét klinknite na ikonu
»setup.exe«.
2. Nainstalujte Olympus Digital Wave Player podla instrukcii
zobrazenych v instalacnych oknach.
Ikona 3 sa objavi v menu prikazov na pracovnej ploche obrazovky.

M Odinstalovanie Olympus Digital Wave Player

Pri odintalovani Olympus Digital Wave Player postupujte podla

nasledujicich krokov.

1. Kliknite na tlacidlo [Start].

2. Ukazte na [V3etky programy], zvolte [Olympus Digital Wave Player] a
potom Kliknite na [Odinstalovanie Digital Wave Player].

3. Postupuijte podra instrukcif zobrazenych na obrazovke na
odinstalovanie Olympus Digital Wave Player.

Spustenie Olympus Digital Wave Player

Ked' prepojite zaznamnik s vasim pocitacom s podpornym USB
kablom, Olympus Digital Wave Player sa spusti a hlavné okno sa
zobrazi automaticky. VV takom pripade nie st batérie pre zaznamnik
potrebné, pretoze energia sa dodava zaznamniku z pripojeného
pocitaca cez USB kabel.

Poznémka

Uvornite uzaverny spina¢ zaznamnika pred tym ako prepojite USB kabel s
pocitacom.

(Fig. @)
®PC (® USB kabel
(@ PC (USB) terminal @ Do (USB) portu potitada
Pri pouziti Olympus Digital Wave Player bez pripojenia zaznamnika do
pocitaca, alebo ak sa Olympus Wave Player nespusti automaticky, ked
pripojite zdznamnik do pocitaca, Kliknite na tlacidlo [Start], ukézte na
[VSetky programy], vyberte [Olympus Digital Wave Player] a potom
kliknite na [Digital Wave Player]. Na uzatvorenie Olympus Digital Wave
Player, Kliknite na' X1 tlacidlo v okne alebo Kliknite na [Stbor] a
potom na [Ukonéit Digital Wave Player].
Poznamky
* Pri prvom spusteni Olympus Digital Wave Player po instalacii prepojenim
zaznamnika k pocitacu je mozné, Ze proces bude trvat niekolko mintt.
* Nepouzivajte iny USB kabel ako ten, ktory bol dodany.
* Neodpéjajte USB kabel pred ukoncenim prenosu stborov alebo pred
ukoncenim zéznamu.
* Ak je zaznamnik pripojeny k pocitacu, bude energia dodévana cez USB
kabel.
W Oznacenie okien (Fig. )
@ Tiagidlo stop
@ Tagidlo previjania
® Ligta prikazov
® Tiagidlo pre okno zapisu
® Tlagidlo prehravania
® Tlacidlo rychleho prehravania
@ Tiagidlo indexu
Casové os
Pozicia
Dizka
@ Nastavenie Gasovej osi

® Ovlédanie hiasitosti

@ Ovladag prehravania
Zlozka zaznamu

@ Okno pre audio-zlozku
Okno pre zlozku zaznamu
@ Zoznam zvukovjch stiborov
® Tiagidlo uzavretia
Tlagidlo zaznamu
Tlagidlo stop

@ Tiagidlo pauzy

@ Okno zaznamu

Pouzitie Online pomoci

Tento navod vysvetluje ako naingtalovat Olympus Digital Wave Player a
ako pripojit hardware.

Podrobnejsie informacie najdete po instalacii software v Online
pomoci.

M Otvorenie Online pomoci

Kliknite na (Pomoc) v hlavnom okne Olympus Digital Wave Player a
potom kliknite na (Otvorit pomoc). Okno pomoci mézete otvorit aj
pomocou tlacidla (F1).

Pouzitie Olympus Digital Wave Player

Podrobnejsie informécie néjdete v Online pomoci.

M Prenos zaznamenanych stiborov do pocitaca

Pred tym ako prenesiete zaznamenané stibory do pocitaca, uistite sa,

Ze je zaznamnik spravne pripojeny k pocitacu. Olympus Digital Wave

Player ponuka nasledujlce dve metddy na transfer stborov do

potitaca.

Prenos vsetkych zloZiek

Kiiknite na 1.

w \/Setky stbory v zaznamniku sa prenesu do zloziek pocitaca,
ktorych nazvy st totozné s ndzvami zloziek v zaznamniku.

Prenos zvolenej zloiky

Kliknite na @, 2,3, ).

w \/Setky stbory vo zvolenej zlozke v zaznamniku sa prenest do
zlozky pocitaca, ktorej nazov je totozny s nazvom zlozky

v zéznamniku. SK 143



Pri prenose stiborov sa ich ndzvy menia nasledovne.

V zaznamniku V pocitaci
A001 , DW_A0001
" s L i ) xe
Nézov zlozky J ‘ [ [ l— gifwlgru‘
Gislo stiboru Prefix pridany k ~ Nazov zlozky

stiboru v poéitaci

* Prenesené subory sa automaticky pre¢isluju a odli$uju sa od originalnych
stiborov v zaznamniku.

Poznamky

* Cas prenosu sa mdze odlisovat v zavislosti od zaznamového rezimu
stiboru a od vykonu pocitaca.

* Prenos stborov z pocitaca do zdznamnika nie je mozny.

* Prenos stiboru, ktory ma totozny ¢as zaznamu a datum ako stibor uz
existujlici v korenSpondujlicej zlozke v pocitaci, nie je mozny.

* Na prenos stborov je potrebna kapacita hard-disku 20MB alebo viac,
aby bol zaruceny stabilny vykon pocitaca.

M Prehravanie suborov na poéitaci

Kazdy stbor preneseny zo zaznamnika alebo zaznamenany priamo do

pocitaca méze byt prehrany v pocitaci.

1. Vyberte poZadovanu zlozku v okne pre audio zlozku.

2. Kliknite na pozadovany stbor v zozname stborov.

3. Kliknite na 2| (Prehrat) tlacidlo na prehranie stboru.

S tlacidlami a kontrolkami na ovladacom paneli prehravania mozete

prevadzat aj iné operacie, ako napriklad rychle prehravanie vpred,

prehravanie vzad, atd.

Pozndmka

Prehravanie stiborov, ktoré su ulozené v zaznamniku, nie je mozné s

Olympus Digital Wave Player v pocitaci.

M Zaznamenavanie do pocitaca so zaznamnikom ako
mikrofon (Priamy zaznam)

Pred zaznamenanim sa uistite, Ze je zaznamnik spravne pripojeny k

pocitacu.

1. Kliknite na tlacidio @ v hlavnom okne, aby sa zobrazilo okno
zéznamu.

2. Na zahajanie zaznamu kliknite na tlaidlo L8 (Zaznam).

3. Na ukoncenie zaznamu kliknite na tlaidio 2= (Stop).

Ak Kliknete na tlagidlo H98, okno zaznamu sa zmeni na hlavné okno.
Zaznamenané sUbory sa uloZia v zlozke zdznamu v okne audio zlozky.
Na prestévku pri zazname Kliknite potas zaznamu na tlagidlo 2l
(Pauza).

Poznamky

 Stibory sa zaznamenavajli priamo do pocitaca a nie na zaznamnik.

* Pri priamom zazname je potrebn4 kapacita hard-disku 20MB alebo viac,
aby bol zaruéeny stabilny vykon pocitaca.

* Zaznamenané stbory sa ukladaju ako .waw stbory. Pred zaznamom sa
uistite, Ze volna pamat v pocitaci je dostatocna na zaznam .wav stiboru.

Formét siboru

Subory prenesené do pocitaca alebo zaznamenané priamo do
pocitaca sa ukladaju ako .wav stbory. Takéto nazvy stborov su
oznacené rozsirenim .wav.
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Rozmer vel'kosti stboru a ¢as prenosu
(5 minut zéznamu so zaznamnikom)

Velkost siiboru Doba prenosu
XHQ rezim Priblizne 3.2 MB Priblizne 40 sek(nd
HQ rezim Priblizne 3.2 MB Priblizne 60 sekind
SP rezim Priblizne 1.6 MB Priblizne 45 sekind
LP rezim Priblizne 1.2 MB Priblizne 30 sekind

* Microsoft a Windows s registrované ochranné znamky spolocnosti
Microsoft Corporation.

« Intel a Pentium sU registrované ochranné znamky spolocnosti Intel
Corporation.

* Macintosh a Apple s registrované ochranné znamky spolocnosti Apple
Computer, Inc.

* VSetky ostatné spomenuté nézvy spolocnosti a produktov mézu byt
ochranné zndmky alebo registrované ochranné znamky prislusnych
Vlastnikov.

»CE« zndmka oznacuje, Ze tento vyrobok vyhovuje
poziadavkam eurépskych noriem pre bezpecnost a ochranu
zdravia, Zivotného prostredia a uzivatelov.

WEEE Annex V) upozorfiuje na separovany zber odpadovych
elektrickych a elektronickych zariadeni v krajinach EU.
Nevyhadzujte prosim zariadenie do domaceho odpadu.
Informuijte sa o vratnom systéme a vyuzite tento spésob
likvidacie odpadu.

Dovozca: OLYMPUS SK, s.r.0., Trnavska cesta 84,

82102 Bratislava, www.olympus.sk

Plati pre produkty: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

@ Tento symbol (preciarknuty odpadkovy koS na kolieskach



B Osnovne informacije
M Identifikacija delova

@ Ugradeni mikrofon
@ Mikrofonski ula
® Prekidag »Hold«
@ Dugme STOP reprodukcije
® USB terminal* @ Dugme za snimanje (REC)
(® Dugme za reprodukciju (PLAY) @@ Dugme +
I Premotavanje unazad @ P>l FF Brzo unapred
(Rewind) (Fast Forward)
Dugme FOLDER / INDEX Dugme -
(® Poklopac spremista za () Dugme DISPLAY / MENU
baterije Dugme za brisanje (ERASE)

Ulaz za slusalice
@) Ekran (LCD panel)
@ Indikator snimanja /

* PC (USB) terminal... VN-1100PC / VN-2100PC / VN-3100PC / VN-4100PC

M Postavljanje baterija (Fig. [0

1. Lagano pritisnite strelicu i povucite poklopac spremista za baterije
da biste ga otvorili.

2. Ubacite dve alkalne AAA baterije. Obratite paznju na polaritet.

3. Zatvorite poklopac spremista za baterije. Pojavijuje se ekran za
podesavanje datuma / vremena. Indikator sati trepée i oznacava
pocetak procesa pode$avanja datuma / vremena. (Za vise informaci-
ja, pogledajte »Podesavanje datuma / vremena [TIME]«).

(® Ugradeni zvunik

Ovay diktafon moZe da koristi i opcionalnu Olympusovu punjivu Ni MH

bateriju (BR401).

Zamena baterija

Kada se na ekranu pojavi znak {4 , zamenite baterije $to pre.

Preporu¢ujemo upotrebu alkalnih AAA baterija. Kada se baterije

istroe, na ekranu se prikazuje znak ] i diktafon se iskljucuje.

Preporu¢ujemo da pre zamene baterija prebacite HOLD prekida¢ u

poloZaj HOLD, kako biste zadrzali izabrana podeSavanja (datum /

vreme, itd.). Pored toga, diktafon svakog sata beleZi izabrana
podesavanja u trajnu memoriju.

M Izvor napajanja (Fig. ()

Prekida¢ HOLD sluzi kao dugme za ukljucivanje i iskljucivanje. Kada ne

koristite diktafon, prebacite prekida¢ u polozaj HOLD dok je diktafon

zaustavljen. Diktafon se iskljucuje i potro$nja baterija je minimalna.

Ukljucivanje... Oslobodite prekida¢ HOLD.

Isklju¢ivanie... Prebacite prekida¢ HOLD u polozaj HOLD.

ReZim pripravnosti i gaSenje ekrana

Ako je zaustavljen ili ostane u rezimu pauze duze od 60 minuta, ovaj

diktafon automatski prelazi u stanje pripravnosti (Stednja struje) i ekran

se gasi. Da biste ukljucili ekran i nastavili rad, pritisnite bilo koje
dugme.

M Prekida¢ »Hold«

Prebacite prekida¢ HOLD u polozaj HOLD. Sve funkcije tastera su one-

mogucene. Ova funkcija je korisna kada diktafon nosite u dzepu ili u

tasni. Ne zaboravite da oslobodite prekida¢ HOLD pre ponovne upo-

trebe diktafona.

Napomene
© Alarm ¢e se oglasiti u zadato vreme ¢ak i kada je prekida¢ HOLD
prebacen u polozaj HOLD. Diktafon ¢e otpoceti reprodukciju datoteke
koja je povezana sa alarmom kada pritisnete bilo koje dugme (osim kod
VN-1100 /VN-1100PC).
 Kada je prekida¢ HOLD prebacen u polozaj HOLD, diktafon funkcionise
na sledeci nacin:
- Tokom reprodukcije, ekran se gasi nakon zavrsetka datoteke koja se
reprodukuje.
- Tokom snimanja, ekran se gasi kada diktafon automatski prekine
snimanje kada potrosi slobodnu memoriju.

M Traka za nosenje (Fig. 2])

(@ Prorez za traku

Traka se ne isporucuje. Koristite traku koja je deo dodatne opreme.
M Napomene u vezi sa folderima (Fig. )

Ovaj model iktafona poseduje Cetiri foldera, A, B, C i D (folder D samo
kod modela VN-2100 /VN-2100PC /VN-3100 / VN-3100PC /VN-4100 /
VN-4100PC). Da biste promenili izabrani folder, pritisnite dugme
FOLDER dok je diktafon zaustavljen. Snimljene daoteke se smestaju
u foldere. Upotreba foldera olak$ava upravijanje, klasifikaciju i pristup
datotekama. Svaki od foldera moZe da primi do 100 datoteka.

@ Izabrani folder

M Podesavanje datuma / vremena (TIME) (Fig. [&])

Ako ste podesili datum i vreme, informacija o vremenu snimanja ¢e biti

automatski saCuvana sa datotekom.

Indikator sata pocinje da trepce nakon prvog postavijanja baterija ili nakon

zamene baterija. U tom slucaju, obavezno podesite datum i vreme, prateci

objasnjenja data u koracima od 4 do 7.

1. Pritisnite i zadrZite dugme MENU na 1 sekund ili duze.

2. Pritisnite dugme + ili = dok ne pocne da trepée oznaka »TIME«.

3. Pritisnite dugme PLAY. Indikator sata trepce.

4, Pritisnite dugme + ili - da biste podesili sate.

5. Pritisnite dugme PLAY ili B> da biste potvrdili minute.
Trepée indikator minuta. Ponovo pritisnite dugme <@ da biste se
vratili na podesavanje sati.

6. Pritisnite dugme + ili - da biste podesili minute. Ponovite korake 5 i
6 da biste nastavili sa podeSavanjem godine, meseca i datuma.

7. Kada dovrsite podesavanja, pritisnite dugme PLAY ili B>9>1.
Procedura pode$avanja datuma i vremena je zavr$ena.

© Ako tokom podeSavanja sati i minuta pritisnete dugme
DISPLAY/MENU, sistem prikaza vremena se naizmenicno menja iz 12-
Casovnog u 24-Casovni.

 Ako tokom podeSavanja godine, meseca i dana pritisnete dugme
DISPLAY/MENU, moZete da promenite nacin prikaza datuma.
(Primer: Jun, 14. 2007)

o "
o
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Snimanije (Fig. )

1. Pritisnite dugme FOLDER da biste izabrali folder u kojem Zelite da
sacuvate snimak.

2. Pritisnite dugme REC da biste zapoceli snimanje. Indikator
snimanja / reprodukcije svetli crveno. PoCinje snimanje.

3. Da biste zautavili snimanije, pritisnite dugme STOP. Novi snimak
postaje poslednja datoteka u folderu.

(@@ lzabrani folder, () Izabrani nacin snimanja, (3 Broj datoteke,

(@ Trajanje snimanja, (5) Presotalo vreme za snimanje
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M Pauza u shimanju (Fig. @)

Pauza

Pritisnite dugme REC tokom shimanja.

w Na ekranu se prikazuje simbol »PAUSE«, a indikator snimanja /

reprodukcije pocinje da trepce.

Nastavak snimanja

Ponovo pritisnite dugme REC.

= Snimanje se nastavlja od mesta prekida.

M Snimanije sa spoljasnjeg mikrofona ili sa drugih izvora

Na ovaj diktafon moZete da povezete spolja$nji mikrofon i druge uredaje.

 Kada je spoljasnji mikrofon povezan preko mikrofonskog ulaza, ugradeni
mikrofon ne radi.

o |zaberite odgovarajuci spoljasnji mikrofon, kao to je Mikrofon za neutra-
lisanje buke ili Electret kondenzatorski mikrofon (opcionalni).

 Za povezivanje spoljasnje opreme, koristite kabl za povezivanje KA333
(opcionalni).

(@ Ulazni audio terminal za druge uredaje (Fig. ()

Napomene za snimanje

 Ako se na ekranu prikaze poruka »FULL«, datoteku nije moguce snimiti u
izabrani folder. U tom slucaju, izbrisite nepotrebne datoteke ili ih
prebacite na PG racunar (modeli VN-1100PC / VN-2100PC / VN-3100PC /
VN-4100PC).

© Ako tokom snimanja konferencije ostavite diktafon na stolu, mikrofon
¢e pokupiti vibracije sa stola. Da biste dobili $to jasniji snimak, stavite
svesku ili neki drugi predmet izmedu diktafona stola da biste spreili
prenosenje vibracija.

© Ako je preostalo raspolozivo veme za snimanje manje od 5 minuta,
ekran nece prikazati trenutno vreme snimanja Cak i ako pritisnete
dugme DISPLAY.

 Kada je preostalo raspolozivo veme za snimanje manje od 1 minuta,
indikator snimanja / reprodukcije pocinje da trepée crveno.

« Diktafon prelazi u Stop rezim ako ostane zaustavljen uz pomo¢ pauze
duze od 60 minuta.

U teskim akusti¢kim uslovima, ili kada je govornikov glas suvie tih,
preporucujemo snimanje u XHQ ili HQ kvalitetu. Kvalitet snimka moze
se pobolj$ati i upotrebom spoljasnjeg mikrofona (prodaje se posebno).

* Na ovom diktafonu nije moguce regulisati jacinu ulaznog signala. Kada
povezete diktafon sa drugim uredajem, napravite probni snimak i
podesite jacinu izlaznog signala na uredaju.

M Prikaz informacija na LCD ekranu

Ova funkcija vam omoguéava da izaberete nacin prikaza informacija na
LCD ekranu.

Rezim rada Uradite sledece Prikaz

Pritisnite i zadrZite|
dugme STOP

Ekran prikazuje ukupan broj datoteka u

U rezimu stop folderu i preostalo vreme za snimanje.

U rezimu

Pritisnite dugme | Ekran naizmenicno prikazuje proteklo vreme
snimanje DISPLAY

snimanja i preostalo vreme za snimanje.

Trajanje reprodukcije — Preostalo veme
reprodukcije — Datum snimanja —
Vreme snimanja — Trajanje reprodukcije ...

U rezimu stop

Pritisnite dugme
ili reprodukcija DISPLAY
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Reprodukcija (Fig. )

1. Pritisnite dugme FOLDER da biste izabrali Zeljeni folder.

2. Pritisnite dugme B>9>1 ili <& da biste izabrali datoteku koju Zelite
da pustite.

3. Pritisnite dugme PLAY da biste zapoceli reprodukciju. Indikator
snimanja / reprodukcije svetli zeleno. Ekran prikazuje proteklo vreme
reprodukcije.

4, Pritisnite dugme + ili - da biste podesili jacinu zvuka. Na ekranu se
prikazuje jaina zvuka. Izaberite vrednost od 0 do 30.

(@ Alzabrani folder, (2) Broj datoteke, (3) Trajanje reprodukcije

M Otkazivanje reprodukcije (Fig. (@)

Zaustavljanje

Pritisnite dugme STOP.

w Diktafon prekida reprodukciju i zaustavlja se.

Nastavak reprodukcije

Ponovo pritisnite dugme PLAY.

w Reprodukcija ¢e zapoceti od mesta na kojem je bila prekinuta.

M Premotavanje unapred i unazad (Fig. [if)

Premotavanje unapred

Pritisnite i zadrzite dugme P>B1 tokom reprodukcije datoteke.

= Kada otpustite dugme P>®1, diktafon ce nastaviti sa normalnom

reprodukcijom.

Premotavanje unazad

Pritisnite i zadrZite dugme <&« tokom reprodukcije datoteke.

w Kada otpustite dugme @<, diktafon ce nastaviti sa normalnom

reprodukcijom.

* Kraj datoteke se pronalazi pritiskom i drzanjem dugmeta B>® tokom
premotavanja unapred. Diktafon prelazi u rezim pauze na kraju datoteke.
Ako ne otpustite dugme BB, diktafon Ce nastaviti sa premotavanjem
unapred.

o Pocetak datoteke se pronalazi pritiskom i drzanjem dugmeta <<
tokom premotavanja unazad. Diktafon prelazi u rezim pauze na pocetku
datoteke. Ako ne otpustite dugme I, diktafon ce nastaviti sa
premotavanjem.

 Ako se u datoteci nalaz oznaka indeksa, diktafon se privremeno
zaustavlja na tom mestu.

M Promena brzine reprodukcije (Fig. ()

Da biste promenili brzinu reprodukcije, pritisnite dugme PLAY tokom

reprodukcije datoteke.

—_— Ubrzana

Normalna -
reprodukcija (+50%)—|

brzina
* Tokom usporene reprodukcije, na ekranu se prikazuje poruka »SLOW«,
a tokom ubrzane reprodukcije poruka »FAST«.
o Diktafon zaustavlja reprodukciju ako pritisnete dugme STOP tokom
ubrzane / usporene reprodukcije, ili kada dode do kraja datoteke.
Ako jedanput pritisnete dugme STOP a zatim ponovo pokrenete
reprodukciju, diktafon ¢e nastaviti normalnom brzinom.
M Pronalazenje pocetka datoteke
Tokom reprodukcije ili usporene / ubrzane reprodukcije, pritiskom na
dugme P> ili <& diktafon prelazi na pocetak naredne datoteke ili
na pocetak datoteke koja se trenutno reprodukuje. Ako se u datoteci
nalazi oznaka indeksa, reprodukcija pocinje odatle (pogledajte
»0znake indeksa«).

—_— Usporena

reprodukcija (-25%)




M Upotreba slusalica (Fig. [=])

Snimke mozete da preslusavate i preko slusalica koje ste prikljucili na

odgovarajuéi ulaz. Ako su slusalice ukljucene, zvuénik se iskljucuje.

2Zvuk je monoauralan.

* Da biste izbegli iritaciju uha, utiSajte zvuk pre stavljanja slusalica.

* Nemojte slusati preglasno. Prejak zvuk u sluSalicama moZe da izazove
ostecenje sluha.

* Slusalice se ne isporucuju. Mozete da koristite bilo koje standardne
3.5 mm monoauralne slusalice.

Brisanje

M Postupak brisanja (Fig.

Nepotrebne datoteke mozete sa lakocom da izbrisete. Datotekama

automatski bivaju dodeljeni novi redni brojevi.

Brisanje pojedinacnih datoteka

1. Pritisnite dugme FOLDER da biste izabrali Zeljeni folder.

2. Pritisnite dugme BB ili @< da biste izabrali datoteku koju Zelite
da izbrisete.

3. Pritisnite dugme ERASE.

4, Pritisnite dugme P91 ili <€ da biste izabrali stavku »YES«.

(@ File iz kojeg se brise

5, Pritisnite dugme PLAY.

Brisanje svih datoteka iz foldera (Fig. [&)

1. Pritisnite dugme FOLDER da biste izabrali Zeljeni folder.

2. Pritisnite dva puta dugme ERASE (brisanje).

3. Pritisnite dugme P> ili <& da biste izabrali stavku »YES«.

@ Folder iz kojeg se brise

4, Pritisnite dugme PLAY.

Napomene

® |zbrisanu datoteku nije moguce vratiti.

* Tokom podesavanja, ako se komanda ne izvrsi nakon 8 sekundi, uredaj
se vraca u stop rezim.

* Brisanje datoteka moze da potraje nekoliko sekundi.Ne pokusavajte da
izvadite ili zamenite baterije, ili da izvrSite bilo koju drugu komandu dok
se ovaj proces ne zavrsi. U suprotnom, moZe da dode do o3tecenja
podtaka.

Meni

M Osnovne informacije o meniju (Fig. [E])

Upotrebite funkcije menija da biste razlicite postavke prilagodili svojim

potrebama.

1. Kada je diktafon zaustavljen, pritisnite i zadrzite dugme MENU
na 1 sekundu ili duze.

2, Pritisnite dugme + ili - da biste izabrali stavku koju Zelite da
podesite. Izabrana stavka trepce.

3. Promenite podeSavanja uz pomo¢ dugmeta B9 ili lt.

4, Pritisnite dugme PLAY da biste potvrdili izbor.

5. Pritisnite dugme STOP da biste zatvorili meni.

(Fig.

(@ Ekran menija za podesavanje

(@ Izbor se pomera za jedno mesto prema gore / povecanie broja.

(® Izbor se pomera za jedno mesto ulevo.

@ Potvrrivanje izbora

(® Izbor se pomera za jedno mesto prema dole / smanjenje broja.

(® Izbor se pomera za jedno mesto udesno.

Napomene

o Diktafon prelazi u stop rezim, ako se izabrana stavka ne primeni duze od
3 minuta.

* Ako tokom podesavanja menija pritisnete dugme STOP, diktafon prelazi
u rezim stop. Primenjuju se sva do tada izvrSena podesavanja.

M Kvalitet snimanja (XHQ, HQ, SP, LP)

ModZete da izaberete neki od Cetiri kvaliteta snimanja: XHQ (extra high

quality), HQ (high quality), SP (standard recording) i LP (long-term

recording).

Izbor u meniju... XHQ, HQ, SP, LP

Kualitet

Vodel XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Pribl. 1 sat i Pribl. 2 sat i Pribl. 5 sat i Pribl. 17 sat i
VN-1100PC 25 min, 50 min. 50 min. 50 min.
VN-2100/ Pribl. 2 sat i Pribl. 5 sat i Priol. 1 sat i Pribl. 35 sat i
VN-2100PC 50 min. 50 min. 40 min. 50 min.
VN-3100/ Pribl. 5 sat i Pribl. 11 sat i Pribl. 23 sat i Pribl. 71 sat i
VN-3100PC 40 min, 40 min. 30 min. 40 min.
VN-4100/ Pribl. 1f sat i Pribl. 23 sat i Pribl. 47 sat i Pribl. 144 sat i
VN-4100PC 40 min, 40 min, 20 min. 20 min.

@ Izabrani kvalitet snimanja (Fig.

© Gore navedena duzina snimanja odnosi se na pojedinacnu datoteku.
Dostupno vreme za snimanje moze da bude krace ako se snima u vise
datoteka (koristite preostalo vreme i duzinu snimka kao orjentacione
vrednosti).

W Osetljivost mikrofona (HI (@) LOW)

Podesite osetljivost mikrofona prema uslovima snimanja.

Izbor stavki menija... HI, LOW

HI: Visoka osetljivost — mikrofon snima zvuk iz svih pravaca.

LOW: Niska osetljivost - pogodno za diktiranje.

© Radi uspesnog snimanja, napravite probne snimke kako biste izabrali
odgovarajuéu osetljivost mikrofona.

© Ako izaberete osetljivost »HI«, preporu¢ujemo da snimate u XHQ ili HQ
kvalitetu, kako biste Sto bolje iskoristili sve prednosti visoke osetljivosti
mikrofona.

© Kada koristite visoku osetljivost mikrofona, u odredenim uslovima
snimanja, pozadinski Sum moZze da bude izrazen.

(@ Prikaz osetljivosti mikrofona (Fig. )

M Upotreba aktivacije glasom (VCVA)

Kada mikrofon oseti da je jacina zvuka dostigla odrereni nivo, ugradeni

sistem aktivacije glasom (Variable Control Voice Actuator - VCVA), auto-

matski zapocinje snimanje i zaustavlja ga kada ja¢ina zvuka padne ispod

odrerene vednosti. Ovaj sistem je narocito koristan prilikom dugotrajnih

snimanja. Pored toga $to $tedi memoriju iskljucivanjem snimanja tokom

perioda tigine, VCVA ¢ini reprodukciju jednostavnijom i efikasnijom.

Izbor stavki menija... ON, OFF

© Tokom snimanja moZete da podesite osetljivost VCVA sistema u
15 koraka uz pomoc tastera + i -.

« Indikator snimanja / reprodukcije svetli tokom snimanja. Kada je diktafon
u pripravnosti, ovaj indikator trepce, kao i oznaka »VCVA« na ekranu.

@ VCVA indikator (Fig.

M Zvucni efekti (BEEP) (Fig. )

Ovaj diktafon koristi zvuéne signale prilikom rada tastera ili da bi

upozorio na gresku u radu. Zvucni efekti se mogu iskljuciti.

Izbor stavki menija... ON, OFF

© Ako je podesen, alarm ¢e se oglasiti u odredeno vreme, ¢ak i ako su
zvucni efeki iskljuceni (ne odnosi se na modele VN-1100 /VN-1100PC).
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M Reprodukcija alarma ((@))
(Osim kod modela VN-1100 / VN-1100PC)

Ova funkcija vam omogucava da podesite oglasavanje alarma u

odredeno vreme i u trajanju od 5 minuta. Tokom ovih 5 minuta, pritis-

kom na bilo koje dugme osim »HOLD« aktiviracete reprodukciju una-

pred odredene datoteke.

Izbor stavki menija... SET, ON, OFF — Ako izaberete stavku SET,

pritisnite dugme PLAY da biste podesili vieme.

Uz pomoc ove funkcile moZzete da reprodukujete samo jednu datoteku.

Izaberite datoteku pre nego $to podesite vreme.

@ Indikator alarma (Fig.

Otkazivanje reprodukcije alarma

Kada je u meniju izabrana (@) , izaberite stavku OFF i pritisnite

dugme PLAY.

 Bez obzira na izabrani folder, kada je reprodukcija alarma podesena,
ponavlja se svaki dan dok se podesavanje ne ponisti.

 Da biste pregledali podesavanja, izaberite stavku »On«, a zatim pritisnite
dugme PLAY.

© Alarm se iskljucuje nakon 5 minuta, ako nije pritisnuto nijedno dugme.
U tom slucaju, datoteka se ne reprodukuje.

© Ako u izabrani folder ne sadrzi snimljene datoteke, ova funkcija nije
dostupna.

 Reprodukcija alarma se ponavija svakog dana dok se ne iskljuci (OFF).

M Snimanje u odredeno vreme (TIMER) (Fig. )

(Osim kod modelaVN-1100 /VN-1100PC)

Ova funkcija vam omoguéava da zapocnete i zavrsite snimanje u

unapred podeseno vreme. Kada se ovakvo snimanje zavrsi, komanda

je slobodna za novo podesavanje.

Izbor stavki menija... SET, ON, OFF — Ako izaberete stavku SET,

pritisnite dugme PLAY da biste podesili vieme.

Otkazivanje postavke

U meniju izaberite stavku OFF, a zatim pritisnite dugme PLAY.

 Da biste pregledali izabrana podesavanja, izaberite stavku »On«, a zatim
pritisnite dugme PLAY.

© Ovom komandom se samo podesava pocetak i kraj snimanja. Za ostale
postavke, kao $to je osetljivost mikrofona, VCVA, ili kvalitet snimanja
koriste se ranija podesavanja.

 Nije moguce podesiti duzinu snimanja koja prevazilazi raspolozivu
memoriju.

© Za pocetak snimanja moZzete da izaberete bilo koje vreme, Ako izaberete
vreme koje se ne poklapa sa izabranom duzinom snimanja, snimanje se
nece automatski zaustaviti.

* [zvrSavanie bilo koje trenutno zadate komande ima prednost nad
vremenskom kontrolom snimanja.

Ostale funkcije

M Premestanje datoteka
(Osim kod modela VN-1100 / VN-1100PC)

Datoteke koje se nalaze u folderima A, B, C ili D, moZete da premestite

u druge foldere. Premestena datoteka smesta se na kraj foldera.

1. Izaberite datoteku koju Zelite da premestite i pritisnite dugme PLAY
da biste je reprodukovali.

2. Tokom reprodukcije izabrane datoteke, pritisnite dugme MENU i
zadrzite ga 1 sekund ili duZe.

3. Izaberite folder u koji Zelite da premestite datoteku uz pomoc tastera
> il e

4, Pritisnite dugme PLAY.
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Na ekranu se prikazuje odredi$ni folder i broj premestene datoteke.

* Ako je odredisni folder pun (100 datoteka), na ekranu se priakzuje
poruka »FULL«. Ne mozete da premestite datoteku u taj folder.

(@ Odredisni folder, (@ Broj datoteke (Fig. )

M Oznake indeksa (Fig. )

Oznake indeksa se mogu postaviti tokom snimanja ili reprodukcije i

predstavljaju jednostavan i brz nacin za obelezavanje vaznih mesta na

snimku.

1. Pritisnite dugme INDEX tokom snimanja ili reprodukcije da biste
postavili oznaku indeksa. Na ekranu se prikazuje broj indeksa.

Brisanje oznake indeksa

Pritisnite dugme ERASE dok je broj indeksa prikazan na ekranu.

* Svaka datoteka moze da primi do 10 indeksa.

* Oznake indeksa dobijaju brojeve automatski.

M Povratak na fabricka podeSavanja (CLEAR) (Fig.

Ova funkcija vraca datum i vreme, kao i ostala podesavanja na pocetne

vrednosti. Korisna je ako imate problema sa uredajem ili ako Zelite da

izbrisete celokupnu memoriju.

1. Drzite pritisnuto dugme STOP i drZite pritisnuto dugme ERASE u
trajanju od 3 sekunde ili duze.

2. Pritisnite dugme B9 ili <@ i izaberite stavku »YES«.

3. Pritisnite dugme PLAY.

* Ako ne dirate diktafon duze od 8 sekundi nakon pritiska na dugme
PLAY u koraku 3, komanda CLEAR se otkazuije i uredaj prelazi u Stop
rezim.

Mere predotroznosti

Pazljivo progitajte uputstvo da biste nauéili da koristite ovaj uredaj
na ispravan i siguran naéin. Cuvajte uputstvo na lako dostupnom
mestu.
 Simboli upozorenja oznacavaju vazne informacije o bezbednosti. Da
biste zastitili sebe i druge od potencijalnih povreda ili ostecenja na
imovini, veoma je vazno da paZljivo procitate sva upozorenja.
Upozorenje o gubitku podataka
Sadrzaj koji snimlien u memoriju moZze da bude ostecen ili izbrisan
usled greske u rukovanju, kvara na uredaju ili tokom rada na popravci.
Preporucujemo da vazne sadrZzaje zapisete (za modele VN-1100 /
VN2100 /VN-3100 /VN-4100) ili prebacite na PC racunar (za modele
VN-1100PC /VN2100PC /VN-3100PC /VN-4100PC) Bilo kakva odgo-
vornost za pasivna ostecenja ili bilo kakva ostecenja koja su nastala
usled gubitka podataka do kojih je dolo zbog kvara na proizvodu,
popravke koju nije izvrSio Olympus ili ovlas¢eni Olympusov servis, i
iz bilo kojih drugih razloga, ne predstavlja Olympusovu odgovornost.

Saveti za sigurnu i ispravnu upotrebu

 Ne ostavljajte diktafon na vrelim i viaznim mestima, kao na primer na
direktnom suncevom svetlu u zatvorenom automobily, ili na plazi.

 Ne ostavljajte diktafon na mestima gde moze da bude izlozen prasini ili
viazi,

* Nemojte Cistiti diktafon organskim rastvaracima, kao $to je alkohol ili
razredivac.

 Ne ostavljajte diktafon na elektricnim uredajima, kao na primer,
TV aparatu ili frizideru.

* |zbegavajte pesak i prljavstinu. MoZe da dode do nepopravijivog
odtecenja.

* Izbegavajte snazne vibracije i udarce.

 Ne rastavljajte uredaj i ne pokusavajte sami da ga popravite.

* Ne koristite uredaj dok upravljate vozilom.

o Drzite van domasaja dece.



Baterije
Upozorenje
 Ne izlazite baterije plamenu, vrelini, ne zagrevajte ih i ne pokusavajte da
ih premostite ili rastavite.
* Ne pokusavajte da napunite alkalne, litijumske ili bilo koje druge baterije
koje nisu predvidene za punjenje.
* Nemojte Koristiti baterije sa oguljenim ili napuklim spoljasnjim
omotacem.
o Drzite baterije van domasaja dece.
* Ako tokom upotrebe ovog proizvoda primetite nesto neobicno, kao sto
je neuobicajen zvuk, dim, ili miris paljevine:
@ vodmah izvadite baterije, paze¢i da se ne povredite i
(@ opozovite svog prodavca ili lokalnog predstavnika Olympusa.
Uobicajeni problemi
P1 Nista se ne deSava kada pritisnem dugme.
01 ¢ Prekida¢ HOLD je upolozaju HOLD.
* Baterije su istrosene.
* Baterije su nepravilno postavljene.
P2 Tokom reprodukcije se ne ¢uje zvuk ili je zvuk suvise tih.
02 * Ukljucen je prikljucak za slusalice.
* PodeSena je najmanja jacina zvuka.
P3 Snimanje nije moguce.
03 e Pritisnite vise puta dugme STOP dok je diktafon zaustavljen i
proverite da ekran prikazuje sledece informacije:
* Preostalo raspolozivo vreme za snimanje u izabranom folderu je
»00:00¢.
* Broj datoteka je 100.
Pritisnite dugme REC i proverite da li se na ekranu pojavijuje
poruka »FULL«.
P4 Reprodukcija je previse brza (spora).
04 Moguce je da je izabrana opcija ubrzane / usporene reprodukcije.

Specifkacije

Medij za snimanje: ~ Ugradena fle$ memorija

Opéti frekventni XHQ: (300 do 7,200 Hz)
odziv: HQ: (300 do 7,200 Hz)
SP: (300 do 5,400 Hz)
LP: (300 do 3,100 Hz)

Duzina snimanja: VN-4100 / VN-4100PC: 256 MB

XHQ: Pribl. 11 sati i 40 min.
HQ: Pribl. 23 sati i 40 min.
SP: Pribl. 47 sati i 20 min.
LP: Pribl. 144 sati i 20 min.

VN-3100 / VN-3100PC: 128 MB

XHQ: Pribl. 5 sati i 40 min.

HQ: Pribl. 11 sati i 40 min.
SP: Pribl. 23 sati i 30 min.
LP: Pribl. 71 sat i 40 min.

VN-2100 / VN-2100PC: 64 MB

XHQ: Pribl. 2 sata i 50 min.
HQ: Pribl. 5 sati i 50 min.

SP: Pribl. 11 sati i 40 min.
LP: Pribl. 35 sati i 50 min.

VN-1100 / VN-1100PC: 32 MB

XHQ: Pribl. 1 sat i 25 min.
HQ: Pribl. 2 sata i 50 min.
SP: Pribl. 5 sati i 50 min.
LP: Pribl. 17 sati i 50 min.

Mikrofon:

Zvuénik:
Maksimalna snaga:
Ulaz za slusalice

Elektret kondenzatorski mikrofon (monoauralni)
Ugrareni, & 28 mm okrugli dinamicki zvucnik
120 mw

(monoauralni): & 3,5 mm, impedansa 8 Q
Ulaz za mikrofon

(monoauralni): & 3,5 mm, impedansa 2 kQ
Izvor napajanja: Dve AAA (LRO3 ili R03) baterije

Dve Ni-MH punjive baterije
Trajanje baterija pri
neprekidnoj upotrebi: - Alkalne baterije. 25 sati
Ni-MH baterije. Pribl. 15 sati
Dimenzije: 102 (V) x 39 ($) x 19.5 (D) mm
Tezina: 63 g (sa baterijom)
* Trajanje baterije prema Olympusovim merenjima. Duzina trajanja baterije
u velikoj meri zavisi od vrste baterije i uslova upotrebe.
* Vasj snimci su za privatnu upotrebu ili zabavu. Nije dozvolieno snimanje
materijala koji su zasticeni autorskim pravima bez dopustenja autora.
* Specifikacije i dizajn mogu se promeniti bez prethodnog obavestenja.
Dodatna oprema (opcionalna)
Punja¢ za Ni-MH baterije: BU-400 (samo u Evropi)
Punijiva Ni-MH baterija: BR401
Kabl za povezivanje (ulaz za sludalice <> ulaz za mikrofon): KA333
Mikrofon za uklanjanje Suma: ME52
Kondenzatorski mikrofon: ME15
Dvostruka monoauralna slusalica: E20
Telefonski mikrofon: TP7
Traka za noSenje: ST26

Digital Wave Player

UPUTSTVA ZA UPOTREBU

Napomene

© Program Olympus Digital Wave Player ne moze da se koristi za prebaci-
vanje datoteka sa PC racunara, niti za zamenu datoteka na diktafonu.

© Olympus Digital Wave Player ne podrzava softver za prepoznavanje
glasa.

* Olympus Digital Wave Player ne moZe da se koristi na Apple Macintosh
raCunarima.

© Ovo uputstvo podrazumeva da korisnik ume da upotrebljava Microsoft
Windows. Za vi$e informacija o radu ratunara, pogledajte njegovo
uputstvo za upotrebu.

Karakteristike programa Digital Wave Player

Uz pomoc prilozenog programa Olympus Digital Wave Player, mozete

da prebacite datoteka na racunar.

Program Olympus Digital Wave Player - najvaznije karakteristike:

 Skladistenje na PC racunar i upravljanje glasovnim datotekama
napravljenim snimljenim uz pomo¢ diktafona.

* Reprodukcija datoteka.

© Snimanje zvu¢nih datoteka direktno na PC ratunar uz pomo¢ diktafona
sa USB terminalom.

M Operating Environment

Operativni sistem:

(VN-1100PC / VN-2100PC /

VN-3100PC /VN-4100PC ): Microsoft Windows 2000 / XP / Vista

PC: IBM PC / AT-kompeatibilni racunar
CPU: Intel Pentium 166 MHz ili jaci
RAM: 32 MB vise
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Hard disk prostor: 25 MB (dodatni prostor potreban je za
snimanje datoteka)
Creative Labs Sound Blaster 16 ili bilo koja

100% kompatibilna kartica

Zvuéna kartica:

Rezolucija: Minimum 800 x 600 piksela, min. 256 boja.
CD-ROM brzina: 2x

USB prikljucak: Barem jedan slobodan priklju¢ak

Audio izlaz: Izlaz za mikrofon ili slusalice

Napomena (VN-1100PC / VN-2100PC / VN-3100PC / VN-4100PC)
U sledecim okruzenjima nema USB podrske, ¢ak ni ako je racunar
opremljen USB portom: Windows 2000/XP (x64 Edition se ne
podrzava)/Vista (x64 Edition se ne podrzava) kada je nadograden sa
Windowsa 95 ili 98.

Instalacija programa Olympus Digital Wave Player
Pre nego $to USB kablom poveZete diktafon i PC racunar, morate
instalirati program.
1. Ubacite CD Olympus Digital Wave Player u CD-ROM ¢itac.
Program za instalaciju se pokrece automatski.”
* Ako se program za instalaciju ne pokrene automatski, kliknite dva
puta na CD-ROM ikonu u prozoru programa Windows Explorer,
a zatim kliknite dva puta na ikonu »setup.exe«.
2. Instalirajte program Olympus Digital Wave Player. Pratite uputstva koja
se prikazuju na ekranu. lkona %3 se pojavijuje na traci zadataka.
M Uklanjanje programa Olympus Digital Wave Player
Da biste uklonili program Olympus Digital Wave Player, pratite nize
prikazana uputstva.
1. Kliknite na dugme Windows [start].
2. Postavite kursor na [All Programs), izaberite stavku [Olympus Digital
Wave Player], a zatim kliknite na [Uninstall Digital Wave Player].
3. Pratite uputstva na ekranu.

Pokretanje programa Olympus Digital Wave Player
Kada povezete diktafon sa PC racunarom uz pomo¢ prilozenog USB
kabla, pokrece se program Olympus Digital Wave Player koji automats-
ki prikazuje glavni prozor. U ovom rezimu rada diktafonu nisu potrebne
baterije, jer potrebnu energiju dobija iz PC racunara preko USB kabla.
Napomena

Otpustite prekida¢ »Hold« na diktafonu pre povezivanja USB sa PC
ra¢unarom.

(Fig. @)
@®PC ® USB kabl
(@ PC (USB) terminal (@ Prema USB prikljucku na racunaru

Ako Zelite da koristite program Olympus Digital Wave Player povezivan-

ja diktafona sa PC racunarom, ili ako se nakon povezivanja diktafona i

PC racunara program ne pokrene automatski, kliknite na dugme [start],

postavite kursor iznad stavke [All Programs, izaberite folder [Olympus

Digital Wave Player], a zatim kliknite na [Digital Wave Player]. Da biste

iskljucili program Olympus Digital Wave Player, kliknite na dugme' 2],

ili u meniju [File], izbarite stavku [Exit Digital Wave Player].

Napomene

 Prvo pokretanje programa Olympus Digital Wave Player nakon
povezivanja diktafona i raCunara moze da potraje par minuta.

* Nemojte Koristiti nijedan drugi USB kabl osim prilozenog.

* Nemojte iskljucivati USB kabl pre nego $to se zavrsi prebacivanje snimka.

* Kada je povezan sa PC racunarom, diktafon dobija struju preko USB kabla.
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M Nazivi prozora (Fig. )
@ Dugme Stop
@ Dugme za premotavanje
® Traka sa alatkama
@ Dugme prozora za snimanje
® Dugme za reprodukciju
® Brzo unapred
@ Dugme Indeks
Vremenska skala

Polozaj Dugme Stop
Duzina Dugme za pauzu
@ Skala za podesavanje vremena@ Prozor za snimanje

Upotreba Online pomo¢i

Ovo uputstvo sadrzi objaSnjenja za instalaciju programa Olympus
Digital Wave Player i povezivanje uredaja.

Za viSe informacija, pogledajte odeljak interaktivne pomoc¢i nakon
instalacije programa.

M Pristup interaktivnoj pomo¢i

U glavnom meniju programa Olympus Digital Wave Player, izaberite
stavku [Help], a zatim Kliknite na [Open Help]. Takode, mozete da
pritisnete taster [F1] i tako otvorite prozor Pomoc.

Upotreba programa Olympus Digital Wave Player

Za detaljnija objasnjenja, pogledajte odeljak interaktivne pomoci.

M Prebacivanje snimaka na PC racunar

Pre nego $to pristupite prebacivanju snimaka, uvarite se da je diktafon

isprtavno povezan sa PC racunarom. Program Olympus Digital Wave

Player omogucava dva na¢ina prensosa datoteka na PC racunar.

Prebacivanje svih foldera

Kliknite na dugme H.

= Sve datoteke koje se nalaze u diktafonu prebaciju se u foldere na
PC racunaru. Nazivi foldera ostaju isti kao i na diktafonu.

Prebacivanje izabranog foldera

Kliknite na dugme i, 1, &1, 5.

w Sve datoteke koje se nalaze u izabranom folderu na diktafonu
prebaciju se u folder na PC ratunaru. Naziv foldera ostaje isti kao i
na diktafonu.

Prilikom prebacivanja, nazivi datoteka se menjaju prema sledecoj shemi:

U diktafonu

A001 ., DW_A0001

| T' |_' Broj
datoteke*
Prefiks koji se
dodaje na PC
ratunaru
* Prebacenoj datoteci broj se dodeljuje automatski i razlikuje se od onog
na diktafonu.
Napomene
 Duzina trajanja prenosa zavisi od kvaliteta snimka i opstih performansi
PC radunara.
* Nije moguce prebacivanje datoteka sa PC racunara na diktafon.
* Nije moguce prebaciti datoteku koja ima isti datum i vreme snimanja
kao i ona koja se ve¢ nalazi u odgovarajuéem folderu na PC ra¢unaru.
 Za prebacivanje datoteka je neophodno barem 20 MB slobodnog
prostora na hard disku, kako bi se obezbedio stabilan rad PC racunara.

@ Jagina zvuka

@ Kontrola reprodukcije
Folder za snimanje

@® Prozor Audio foldera
Prozor foldera za snimanje
@ Lista datoteka

Dugme za zatvaranje

@ Dugme za snimanje

Na PC raéunaru

Naziv foldera —l |

Broj datoteke Naziv foldera



M Reprodukcija datoteka a PG raéunaru )@@ Oznaka »CE« pokazuje da ovaj proizvod u potpunosti ispunjava

Na PC radunaru mozete da reprodukujete svaku datoteku koja evropske zahteve iz oblasti sigurnosti, zdravlja, zastite okoline i
prebadena sa diktafona ili snimljena direktno na radunar. zastite potrosaca.

1. Izaberite Zeljeni folder u prozoru sa audio folderima.

2. |zaberite Zeljenu datoteku na listi. Ovaj simbol [precrtana kanta za otpatke sa tocki¢ima, WEEE

3. Kliknite na dugme 2 da biste otpoceli reprodukciju. @ Annex IV] predstavlja oznaku za odvojeno prikupljanje elektrons-
Uz pomo¢ dugmadi na kontrolnoj tabli za reprodukciju, moZete da kog i elektriénog otpada u zemljama EU. Molimo vas da opremu
izvr8avate i druge radnje, kao $to je premotavanje ili brzo unapred, itd. ne mesate sa otpadom iz domaginstva. Koristite sisteme za
Napomena prikupljanje i vra¢anje otpada koji su dostupni u vasoj zemlji.
Prggram Olympus I?igita\ Wave Player ne moze da reprodukuje datoteke Proizvodi na koje se primenjuje ova oznaka:

koje se nalaze na diktafonu. VN-4100 / VN-4100PC /VN-3100 /VN-3100PC /VN-2100 /

M Upotreba diktafona kao mikrofona za snimanje na PC VN-2100PC /VN-1100 /VN-1100PC

raéunaru (Direktno snimanje)

Pre nego $to zapocnete snimanje, uvarite se da je diktafon ispravno

povezan sa PC ragunarom.

1. Kliknite na dugme @ u glavnom prozoru da biste prikazali prozor za
snimanje.

2. Kliknite na dugme 285 (Record) da biste zapoceli snimanje.

3. Kliknite na dugme 2= (Stop) da biste zaustavili snimanje.
Kada kliknite na ovo dugme i | prozor za snimanje prelazi u
glavni prozor.

Snimaljene datoteke ostaju zabeleZene u folderu za snimanje u audio

prozoru. Za pauzu u snimanju, kliknite na dugme B8l (Pause).

Napomene

 Datoteke se snimaju direktno na PC racunar, a ne na diktafon.

e Za direktno snimanie je potrebno barem 20 MB slobodnog prostora na
hard disku.

 Snimljene datoteke se Cuvaju u .wav formatu. Pre nego $to zapocnete
snimanje, uverite se da na PC racunaru ima dovoljno slobodne
memorije za .wav datoteku.

Format datoteke

Datoteke prebacene na PC racunar ili snimljene direktno na PC
racunaru, Cuvaju se u wav formatu. Ovakve datoteke imaju
ekstenziju .wav.

Veli¢ina i vreme potrebno za preb
(5 minuta snimanja na diktafonu)
Veli¢ina Prebacivanje
XHQ Pribl. 3.2 MB Pribl. 40 sekundi
HQ Pribl. 3.2 MB Pribl. 60 sekundi
SP Pribl. 1.6 MB Pribl. 45 sekundi
LP Pribl. 1.2 MB Pribl. 30 sekundi

 |BM je zasticeno ime korporacije International Business Machines.

 Microsoft i Windows su zasti¢ena imena korporacije Microsoft.

 Macintosh je zati¢eno ime kompanije Apple Computer Inc.

 Svi ostali nazivi kompanija i proizvoda predstavljaju zasti¢ene robne
marke i/ ili robne marke koje pripadaju njihovim vlasnicima.
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i@ Baslangic

M Uriiniin Parcalan

@ Dahili Mikrofon Kulakiik Girigi

@ Mikrofon Giris @ LCD Ekran

(® Hold tusu ® Kaytt Isign

@ STOP tusu @ Kayit Digmesi

(® USB terminal* + button + tusu

(® PLAY tusu @ P (leri Sarma tugu)

@ I (Geri Sarma tusu)
FOLDER / INDEX tuu
@ Pil Kapagi

~tusu
@ DISPLAY / MENU tusu
ERASE tusu

*PC (USB) girisi ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Pil Takmak (Fig. [0))

1. Ok isaretine yavasga basarak kapadi asagi dogru kaydiriniz.

2. Kutuplari dogru sekilde 2 adet AAA Pili takiniz.

3. Pil Kapagini tamamen kapatiniz. Tarih / Saat ekrani belirir.
Saat ayarini yapabilirsiniz.

(@ Hoparlér

Opsiyonel Ni-MH Sarj Edilebilir Batarya (BR 401) bu cihaz igin

kullanilabilir.

Pil Degiistirmek

&) Simgesi ekranda belirdiginde liitfen pilleri en kisa siirede

degistiriniz. 2 adet -AAA alkaline pil tavsiye edilir, Piller tamamen

tikendiginde ise € simgesi ekranda belirir ve cihaz kendini kapatir.

B Gii¢ Kaynag (Fig. ()
HOLD diigmesi ayni zamanda bir gii¢ digmesi olarak caliir. Cihazi
kullanmadiginiz zaman HOLD diigmesini HOLD konumuna alin ve bu
pil émriinii yiikseltecektir.
Gig Acik...HOLD digmesini resetleyin.
Gii¢ Kapali...HOLD digmesini HOLD konumuna alin.
Bekleme Modu ve Ekran Kapatma
Eger cihaz 60 dakika veya daha fazla stre ile durdurulsa, Standby
moduna geger ve ekran kapanir. Bu moddan ¢ikmak icin herhangi bir
tusa basin.
M Hold
HOLD dugmesini HOLD konumuna aliniz. Bitdn tuslar deaktif hale
gelir. Bu opsiyon cihaz canta veya cepte tasindi§i zaman yararlidir.
Cihazi bir daha kullanmadan énce cihazi HOLD konumundan ¢ikarin.
Notlar
* Alarm cihaz HOLD modunda olsa bile calacaktir. Alarm ile iliskili dosya
otomatik olarak ¢almaya baslayacaktir. (VN-1100/VN-1100PC modeli
disinda).
* Cihaz HOLD durumunda oldugu durumda asagidakiler olur:
- Eger cihaz caigiyorsa, son parcadan sonra cihazin ekrani kararir.
- Eger cihaz kayit yapiyorsa, bellek bittikten sonra kayit sona erer ve
ekran kapanir.
B Kayigt kullanmak (Fig. 3))
@ Kayis gozii
Kayis kutu icerigi degildir. Opsiyonel olarak satin alinir.
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M Dizinler hakkinda bilgi (Fig. [2])

Bu cihaz dort dizin sunar A, B, C ve D (4 dizin sadece VN-2100 ve
3100 modeli igindir.) Up to a total of 100 files can be recorded in each
folder. Dizin degistirmek icin cihaz kayit yapmaz iken FOLDER tuguna
basiniz. Her dizin altinda 100 adet farkli dosya kaydedilebilir.

@ Gegerli dizin

M Tarih / Saat Ayarlamak (TIME) (Fig. (5])

Eger tarih ve saati ayarladiniz ise, bu tarih / saat bilgisi kaydedilen
dosyalara eklenecekir.

Pilleri yeniden taktiginizda veya dedistirdiginiz aman, saat simgesi yanip
sénecektir. Bu durumda saati asadidaki sekilde ayarlayiniz.
1. MENU tusuna 1 saniyeden fazla basili tutun.
2. «TIME» simgesi ekrana gelinceye kadar + ve - tuslarina basin.
3. PLAY tusuna basin. Ses isareti yanip soner.
4. + ve - ile saati ayarlayin.
5. PLAY veya P> tusuna basarak saati dogrulayin. Saat isareti yanip
soner. I« tusuna basmak saati ayarlanabilir yapar.
6. + veya - tus! ile dakikay! ayarlayin. Adim 5 ve 6'y1 tekrar ederek
tarihi ayarlayin.
7. After Tarihi ayarladiktan sonra PLAY ve BB tusuna basin. Tarih /
saat kurulumunu sonlandirir.
* DISPLAY / MENU tusuna basarak 12 ve 24 saat formati arasindan se¢im
yapabilirsiniz.
+ Tarih formatini TARIH'i ayarlarken DISPLAY / MENU tusuna basarak
ayarlayablllrsmlz (On: _June 14, 2007)

|—~5 HOT—H 601 —107 6 Nj

Ses Kayit (Fig. )
1. FOLDER tusu ile istediginiz dizini seginiz.
2. REC tusuna basarak kaydi baglatiniz.
Kayit 1s1g1 kirmizi olur ve ses kaydi baglar.
3. Kayd durdurmak icin STOP diigmesine basinizi.
Yeni kayit dizinde en son dosya olarak kaydedilir.
@ Gegerli dizin, @) Gegerli mod, @) Gegerli dosya ismi, (@) Kayit siresi,
() Kalan kayit stresi
M Kaydi duraklatmak (Fig. [7])
Duraklatma
Kayit esnasinda REC tuguna basiniz.
= «PAUSE» ekranda goziikir ve kayit 15i§i yanip soner.
Kayita Devam Etmek
REC tusuna yeniden basiniz.
= Kayit kaldigi yerden devam edecektir.

W Harici Mikrofon ve Ses Cihazlarindan Ses Kaydi

Bu cihaza harici mikrofon takilabilir, dis ses kaynaklarindan kayit

yapilabilir.

* Harici mikrofon takildiginda dahili mikrofon ilev gérmez.

* Harici mikrofon kullanirken, Olympus marka ekipman kullanmaya
6zen gosterin.

* Harici ses cihazi baglarkan, KA333 model kablo kullanin (opsiyonel).

( Baska bir cihazin ses cikigi (Fig. [)

Kayit icin Notlar

* Eger ekranda «FULL> ibaresini gorirseniz, bu dizine kayit yapamazsiniz.
Bu durumda gereksiz dosyalari silin ya da PC'ye aktarin.

* Eger toplantilarda kayit cihazi masatistiine konursa, titresimleri de alablir.
Bu durumda araya bir defter gibi bir cisim koyarak titresimi 6nleyin.



* Eger 5 dakikadan az kayit siiresi kaldi ise, DISPLAY tusuna bassaniz
bile gériintii degismeyecektir.

* Kalan kay!t siiresi 1 dakikanin altina diistigiinde, kayit 15131 yanip séner.

* Eger 60 dakika siire ile cihaza dokunmazsa kendini kapatacakir.

« Zor akustik durumlarda, XHQ veya HQ kayit modu tavsiye edilir.
Ayrica harici mikrofonlarin kullanimi ses kalitesini daha da yikseletebilir.
(opsiyonel)

* Ses kay!t volimii ayarlanamaz.Harici bir cihazdan kayit yaparken, harici
kaynagin sesini ayarlayiniz.

M LCD Ekran Bilgisi
Cihazin ekran bilgisini secebilirsiniz. Bu ayarlar ve kayit edilen dosya
hakkinda size detayl sekilde yardimei olacaktir.

Cihazin durumu islem Ekran
STOP tusuna  |Kaydedilen dosya sayisi ve kalan kayit
Burduruimus basil tutun siiresi ekranda gosterilir.
Gegen kayit siresi ve kalan kayit siresi
Kayit modunda DISPLAY bilgilerini doniistimlii olarak ekranda
tusuna basin P
Durdurma Galma siiresi — Kalan stire = Dosyanin
veya kayit DISPLAY kayit tarihi = Dosyanin kayit saati =
modunda iken |1U$UN2D3SN | Gama siiresi ...
Kayit Dinleme (Fig. )

1. FOLDER tuguna dizin segin.

2. P veya <€ tusu ile dinleyeceginiz kaydi segin.

3. PLAY tusuna basarak kaydi dinleyin. Kayit / Dinleme 1s1g1 yesil
yanar, ve gecen zaman ekranda gosterilir.

4. + veya - tusu ile istediginiz ses dtizeyini seginiz. Ekran ses diizeyini
gosterir. 0 ila 30 arasinda ses diizeyini ayarlayabilirsiniz.

@ Gegerli dizin, (@) Gegerli dosya sayis, (3) Calma siiresi

M Dinleme Iptal (Fig. [)

Durdurmak

STOP tusuna basin.

w Cihaz galinan dosyanin ortasinda durur.

Dinlemeye Devam Etmek

PLAY tusuna yeniden basiniz.

w Dinleme kaldi§i yerden devam edecekir.

M lleri ve Geri Alma (Fig. ()

ileri Alma

Dosya dinlerken BB tusuna basiniz.

= PP tusunu biraktiginizda, normal dinleme devam edecekir.

Geri Alma

Dosya dinlerken <& tusuna basiniz.

= g« tusunu biraktigin 1z zaman, normal dinlemeye devam

edebilirsiniz.

* Hizli ileri saraken BB tusuna basarsaniz dosyanin sonuna gidilir. Cihaz
dosyanin sonunda duraklayacaktir. Eger B#1 tusunu birakmazsaniz,
cihaz ileri sarmaya devam edecektir.

* Geri alma sirasinda <@ tusuna basilarak dosyanin basina dondilir.
Cihaz dosyanin basinda duraklayacaktir. Eger << tusunu
birakmazsaniz, cihaz ileri sarmaya devam edecektir.

* Dosyanin ortasinda bir indeks isaret varsa, gegici olarak bu indeks
konumunda cihaz duraklar.

M Dinleme Hizini Degistirmek (Fig. ()
Cihaz alarken PLAY tusuna basarak hizi ayarlayabilirsiniz.
Yavas Calma == Hizli Calma
(+50%) —|

(-25%)
* Yavag mod secildiginde, <SLOW» simgesi belirlr, hizli ¢alma modu igin
«FAST» simgesi ekranda belirir.
* Hizli yavas calmada STOP diigmesi cihaz di
sonlandirir. STOP diigmesine basip dinlemeye gegerseniz normal hizda
dinleme devam edecektir.

M Dosya Baslangicini Bulmak

Cihaz normal veya yavas / hizl modunda iken B> veya <t
dosyanin basina gider.

Eger dosya Uzerinde indeks isareti varsa, dinleme bu noktadan baglar.
(«Indeks isaretleri» bolimine bakiniz).

M Kulaklikla Dinlemek (Fig. (3])
Kulakiigr cihazin kulaklik girisine takilarak kaydedilen dosyalar
dinlenebilir. Kulaklik takill ise, hoparlor ses vermez. Ses mono olarak
calinacaktir.
* Sesten rahatsiz olmamak icin, kulakiigi takmadan sesi kisiniz.
* Kulaklikla dinlerken sesi cok agmayiniz, gegici isitme kaybi yasanabilir.
* Kutu igeriginde kulaklik yoktur.
Silme
M Silme (Fig. [4))
Gereksiz dosyalar silebilirsiniz. Dosya isimler otomatik olarak atanir.
Tek Bir Dosyanin Silinmesi
1. FOLDER butonuna basarak dosyay seginiz.
2. P» veya <€ tusuna basarak silinecek dosyay seginiz.
3. ERASE butonuna basiniz.
4. | veya <& butonuna basarak «YES» segenegini seginiz.
@ Silinecek dosya
5. PLAY butonuna basiniz.
Biitiin dosyalarin silinmesi (Fig. (5]
1. FOLDER butonuna basarak dosyay! seginiz.
2. Erase tusuna iki defa basiniz.
3. P veya <& butonuna basarak «YES» seginiz.
@ Silinecek Dizin
4. PLAY butonuna basiniz.
Notlar
« Silinen dosya geri alinamaz.
* Islem 8 saniye icinde yapilmaz ise cihaz durdurma konumuna donecekir.
* Silme isleminin tamamlanmasi birkag saniye siirebilir.
Silme islemi esnasinda pilinin ¢ikartmayiniz veya bagska bir islem
yapmayiniz. Pillerin ¢ikariimasi bilginin bozulmasina yol agabilir.

Menii

M Menii modunda temel iglemler (Fig. [])

Meniiden ses kayit cihazinizin ayarlarini istediiniz gibi yapabilirsiniz.

1. MENU butonuna 1 saniye basili tutunuz.

2. + veya - butonuna basarak ayar yapmak istediginiz mendyi seginiz.
Segilen menii yanip sonecektir.

3. P> veya I butonlarini kullanarak ayari seginiz.

4, PLAY butonuna basarak ayar dogrulayiniz.

5. STOP butonuna basarak meniyii kapatiniz.

Normal hiz
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(Fig. ()

(@ Men ayar ekrani

(@ Secimi bir iiste almak rakami bir arttirmak.

(® Secimi sola dogru bir (ist konuma almak.

@ Ayar onaylamak

(® Secimi bir alta almak rakami bir azaltmak.

(® Secimi saga dogru bir st konuma almak.

Notlar

« 3 dakika boyunca herhangi bir islem yapmadiginiz takdirde cihaz otoma-
tik olarak kapanacaktir ve yapilan islem uygulanmayacaktir.

« Stop tusuna basarak mend ayarini bitirebilirsiniz. Bu sekilde bittin ayarlar
uygulanmis olacakir.

M Kayit Modlari (XHQ, HQ, SP, LP)

Ses kayit modlar XHQ (ekstra yiiksek kalite ses kaydi) ve HQ (yiiksek

kaliteli ses kaydi), SP (standart kayit), ve LP (uzun siireli kayit) olarak

segilebilir.

Menii segiminde ... XHQ, HQ, SP, LP

M Sistem Sesleri (BEEP) (Fig. [z0)
Kayit cihazi yaptiginiz islemleri ve hatalari haber vermek igin sesle
haber verebilir. Bu sesler istege gore kapatilabilir.
Menii seciminde ... On, OFF
* Eger alarm 6zelligi ayarlandi ise,alarm sesi sesler kapaliolsa bile

calacaktir (VN-1100 / VN-1100PC Harig).
M Alarm Galma Fonksiyonu ( (@)

(VN-1100 / VN-1100PC Harig)

Alarm calma fonksiyonunu ayarlanan saatte 5 dakika igin
kullanabilirsiniz. Bu 5 dakika icinde, HOLD tusu diginda herhangi bir
tusa basmak cihazin daha 6nceden belirlenen dosyayi ¢almasini
saglayacaktir.
Menu secimde ... SET, On, OFF — SET sectikten sonra PLAY
tusuna basarak zaman ayarlayiniz.
Alarm calma fonksiyonu ile, bir defada sadece tek bir dosya calinabilir.
Saati ayarlamadan dnce liitfen bir dosya segin.
(@ Alarm gostergesi (Fig. &)

Meniide OFF secenegini seginiz () ve PLAY butonuna basiniz.
* Alarm bir kez ayarladidinizda, iptal edene kadar her giin calmaya devam

* Onceden yapilmis ayari gérmek icin cihazinizi aginiz ve PLAY butonuna
* Alarm tonu calmaya bagladiktan bes dakika sonra otomatik olarak

* Secilen klasorde kaydedilmis bir dosya yoksa alarm 6zelligi kullanilamaz.
* Alarm oynatma OFF durumuna getirilene kadar her giin

- od|  yuq Ha sp Lp Alarmin iptal edilmesi
VN-1100/ Yaklasik 1 saat | Yaklasik 2 saat | Yaklasik 5 saat |Yaklasik 17 saat|

VN-1100PC 25 dakika 50 dakika 50 dakika 50 dakika edecektir.

N-2100/ Yaklagik 2 saat | Yaklagik 5 saat |Yaklasik 11 saat|Yaklasik 35 saat 0

VN-2100PC 50 dakika 50 dakika 0 dakika 50 dakika basiniz.

VN-3100/ Yaklagik 5 saat |Yaklagik 11 saat|Yaklasik 23 saat|Yaklasik 71 saat]

N-3100PC 40 dakika 40 dakika 30 dakika 40 dakika duracaktir.

VN-4100/ Yaklasik 11 saat|Yaklasik 23 saat|Yaklasik 47 saat|Yaklagik 144 saat]

VN-4100PC 40 dakika 40 dakika 20 dakika 20 dakika

(® Segilien kayit modu (Fig. )

« Gosterilen kayit siiresi tek bir dosya icindir. Farkli dosyalar kaydedildi ise
kayit siiresi daha kisa olabilir. (Referans olarak kayit stiresini ve kalan
slireyi gbz éndine aliniz.)

W Mikrofon Hassashgi (HI & LOW)

Mikrofon hassasligini gérismek ihtiyaclariniza gére ayarlayabilirsiniz.

Menii segiminde ... HI, LOW

HI: Yiiksek hassaslik modu her yonde gelen sesi kaydedebilir.

LOW: Disiik hassaslik dikte icin uygun.

* Basaril bir kayit icin, test kayidi yapiniz ve gerekli mikrofon hassashgini
seginiz.

* Eger «HI» modunu segtiyseniz, kayit modunu XHQ veya HQ moduna
getirmenizi tavsiye ederiz.

* Eger «HI» modunu segtiyseniz, arkaplan guriiltiist kayit yaptiginiz
ortama gore degisebilir.

(@ Mikrofon hassaslik gdstergesi (Fig. [])

M Sesle Aktivasyon Ozelliginin Kullanimi (VCVA)

Mikrofon ayarlanan seviyede bir ses duydugunda, dahili Sesle

Aktivasyon Ozelligi (VCVA) otomatik olarak ses kaydina baglar ve

ses distigiinde otomatik olarak kayidi keser. VCVA yalnizca kayit

esnasindaki sessiz kisimlar atmakla kalmaz, ayrica oynatma islemi
daha verimli ve rahat olur.

Menii segiminde ... On, OFF

« Kayit esnasinda, + ve = butonlarini kullanarak VCVA seviyesini
ayarlayabilirsiniz. 15 farkli VCVA seviyesi bulunmaktadir.

« Kayit sirasinda Kayit / Dinleme 15131 devamli olarak yanmaktadir. Cihaz
Bekleme modunda oldugu zaman ise Kayit / Dinleme 1sig1 yanip séner ve
«VCVA» ekranda yanip soner.

( VCVA géstergesi (Fig. @)
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W Zaman Ayarili Kayit (TIMER) (Fig. &)
(VN-1100/VN-1100PC Haric)

Ses kayit cihaziniz ile zamanini ayarlayarak otomatik kayti

yapabilirsiniz. Zaman ayarli kayit tamamlandiginda, yaptiginiz ayar eski

haline déner.

Menii seciminde... SET, On, OFF — SET’ meniisiinii sectikten

sonra, PLAY butonuna basarak zamani ayarlayiniz.

Zaman Ayarini Iptal Etmek igin

Meniide OFF secenegini seginiz ve PLAY butonuna basiniz.

* Gegerli ayari gérmek icin PLAY butonuna basiniz.

* Bu fonksiyon ile yalnizca kayidin baslayacagi ve bitecegi zamani
ayarlayabilirsiniz. Kayit modu, mikrofon hassasligi, VCVA ve klasér
segenekleri daha énce ayarladiginiz gibi kalacaktir.

* Bu ayar ile kalan siirenin (izerinde bir kayt yapilamaz.

* Belirlenen kayt siiresi dahilinde olmasa bile istediginiz her zaman kayit
yapabilirsiniz. Ancak bu zamanli kayt iin yetmiyorsa, kayit yanm
kalacaktir.

* Eger herhangi bir islem devam ediyorsa, zaman kontrollu kaydin iizerine
yazilir.

Diger Fonksiyonlar

M Dosyalarin Taginmasi
(VN-1100/VN-1100PC Harig)
Kaydedilen dosyalan A, B, C ve D klasérleri arasinda tastyabilirsiniz.
Tasinan dosya taginan klasérin sonuna eklenir.
1. Tagimak istediginiz dosyay! PLAY butonuna basarak oynatiniz
2. MENU butonuna 1 sanniye basiniz.
3. P> veya @< butonuna basarak hedef klasorii seginiz.



4. PLAY butonuna basiniz. Taginan dosya numarasi ve klasor bilgisi
islem bittikten. Sonra ekranda gdsterilecektir.
« Eger hedef klasdr icersinde 100 dosya var ise ekranda «Full» mesaji
goriinecektir. Kopyalama islemini baska bir klasére yapmaniz gerekidir.
@ Hedef dizin Hedef, @ Dosyanin numarasi (Fig. &)
M Indeks Isaretleri (Fig. )
indeks isaretleri kayit ve oynatma esnasinda énemli noktalart hizli ve
kolay bir bicimde belitmeye yarar.
1. INDEX butonuna kayt esnasinda veya dosyay! oynatirken basiniz.
Indeks numarasi ekranda gériintiilenecektir.
Ekranda indeks numarasi
goziikttgiinde ERASE butonuna basarak silebilirsiniz.
* Bir dosyada 10 indeks isareti belirlenebilir.
* Ardisik indeks isaret numaralar otomatik olarak atanir.
M Kayit Cihazinin Resetlenmesi (CLEAR) (Fig. )
Bu fonksiyon o anki zaman ve diger ayarlari sifirlar. Ses kayit cihazi ile
ilgili bir problem yasadiginizda veya hafizada ki dosyalari simek
istediginizde kullanilabilecek bir segenektir.
1. STOP butonuna basili tutunuz, ve ERASE butonuna 3 saniye
basiniz.
2. Litfen D91 veya <€ tusuna basarak «YES» segin.
3. PLAY butonuna basiniz.
« If you leave the recorder untouched for 8 seconds or longer before you
press the PLAY button in Step 3, Clear mode will be canceled, and the
recorder will enter Stop mode.

Genel Uyarilar

Ses kayit cihazinizin nasil calistigini dogru bir bigimde dgrenebil-
mek igin liitfen bu kilavuzu dikkatlice okuyunuz. Bu kilavuzu kolay
ileceginiz bir yerde 2

* Uyari sembolleri sizin giivenliiniz igindir. Kendinizi ve diger insanlari
kisisel sakatlanmalarini veya cevreye verilebilecek zarar Gnlemek igin,
her zaman uyarilari ve bilgileri okuyunuz.

Veri kaybi hakkinda

Hafizaya kaydedilmis icerik kullanici hatasl, cihazin bozulmasi, dosy-

anin bozulmasi veya onarim esnasinda bozulabilir veya silinebilir.

Kaydedilmis 6nemli igerik igin, dosyanizi yazmanizi (VN-1100/VN-2100/

VN-3100/VN-4100) veya bilgisayara yiklemenizi (VN-1100PC/

VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC) tavsiye ederiz. Olympus, cihazin

yanlis kullaniimasindan veya yetkili servis diginda yapilan onarim

sonrasinda olusabilecek veri kayiplarindan sorumlu degildir.

Giivenli ve Uygun Kullanim igin

« Cihaziniz! direk giin Isigina maruz birakmayiniz.

« Cihaziniz! tozlu ve nemli ortamlarda muhafaza etmeyiniz.

« Cihazini temizlemek icin organik ¢oziiciileri alkol ve inceltici
kullanmayiniz.

* Ses kaylt cihazini elektronik esyalarin yanina koymayiniz.
(Tv, buzdolabr...)

« Cihazinizi kum ve kirden koruyunuz. Bu maddeler cihazini onarilamaz
duruma getirebilir.

* Giclti sarsintilardan ve darbelerden koruyunuz.

« Cihazi agmayiniz ve tamir etmeye calismayiniz.

« Cihazi hareketli halde iken kullanmayiniz (bisiklet,motosiklet, veya
go-kart).

* Cocuklarin ulasamayacag yerlerde saklayiniz.

Piller
Dikkat

* Piller atese
parcalanmamalidir.

* Alkalin lityum iyon yada diger sarj edilemeyen piller sarj etmeyiniz.

* Dis yiizeyi hasar gormiis piller asla kullanmayiniz.

* Pilleri cocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutunuz.

* Eger bu tirlindi kullanirken normalden farkli sesler,isi, duman ve yanik
kokusu ile karsilagirsaniz:
(@ kendinize zarar vermeden pilleri cihazdan gikariniz, ve;
(@ Yetkili Olympus saticiniza bagvurunuz.

Sorun Giderme

S1 Herhangi bir tusa basildiginda hicbir sey olmuyor.

C1 ¢+ HOLD tusu agiimig olabilir.
* Piller btmis olabilir.
* Piller hatali yerlestirilmis olabilir.

S2 Oynatma p ses g
geliyor.

C2 » Kayit cihazina kulakiik takilmis olabilir.
* Ses en dusik dizeyde olabilir.

§3 Kayit yapilamiyor.

C3 STOP butonuna birkag kez basarak durdurunuz ve cihazi kontrol
ediniz:
* Secili klasorde kayit stiresinin «00:00» olmadigina dikkat ediniz.
* Dosya sayisinin 100 olup olmadigina dikkat edniz.
REC butonuna basildiginda «FULL» mesaji cihazin dolu oldugunu
gosterir.

S4 Oynatma hizi gok hizli (yava).

C4 + Cihaz hizli (yavas) oynatmaya ayarlanmis olabilir.

Ozellikler

Kayit Medyasi:
Genel frekans karsiligi:

kisa devre

p yada

veya ¢ok az

Dahili flash bellek

XHQ modu 300 ile 7,200 Hz

HQ modu 300 ile 7,200 Hz

SP modu 300 ile 5,400 Hz

LP modu 300 ile 3,100 Hz
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ modu: Yaklasik 11 saat 40 dakika
HQ modu: Yaklasik 23 saat 40 dakika
SP modu: Yaklasik 47 saat 20 dakika
LP modu: Yaklasik 144 saat 20 dakika
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

XHQ modu: Yaklasik 5 saat 40 dakika
HQ modu: Yaklasik 11 saat 40 dakika
SP modu: Yaklaslk 23 saat 30 dakika
LP modu: Yaklasik 71 saat 40 dakika
VN-2100 / VN-2100PC: 64 MB

XHQ modu: Yaklasik 2 saat 50 dakika
HQ modu: Yaklasik 5 saat 50 dakika
SP modu: Yaklagik 11 saat 40 dakika
LP modu: Yaklasik 35 saat 50 dakika
VN-1100/ VN-1100PC: 32 MB

XHQ modu: Yaklasik 1 saat 25 dakika
HQ modu: Yaklasik 2 saat 50 dakika
SP modu: Yaklasik 5 saat 50 dakika
LP modu: Yaklagik 17 saat 50 dakika
Electret Condenser Mikrofon (monaural)
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Kayit Stresi:

Mikrofon:



Hoparlér: Dahili @ 28 mm dinamik hoparlér
Maksimum gug: 120 mW

Kulaklik jaki (monaural): @ 3.5 mm ¢ap, empedans 8 Q

Mikrofon jaki monaural: -~ @ 3.5 mm cap, empedans 2 kQ

Gic kaynagi: Iki adet AAA (LRO3 veya R03) pil veya

Iki Ni-MH sarj edilebilir pil

Alkalin piller 25 saat

Ni-MH sarj edilebilir piller: Yaklagik 15 saat
Dimensions: 102 (L) x 39 (W) x 19.5 (T) mm

Agirhik: 63 g (pil dahil)

* Pil stiresi Olympus tarafindan 6lctimustiir. Bu sire kullanilan pil tipine ve
kayit sartlarina gére degisiklik gosterebilir.

* Yaptiginiz kayttlarin icerigi tamamen kisiseldir. Telif haklar ile korunun
materyallarin izinsiz kaydi yasalar tarafidan yasaklanmigtir.

« Uriiniin 6zellikler ve dizayni haber vermeden degistirilebilir.

Aksesuarlar (Opsiyonel)

Ni-MH Sarj Edilebilir Pil Sarj Cihazi: BU-400 (Yalnizca Avrup)

Ni-MH Sarj edilebilir pil: BR401

Baglanti (Kulaklik jaki) <> Mikrofon jaki): KA333

Giriiltt engelleyici mikrofon: ME52

Electret condenser mikrofon: ME15

Ikili monaural kulaklik: E20

Telefon kulakligi: TP7

Boyun askisi: ST26

Digital Wave Player

ACIKLAMALAR

Notlar

« Olympus Dijital Wave Player ile dosyalari bilgisayarinizdan ses kayit
cihazina génderemezsiniz veya cihazda bulunan dosyalarin (izerine
yazamazsiniz.

« Olympus Digital Wave Player programi Apple Macintosh'u
desteklememektedir.

Devamli pil siresi:

« Olympus Dijital Wave Player ses tanima yazilimlarini desteklememektedi.

* Bu kilavuzda kullanicinin Microsoft Windows yazilimini bildigi
varsayllimistir. Liitten Windows ile ilgili detaylar icin, PC'nin kullanma
kilavuzuna bagvurunuz.

Digital Wave Player Programinin Ozellikleri
Olympus Digital Wave Player programi sayesinde, kayit dosyalarinizi
bilgisayariniza aktarabilirsiniz.

Olympus Digital Wave Player programi ile agagidaki islemleri
yapabilirsiniz:

* Yapilan ses kayitlarinin PC’ye aktariimasi, saklanmasi ve yonetimesi.
* Dosyalarin oynatiimas.

* Ses dosyalarini USB terminali sayesinde direkt PC’ ye kaydedilmesi.
M Calisma Ortami

isletim Sistemi:

(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC):  Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC / AT-Uyumlu
Islemci: Intel Pentium 166 MHz veya Uzeri
RAM: 32 MB veya lzeri

Hard-disk alani 25 MB (ses dosyalarini saklamak icin ek

alana ihtiyag duyar)

Ses Karti: Creative Labs Sound Blaster 16 veya 100%
uyumlu ses karti
Ekran: 800 x 600 piksel min., 256 renk min.
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CD-ROM silriiciist: 2x CD-ROM
USB portu: Bos bir usb portu
Ses cikis jaki: Kulaklik veya speaker ¢ikisi (lar)

Not (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)

USB destegi, PC'de USB baglanti noktasi olsa dahi, su yazilim
ortamlari igin meveut degildir: Windows 95 veya 98'den yiikseltmesi
yapilmis Windows 2000/XP (x64 siiriimii desteklenmemektedir)/Vista
(x64 strm desteklenmemektedir).

Olympus Digital Wave Player Kurulumu

Ses kayit cihazini bilgisayariniza baglamadan once prgorami

bilgisayariniza kurunuz.

1. Olympus Digital Wave Player CD-ROM'unu CD-ROM siiriiciintize
yerlestiriniz. Kurulum otomaik olarak baglayacaktir.*

* Eger kurulum otomatik olarak baglamaz ise, CD-ROM ikonuna ¢ift
tiklayarak aginiz ve «setup.exe» dosyasini galistiriniz.

2. Olympus Digital Wave Player prgoramini talimatlan takip ederek
bilgisayariniza kurunuz. Program ikonu % masatistiinde gorev
cubugunda belirecekdir.

M Olympus Digital Wave Player Programinin Kaldiriimasi

Olympus Digital Wave Player programini kaldirmak icin, asagidaki

adimlan takip ediniz.

1. «Baglat» tusuna basiniz.

2. «Programlar» mentstinden, Olympus Digital Wave Player]
seceneginden [Uninstall Digital Wave Player] secenegini seginiz.

3. Ekrandaki yonergeleri takip ederek Olympus Digital Wave Player
programini kaldiriniz.

Olympus Digital Wave Player Programinin

Calistiriimasi

Ses kayit cihazini USB kablosu ile bilgisayariniza bagladiginizda
Olympus Digital Wave Player ana penceresi otomatik olarak
calisacaktir. Bu durumda, ses kayit cihazi pillere ihtiyag duymayacaktir,
clinku gli¢ bilgisayar tizerinden USB kablosu ile saglanacaktir.

Not

Ses kayit cihazini bilgisayara baglamadan énce HOLD tusunu agik
konuma getiriniz.

(Fig. )
PC (® USB kablosu

@ PC (USB) terminali @ PC (USB) portuna
Olympus Dijital Wave Player programini ses kayit cihazini
bilgisayariniza baglamadan kullanmak icin veya program otomatik ola-
rak calismadiysa, Baslat menisiinden Programlar meniisiine geliniz,
Olympus Dijital Wave Player programina tiklatiniz.
Olympus Dijtal Wave Player programindan gikmak icin' 21,
File menistinden Exit Digital Wave Player secenegini seginiz.
Notlar
* Olympus Dijital Wave Player programini ilk defa calistirdiginiza,

calismasi birkag dakika alabilir.
* Cihazla birlikte verilen USB kablodan baska kablo kullanmayiniz.
* USB kablosunu dosya aktarimi veya kayit islemi bitmeden ¢ikartmayiniz.
« Cihaz bilgisayara baglandiginda, giic USB kablodan saglanacaktir.



M Pencere Isimleri (Fig. )

@ Durdurma butonu

@® Geri sarma butonu

® Tool bar

@® Kayit Pencersi butonu
Oynatma butonu

® ileri sarma butonu

@ Index gegme butonu

® Ses kontrol
Oynatma kontrolii
@ Kayit Klasorii
@® Ses klasor penceresi
Kayit klasorii penceresi
Ses dosyari listesi
@ Kapatma butonu

Zaman @ Kayit butonu
® Pozisyon @ Durdurma butonu
@ Uzuniuk @ Pause butonu

@ Zzaman ayarlama @ Kay) Penceresi

Cevrimigi Yardimi Kullanma

Bu kullanma kilavuzu OLYMPUS Digital Wave Player programini
kurmaya ve aleti nasil baglayacaginizi anlatir.

Daha detayl bilgi icin programi jkurduktan sonra Cevrimici
Yardima bagvurunuz.

W Cevrimici Yardimi Agmak

Olympus Digital Wave Player'in ana penceresinde [Yardim] segenigini

tiklayin. Daha sonra [Open Help] segenegini tiklayin. Yardlm
penceresini agmak icin ayni zamanda F1 tuguna da ilirsiniz.

M Dosyalan Bilgisayarda Calma

Bilgisayara aktarilan dosyalar, bilgisayarda gallnablllr
1. Ses klasorii penceresinden istediginiz klasorii segin.
2. Dosya listesinde istediginiz dosyay! segin.

3. Dosyay! calmak i |g|n > | (Play) segenegine basin.
Diger tuslarla ileri, geri sarabilirsiniz.

Not

Kaydedicideki dosyalari, bilgisayarda ¢alamazsiniz.

M Kaydediciyi mikrofon olarak kullanarak kaydetme
(Dogrudan kayit)

Kaydetmeden 6nce cihazin bilgisayara dogru olarak bagli oldugundan

emin olunuz.

1. Ana penceredeki tusa @ basarak kayit penceresini agin.

2, el (Record) tusuna basarak kayit etmeye baslayin.

3. =y (.S:&D) tuguna basarak kayd durdurabilirsiniz.

Eger tusa basarsaniz, ana pencereye déner.

Kayitl dosyalar ses klasoriinde bulunmaktadir.

Kaydi duraklatmak igin S8 (Pause) tusuna basin.

Notlar

* Dosyalar kaydediciye dedil, bilgisayara kaydedilir.

* Dogrudan kayit i icin ve diizenli bir aktarim icin 20 MB bos sabit dsk
belledi gerekmektedir.

* Kaydedilen dosyalar .wav uzantisiyla kaydedilir. Kayittan énce .wav

Olympus Digital Wave Player’i Kullanim

Daha detayl bilgi igin programi jkurduktan sonra Gevrimici Yardima

bagvurunuz.

M Kayith Dosyalar Biligsayara Aktarma

Kayitii dosyalan bilgisayara aktarmadan 6nce cihazin bilgisayara dogru

sekilde bagl oldugundan emin olun. Olympus Digital Wave Player

bilgisayara aktarim igin iki yol saglar.

Biitiin klasérleri aktarma

Tiklaymniz 8

w Cihazdak biitiin dosyalar ayni isimlerle bilgisayara aktarilir.

Secili bir klasérd aktarim

Tiklayniz @ @ @ &)

w Cihazdaki se(;llen klasordek\ dosyalar bilgisayara ayni isimdeki
klasore aktarilir.

Dosyalari aktarinca, dosya isimleri sekildeki gibi degisir:

Kaydedicide Bilgisayarda
A001 _, DW_A0001

Klasér ismi J ‘ ‘ ‘ :S:IV;ESI‘
Numarasi PC'deki dosyaya  Klasor ismi

eklenecek uzanti

* Dosya numaralar aktarildiktan sonra otomatik olarak yeniden
numaralandirilacaktir. Kaydedicideki numaralardan farkli olacaktir.

Notlar

« Dosyaya ve bilgisayarin performansina bagli olarak aktarim siresi
degisebilir.

* Kaydediciye biligisayardan dosya yikleyemezsiniz.

* Bilgisayarda ayni isimli klasérde ayni siireye sahip bir dosyay!
aktaramazsiniz.

* Dosyalari aktarmak icin ve dizenli bir aktarim igin 20 MB bog sabit dsk
belledi gerekmektedir.

dosyaS| kaydedebilmek icin yeterli bos bellek oldugundan emin olunuz.

Dosya Bigcemi

Kaydedilen dosyalar .wav uzantisiyla kaydedilir.
Boyle dosyalar PC'de .wav uzantisi kullanir.
Aktarim icin siire ve boyut dlgiileri

(5 dakikall bir kayit icin)

Dosya boyutu Transfer siresi
XHQ modu Yaklagik 3.2 MB Yaklasik 40 saniye
HQ modu Yaklasik 3.2 MB Yaklagik 60 saniye
SP modu Yaklasik 1.6 MB Yaklasik 45 saniye
LP modu Yaklagik 1.2 MB Yaklasik 30 saniye

* Microsoft ve Windows Microsoft'un tescilli markalaridir.

* Intel ve Pentium Intel'in tescilli markalaridir.

* Macintosh ve Apple, Apple’in tescilli markalaridir.

* Diger Urtin ve isimler ilgili sahiplerinin tescilli markalandir.

«CE> igareti bu (riiniin Avrupa gapinda gegerli olan giivenlik,
saglik, cevre ve miisteri koruma yasalarina uygun oldugunu
bildirir.

Ulkelerinde elektrik ve elektronik ekipmanin ayn olarak ¢opten
ayrilacagini belirler. Liitfen bu cihazi normal ¢ope atmayiniz.
Liitfen Ulkenizdeki geri déniisiim merkezlerini kullaniniz.
Uyumlu drdnler: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

@ Bu sembol [crossed-out wheeled bin WEEE Annex IV] AB

TR 157



@ novarok po6otu
H Ha3Ba KOMNOHeHTIB

@ B6ynoBaHuii MikpothoH

@ Pos’em ans MikpothoHy

® TMepemukay Hold

@ Kronka Stop

® Tepmivan USB*

® Konka Play

(@ << KHorka npucKkopeHoro
NepeMOTYBaHHA Hadan

Kronka FOLDERINDEX

(©® Kpwwka 6atapeiiHoro Bifciky

Po3’em Anf HaByLUHUKIB

@D PK-guenneit

@ Inpukatop 3anucy/sinTBOpeHHs

@ Kronka REC (3anuc)

KHorka +

@ PP Kronka npuckopeHoro
nepemoTyBaHHs Brepes

KHonka —

@ Kronka DISPLAY/MENU

Konka ERASE

*TK (USB) tepminan ... VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M BeraBka 6atapeiiok (Fig. [1)

1. BinkpuiiTe KpuLLKy BinineHHs 6atapeiok Nerkum HaTUCKaHHAM, K
BKa3ye CTpinKa.

2. Berasre asi 6atapeitkv Tny AAA, OTPUMYIOUMCH NpaBubHOT
NOAAPHOCTI.

3. WinbHo 3aKpuitTe KpuLKy. 3'ABUTLCA eKpaH Yac/faTta. IHankatop
TOMMH MoYHe B61MMATH, CUrHaNi3yloun NOYATOK MPOLIECY YCTaHOBKM
yacy/natv (Lo cTocyeTbes NoapobuLb AXB. Minpo3nin «YcraHoska
yacy/natu»).

() BbynosaHuit AuHaMiK

3 MKTOOHOM MOXHE BUKODUCTOBYBATH HiKe/b-MeTasor]

AT0pU BUPOBHHLITEA Olympus (KynyIoTCA OKDEMo).

Samina 6ataperiox

Mpv nosei Ha Aucnnei iHpukatopa A 3amiit 6atapeiku skomora

wampaLe. PexomeHaytoTbes nyxHi 6atapeiiku Tuny AAA. Konm

6atapeiikv PO3pAMKAIOTLCA, HA AUCTINE 3'ABNAETLCA IHANKATOP

], i amkTOthoH BUMMKAETLCA. MepLu Hix Bu 3amiHuTe 6atapeiku,

PeKOMeHAyeTbCA ycTaHoBUTH nepemukay HOLD y akTuBHe

NONOXeHHs ANs 36epiraHHA NOTOYHMX HACTPOMOK (Yac, Aata ToLo).

[ina BaLuoi 3py4HOCTi AUKTO(OH TaKoX 3anucye NOTOYHI YCTaHOBKM Y

€HeproHe3anexHy Nam'sTb 3 WOroAVHHUM IHTEpBAsoM.

W Xuenennna (Fig. )

MNepemukay HOLD npavitoe fik | BUMMKaY XuBREHHS. FKLo Bu He

BMKOPUCTOBYETE AMKTO(OH, NepesefiTe nepemukay HOLD nicna

3yNuHeHHs 3anucy B nonoxeHHs HOLD. Mpu LiboMy X1BNEHHs

[AVKTOOHY Byae BUMKHEHO, @ po3paAmXaHHa 6atapei MiHiMi3oaHe.

BkntoyenHs...Mepekniovite nepemukay HOLD.

BuMKHeHHs...BcTaHoBiTb nepemmkay HOLD y nonoxerHs HOLD.

Pexum oviKy i

AKLLO MPU3YNMHIMTY 3anKC Y AMKTODOHI abo 3pobuTi nay3y Ha 60 i

NOHaf, XBUMKH Nifl Yac BiNTBOPeHHa abo 3anucy, BiH Nepeife y pexum

ouikyBaHHs (36epexeHHs eHepri).

| puenneit BUMKHETLCA. [INA BAXOMY 3 PEXMMY OYiKYBaHHS i

BKNIOYEHHSA IMCNNEI0 HATUCHITL OY/1b-AKY KHOMKY.

MOHI aKymyn-
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M MNepemukay HOLD

(6nokyBaHHA BCiX opraHiB ynpaBniHHA)
Ycraroska nepemukaya HOLD y aktieHe nonoxenHs HOLD 6nokye
(YHKLIOHaNbHI KHOMKK, TOX BOHM He npaLioBaTuMyTh. [lana thyHKLUis
KOpHMCHA, KoMK [AUKTOGOH HEOBXiAHO NepeHocHTH y cymouLi abo y
KiweHi. He 3abynbTe ckacysath 6nokysaHHs nepemiukayem HOLD
nepef] BUKOPUCTAHHAM AUKTO(OHY.
Mpnmitka
* CrHan onoBlLieHHs CPaLioe Y 3a3Ha4eHuit Yac, HaBiTb AKILO

AnkTodoH y ctani HOLD. [kTodoH NoUHe BinTBOPEHHs haiiny,

MOB’A3aHOM0 3 CUTHANOM OMOBILLEHHS, MICNIA HATUCHEHH: Oyab-AKOT

KHomkv (3a BuHATKOM VN-1100/VN-1100PC).

Y aktuHomy nonoxerHi HOLD, AUKTO(OH (yHKLIOHYE HACTYMHIAM YHHOM:

— AKLLO AMKTOOH 3HAXOAMTLCA Y CTaHi BIATBOPEHHS, nicnsa
3aBEPLLUEHHA BiITBOPEHHA NOTOUYHOO haiiny Aucnnei sracHe.

— AKLLO AMKTOOH 3HAXOAMTLCA Y PEXUMI 3anucy, AUCTNneit aracHe,
KOIM MKTOGOH aBTOMATUYHO MPU3YMUHUTE 3aMMC NO 3aBepLUeHi
BiNbHOI NaM'ATi.

M Ak BUKop1cTOBYBaTH pemitelb (Fig. [2)

(@ Otsip AnA pemiHuA.

PewmiHeLb He BX0ANTb Y koMnnekTaLio. BukopuctosyiTe nonatkosi
akcecyapu.

M IHchopmauia npo nanku gukTodoHy (Fig. [2))
[TlnkrochoH mae yotupu nanku four: A, B, Ci D (D Tinbkw gna VN-2100/
VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/VN-4100 /VN-4100PC). [1na 3miHm
NoTOYHOI Nankv HatucHiTe FOLDER noky 3anuc He 3aifCHIOETHCA.
KoxeH 3anucanmit thain, 36epiraetbecs y nani. BukopucTaHHs nanok
AnA cucTemaTu3aLii thaitnis nonerwwtb Bam poboty 3 thaitnamu y
ManbyTHOMY. Y KOXHIl nanui moxe 6yTn 3anucaHo Ao 100 daiinis.
(@ MMotouHa nanka

M BcranosnenHa Yacy/atu (TIME) (Fig. =)

AKwio By BCTaHOBMAM [aTy i yac, iHthopmalis npo cTBopeHHs dany

6yfe aBTOMATMUHO 3anucaHo Y Lieit taiin. Yac i paty cnin

BCTaHOBUTY [INA NOMETLUEHHA pobOTH 3 (haitnamu.

[pu BcTaHoBNEHI baTapesiok yneplue | wopasy nif Yac 3aminy

‘baraperiok, byne 6numary iHoukaTop Yacy. ¥ LbOMY BUNaaKy He

3a0y/1bTe BCTAHOBUTY YaC i AaTy. AOTPUMY HapeneHnM Huxye

IHCTPYKLUIAM 3 4 110 7 KPOKM.

1. HatucHiTs i yTpumyitTe kHonky MENU Bripogosx 1 cexkyHam abo
noBLLe.

2. HaTucHiTb + abo - [0 nossu Ha aucnnei NogigoMneHHs «TIME».

3. Hatuchitb kHonky PLAY. Iaukatop yacy 6yne 6nmmary.

4. HaTUCHITb KHOMKY + ab0 — [NA BCTAHOBNEHHSA FOAMH.

5. HatucHite kHonky PLAY abo BB ans ninTeepXeHHs yCTaHOBKN
XBUAWH. IHAMKaTOp XBUAMH Bye 6nmarit. HaTUCHYBLUM KHOMKY
|, By noBepHeTeCh 10 BCTAHOBNEHHS FOANH.

6. HaTuCHiTL + 260 — ANA BCTAHOBNEHHA XBUNH. [OBTOPITbL KPOKN
516, 06 NPOAOBXMTM BCTAHOBMIOBATH PiK, MCALIb | faTy Takum
CaMUM YMHOM.

7. Micna BCTAHOBNEHHA AaTH, HATUCHITL KHonky PLAY abo B9l
Lle 3aBepLunTh NpoLienypy BCTAHOBNEHHs AaTw/yacy.

* MoxHa Bu6paty 12- abo 24-rofuHHy c1CTEMY Mifi Yac BCTAHOBNEHHA

TOAMH Ta XBUMKH, HaTUCHYBLLK KHonky DISPLAY/MENU.

* 11|06 3MiHUTM NOPAROK NOCIAOBHOCTI POKY, MCALIA Ta AaTH HEOBXIAHO
HaTucHyTH kHoriky DISPLAY/MENU nig yac BCTaHOBNEHHS X
napametpis. (Mpuknap: YepeeHb 14, 2007)
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3anuc (Fig. )

1. Hatuchitb kHonky FOLDER pns Bi6opy namnky.

2. [Ina nouartky 3anvcy HaTvcHiTe kHonky REC. IHaukaTop cursany
3aMMCy/BIATBOPEHHA 3aCBITUTLCA YEPBOHMM | 3aMUC NOYHETHCA.

3. [Ins 3ynuHeHHs 3anucy HaTUCHITL kHonky STOP. Hosi 3anucn
OGynyTb 36epexeHi y BArNAAI 0CTaHHBOrO (aitny y NOTOYHiM nani.

(@ MotouHa nanka, (2) MoTouHwi pexum 3anucy, (3) Homep NOToUHOro

taitny, @ Yac sanucy, (5) 3an1LIKOBKIA Yac 3anucy

M Bigmixa sigTBopeHHA (Fig. (1))

Maysa

HartuctiTe kronky REC nig yac 3anucy.

= Ha pucnnei 3'auTbca nosigomnexHs «PAUSE» i iHaukatop
3anuc/BinTBOPEHHs HavMaTUve.

ToHoBNEHHA 3anncy

3HoBY HaTMCHITL kHomKy REC.

= 3anvc TpUBaTMME 3 MOMEHTY 3 IKOr0 i 0ro 6yno nepepeaHo.

M 3anuc i3 30BHiLUHBLOrO MikpothoHa a6o iHLLKMX

np1cTpois

MoxHa nigknioyaTit 30BHILLKIRA MikpodhoH abo iHLLi npucTpoi, 3a

A0MOMOr0I0 AKMX MPOBOANTY 3aMNC 3BYKY.

* AKLLO 30BHILLHIl MIKPOOH Nif’'eAHaHMA A0 rHiI3Aa MIKPO(OHY Ha
AMKTOOHI, BBYA0BaHMI MIKPOGOH (YHKLIIOHYBATH He Byae.

 [pu BUKOPUCTAHHI 30BHILLHLOrO MIKPOGOHa, BUOMpaiiTe MiKpO(OH

iAnoBigHoro Tuny, , MIKPOOH i3 MOHIKEHHAM LLyMY
(KynyeTbCst AOAATKOBO).

 [pu nigKnioyeHi 30BHILLHLOT anapaTypy CKOPUCTANTECA 3'€AHYBANbHAM
Kkabenem KA333 (kynyeTbcs [OAATKOBO).

( Pog'em ans 308HiLLHix npucTpois (Fig. [2)

Mpumitkn wopo 3anucy

* AKwio Ha Aucnnel 3'aBnAeTbCA noifoMnenHsa «FULL», 3anuc
HEMOXMMBMIA. Y TakoMy BUNaAKy, BUAANITL HeNoTpibHi thaiinu abo
nepenuwiTh ix y komm'iotep (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC).

* AKLIO AMKTODOH 3HaXoauTLCA He3nocepenHLO Ha CTONI Mif 4ac 3anucy
MpOTOKONY 3yCTpii, Ha AKICTb 3aMUACY MOXYTb BIMMHYTH BibpaLii cTony.
[MoknapiTe MiX AUKTOHOHOM i CTONOM BAOKHOT a60 iHLLMIA MpeaMeT,
1406 3MEHLLIMTY NepeaYy Bibpauliit | 3pobuTH 3anuc BinbLL YUCTUM.

* HasiTb sKLLO HaTHCHYTH KHoMky DISPLAY, gucnneit He nepekmiounTbes
Ha Bif0BPaXeHHA NOTOYHOrO Yacy 3anucy, AKILO 3aNLLKOBUA Yac
3aMMey CTAHOBUTb 5 XBUMMH 260 MEHLLE.

* Konu 3anuLKoBuit Yac 3anucy cTaHoBuTvMe 1 XBURMHY abo MeHLue,
{HOVKATOPHMIA CUrHan 3anucy/sifTBOPEHHA NOYHE BNMMATH YEPBOHMM.

* [IUKTO(OH nepeiine B PeXmM 3ynuHKM, SKLLO nepebysaTume y pexumi
nayav npoTarom 60 XBunMH abo noxap.

* Y CKnagHuX akyCTUYHNX yMoBaxX abo AKILO ronoc TUXMI
peKoMeHayeTLCA NPoBOAMTM 3anKc y pexumax XHQ abo HQ. Takox
AKICTb 3aMMcy MOXHa NONINLKTM 32 I0NOMOr0i0 BUKOPUCTAHHS
30BHILLHBOrO MiKPOGOHa (KynyeTbCs OKPEMO).

* PiBeHb BXiAHOrO curhany He Moxe 6yTu BiperynboBaHo Ha AaHoOMy
nukTothoHi. Konv Bu npuenHaeTe 30BHILLKIA NPUCTPii, BUKOHaNTE

TECTOBMI 3amuc i BiperyioiTe piseHb BUXOMY 30BHILLHLOTO NPUCTPOIO.

B PK-gucnned

MoxHa akTusysaTv aucnnelt guktodioHy. Lie gonomarae
nepernagaTi i NigTeepXyBaTy Pi3Hi YCTaHOBKM i iHpopmaLlito npo
haiinu AUKTOOoHa.

CraH 3anucy Onepauii PK-pvenneit
¥ pexmi HaTUCHITb Ta  |Ha ucnnei 3'ABUTLCA 3aranbHa KinbkicTb
Ay TUHeHHS! yTpUMyiiTe | thaiinie, 110 3anucaHi Y nankax Ta
¥ KHonky STOP il Yac 3anucy.
HarucyTn .
Y pexumi aKHO‘I;'IK};I [lvcnneit nepemuKkaeTbCa MiX NOTOYHUM
3anuey DISPLAY | Y3COM 3anWCY Ta 4aCOM, L0 3a/MUMBC.
Y pexwmi HatucHiTe  |Yac BigTBopeHHs — Yac BigTBOPEHHS, Wo
3yNUHKM a60 KHOMKY 3anuiumeca — [lata 3anucy gaiinis —
BIITBOPEHHA DISPLAY | Yac sanucy (paitnis — Yac BigTBOPEHH ..

BigTBOpeHHa (Fig. )

1. Bubepitb nanky, HatucHysLuK kHonky FOLDER.

2. Bubepitb thaitn, skuit 6axaeTe BiRTBOPUTM, HATUCHYBLUM KHOMKY
> abo 4.

3. HatucHitb kHonky PLAY ans nouartky BifTBOpeHHs. IHaukaTop
3anucy/sinTBOPEHHs 3aCBITUTLCA 3eNeHNM, a Ha aucnnel
Bifo6PasnTLCA Yac, L0 3anMILMBCA.

4. HaTuCHITb KHOMKY + ab0 = Ana BUOOPY HaneXHoi ryYHOCTi 3BYKY.
[Tlucnnet Bipobpaxae piBeHb ryyHocTi. Bu MoxeTe BubMpaTh y
mexax Big 0 go 30.

(@ MotouHa nanka, (2) Motounmit Homep, (3) Yac 3anucy

M Bigmina sigTBopeHHA (Fig. i)

AnA 3ynnHkn

HatucHiT kHonky STOP.

= [IUKTO(OH 3yNUHUTLCA Ha CepenvHi dainy, Lo BiATBOPIOETLCA.

[AnA noHoBREHHA BifTBOPEHHA

HatucHiTe kHonky PLAY wwe paa.

= BinTBOPEHHA Oyne NOHOBNEHO 3 MOMEHTY NepepuBaHHs.

M MpucKopeHe NepeMOTyBaHHA Brepep i Hasag

(Fig. @)

[pHckopeHe nepemoTyBaHHA Briepes

HatucHiTe Ta yTpumyitTe kHomky BB nin yac BiATBOPEHHA taiiny.

= BinnycTusiun kHonky BB AUKTO(OH MOHOBUTL HOPManbHE

BiTBOPEHHS.

TpHCKopeHe nepemoTyBaHHA Ha3ag

HatuchiTe Ta yTpumyiiTe kHonky @< nig yac BinTBOpEHHs daitny.

= BifnycTuBLLM KHOMKY @< QKTO(OH NOHOBUTL HOPMAnbHE

BiITBOPEHHS.

« ig yac npuCKOpeHoro NepemMoTyBaHHA Bnepef AiCTaTUCh KIHUA thaitny
MOXHa HATUCHYBLUM Ta YTPUMYtOUM KHonKy BB, Hanpukini dainy
AMKTOOH 3pobuTb nayay. AKLO By He sinnycTute KHonky BB,
[AVKTO(OH NPOAIOBXWTL NPUCKOPEHE NepemoTyBaHHs Briepen.

« Tin 4Yac NPUCKOPEHOro NepemoTyBaHHA Ha3af AicTaTich MoyaTKy
(haitny MOXHa HaTUCHYBLUM Ta yTpUMYtouM kHomKy <. Hanpukinui
thainy auKTodoH 3pobuTb Nayay. AKLLO By He BignycTUTE KHONKY
I, auKTOtOH NPOROBXUTH MPUCKOPEHE NEPEMOTYBaHHS Hadad.

 AKILIO IO eKCHY MITKY BCTAHOBNEHO NocepeAvHi dainy, BiATBOPeHHs
TUMYACOBO MPU3YNMHUTLCA Bins iHAGKCHOT MITKM.
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M 3miHa weuakocTi BigTBOpeHHA (Fig. [)
3MIHUTY WBMAKICTb BIATBOPEHHA MOXHA HAaTUCHYBLLW KHONKy PLAY
niA Yac nNpoLecy BifTBOPEHHS.

|—> CraHgaptHa =

LWBXAKICTb

* [Tpn BUGOPI peXxvMy NOBINLHOrO BiTBOPEHHAN BIPOAOBX BiATBOPEHHS
Ha auennel AuKTohoHa 3'ABUTLCA NosigomneHHs «SLOW», a npu
BUGOPI PEXVMY MPUCKOPEHOTO BIFTBOPEHHS 3'ABUTLCS MOBIAOMIEHHS
«FAST>.

 HatucHyBLM KHonky STOP, AMKTOGOH 3yMUHUTL BITBOPEHHA Mif Yac
BIFITBOPEHHS Y MOBINLHOMY/MPUCKOPEHOMY PEXUMI, 860 N0 3aBepLUEHH
chaiiny. AKLLO Lie pa3 HaTUCHYTK Ha kHorKy STOP, a noTim 3HoBy
noyaTH BifTBOPEHHs, AMKTO(OH BIATBOPIOBATUME (Al Y PeXMMi
HOPMATbHOT LBMAKOCTI.

M Nepexin fo noyatky dainy

BnpopoBX BifTBOPEHHS Y NOBINLHOMY/MPUCKOPEHOMY PEXMMI,

BUKOHATM NPUCKOPeHy NepemoTky Bnepef abo Hasap 40 novatky

nonepeAHLOro abo HacTynHoro thaiiny BiANOBIAHO MOXHA

HATMCHYBLUM KHONKY AnkTOthoHa BB abo k<. Akwo nig vac

nepemMoTyBaHHs 3yCTPIHETLCA IHAEKCHA MiTKa, BIATBOPEHHS thaitny

Po3noYHeTHCA 3 Liboro Micus. (Lo cTocyeTbes noapobub, AvB.

niapoanin «IHpeKcHi MiTku».)

M MpocnyxosyBaHHA y HaBywWwHHKax (Fig. &)

[MpocnyxoByBaHHsA haitnis MOXNMBO, Mif'€AHABLLN HABYLLHUKY A0

rHi3ana AnA HasyLUHWKIB. Py NiAKNIOYEHH HaBYLUIHUKIB OUKTO(OH He

BMAaE 3BYKy. 3ByK 6yne BIATBOPEHO MOHO(OHIYHO.

* [1na 3anobiraHHsa LUKIANMBOro BINMBY Ha ByXa BCTABNANTE HABYLIHUKH
nonepefiHb0 3HU3MBILM PIBEHb rYYHOCTI.

« Min Yac npocnyxoByBaHHA 3anucie Y HaBYLLIHUKaX HE BCTaHOBMIONTE
3aHAATO BUCOKY rYHICTb. Lie MoXe 3aluKoauTi abo noripLunTi ciyx.

* HaByLLUHUKN He BXOAATb Y KOMNIEKT nocTaeku. Bu Moxete
BUKOPUCTOBYBATY CTAHAAPTHI 3,5-MiNiMITPOBI MOHO HaBYLLHUKA.

BupaneHHa

W BupanenHs (Fig.

B MoxeTe nerko suaanuTi HenoTpibHi daiinu. MocninosHi Homepy

chaiinis 6yayTb aBTOMATUYHO MPUCBOEHI HAHOBO.

BupaneHHA oKpemHx chaknis

1. Bubepitb nanky, HaTucHysLum kHonky FOLDER.

2. Bubepitb thain, fkuit 6axaeTe BARANUTM, HATUCHYBLUM KHOMKY
>» a60 .

3. HatucHitb kHonky ERASE.

4. HatucHitb kHonky BB abo &< ans B1bopy noBinoMneHHs
«YES».
@ Qain Ans BUANeHHs

5. HatucHiTb kHonky PLAY.

BupaneHHA Beix gpainis 3 nanky (Fig. &)

1. HatuciTe kHonky FOLDER ans Bubopy nanku.

2. HatucHitb kHonky ERASE pgiui.

3. Hatuchitb kHonky BB abo <& ans Bubopy «YES».
(@ Manka, fiky Heo6XigHO BUANUTH

4. HatucHiTb kHonky PLAY.

MosinsHa

LWBKAKICTb (~25%)

—>  [puckopea
WBMAKICT (+50%) —|
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Mpnmitka

* BiumaneHuii haiin He BigHOBIIOETLCA.

 fAkiLio onepauis He bynie BUKOHaHa BPOAOBX 8 CeKyH Mia yac
YCTaHOBKM, AMKTO(OH By/e NOBEPHEHO Y monepefHiit CTaH.

« [poLiec BUNaneHHs Moxe 3aitHATU fekinbka cekyHp. He HavaraiTech
BANANTH, 3aMiHUTH BaTapeitkv abo pobuTy 6yab-AKi iHLLI yHKUIT 3
[QMKTOOHOM Mifl Yac LbOro npoLiecy. Y Takomy Bunaaky nai MoxyTb
6yTH NOLLKOAXKEHI.

MeHto

W OcHoBHi onepaujii y pexxumi MEHIO (Fig. &)
BuKOp1CTHBYIOUM MEHIO, MOXHa 3MiHUTY Oy ab-AKi yCTaHOBKM Ha Baww
poscyn.

1. Hatuchitb Ta yTpumyitte kHonky MENU enpofoex 1 abo fosiue

CEeKyHAM [OKK He NPOBOAUTLCA 3anuc.
2. HaTucHiTb + 60 — Ans BUGOpY NyHKTY, Akuid Bu Gaxaete
BCTaHOBUTH. OBpaHuit NyHKT byae 6numati.

3. Bukopuctosyiite B9 abo << nns 3miHu yCTaHOBOK.

4. Hatuchitb kHonky PLAY ana ninTeepaxeHHs yCTaHOBOK.

5. HatuchiTb kHonky STOP nns BUXOAY 3 MeHIo.

(Fig. @)

(@ Bino6paxeHHs HACTPOHOK MeHIo

(@ MMepewiLuye nyHKT BUGOPY Ha OFHY MO3MLIitO Bropy/abinbiuye

Homep.

(® Mepemilye nyHTK BUGOPY Ha OAHY NO3WLIO BAIBO.

@ TMigTBEPMKEHHS YCTAHOBOK.

(® TMepemiLLiye NYHKT Ha OAHY MO3MLII0 BHU3/3MEHLLYE HOMEP.

(® Mepemiluye nyHTK BUGOPY Ha OAHY MO3WLIO BMIPaBo.

lMpumitka

© [IUKTOGOH 3yNMHUTECA, AKLLO BIPOAOBX 3-X XBUNMH By He 3pobuTe
HifkKX onepavii nig yac poboT 3 MeHio, a BUBPaHHiA NyHKT He byae
BBEMEHHA.

* HaTucHyBLLM kHorky STOP nif Yac BUKOHaHHS onepaLlii yCTaHoBOK
MEHI0, HMKTOQ)OH 3YNUHUTLCA, | ﬁyﬂyTh 3aCTOCOBaHI NyHKTH, Wo
BCTAHOBNIEHi 10 1{bOTO Yacy.

B Pexxumu 3anucy (XHQ, HQ, SP, LP)

MoxHa BuBpaTit 0AKH 3 TPLOX 3aNPONOHOBAHMX PEXMMIB 3aNKCY:

XHQ (Hapeucoka skicTb 3Bykosanucy), HQ (Bucoka skicTs), SP

(cTaHpapTHUiA pexwm), LP (Tpusane BinTBOPEHHS).

BuGip y pexxumi menio... XHQ, HQ, SP, LP

Pexvm

Mogens XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Tlpu6n. 1 romwia | Mpu6n. 2 romwku | Mpu6n. 5 rogwin | Mpw6n. 17 rowin
VN-1100PC 25 xsumH 50 xBummH 50 xeunuH 50 xeumH
VN-2100/ o6, 2 romwet | Mpu6n. 5 roskm | Mpu6n. 11 romuint | Mpu6n. 35 ropuHM
VN-2100PC 50 xsumH 50 xBuamH 40 xunuH 50 xeunmH
VN-3100/ Tlpu6n. 5 ronuin | Mp6n. 11 ropukw |Mpu6A. 23 ropukm | Mpun. 71 roauin
VN-3100PC 40 xsummH 40 xBunmH 30 xeunuH 40 xeunuH
VN-4100/ Mpu6n. 11 ronwkm | Mpubn. 23 rogunu | Mpubn. 47 ropunn | Mpudn. 144 rogumn
VN-4100PC 40 xBumH 40 xenuH 20 XBHnmH 20 XBUNMH

@ MoTouruit pexum 3anucy (Fig. )

 TpuBanicTb 3anucy, Lo HaBEAEHO BULLE, 3a3HAYEHO ANA OfIHOro
6eanepepeHoro daitny. GakTiuHa TpUBaniCTL 3anmcy Moxe byTn
KOpOTLLA 32 BKa3aHy, AkiLO ByAe 3an1caHo fekinbka (ainis (3asHaueHi
[DaHHi HaBefleHi y AKOCTi AOBifKHM).



W Yyrusicti mikpochory (HI @) Low)

YyTnmBicTb MiKpOhOHY MOXHa 3MiHIOBATH BIANOBIAHO A0 NOTPEd

3anmcey.

Bu6ip pexumy B MeHto... HI, LOW

HI: pexvm BUCOKOT YyTNMBOCT — 3amuC 3BYKY 3 YCiX HaNPAMKIB.

LOW: pemm HU3bKOT Uy TNMBOCTI — NPU3HAYEHHA ANA AMKTYBaHHS.

 [IN9 OTPUMAHHS XOPOLLMX PesynbTaTiB Nepes No4aTkom 3anmcy
BMKOHalTe NPOBHMiA 3anuc [NA Toro, 106 BuGPaTH BiANOBIAHY
UyTAMBICTb MIKPOHOHA.

 Akuwo Bu Bubpanm pexum HI, peKoMeHYETbCA BCTAHOBUTH PeXUM
3amucy XHQ abo HQ ana HaitkpaLLoro BUKOPUCTaHHs NepeBar BUCOKO
Yy TIMBOCTI.

 Akuwo By Bubpanu pexum «Hl», 3anexHo Bif yMoB 3anucy hoHoBMI
LyM MOXe 6yTi BUCOKUM.

(@ BigobpaxeHHs 4yTmBocTi MikpotoHy (Fig. )

M BukopucTaHHA chyHKLiT ronocoBoi akTHBaLlii 3anucy

Konw mikpodhoH BU3HaYae, LU0 piBeHb 3BYKY AOCAT NONEPEAHO

BCTaHOBNEHOrO PiBHA, BOY0BaHA (yHKLIA ronocoBoi akTueaLlii

3anucy (VCVA) aBTOMATU4YHO NOYHE 3anuC | 3ynnHUTS 1i, KON piBeHb

3BYKy CTaHe Hinkye. Ocobn1BO KOPUCHO Mif Yac TpUBANoro 3amnuey,

yHKuis VCVA He Tinbki 3aowiaxye nam'aTs, BAMMKaIOUM AMKTO(OH

y nepio MOBYaHHS, a i pOBUTb NPOLIEC BifTBOPEHHA EEKTUBHILLMM i

3pyYHUM.

Bu6ip pexumy B MeHio... On, OFF

* BnpofoBX 3anucy, BUKOPUCTOBYOUM KHOMKM + Ta -, piBeHb VCVA
MOXHa HanawTysati Ha 15 pigHis.

 [HAKKaTOp 3anucy / BIRTBOPEHHA cnianaxye nif vac 3anvcy. AKLO
IMKTO(OH Y OpeXMMi OuiKyBaHHS, iHAMKaTOp 3anucy / BiATBOPEHHS
6yne 6numarty, a Ha pucnnei 6yne 6numati nosigoMneHHs «VCVA».

@ Ingukatop VCVA (Fig. @)

W Cuctemni 3Bykosi curHanu (BEEP) (Fig.

CurHan BugaeThes A9 BKaaiBkv npo HeobXiaHi onepalii abo sk

nonepeXeHHs Npo NOMHKy. CUCTEMHI 3BYKOBI CUrHaM MOXyTb

6yTH BiOKMIOYEHI.

Bu6ip pexumy B MeHio... On, OFF

* AIKLLIO BCTAHOBNIEHA (YHKLIA CUrHAbHOTO BiATBOPEHHS, CUTHAN
NPO3BYYUTh Y 3a3HAUEHMIA YaC, HaBITb AKILIO CHCTEMHI 3BYKOBI CHTHANM
sinknioueHo (Kpim VN-1100/VN-1100PC).

B DyHKUiA CUrHaNbLHOro BifTBOPEHHA (((@))

(3a BuHaTKOM VN-1100/VN-1100PC)

By MoxeTe BUKOPUCTOBYBATH (YHKLIiKO CUTHANBHOMO BIATBOPEHHA AN

nopavi curHany OnoBiLLEHHs NPOTArOM 5 XBUNMH B NonepeaHLo

BCTAHOBNEHMiA 4ac. MPOTArOM LMX 5 XBUMMH HATUCKaHHA Oy ab-AKVX

KHOMOK, Kpim nepemukaya HOLD, A0380nMTb AUKTOOHY po3noyaty

BiATBOPEHHA NONEPefHLO BCTAHOBNEHOrO thawny.

BuGip pexumy B MeHio... SET, On, OFF — NicnA BuGopy SET,

HaTUCHITL KHOnKy PLAY fanA BCTaHOBNEHHA Yacy.

3 thyHKLie0 cMrHanbHOro BiATBOPEHHS TiNbKi OAKMH haiin Moxe 6yTh

BiTBOPEHHi. BubepiTb (haitn ana Liei dhyHKLii nepen ycTaHoBKOIO

yacy.

@ Innukatop currany (Fig. &)

AAnA BiAMIHK CUrHaNLHOIO BigTBOPEHHA

Y meHio (@) Bubepitb noauuito OFF i HatucHiTb kHonky PLAY.

* HeaanexHo Bif 00paHoi nankw, Ak Tinbku (yHKLA CUrHasbHOro
Bi[TBOPEHHA yCTaHOBNEHa, BOHa Oy/e (YHKLIIOHYBATH LLONEHHO, HOKN
He BiIMIHUTX YCTaHOBKY.

 [1nA nepernapy NOTOYHMX YCTAHOBOK, BUGEPITL MO3nLito On i HaTUCHITL
KHonky PLAY.

© CrHanbHe OnoBiLLIEHHA aBTOMATUUHO NMPU3YNMHUTLCR, RKLLO XOaHa
KHOMKa He 6ye HaTMCHyTa NPOTArOM 5 XBANMH NicnA noyaTky nopavi
curHany. Y ubomy pasi daiin He 6yne BinTBOpeHo.

© QYHKLIA CUTHANbHOrO BIATBOPEHHA He AOCTYMHA, AKLLO Ha AUKTO(OHI
Hemae 3anucanux haiinis y obpairt nanui.

© QYHKLIA CUTHANLHOrO BIATBOPEHHSA BUKOHYETBCS LLOAGHHO, AKLLO He
BCTaHoBneHa noauuis OFF.

M 3anuc 3a Taiimepom (TIMER) (Fig. )

(3a BuHATKOM VN-1100/VN-1100PC)

MoxHa 3anporpamyBsaTit aBTOMATU4HHIA 3aNKC 32 YaCOM, BKa3as Yac

noyartKy Ta yac 3aBepLueHHs 3anucy. Mo 3aBepLueHi 3anucy nig

YNPaBNiHHAM TaliMepy, YCTaHOBKY CKACOBYHOTLCA.

Bu6ip pexumy B MeHio... SET, On, OFF > MicnA BuGopy nosuui

SET HatucHiTb kHonky ENTER anA BcTaHOBNEHHA Yacy.

[AnA BigmiHK ycTaHoBOK TaliMepa

Y pexiumi MeHio ins NyHKTY Taiimep Bubepith noauito OFF i

HaTUCHITL kHonKy PLAY.

 [1nA nepernapy NOTOYHOI YCTaHOBKM BUGEPITL NO3MLio On i HAaTUCHITS.
KHonky PLAY.

 3a gonomoroto il hyHKUi Bit 3MoxeTe BCTAHOBUTY Tinbku yac
noyYaTky Ta 3aBepLUeHHs 3anucy. I'Iepen TUM, AK Bu BCTaHoBMTE 3anMc
3a TaumepoMm, 3aCTOCOBYIOTBCA NOTOYHI YCTAHOBKK PeXUMY 3anucy,
UyTnMBOCT MikpodoHy, dyHKLii VCVA i nanku.

* YCTaHOBKa, LU0 NepeBHuLLYe 3aNMLLIKOBUIA Yac 3anucy, He AOMyCKAeTbCA.

* Bu MOXETe BUKOHYBATH 3anuc y BYAb-AKMIA Yac, HaBiTb AKLLO Lie He
BXO[MTb Y MeXi BCTaHOBNEHoI TpusanocTi sanvcy. Mpore, AKLLO npy
Ubomy 3aMLKOBMA Yac 3anucy BUABMTLCA HEJOCTaTHIM ANA 3anucy 3a
TaliMepOM, 3anuc 3aBepLueHo He Byfe.

« g yac BuKoHaHHsA 6yab-AKoi onepaulii 3anuc 3a TaiMepom
60KyeTbCA.

IHWi doyHKLi

M MepemilyeHHA hakny MixX nankamu

(3a BuHATKOM VN-1100/VN-1100PC)

MMepewmilLyBaTy (haitnu MOXIMBO Tinbku Mix nankamu A, B, C Ta D.

Daiin, AkuiA NepeMiLLIeHo y 3a3HadeHy nanky, AOAAETHCA Y KiHeLb

cnmeky dannis.
1. Bubepitb thaiin, fikuit Bu 6axaete nepemicTUTH, i HATUCHITL KHOMKY
PLAY ans iforo BinTBOPEHH.

2. HatucHite Ta ytpumyitte kHonky MENU posiue 1 cekyHau nig yac
BiNTBOPEHHA chainy.

3. BubepiTb nanky npu3HaueHHs, HaTUCHYBLLK KHomky BB
abo .

4. HatucHiTb kHonky PLAY.

MManka npu3HayeHHs | HOMep NMepeHeceHoro (haitny 3'ABNATLCA Ha

amennei, | nepemillenHs 6yae 3asepLUeHo.

* AKLLO nanka Npu3HaueHHs 3anoBHeHa (MaeTbeA Ha yeasi 100 daiinis),
Ha Mcnneto 3'ABUThCA MoBigomneHHs «FULL» (nanka 3anosHeHa).
Daiinu He MOXYyTb 6yTY NEpeHeceHi y AaHy nanky.

( Manka npusHavexs, (@ Gaiin ans nepexecerts (Fig. &)

M IpekcHi miTku (Fig. &)

[InA WBMAKoro noLuyKy iHthopmaLii MoXHa BCTaBRATY IHAEKCHI MITKK Y

hain nig yac 3anucy abo BifTBOPEHHS.

1. Hatucitb kHonky INDEX nig yac 3anucy abo BintBopeHHs daitny

ANA CTBOPEHHS iHAEKCHOT MiTKW. Homep iHpeKcy 3'ABUTLCA Ha
auennei.
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BupaneHHA iHgeKcHoi MiTkn

Hatuchite kHonky ERASE, konv Ha aucnnei 3'ABnseTbCA Homep
iHpeKcy.

* B ojHoMy chaiini MOXHa BCTaHOBUTM 30 10 iHAEKCHUX MITOK.

* MocnifosHi HOMepU IHAEKCHUX MITOK ByayTb NPUCBOEHI aBTOMATUYHO.

B Pexxum oumwwenna (CLEAR) (Fig. )
Lis dhyHKLiA NepeBoanTL NOTOYHNIA Yac Ta iHLLI YCTAHOBKM Y
noyaTKoBMiA CTaH. DYHKLIA BUKOPUCTOBYETLCA Y pasi 36010 nif yac
poboTn AnKTO(hOoHa abo HEOBXIAHOCTI MOBHOTO OYMLLIEHHS NaM'ATi.
1. OpHovacko Tpumaiite kHonku STOP Ta ERASE He MeHL 3-x
CeKyHA.
2. HatucHitb kHomky P91 abo <@ i izaberite stavku «YES».
3. HatucHite kHonky PLAY.
* AKWO y AMKTOOHI He ByAyTb BUKOHYBATMCH NPOLIECH BIPOAOBX
8 cekyHn nepef TUM, sik HaTUCHYTM KHomKy PLAY y nyHKTi 3, pexum
OYMLLIEHHA Bye BiIMIHEHO, | AMKTOOH NEPEKIIUMTECH Y pexum Stop.

3aranbHi 3acTepeeHHA

O3HaloMTeCh 3 UM TBOM YBaXHO [iNA OTPUMAHHA
HeoGXifjHUX 3HaHb W00 N iTa i yataujii
BHpOOy. 36epiraiiTe Le KepiBHULTBO Y Nerko AOCTYNHOMY MicLj
[NA ofiepXaHHA [oBIAKOBOI iHopMaLii y Ma#GyTHEOMY.

* 3Hakamu yBaru nosHayeHa Baxnusa iHdopmalis npo beaneyHe
BUKOPUCTaHHS. LLl06 YHUKHYTY TpaBM i NOLIKOAXEHHS MaliHa BaXnnBo
3aBXM AOTPUMYBATUCA HafaHOi iHthopmaLlii 3 iHCTPYKLil Ta
nonepemXeHHs.

Money CTOCOBHO i BTPaTH JaHux

3anuc, wwo 36epiraeTbcs y Nam’aTi, MoXe 6yTi NOLIKOMXEHO abo

3HULLIEHO B Pe3ynbTaTi NOMUNOK yNpaBAiHHA, MOMUAOK y poboTi abo

nif vac pemoHTy anapary. lLjo cTocyeTbCs BaX/MBOrO 3amucaHoro

BMICTY, MM peKoMeHyemo Bam ckonitosuTy iHdopmaLiito (ans mopenei

VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100PC) abo 3pobutn pesepeHy

Konio, 3aBaHTaXvBLLX AaHi Ha MK (ans mogene# VN-1100PC/

VN-2100PC/ VN-3100PC/VN-4100PC). Komnaris Olympus He Hece

BIANOBIAANLHICTL 3a NAcvBHi 36UTKM Ta HABMMCHI MOLLKOLKEHHS

6ynb-AKOro xapakTepy, abo BTpaTy AaHHX, 3aBHaHUX NPOAYKTY Yepes

PEMOHT TPeTLOI0 0c060I0, LU0 He 6yB NPOBENEHN KOMNaHiED

Olympus a60 aBTopu3oBaHuM cepsicHuM LieHTpom Olympus.

[inA 6e3neyHoro i NnpaBMNLHOMO

BUKOPUCTAHHA

 He 3anuwaiite guKTOdOoH y HarpitoMy abo BOOroMy cepeoBuLL,
npumipom, y aBTomo6ini nig NPSMUM COHAYHMM NPOMiHHAM abo Ha
nAsXi BAITKY.

 He 3bepiraitte AUKTO(OH Y MiCLAX 3 NIABMLLEHOIO 3aMUNEHICTIO YK
BONOriCTHO.

* He 3aCTOCOBYiATE OpraHiuHi i XiMiUHi PO3UMHHMKY, Taki Ak CipT abo
NIaKu, ANA YACTKM AUKTO(OHA.

* He KnafiTb AMKTOGOH Ha eneKTPONpUnaay, Taki Ak XONOANBHHK i
Tenesisop, abo nobnmay.

* YHuKaiTe noTpannsHHa nicky Ta 6pyny. Lle Moxe npussectu fo
HEBIHOBNIEHNX NOLUKOAKEHb.

* Yhukaitte BibpaLiit i ynapis.

 He posbupaiite, He naroguTe i He pobiTb MoaMIKaLil y AMKTO(OHI
CamOoCTiiHO.

* He kopuCTyiTeCs AUKTOGOHOM, KOMIM YNPABNAETE TPAHCTIOPTHUM
3aC000M (TakuM K BENOCHNEH, MOTOLMKN).

* Tpumaiite AMKTOGOH B MICL, HEOCAXXHOMY ANA AiTeN.
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barapeiikn
MonepepxeHHA
* He moxHa fonyckary, o6 6atapeitkv neperpisanc, NpoTeknu, a
TaKoX [JONyCKaTH KOPOTKE 3aMUKaHHA abo HeobepexHe eMOHTYBaHHA.
* He HamaraviTech nepeaapsmxari nyxHi, nitiesi a6o 6yab-AKi iHiLi
6arapeiiku, LLIO He NIANAraloTL Nepe3apsmKaxHIo.
* He BukopucTOBYiTe BaTapeiiki 3 TpilLuHaMK abo YLIKOMKXEHHAMM Ha
30BHILLHIA 060MOHL.
 Tpumalite 6atapeliki y MicLi, HeOCTYNHOMY ANA AiTel.
 AKILIO By NOMITMAK LLIOCH HE3BMYHE Nif} YaC BUKOPUCTAHHA AUKTOOHY,
HanpuUKNa, HE3BUYHUT LM, BURINEHHs Tenna, AuMy abo 3anax
ropinoro:
(® HeraitHo BUitMITb 6aTapeiiku — GyabTe 06epexHUMA, o6 He
obnexTucs:
(2) 3BepHiTbCA y ABTOPU3OBAHMI CEpBICHNY LieHTp Olympus.

YcyHeHHA MOXNUBHUX HeponiKiB

Q1 [IUKTOHOH He pearye Ha KHOMKH.

At < Mepemmkay HOLD moxe 6yTi BCTaHOBNEHO Y nonoxerHs HOLD.
* Batapeiikin MoXyTb BYTH PO3PALKEHI.
* Batapeiikin BCTaHOBMNEHO HEBIPHO.

Q2 Mig 4ac BifTBOPEHHA He YYTH 3BYK a60 4YyTH TUXWI 3BYK 3
[AHHaMiKa.

A2 « lliTekep HaBYLUHWKIB BCTABAEHO Y MIKDOGOH.
 [YUHICTb BCTAHOBNEHO Ha MiHIManbHui piBeHs.

Q3 3anuc He BUKOHYETLCA.

A3 HatucHysiu kHonky STOP NOBTOPHO [OKM IMKTOGOH He MpaLiioe,
nepesipTe, 4 BinoGpaxaeTLCA Ha aucnnel:
 3anuLLKoBHUiA Yac 3anucy AOpiBHIOE Hyio, a6o.
 KinbkicTe dpaiinis gopisHioe 100.
[MepegipTe, 4y BinobpaxaeTbes Ha aucnneto nosigomneHHs FULL,
HaTMCHYBLLK KHoMKy REC.

Q4 WsKAKicTL BiATBOPEHHA 3aHafTO NPUCKOPEHa (NOBINbHa).

A4 [IUKTO(OH MOXe BYTH BCTAHOBIEHO Y PEXMM NPUCKOPEHOrO
(MOBINLHOO) BiATBOPEHHS.

Cnevucpikavii

Tun Hocia: BbynosaHa nam'aTb

YactoTHuit pianasoH: XHQ pexum 300 o 7,200 My

HQ pexwm 300 po 7,200 My

SQ pexum 300 o 5,400 My

LP pexum 300 o 3,100 My
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

XHQ pexwm:  Tpubn. 11 roauH 40 XsuanH

TpuBanics 3anucy:

HQ pexwum:  Mpu6n. 23 roankn 40 XBUnKH
SP pexum:  Mpu6n. 47 roauHa 20 XBUMMH
LP pexwum:  Tpubn. 144 roguna 20 xennuH

VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
XHQ pexwm:  Mpu6n. 5 roanH 40 xsunmH

HQ pexwum:  Mpubn. 11 roanH 40 XBunnH
SP pexum:  TMpu6n. 23 roauHm 30 XBUMMH
LP pexwm:  Mpu6n. 71 roauHa 40 XBunuH

VN-2100/VN-2100PC: 64 MB
XHQ pexm: - Mpubn. 2 roguHmn 50 XBUNUH

HQ pexwum:  Mpnbn. 5 roansn 50 xsnnuH
SP pexum:  Mpubn. 11 rognHn 40 XBUNKH
LP pexum:  Mpubn. 35 roanHn 50 XBUKH



VN-1100/VN-1100PC: 32 MB
XHQ pexam:  Mpubn. 1 roanHa 25 XBUAMH

HQ pexxwm:  Mpu6bn. 2 roauHu 50 XBUnuH
SP pexwum:  Mpu6n. 5 roauH 50 XBUnuH
LP pexwm:  Tpu6bn. 17 roanH 50 XeummH
MikpodpoH: EneKTpeTHU  KOHAEHCOPHMI MIKPO(OH (MOHO)
[uHamik: B6ynoBaHuiA, Kpyriuid, aiameTp — 28 MM
MakcumansHa
NOTYXHICTb: 120 mBT
Pos’em ans
HaBYLUHMKIB: & 3.5 MM, MiHigxek, onip — 8 Om i Ginblue
Pos’em ana
MiKPOGOHY: & 3.5 MM, MiHipxek, onip — 2 kKOM i binbLue
JKuBneHHs: [gi 6atapei Tuny AAA (LRO3 a6o R03) a6o

1Ba HiKeNb-MeTanrifgpuaHIX akyMynaTopu
TlyxHi 6atapeiiku. 25 ropuH
Hikenb-MeTanrinpupHi akymynsTopu:
npuoA. 25 roguH.

102 (V) x 39 (6) x 19.5 (D) mm

63 r (K. 6aTapeikm)

TepMiH criyx6m
NyXHUX 6aTapeiok:

Poamipu:
Bara:

 Tepwmin cnyx6y 6aTapeitok BU3HauaeTsCA dipmoio Olympus. BiH
3HaYHOI MIpOIO 3aneXMTb Bif TUMY baTapeiok Ta yMoB ix
ekcnnyarauii.

* Bawui 3anucu npuaHayeni Tinbki Ans Bawwioro ocobucToro KopucTysaHHs
i 3aj0BoNEHHS. BiNOBiNHO [0 3aKOHOAABCTBA MPO ABTOPCLKI NpaBa
3a60POHAETLCA 3AMKC MaTepiania, 3aXVLLEHUX aBTOPCLKMMM paBami,
663 3rofI BNACHMKa aBTOPCHLKMX NPaB.

* Ceumdikavii i iu3aitH MOXyTb 3MIHIOBATUCS 6€3 OromoLLIEHb.

AKcecyapH (KynyoTbCA okpemo)

3apapHuit npucpiit: BU-400 (inbku ans Meponu)

Hikenb-MeTanoriapuanuii akymynstop: BR401

Cnonyyrmit WHyp (Pos’eM Ans HaBylWwHwKiB <> Poz'em ana

mikpohoHa): KA333

MoHo MiKpOthoH 3 NOHKEHHAM Lymis: MES2

EneKTpeTHUI KOHAEHCOPHMI MikpodoH: ME15

Hasywhuku: E20

[pucTpiit Npuitomy BXiBHUX TeneqoHHIX A3BiHKIB: TP7

Pewmieup: ST26

Digital Wave Player

IHCTpyKLia

Mpumitka

* He moxHa nepeHocuTy thaiinu 3 komn'ioTepa y AUKTOdOoH abo
3anucysaTy (haiinu noBepx havnis y AMKTOGOHI 3a 4ONOMOroi0
nporpami Olympus Digital Wave Player.

* Olympus Digital Wave Player He ninTpumyeTbcs komn'lotepamu Apple
Macintosh.

* [laHe KepiBHULITBO MPHMYCKaE, YTO KOPUCTYBaY 03HANOMIEHNH 3
nporpamHim 3abeaneyeqHam Microsoft Windows. [loknaaHa
iHhopmaLlif oo poboTy 3 KOMM'IOTEPOM MICTUTBCA Y IHCTPYKLIT AnA
Komm'loTepa.

XapakTepucTuku nporpamu Digital Wave Player

3a ponomoroto npuknagexoi nporpamu Olympus Digital Wave Player

3BYKOBI (halini MOXHa NepeHOCHTH Y KOMIT'ITEp.

[ToknagHui on1c chyHKii nporpamu Olympus Digital Wave Player:

* 36epiraHHA Ta cuCTEMATM3aLA Y KoMM'loTepi 3BYKOBUX dainis,
CTBOPEHMUX 32 [ONOMOT0I0 AMKTOGOHY.

 BinTBOpEHHA (haiinis

 3anuc 3BykoBux aiinis 6eanocepeaHO Y KOMN'OTep 3a ONOMOroio
anktochoHa 3 USB-pos’'emom.

M OnepaLjiliHe cepegoBuLLe

OnepauiitHa cuctema:

(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

MK: IBM PC / AT-cymichuit
[Mpouecop: Intel Pentium 166 My Ta 6inbLu NOTYXHuiA
03y: 32 M6 i inbLue

BinkHa nam'aTk Ha
JKOPCTKOMY JIUCKY: 25 M6 (63 ypaxysarHsa micLs ans
3BYKOBMX (hainie)

Creative Labs Sound Blaster 16 a6o 6yab-
Aka 100%-CymicHa 3ByKOBa kapTa

3ByKoBa KapTa:

[Tuennei: He meHuwue 800 x 600 nikcenis
Ta 256 KonbopiB.
CD-ROM: 2-wemakicHuit CD-ROM
USB-nopr: OpvH BiNbHMIA NopT
Aygio Buxig: THi3no Ans HaByLwHwKiB abo auHamika

pumitka (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)
Niatpumka USB HeAOCTYNHA 3a HUKYeHABEAGHUX YMOB, HaBITh AKILLO
KkoMn'totepu obnaaHawi USB-noptom: Windows 2000/XP (x64 Edition
He niaTpumyeTbea)/Vista (x64 Edition He NiATPUMYETbCA) OHOBAEHI

3 Windows 95 abo 98.

BcranoBnexHa nporpamu Olympus Digital

Wave Player
Mepen nin’enHanHsam USB-kabento o aMKTodoHy i komm'ioTepy
HeOOXi[JHO BCTAHOBUTY NMPOrpamHe 3abeaneyeHHs.
1. Berasre komnakT-auck 3 Olympus Digital Wave Player y CD-ROM.
Mporpama BCTaHOBINIEHHS 3aMyCTUTLCA aBTOMATUYHO™
* HKLL(O nporpama BCTAHOBJIEHHA HE 3anyCTUTbCA aBTOMATU4HO,
ABiYi HaTUCHITL nikTorpamy CD-ROM y BikHi «Explorer»
(MpoBinHHK) | ABIYI HATUCHITB MiKTOrpamy «setup.exe».
2. BeranosiTe nporpamy Olympus Digital Wave Player, notpumytounce
iHCTPYKLl nporpamy ycTaHosku. Ha naqeni sagay % po6oyoro
CTOMNy 3'ABUTLCA MIKTOrpama.

B Bupanenna nporpamu Olympus Digital Wave Player
[ina Bupanerns nporpamu Olympus Digital Wave Player notpumy-
WTECh HIKYEHaBEAEHUM IHCTPYKLIAM.

1. HatucHitb kHonky [Start] (Myck).

2. Hasepitb kypcop Ha nyHkT [All Programs] (Mporpamu), Bubepits
[Olympus Digital Wave Player], a notim Hatuckith [Uninstall Digital
Wave Player] (Buganuy Digital Wave Player).

3. MpuTpUmyiATECH IHCTPYKLIAM.
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3anyck nporpamu Olympus Digital Wave Player

fikwo By nig'enHaeTe AMKTO(OH 0 komn'loTepe 3a Aonomoroio USB-

Kabenio, L0 10/1a€TbCA, aBTOMATUYHO 3anyCTUTLCA Nporpama

Olympus Digital Wave Player, i Ha expaHi 3'ABUTLCA rONoBHe BIKHO

nporpamu. Y faHomy BUnafiKy HasBHICTb €NEMEHTIB XUBMEHHS Y

AMKTOOHI He 060B'A3KOBE, OCKINbKM XMBNEHHS NOAAETLCA

Komm'lotepom yepes USB-kabenb.

Mpumitka

BuvKHiTL Nepemmrkay AuKTOthoHY «hold» (6nokysaHHs ycix opraHis

YnpaeniHHa), neplu Hix nigkniountu USB-kabens o komm'ioTepy.

(Fig. @)

@ komn'ioTep

® USB-kabens

@ Pog’em gns kommiotepa (USB)

@ [lo nopry komm'toTepa (USB)

[ins Bukopuctatks nporpamu Olympus Digital Wave Player 6e3

ninKNIoYeHHs IMKTOhOHY [0 KOMM'loTepa, a Takox AkiLo Olympus

Digital Wave Player He 3anycTinoch aBToMaTu4Ho nig 4ac

NIAKMOYEHH: AUKTODOHY A0 KOMM'I0TEPa, HATUCHITL KHOMKY [Start]

(Myck), HaBeniTe Kypcop Ha nyHKT [All Programs] (Mporpamu),

Bubepitb [Olympus Digital Wave Player], a notim HaTucHiTb [Digital

Wave Player]. [ina Buxofy 3 nporpamy Digital Wave Player HaTucHiTe

kHonky' 2| y npasomy kyTy BikHa abo sinkpuiite Mekio [File]

(®aiin) i HaTvcHiTb [Exit Digital Wave Player] (3akputu Digital Wave

Player).

TMpumitka

« MMig yac nepuworo 3anycky Olympus Digital Wave Player yepes
NiOKMIYeHHs AMKTO(OHY A0 KOMM'oTepa MicnA BCTaHOBNEHHs
Tporpami 3anyck Nporpamu MoXe 3aitHATH [EKinbka XBUTMH.

 HE BukopucToByiiTe 6yab-ski USB-kabenu, kpim Toro, Lo foaaeThes.

 HE Bin’enHyitte USB-kabenb [o 3asepLueHHs nepeHocy abo sanucy
haiinis.

 Konu auKTothoH nifi'eHaHuit 0 KOMM'IOTepa, XMBNEHHS [0 HbOro
nopaetbes vepes USB-kabens.

M 3aronoBkH BikoH (Fig. &)

® Kronka Stop @® Perynatop Volume
@ Konka Rewind MaHenb BiATBOPEHHs
® Niniitka iHCTpyMeHTiB Manka 3anucy
KHonka BikHa 3anucy BikHo aypio nanku
® Konka Play BikHo nanku 3anucy
KHonka Fast Forward Crncok ronocoBux thaitnis
@ Korka Index Konka Close
Llikana yacy KHonka Record
® Moauuis KHonka Stop
TousanicTs @ Kronka Pause
llikana perysioBaHHsa yacy @ Bikto 3anuey

BMKOpMCTaHHH IHTepaKTUBHOI 0BIAKH

[laHa iHCTpyKLis NOAiCHIOE, fik BCTaHoBMTH nporpamy Olympus Digital
Wave Player Ta nigkmiounth obnagHaHHs.

3a 6inbLL foKNaaHoi iHhopmallieto 3BepTanTech A0
iHTepaKTMBHOI JOBIAKN NiCNA BCTaHOBNEHHA NPOrpaMHoOro
3a6e3neyeHHA.
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B [InA Toro, W06 BigKPHUTH iHTEpaKTUBHY AOBIKY
Y ronosHomy BikHi Olympus Digital Wave Player siakpuiite Merio
[Help] ([osinka) i eubepits [Open Help] (Binkputy nosiaky). BikHo
[N0BIfKM TaKOX BiKPUBAETLCA MPH HATUCHEHHI KHoNKM [F1].

BukopHcTaHHA nporpamu
Olympus Digital Wave Player

BinbLu foknaaHa iHhopmaLis MICTUTLCS Y IHTEpPaKTUBHIN AOBIAL.
M 3aBaHTa)XXeHHA 3anucaHux hainis y komn'loTep
lMepen 3aBaHTaXeHHsM 3an1caHmx haiinis y Komm'iotep
TEPEKOHaNTECh, LLIO AMKTO(OH MPaBUITEHO MAKITIOUEHO 0
Kkomm'toTepa. Mporpama Olympus Digital Wave Player Hapae nsa
HaCTYMHUX METOAM 3aBaHTaXEHHS (aitnis y komm'ioTep.
3aBaHTaXeHHA BCiX nanok
HatucHiTe KHonky B
= Bci (haiinu 3 AUKTO(OHY 3aBaHTaXYI0ThCA Y Nanku Komn'loTepa,
Ha3Ba sIKUX CIiBMafialoTh 3 Ha3BaMu NaroK AMKTOGOHY.
3aBaHTaXeHHA 06paHoi nanku
Harvichit kronky 21, 21, &1, ).
w Bci thainu 3 06paHoi nanku AUKTO(OHY 3aBaHTaXyIOTbCA Y nanky
KOMM'H0Tepa, Ha3Ba AKof cniBnagae 3 Ha3BoK Nanku y AMKTOMOHI.
Mia yac 3aBaHTaxeHHs (aitnis X Ha3BK 3MIHIOKTLCA HACTYMHIM
YHMHOM:
Y pukTochoHi

A001 , DW_A0001
Ha3Bsa nanku j—l\—r/ \_'_/T\_E :106'::;’

Homep chainy [0 Ha3BM chakny  Ha3ea nanku
ROAAETLCA Npedhike

Ha Komn'ioTepi

* Homep (haiiny, L0 3aBaHTaXYETLCA, MPU3HAYAETLCA ABTOMATUUHO — BiH
6yne mMaTH BiOMIHHOCTI Bifl HOMepY BUXiOHOrO dhaitny AUKTOGOHA.

NMpumitka

 TpvBanicTb 3aBaHTaXEHHA 3aNEXMTb Bifj PEXUMY Ta LWBMAKOCTI poboTH
Komn'loTepa.

© 3aBaHTaXeHHs (aitnis 3 KOMM'ioTepa Y AUKTO(OH HEMOXTUBHI.

* He MoXxHa 3aBaHTaXuTH (haiin, AKLO 1oro TpuBanicTb Ta Aata
CTBOPEHH CMiBNaAatoTh 3 hainom, Lo BXe 3HaXOAUTLCA Y nandi
npU3HaYeHHs y Komm'loTepi.

* 3aBaHTaXeHHs daiinis noTpebye He MeHLe 20 M6 BinbHOrO MicLs Ha
XXOPCTKOMY fivcky Ans 3abesnedeHs 6eanepebiitHoi poboTu
KommioTepa.

M BigTBOpeHHA chainis y komn’toTepi

Bynb-akuit dhaiin, nepeHeceHmii 3 aukTodoHa abo 3anucaHuit

6e3nocepeHbO y KOMM'IOTEP, MOXHA BIATBOPUTH Y KOMM'IOTepi.

1. Y BikHi aynio nanky BubepiT HEOOXiAHY Nanky.

2.'Y cnucky tharinis BuRiniTe NOTPIGHNIA taiin.

3. Harvchite KHonky (BinTBOPEHHS) ANA BIATBOPEHHS hainy.

By moxeTe BUKOHYBATH iHLLI OnepaLlii, Hanpuknag, Wenaky

nepemoTKy Briepef] abo Hasaf 3a JI0NOMOrOI0 KHOMOK Ta Baxelis

YNpaBniHHA Ha NaHeni BiATBOPEHHS.

Npumitka

BinTBopeHHs (aiinis uepes komn'ioTep, sKi 36epiraloTbes y AMKTOMOHI,

3a 10MOMOroio porpamHoro 3abeaneuents Olympus Digital Wave Player

HEMOXIUBO.




M 3anuc y komn'loTepi 3 BAKOPUCTaHHAM
[MKTOOHY Y AKOCTi MiKpOGOHY (MPAMMH 3anuc)

[Mepen 3an1coM NepekoHaiTeC, L0 AUKTO(OH BIPHO NiAKMIOYEHO 10

Komn'loTepa.

1. Y ronoBHOMY BikHi HATUCHITL KHOMKy @ Anf BIGKPUTTI BikHa 3anucy.

2. HatucHits knonky L8 (3anmc) ans novarky anmcy.

3. [N NpU3ynuHeHHs 3anucy HATUCHITL KHoMKy L=l (3ynuHKa).
fAkulo HaTUCHYTY KHonky EHLZ | 3amicTb BikHa 3anucy 3'ABUTLCA
rOJI0BHE BiKHO.

Banucani thainu 3bepiratoTbCs y nanui 3anucy BcepeamHi ayaio

nankw. [1ns nayau i vac aanucy HaTvckiTh kHonky S5l {naysa).

Mpumitka

* Qaitnu 3anueytoThCA 6e3nocepeHso Y KOMMIOTED, a He Y AUKTO(OH.

* [pAmuit 3anuc noTpebye HasBHICTL He MeHLue 20 MB BinbHOT nam'ATi Ha
XepCTKOMY A1CKY Ans 3abeaneueHHs 6eanepebiiiHoi poboTi
KoMm'ioTepa.

* 3anucHi daitni maoTb dopmart .wav. Mepes 3anucom nepekoHaiTeck,
LU0 y KOMM'I0TEpI € A0CTATHBO BiNbHOrO MCLA ANA 3anucy (aitnis .wav.

dopmar ¢hannis
Daitnu, fki nepeHeceri abo 3anucani 6eanocepenHs0 y komn'ioTep,
MaioTb (hopMaT .wav. IMeHa Lmx (aitnis MaloTb PO3LUIMPEHHS .wav.

Po3mip ¢hainy Ta TpUBanicTh 3aBaHTaXEHHA
(3 po3paxyHKy 5 XBUAIMH 3anKCy, L0 CTBOPEHO AUKTO(OHOM)

Po3mip daiiny TpuBanicTk 3aBaHTaXEHHA
Pexum XHQ Bina 3,2 M6 Bins 40 cex.
Pexum HQ Bina 3,2 M6 BinA 60 cex.
Pexum SP Bins 1,6 M6 Bins 45 cex.
Pexwm LP bins 1,2 M6 Bins 30 cex.
* Microsoft Ta Windows € 3apeecTpoBaHMM TOProBUMI MapKamu
Microsoft Corporation.
« Intel u Pentium e 3apeecTpoBaHvMM TOProBuMi Mapkamu Intel
Corporation.

* Macintosh 1 Apple € 3apeecTpoBaH1mi TOproBuMK Mapkamu Apple
Computer, Inc.

 [HLLi NPOAYKTM Ta MapKM, Lo 3rafaHi y AaHOMY KEPIBHULITBI, MOXYTb
6y TOProBUMY MapKamy abo 3apeecTPOBaHUMY TOProBUMY MapKamm
BIANOBIOHMX BNACHMKIB.

3Hak «CE» 03Hayae, LU0 AaHui NpoAyKT BignoBinae
€BPOMNEACbKMM BUAMOram 3 6e3neku, OXOPOHi 3M0PoB'A,
€eKonoriyHoi 6eaneku Ta beanekn kopucTysaya.

Konecax, AoAatok IV] o3Hauae poafinsHe 36MpaHHa
©NEKTPUYHNX Ta eNEKTPOHHUX BiAXoAiB y MBponeicbkux
KkpaiHax. byab-nacka, He BUKupaiTe BUPO6M y NobyTOBMI
CMITTENPOBIA. BUKOPUCTOBYWTE CUCTEMM MOBEPHEHHSA ab0
360py (AKLLO Taki €) AN yTUnisavii BinXoais BULIEBKA3AHUX
Tunie. Mpupathuit Bipi6: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

? Lleit cumBon (nepekpecneta cmittesa ypHa WEEE Ha
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&0 Hauano pa6oTel
M Ha3BaHHA COCTaBHbIX YacTew

@ BeTpoeHHsIit MuKpodhoa
He3no ans BHelwHero
MUKpochoa

THE3H0 ANA HaylHKOB
@ Ivcnneit KKW-akpak)
@ Vugwkarop sanvcu/

® MNepekniovarens HOLD BOCTIPOM3BENEHNS
@ Kronka Stop @ Kronka REC (3amucs)
® Tepmuran USB* KHonka +

® Kronka Play

@ Konka <€ (yckopenHas
nepemoTka Hasag) KHorka —

Kronka FOLDER/INDEX @ Konka DISPLAY/MENU

(© Kpuwka otaenens 6arapeek @ Kwonka ERASE

@® Kwonka PP (yckoperHast
nepemotka Bnepen)

* KpbllLka oTaeneHms 6atapeex ...
VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M YcTaHoBka 6aTapeex (Fig.

1. OTofBMHbTE KPBILLKY OTAENEHUA 6aTapeek Nerkum HaxaTuem, Kak
yKasblBaeT CTpenka.

2. BcraBbTe ABe 6atapeiiku Tuna AAA, cobnioaan npasunbHyio
NONAPHOCTb.

3. 3aKpoifTe KpbilLKy 710 ynopa. MosBUTCS dkpaH BpemeHw/faTbl.
VHOMKaTOp YacoB HAYHET MUraTh, CUTHANM3MPYs O Hauane
npoLiecca yCTaHOBKY BpeMeHu/faTthl. (Y10 kacaetca noapobHocTel,
CcM. nofpa3pen «ycraHoska spemeHn/aatsl [TIME]»).

(1) BCTpoeHHBI AnHaMUK

ﬂﬂﬂ gMKTOQDHa MOTyT TaKXe UCMO/Ib30BaThCA HUKE b=
MeTanoruapuaHele akkymynsTopsl (BR401) npoussoactsa Olympus
(npuobpeTaroTes 0TAe/LHO).

3amena 6aTapeex

Ipu MosiBREHMN Ha aucrNee MHAVKaLMK £ &) 3amenuTe baTapeiiku
KaK MOXHO cKopee. PekoMeHTyIoTCA LienoyHble Batapeitki pasmepa
AAA. Korga batapeiiku pa3psixatoTcs, Ha aucnnee nosenaeTcs
vHpvkauns € _J, v AvKTOGoH BbikniouaeTes. Mepes Tem, kak Bbl
npou3BeeTe 3ameHy 6aTapeek, PeKOMEH[YETCA YCTaHOBUTL
nepexnioyatens HOLD B nonoxetre HOLD ans coxpaHeus
TekyLLMX YCTaHOBOK (Bpems/nata u T.n.). [ina Bawero ynobeTea
ﬂMKTOd}OH TaKXe 3anucbiBaeT TeKyLL1e YCTaHOBKK B
9HEProHe3aBiUCUMYI0 MamsTh C YacoBbIMM MHTEPBANAMM.

M VicTouHuk nuTanma (Fig. [2)

Mepeknioyatens HOLD paboTaeT Kak BblkniouaTens nuTaxma. Korga
Bbl He NoMb3yeTech AnkTogoHoM, nepesepute HOLD nocne
0CTaHoBKY ycTpoicTea B nonoxenre HOLD. Mpyu 3Tom nuTanme
[AMKTO(hOHa BYAET BLIKIOYEHO, a pa3psa baTapen MUHUMU3NUPOBaH.
Brniouerue... CopocbTe nepekntoyatens HOLD.

Beikntouenue... YctaHosute nepekniodarens HOLD B nonoxenme
HOLD.

Pexum H A

Ecnm ocTaHoBUTb AMKTOOH N cAenaTh naysa Ha 60 unu 6onee
MUHYT BO BPEMS! 3aMiCH Wk BOCTIPOM3BEEHNS, OH NepeifeT B
PeXMM 0XnpaHus (3Heprochepur atoLLuin pexmum), v aucnnei
BbIKTKOYUTCA. nﬂﬂ BbIXOAa M3 PeXKUMa 0XMOaHWA U BKIIOYEHUA
[vCTINIest HAXKMHUTE MIOBYIO KHOMKY.

M Mepekntoyatens HOLD
(6nokMpoBKa BCex OpraHoB ynpaBneHuA)
Ycratoska nepexniouatens HOLD B aktueHoe nonoxetne HOLD.
Bce dhyHKUMOHambHbIE KHOMKM He paboTatoT. [laHHas (yHKums
YROGHa, Koraa AMKTO(OH HY)KHO NEPEHOCHTL B [aMCKOA CyMOUKe Mk
B kapmaHe. He 3abybTe 0TMeHUTb BOKMPOBKY nepekoyaTenem
HOLD, npexpe Yem nons30BaTbC AUKTO(HOHOM.
TNpumesanna
« OnoBeLLalowwit CUrHan GyeT 3By4aTb B YCTAHOBNEHHOE BPEMSA faxe
B cocTosHuM HOLD. [IMKTOOH HaYHET BOCMpOU3BEAeHMe thaiina,
aCCOLMMPOBAHHOTO C CHTHasIOM, MIOCIIE HaXaThA MooV KHOMKK
(3a ncknouenmem VN-1100/VN-1100PC).
* Mpu nepexniovatene HOLD, yctaHoneHHom B nonoxetue HOLD,
MKTOOH (hYHKLIMOHMPYET CrieflytoLmm 06pasom:
— ECnv MKTOGOH HAXOAUTCA B PEXVMe BOCTPOU3BEeHHS, nocne
3aBEpLLEHNS BOCTIPOU3BENEHNA TEKYLLEro (aiina MCrelt noracHert.
— Ecnu AvKTOOH HaXo[MTCA B PeXMMe 3anucu, ANCTNeN noracHeT,
Korfia AMKTO(OH aBTOMATUYECK) OCTAHOBMT 3aMiCh Nocne
3aBepLUeHUA CBOBOIHOM NamATH.
M Kak ucnons3osarb (Fig. [2)
@ MMpopesb ANnA pemHs.
PemelLiok He BXOAMT B KOMNAeEKT nocTasku. Vicnonbayiite
TIOMONHUTENbHbIE MPUHARNEKHOCTH.

W WHdopmauma o nankax gukrodoHa (Fig. [2])
TlkTothoH meeT YeTsipe nanku: A, B, C v D (D Tonbko ana
VN-2100/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100/VN-4100PC).

[infA u3meHerus Tekyleit nanku HaxmuTe kHonky FOLDER, korpa
3an1Cchb He NPoM3BOANTCA. Kaxnabli 3anucarHbIit (hain coxpaHseTcs B
nanke. /cnonb3osanue nanok Ans KnaccudukaLmm haitnos obneruut
Bawm pabory ¢ dpaitnamu B bynyLiem. B kaxpoi nanke MoxeT 6biTb
3anucaHo fo 100 cavinos.

(@ Tekyulas nanka

M YcTaHoBska Bpemenu/gatbl (TIME) (Fig. E)

Ecnm Bbl ycTaHOBUIM AaTy 1 BPEMS, MHAOPMALMA O BPEMEHN
CO3faHNA (haiina byneT aBTOMATUYECKH 3annChIBaTLCA B ATOT haiin.
Bpewms v paty cnepyet ycTaHoBUTL Ana obneryeHmua pabotel ¢
tharnamu.

Korna Byl ycTaHasmpaete 6arapeiiku B nepsbii pas U kax bl pas,

Kornia Bel savensere 6atapeiiku, MHAUKATOD BpeMeHy byneT Murark.

B arom criyyae He 3abyabTe yCTAHOBUT BPEMSA M AATY, Cneaya

Hixe c4no7

1. Haxmute 1 ynepxueaitte kHonky MENU 8 Teuyenme 1 cekyHabl unm
AonbLLe.

2. Haxumalite KHOMKY + WM — [0 NOABNIEHUA Ha ICTINee MMrakoLLero
coobueHms «TIME».

3. Haxxmute kHonky PLAY. MHaukaTop vaca byaet murats.

4. Haxumalite KHOMKY + MM KHOMKY — [1N1A YCTaHOBKY YacoB.

5. Haxxmute kHonky PLAY unv BB nns nonTeepXaeHns yCTaHoBKM
MUHYT. VHauKaTop MUHYT ByneT Murath. Haxatue kHonky e
M03BONAET BEPHYTLCA K YCTAHOBKE YacoB.

6. Haxumaiite KHOMKY + MM KHOMKY — ANA YCTAHOBKN MUHYT.
TMoBTOPUTE MHCTPYKLIMM 5 K 6 NS NPONOMKEHUA YCTAHOBKM
rofa, MecALa 1 AaTkl aHanoruyHo.

7. Tocne ycTaHoBKW AaThl HaxmuTe KHonky PLAY wmn BB,

370 N03BONAET 3aBEPLLMTL NPOLIEAYPY YCTAHOBKM AATbI/BPEMEHN.
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 Bul MOXeTe BbiOpaTh 12- Unu 24-4acosylo CUCTEMY HaXaTMeM KHOMKN
DISPLAY/MENU B0 Bpewms yCTaHOBKA YaCOB M MUHYT.

* Bbl MOXeTe BbIGpaTh MOPAROK CNIef0BaHHA rofia, Mecala U uucna
Haxatuem kHorki DISPLAY/MENU Bo Bpems ycTaHOBKM 3THX
napametpos. (Mpumep: Wik 14, 2007)

C &/ 07—M 807 =107 & 9

3anuce (Fig. )

1. Haxatuem kronku FOLDER Bbibepute narnky.

2. Haxxmute kHonky REC gns Hayana sanueu. MHankatop 3anueu/
BOCIPOM MRl 3aropuTCa 1 3anKCh HayHeTCs, 1
HaYHETCA 3anucChb.

3. OcTaHoBMTE 3anucb Haxartuem kHorkv STOP. Hoeble 3anucy 6yayT
COXpaHeHb! B BIE NOCTIeHero thaiina B nanke.

(@ TekyLan nanka, (2) TekyLmi pexvm 3anucu, (3) Homep Tekylero

(haitna, (@) Bpems 3anucu, (5) OcTaloLLeecs Bpems 3an1cn

W OTtmeHa Bocnpou3sBegeHHa (Fig. ()

Naysa

HaxwmuTe kHonky REC Bo Bpems 3anuci.

w Ha gucnnee nossutca Muraioulee coobiuermne «PAUSE».

Bo306HoBeHHe 3amHcH

CHoga HaxmuTe kHorky REC.

= 3anvck NPOOMIKMTCA C MOMEHTA, B KOTOPGIA Obina npepsaxa.

M 3anuchb ¢ BHELLHEro Mm(pod:oua WK Opyrux

YCTPOHCTB

MoryT 6bITb NOACOEANHEHbI BHELUHWIA MUKPOOH MK [pyrie

YCTPOICTBA, C MOMOLLILIO KOTOPLIX MOXET ObiTb 3anmcaH 3syK.

 ECIM BHELLHMI* MUKPO(OH NOCOEANHEH K rHe3ly MUKPOoHa Ha
[MKTOOHE, BCTPOGHHBIA MUKPOGOH (hyHKLIMOHIMPOBATH He BypeT.

* [Tp1 MCnONb30BaHUN BHELLHErO MUKPOGOHA, BbIGUpaiTe MUKPOGOH
NOAXOAALLEro TUNa, HaNPUMeP, MUKPOGOH C LLIYMONOaaBNeHUeM U
3MEKTPETHbIA KOHAEHCATOPHbIA MUKPOGOH (NprobpeTaeTcs OTAENBHO).

* [pu MoAICOEMHERNH BHELLHEN annapaTypbl BOCMONL3yHTECh
coennHuTeNbHbIM Kabenem KA333 (npuobpeTaeTcs AONONHUTENbHO).

@ K pasbemy ayanosxona apyroro yctpoiictea (Fig. ()

MpumeyarnA

* Ecnm Ha gucnnee nosensetcs «FULL», 3anuck HeBO3MOXHa. B aTom
Cnyyae COTPUTE HEHYXHbIE (hailbl Nk NEPENULLIATE UX B KOMMbIOTEP
(VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

* Ecnu AKTOOH NOMELLEH HenocpecTBEHHO Ha CTON A 3an1cu
NpOTOKOfa BCTPEYH, Ha Ka4eCTBO 3an1ch MOryT MoBINUATL BVIGPaLLVM
crona. Monoxute Mexay AMKTOQOHOM 1 CTONOM 6MOKHOT UM Apyroi
npeameT, 4Tobbl yMeHbILMTL Nepepady BubpaLuii 1 cenark 3anuce
6onee YnCToN.

* laxe ecnm Bol HaxmeTe kHonky DISPLAY, aucnneit He nepekniountcs
Ha 0TOBPAXEHHE TeKYLLIEro BPEMEHM 3aMMCH, 6CNIM OCTABLLIEECS BPEMS
3anueu coctasnaet 5 MUHYT U MeHee.

. Korua ocTasLueecs Bpema 3anucu cocTasuT 1 MUHYTY UNK MeHee,
WHOMKaTop SaHMCM/EOCﬂpOMSBeﬂeHMﬂ HaYHeT MUraTb KpacHbIM.

 [IMKTO(OH NepeitaeT B PexuM 0CTaHOBKM, eCi OYeT HaXoauTLCA B
pexuve nay3sl B TeueHne 60 MuHyT UM bonee.

* B CnoxHbIX aKyCTU4eCKUX YCNoBUAX U NPXU TUXOM ronoce rosopaLLero
PeKOMeHyeTCA NPOM3BOANTL 3anKck B pexuve XHQ um HQ. Takxe
KayecTBO 3anu1cer MOXET BbiTh YNyuLLEHO Npy1 NOMOLLA UCMONb30BaHUA
BHELUHEro MUKpOGhoHa (MpHoBpeTaeMoro OTAENLHO).

. YPOBSHE BXO[JHOTO CHrHana He MoXeT ObiTb 0TperynupoBsaH Ha AaHHOM
ImKTothoHe. Koraa Bel nofcoenmHnTe BHELLHee YCTPOUCTBO, BLINONHHTE
TECTOBYH 3anKCh 1 OTPErynMpYWTe YPOBEHb BLIXOAA BHELLHErO YCTPOACTBA.
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H Wnchopmauua Ha XXKKU-gucnnee

Bbi MoXeTe akTvBMpoBaTh vcnneit ankTodoHa. 3o nomoraeT
npocMaTpuBath M NOATBEPXKAaTE Pa3NnyHbIe YCTaHOBKN 1
MHOpMaLMIo 0 dhainax AUKTOdOoHa.

CoctosHue -
nepauva menneit (KKI-akpar)
crodona Onepauy Dvenned ( aKpaH)
Haxmure n
o Al
B pexive p——— HaFMcnnee nosBUTCA 06LLEE KONMYECTBO
oCTaHoBKA waxaroii | PAVTIOB, 3ANVCaHKLIX 8 narike, v
TABILIEECA BPEMH 3aMHCH
xHonky STOP | OCTaBILEECA BPeN 3ane
B pesime Haxwmure [vcnneit nepeknio4aeTcs Mexay TekyLmm
s‘;nwcu KHOMKY BPEMEHEM 3aMCH 1 OCTaBLIMMCS
DISPLAY 3anuen.
B pexume Haxwure | BPEMA BocTpoussenenms — Ocaslueecs
OCTaHOBKY MM Kionky BpeMA BoCTpou3sefieHus — [laTa anucn
BOCMPOU DISPLAY  |Paiina — Bpems 3anucy tpaitna — Bpems
3BefieHUA

Bocnpou3sepeHue (Fig. &)

1. Haxatvuem kHonkin FOLDER BbiGepute narky.

2. Haxcatuem kHorkv BB 1 <& Bribepute daiin, koTopblit
XOTUTE BOCTPOU3BECTH.

3. Haxwmute kHonky PLAY, uT06bl HauaTh BOCNPOU3BEaEHME.
WHavKaTop 3amnmcu/BocripousBefieHus, a Ha aucrnee oTobpaanTes
BPEMs BOCTIPOU3BEEHHS.

4. HaxmuTe KHOMKY + nu = Ana Beibopa Hapnexalel rpoMKocTi
3ByKa. [lucnneit nokasbiBaeT ypoBeHb rPOMKOCTA. Bbl MoXeTe
BblbupaTh B npeaenax ot 0 Ao 30.

(@ TekyLan nanka, (2) Homep Tekywiero taitna,

(3 TekyLuee Bpema BOCTIPOU3BENEHHSA

W OTtmeHa Bocnpon3sBepeHua (Fig. @)

[AnA ocTaHoBKH

HaxwmuTe kHorky STOP.

> [IMKTO(OH OCTAHOBMTCA Ha CepeanHe BOCTPOU3BOANMOrO aiina.

Ana P

Haxmute kHonky PLAY eue pa3.

= Bocnponasefenie 6yfeT BO306HOBNEHO C MOMEHTA MpepbIBaHHS.

M YckopeHHaA nepemoTka Bnepep W Hasap (Fig. i)

YcKopeHHanA nepemoTka Briepes

HaxwmuTe u ynepxvsaiite Haxatoi kHonky B9 8o Bpema

BOCTPOU3BEEHHA (haiina.

w Korpa Bel oTnycTuTe KHomky BB, oukTothoH BO306HOBUT

HOPMaJIbHOE BOCTIPOM3BEEHHE.

YcKopeHHaA nepemMoTKa Ha3ag

HaxwmuTe u ynepxveaiite kHorky <<, 8o Bpems BOCTpou3BeneHns

aitna.

w Korpa Bbl oTnycTuTe KHOMKy @<, gukTothoH BO306HOBUT

HOPMaJbHOE BOCTIPOM3BEEHHE.

« [epexof K KOHLIY haiina ocyLecTBAAETCA Npu NOMOLLM HaXaTus 1
YIepX1BaH1A HaxaToi kHonki BB Bo Bpemsa yCKopeHHOI NepemoTKu
Bnepen. B koHUe dhaiina aukTotoH caenaet nayay. Ecnu Bol He otny-
CTUTE KHOMKY >>|, )IMKTO(*)OH MPOJOMKMAT YCKOPEHHYIO NepemMoTKy
Bnepen.

« [epexop k Hauany thavna oCyLIECTBAAETCA NPU MOMOLLM HAXATHA U
YIepXMBaHUA HaXaTOM KHorky @<l Bo BpeMA yCKOPEHHOI MepemoTky
Hasafl. B Hauane thaiina aukTotoH caenaet naysy. Ecnm Bel He otnycTute
KHonky @<, QUKTO(OH MPOAOMKUT YCKOPEHHYIO MEPEMOTKY Hasap.




* Ecnu nHpekcHas metka yCTaHoBneHa nocepeauHe maﬂna,
BOCNPOU3BEiEHNE HAYHETCA C MHﬂeKCHOﬁ METKH.

M N3meHenne ckopocTH BocnpousBsefeHHa (Fig.

Bbl MOXETE 3MEHUT CKOPOCTb BOCMPOM3BEEHNA MPK NOMOLLIM

HaxaTua kHonku PLAY Bo BpemA BOCMpoM3BefeHusa AMKTOdoHa.

lNpumedanna

oY i (haiin He BoCCT TCA.

« Ecnv onepauyts He GyAeT BbINONHEHa B TeUeHMe 8 CEKyHA BO Bpems
YCTaHOBKM, AVKTO(OH ByleT BO3BPALLIEH B COCTORHUE OCTAHOBKA.

* 3aBepLUEHNe YAANeHHs MOXET 3aHATb 10 CexyHp. Hukoraa Hiuero He
nename B 3T0 BPEMS, NOCKONbKY iaHHbIE MOTYT GbITb NOBPEXEHSI.

H — —_—

r CKOPOCTH (~25%) 1+50%)—|

*Bo Bpems BOCNPOU3BEAEHUA Ha aucnnee HMKTOq)OHa 3aroputca
coobuiienne «SLOW» npu BeiGope pexuma 3amenneHHoro
BOCNPOU3BEAEHHUS, a Npu Bhlﬁope pexuma yCKOpeHHoro
BOCMPOM3BEAEHHs 3aropuTcs coobluyeHne «FAST».

. ﬂMKTOq}OH 0CTaHOBUT BOCMPOU3BELEHNE, ecnu Bel HaxmeTe KHOMKY
STOP B0 Bpems BOCTIPOM3BE/IEHHA B 3aMEMINIEHHOM/YCKOPEHHOM pexume,
WM MpU OCTKEHUM KOHLA thaiina. Ecnu Bbl OAMH pa3 HaxmeTe KHOMKY
STOP a 3aTeM CHoBa HayHeTe EOCHDOMSESHEHMS J]MKTOQJOH TaKxe
6ynet Bocrp Tb (haiimbl ¢ HOp 0/ CKOPOCTBIO.

M MMepexop K Havany cpaina

Bo Bpems Bocnpow 1l UM BOCTP B oM/

YCKOPEHHOM PeXUMe HaxaTue KHOMKK AukTodoHa BB v le<d

MO3BOJIAET BLINOMHUTL YCKOPEHHYIO NEPEMOTKY Brieped Win Hasapd K

Havany creqykoLLero qaitna Un1 BoCnpou3BoaMMOro daiina

COOTBETCTBEHHO. ECTIM Ha MOMNYTU BCTPETUTCA MHEKCHan MeTKa,

BOCTMPOM3BENIEHNE HAYHETCA C 3TOro MecTa. (4T kacaeTca

nogpo6HocTeit, cm. nogpasaen «/HAeKCHble MeTKu»).

M Mpocnywwm1BaHKe 4Yepe3 HaywHUKH (Fig
Bl MoxeTe npocnylunBaTh hainbl, NOACOSANHUB HAYLLHUKM K THE3py
Mpu nopce IMHAMKK He u3faeT
3ByK 3Byk ByneT BOCNPON3BOANTLCA Mouoq)OHwecmm
« [InA npeoTBpaLLenns paapaxalolLero BO3AEHCTBIA Ha YLK
T€e HayLWHKKK nocne YPOBHA rPOMKOCTH.
 [py1 NpocnyLLIMBaHMN 3aMUCe Yepes HayLUHUKIA He yCTaHaBNMBaitTe
CNULLKOM BbICOKYHO FPOMKOCTb. 310 MOXET noepeanTb UK yXyawnTb
CAyX.
* Ha);UJHMKM He BXO[AT B KOMNNEKT NocTaBku. Bl MoXeTe ucrons3oeath

WM yCTaHOBKa 6aTapeeK He [onyCcKaeTcs, He3aaBucumo oT
TOr0, yCTaHOBNEHa Nu baTapeiika B AUKTOOH.

MeHto

W OcHoBHble onepaLuu B pexume Meio (Fig. [E])

Menons3aya dyHKUMIO Merio, Bl MoXeTe M3MeHATb pa3niuHble

YCTaHOBKY N0 Batuemy yCMOTpeHuio.

1. Haxxmute 1 yaepxueaiite Haxatoit kHorky MENU B Teuehue 1
CeKyHfbl UM 0NbLUE NP 0CTAHOBNEHHOM IMKTO(OHE.

2. HaxmuTe KHOMKY + unu — AnA BeIGOpa NyHKTa, KOTOpbIiA Bel xoTenn
6l yCTAHOBTb. BbIGpaHHbIA MyHKT MeHIo ByfeT MuraTb.

3. Ucnonbayitte kHonky BB nnv <@ ans n3MeHeHUs YCTaHoBKM.

4. Haxmute kHonky PLAY ans nonTBepxfeHns yCTaHOBKM.

5. HaxmuTe kHonky STOP 019 3akpbITUs MEHHO.

(Fig. @)

( SKpaH ycTaHOBOK MEHI0

(@ MepemeLwaeT MyHKT BbIGOPA Ha OfHY MO3ULMIO BBEPX/

YBENMYMBAET HOMEP.

(® TMepemeLLaeT NYHKT BbIGOPA Ha OfHY MO3ULIMIO BNPaBO.

@ MMogTBEPANTE YCTAHOBKY.

(® MMepemeLyaeT NyHKT BbIGOPa Ha OFHY MO3ULMIO BHU3/

yMeHbLIAeT Homep.

(® MepemeLuaeT MyHKT BIG0PA Ha OFHY MO3MULMIO BIIEBO.

TNpumeyanna

 [IUKTOGhOH 0CTAHOBUTCH, €CAIM Bbl He NpoM3BefeTe HUKkaKix onepauyit
B TeYeHwe 3-X MUHYT BO BpeMs paboTkl C MeHI0, a BbibpaHHbIA Bamu
napameTp He OyaeT BeefeH.

 Ecnv Bul HaxmeTe kronky STOP npu BLINONHEHMU onepaLin
YCTaHOBKM MEHIO, AMKTO(OH OCTaHOBUTCA, U GYAYT NPUMEHEHbI NYHKTI,

CTaHnapTHele 3,5 POBbIE MOHOGHO! y U
TONOBHbIE TENEQOHbI.

Ynanenue

M Ypaneue (Fig. ()

Bbl MoXeTe Nerko yaanuTb HeHyxHbie Gaiinbl. MocnenoeatensHsle

Homepa haitnos By YT aBTOMATUYECKM MPUCBOEHbI 3aHOBO.

Ynanexue oTAeNbHbIX chaiinos

1. BeibepuTe nanky Haxatuem kHonki FOLDER.

2. Haxatuem kHornkv BB 1 <@ Buibepute daiin, koTopblit
XOTUTE yAanuTb.

3. Haxwmure kHonky ERASE.

4. HaxwmTe kHonky BB unu << ona Boibopa coobluenns «YES»,
(@ Oaitn, KoTOpbIA HAAO CTEPETH

5. Haxmute kHonky PLAY.

Ynanenue Bcex ¢haiinos u3 nanku (Fig. ()

1. BeibepuTe nanky Haxatuem kHonki FOLDER.

2. Haxwmure kHonky ERASE.

3. HaxwmTe kHonky B9 vnu << ona Boibopa coobluenns «YES»,
(D NManka, KOTOpYto HAKO CTEPeTh

4. Haxwmure KHonky PLAY.

K 3TOMY MOMEHTY.

W Pexcumbl 3anueu (XHQ, HQ, SP, LP)

Bbl MOXeTe BbIOpaTh OMH 13 TPEX PEXUMOB 3anMCH:

XHQ (Cepxebicokoe kauecTso 3Byko3anucn), HQ (Bbicokoe
KkauecTso), SP (cTannapTHoe Bocnpoussenenne) u LP (anutenbHoe
BOCMPOU3BEAEHHE).

Bei6op B pexxume meHio... XHQ, HQ, SP, LP

Pexum

Vonens XHQ HQ SP LP
VN-1100/ Oxono 1y, Okono 2 u. Okono 5 u. Okono 17 4.
VN-1100PC 25 MUH. 50 MuH. 50 MuH. 50 MuH.
VN-2100/ Okono 24, Okono 5 u. Okono 11 4. Okono 35 4.
VN-2100PC 50 MuH. 50 MuH. 40 MuH. 50 MuH.
N-3100/ Okono 5 4. Okono 11 4. Okono 23 4. Okono 71 4.
VN-3100PC 40 MH, 40 Mu, 30 MutH. 40 MuH.
VN-4100/ Okono 11 4. Okorno 23 4. Okoro 47 4. Oxono144 v,
VN-4100PC 40 MuH. 40 MuH. 20 muH. 20 M.

@ Texywwmin pexvm 3anucu (Fig. [@)

* Bpewms 3an1cK NpvBeEHO BbilLe 17 OfHOTO HEnpepbIBHOTO (haiina.
DaKTM4eckoe Bpems 3annch MOXeT BbiTb KOPOUE YKa3aHHOro, ecrn
6yfeT 3an1caHo HECKONbKO (haitnoB (ykasaHHble faHHbIe NpUBeeHb!
TONBKO B KAYECTBE CrIpaBKM).
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M YyBcTBUTENBHOCTL MHUKpochoHa (HI (& LOW)
YyBCTBUTENHOCTL MUKPOGOHA MOXET U3MEHSTLCA B COOTBETCTBUM C
noTpe6HOCTAMM 3anucy.

Bei6op B pexume MeHto... HI, LOW

HI: pexum BbICOKOW YyBCTBUTENBHOCTH, 3BYK 3arnMCbIBAETCA U3 BCEX

Hanpasnexui.

LOW: pexum HI13KOW HyBCTBUTENBHOCTH, MpeaHa3HayeHHbIi ans

AUKTOBKW.

* [InA nonyyeHns XopoLuMX pesynbTaToB Nepef Havanom 3anucu
BbINONHUTE NPOBHYIO 3anuch ANA BbiGopa COOTBETCTBYIOLEH
YyBCTBUTENBHOCTU MUKPOGOHA.

 Ecnu Bbl Bbibpanu pexium «HI», pekoMeryeTcs YCTaHOBUTb PeXxum
3anuen XHQ umm HQ ANA HaunyuLlero UCNoNb3oBaHUsA NpeumyliecTsa
BbICOKOM YYBCTBUTE/NBHOCTH.

* Ecrin Bbi Bbibpani pexum «Hl», B 3aBUCHMOCTY OT yCROBMIA 3anncu
(DOHOBBIN LLYM MOXET BbITb BBICOKUM.

(® [incnneit yyBcTBATENBHOCTH MUKpOtOHa (Fig. ()

M icnonb3oBaHHe (hyHKLMH FONOCOBOH aKTUBALHH

3anucu (VCVA)

Koraa MMKpohoH onpeaenseT, YTo ypoBeHb 3Byka AOCTUT

npenBapuTeNsHO YCTAHOBIEHHOTO YPOBHS, BCTPOEHHAR (YHKLMA

ronocoBoit akTueaumy 3amucn (VCVA) aBToMaTU4ecku HauHeT 3anuch

1 OCTaHOBWT ee, KOrfla YPOBEHb 3Byka CTaHeT Hipke. OcobeHHo

noneaHas npu AnuTensHow 3anmen dyHkumua VCVA He Tonbko

9KOHOMMUT NamATh, BbIKMIOYAs AMKTO(OH B NEPUOLbI MONYaHHS, HO U

fAenaeT BocnponaseneHe 6onee s EKTUBHBIM U Y[OOHLIM.

Bui6op B pexume meHio... On, OFF

*Bo Bpems 3anucu BOCI'IOJ'II:SyﬁTer KHOMKamu + 1 — ansa Hacwoﬂm
yposHa VCVA o 15 cTyneHsm.

* Nlavna-uHankaTop ocnf 3aropaeTcs BO Bpems
3anmen. Ecnv MKTO(OH HAX0AUTCA B PeXvme OXMOaHUs, namna-
MHAMKATOp 3anucu/BOCNPOM3BEieHns ByneT MuraTh, a Ha aucnnee
6yner muratb cooblueHne «VCVA»,

® WHgukarop VCVA (Fig. @)

Bl CxcTeMHble 3BYKOBbIe cHrHanbl (BEEP) (Fig. )

CurHan u3faeTes Ang ykasaHus 0 HEOBXOAVMBIX OnepaLnaX uin

npenynpexaeHus o6 oLumbkax. CHCTEMHbIE 3BYKOBbIE CUrHaMbI MOryT

6biTb OTKIIOYEHbI.

BbiGop B pexume meHio... On, OFF

* Ecnm ycTaHoBfieHa A’hyHKLlMH CUrHasnbHOro BOCNpOM3BEAEH!A, CUrHan
NPO3BYYUT B YCTAHOBNEHHOE BPEMSA, AaXe eCNu CUCTEMHbIE 3BYKOBbIE
curHans! OTKmoueHs! (3a uckniouernem VN-1100/VN-1100PC).

W OYHKUMA CHrHanbHOro BOCNpPOU3BeeHHA ( (@)

(3a ncknoueHnem VN-1100/VN-1100PC)

Bbl MOXETe MCTI0Nb30BaTb (yHKLMIO CUTHATIBHOTO BOCTIPOU3BEEHHS

[NI5 OAla4y OMOBELLAIOLLEr0 CUrHana B TeUeHHe 5 MUHYT B

npeABapuTenbHO YCTAHOBNEHHOE BPEMS. B TeueHne aThx 5 MUHYT

Haxatue Nioboit KHomku, kpome nepexnioyatens HOLD, nossonmt

[AVKTOGOHY HauaTb BOCTIPOM3BE/IEHHE NPefBapUTENbHO

YCTaHOBIEHHOrO haitna.

Bei6op B pexume MeHto... SET, On, OFF — Mocne BeiGopa

nosnyun SET HaxxmuTe kHonky PLAY nA yCTaHOBKH BpeMeHH.

Mpy [eACTBM YHKLIMM CUTHANBHOO BOCTIPOM3BENEHNUA MOXET BbiTh

BOCMPOU3BE/IEH TOMBKO OfMH chaiin. BeibepuTe thaiin Ans aToi

GYHKUWM Nepe; YCTaHOBKO BPEMEHH.

(® Wrgukatop currana (Fig. )
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[nA oTMeHb!I CHrHaNLHOrO BOCNPOH3BELEHHA

B pexvme MeHio ans nyHkTa ((@) Bbibepute noauumio OFF 1

HaxmuTe kHorky PLAY.

* Hesasucumo 0T BLIGPaHHON Nanku, Kak TONbKO (YHKLMA CUrHanbHOro
BOCMPOU3BE/IEHNA YCTAHOBNEHa, OHa ByeT (hyHKLMOHMPOBaTL
©Xe[JHEBHO, NOKa YCTaHOBKa He ByneT oTMeHeHa.

 [InA NpOCMOTPa TeKyLLe# YCTaHOBKH BbIGepuTe nosuLuio On, a 3atem
Haxmute kHonky PLAY.

* OnoBeLLaIoLLI CUrHan aBTOMATUHECKM NPEKPATUT 3ByYaHMe, eCIn B
TeyeHue 5 MMHYT Mocne Hauana nofaum curHana He ByneT Haxara Hu
0fiHa KHoMKka. B aTom cnyyae thaiin BOCNpou3BoAnTLCA He bynerT.

 Ec/m Ha AMKTO(OHe HET 3anmcanHHbIX (aiinos B BLIOPaHHOM nanke,
(DYHKLMA CUrHANLHOTO BOCTIPOM3BEEHUA HEROCTYMHA.

© OYHKLVA CUrHansHOro BOCTIPG TCA EXXEAHEBHO,
€CIIM OHa He ycTaHoBNeHa B noswuio OFF.

M 3anuce no Taimepy (TIMER) (Fig. @)
(3a uckmoueHrem VN-1100/VN-1100PC)

Bbl MOXeTe 3anporpaMmupoBaTh aBTOMATUHECKYIO 3anKCh, ykasas

BPEMA Hauana v Bpemsa OKOHYaHuA 3anucu. Mocne 3asepluenna

3an1cu nof ynpaeneHuem TaiiMepa ycTaHoBKa copackliBaeTcs.

Bei6op B pexume MeHto... SET, On, OFF — Mocne BbiGopa

nosuyuu SET HaxmuTe kHonky PLAY gnA yCTaHOBKH BpeMeHH.

[Ana oTmeHe! ycTaHoBKM Taiimepa

B pexume MeHio Ans nyHkTa Taiimep Beibepute nosuumio OFF 1

HaxmuTe kHonky PLAY.

« [1nA NpocMOTpa TeKyLLeit YCTaHoBKY BeibepuTe nosuuuio On, a 3atem
HaxmuTe KHonky PLAY.

© pu OMOLLM [aHHOM (YHKLIMK Bbl MOXETE YCTAHOBUTL TONMBKO BPEMS
Havana 1 oKoHuaHws 3anuck. Mepep Tem, kak Bel ycTaHoBHTe 3amuce
10f yrpaBIIeHHEM TaiiMepa, MPUMEHSIOTCS TEKYLLME YCTAHOBKM PeXuma
3aMMeH, YyBCTBUTENBHOCTH MUKPO(OH, dyHKLMM VCVA 1 nanki.

 YCTaHOBKA, NPeBLILLIAOLLAR OCTABLLEECA BPEMSA 3aMuCH, He
Jonyckaetcs.

 Bul MOXETe BbINONHATL 3anKCh B Mio60e BPEMS, AaXe 6Cru OHa He
BXOJUT B NPl YCTAHOBNEHHO! MPOFOMKUTENEHOCTA 3aMUCH.
OnHaKo, ECTM M ATOM OCTABLLEECA BPEMSA 3aMiCH OKXeTCA
HEe[0CTATOuHbIM JANA 3aNUCH NOJ YNPaBNIEHUEM TaiiMepa, 3amnuch He
6yneT 3aseplueHa.

* [pv BBINONHEHUM KaKot-n1bO onepaLmy 3anuck Nox ynpasnexnem
Taitmepa bnokupyetcs.

DOpyrue chyHKLmMKU

H MepemeLieHre hadnos U3 OQHOM Namku B Apyryto
(3a uckniouerrem VN-1100/VN-1100PC)

Bul MoXeTe nepemelLaTh (haitnbl Tonbko Mexay nankamu A, B, C

and D. MepeHeceHHbIl (hain fo6aBnseTcs B HOBYIO Nanky B KOHeL,

cnmcka (haiinos.

1. Beibepute (haiin, KoTOpbIid Bl XOTUTE NEPEMECTUTD, U HAXMUTE
KHonky PLAY 0nq ero BOCripouaBeneHms.

2. HaxvmTe v ynepxusaiite kHonky MENU ponblue 1 cekyrabl BO
BPEMA BOCMIPOU3BENeHUa (haitna.

3. Haxatuem kHonkv BB 1nu <@ Buibepute nanky HasHaueHus.

4. HaxwmTe kHornky PLAY.

[Manka HasHauyeHus 1 HOMeP NEPEHECEHHOrO (aiina NOSBATCA Ha

[uennee, 1 nepemelLieHne 6yaeT 3aBepLueHo.

* Ecnv nanka HasHaueHus 3anosiHeHa (MMEETCﬂ Makcumym —
100 chaiinos), Ha aucnnee noseutes cooblueHne «FULL» (nanka
3anonHeHa). Gaiinbl He MOryT BbiTb NEPEHECEHbI B 3Ty Nanky.

(@ Manka HasHaueHus, @ Qaiin, KOTOPBIA HyXHO nepeHecTy (Fig. &)




W WNHpekcHble MeTkH (Fig. E5)
VHaeKcHbIe MeTKM MOryT BCTABNATLCA B (haiin BO BpEMA 3anncy v
BOCTPOM3BEAEHNA AN ObICTPOro 0BHAPYXEH!A BaXXHON MHOPMALIMM.
1. Haxxmure kHonky INDEX B0 Bpema 3anucy uau BOCTIpOM3BefeHms
ANA CO3AaHMA MHEKCHO! MeTKi. HomMep vHpekca nossuTCA Ha
nvennee.
YpaaneHne HHOEKCHOH METKH
Haxwmure kronky ERASE, ecnv Ha aucnnee nossnseTcs Homep
MHAeKca.
* B opHoMm thaiine Bbl MoxeTe ycTaHoBUTL 10 10 MHAEKCHBIX METOK.
 MocnegosatenbHsle HOMepa UHOEKCHbIX METOK 6yI.lyT aBTOMaTU4eCcKu
NPUCBOEHbI 3aHOBO.
)

M MNepe3arpy3ka (CLEAR) (Fig.

[JlaHHas (YHKUMA NepeBoauT Tekyliee BPEMS U [pyr1e YCTaHOBKM B

nepBoHayanbHoe cocTosHue. PYHKLMA UCnonb3yeTes B cnyyae c6os B

paboTe IMKTOOHa MM NPU HEOBXOAMMOCTM NONTHOM OUMCTKN NaMATH.

1. OpHOBpEMEHHO HaxmuTe kHonkin STOP 1 ERASE He MeHblue 3-x
CeKyH.

2. HaxmuTe kHonky B> vnu << onq Boibopa cooblenns «YES».

3. Haxwmure kHonky PLAY.

* Ecrm Bl He GypieTe npukacaTsCsi K AUKTO(OHY B TeUeHMe 8 CeKyHn unu
6Gonee npexpe, Yem Haxmete kHoriky PLAY npu BbinonHeHu
VHCTPYKLIMM 3, PEXUM OUUCTKM OYMIET OTMEHEH, U MKTOOH
MePeKIOUMUTCA B PEXUM OCTAHOBKN.

O6LHe ykasaHHA

MpoynTaiiTe faHHOE PYKOBOACTBO BHUMATENBLHO [IA NONYYeHHA
3HaHWA 0 Au 7

JKCTNyaTaluu 3genA. XpaHuTe fjaHHOE PYKOBOAICTBO B NIerko

[OCTYNHOM MecTe AnA nony pal A UHGD B

6Gynyuem.

* 3Hakam1 BHUMaHUs OTMEYeHa BaXHas MHqJOpMaLlMH 0 6esonacHom
nonb30BaHuu. Bo nsbexatue Tpaem 1 NopuM UMyLLIECTBA BAXHO BCErga
cobniogatb yKasaHua no nonbL30BaHuo ﬂMKTOl‘pOHOM 1 6e3onacHocTy.

MpepynpexzieHHe OTHOCHTENLHO BO3MOXHOM YTpaThbl faHHbIX

3anmcb, XpaHALLasca B NamsTH, MOXeT ObiTb MOBPEXAEHa N

YHUYTOXEHA B pesynbTaTe OLIMGOK ynpaBneHws, ownbok B paboTe

MNM BO BpeMS paboTbl M0 PEMOHTY annapara. 7o KacaeTcsi BaXHOro

3anuCaHHOro COEPXMMOro, Ml pekomerayem Bam npopybnuposats

nHopmavmio (ans mopeneit VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100)

WM CenaTh Pe3epBHYI0 KOMMIo, 3arpyans faHHble Ha MK komnbioTep

(ana mopeneit VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC).

Oupma Olympus He HeceT 0TBETCTBEHHOCTM HiM 33 KaKOI KOCBEHHBIM

yuiep6, NPoU3oLLEALINIA 3-3a MOTEPU AAHHBIX BCTIEACTBHE NOSOMKMA

AaHHOr0 U3AENUA, PEMOHTA, MPOU3BENEHHOTO TPETLENH CTOPOHON, a

He dvpmoit Olympus 1 He aBTOPU30BaHHLIM cepaicom Olympus, Uim

N0 KakUM-nnb0o MHBIM npu4nHam.

[nA 6esonacHoro M NpaBunLHOTO

UCMOJIb30BaHUA

* He octaBnsiiTe AMKTO(OH B HarpeToil BMaxKHOM cpefe, Hanpumep, B
asTomobune noA NPAMbIMK CONHEYHBIMM Nly4amu UK Ha NAfAKE NeTOM.

* He xpaHuTe AMKTO(OH B MECTaX C MOBLILLEHHO! 3anbINEHHOCTBI0 UK
BNIXKHOCTBIO.

 He npumeHsiATe opraHMyeckie U XMMHUECKUe PacTBOPUTENM, Takue Kak
CMPT 1 CPEfCTBA NOMMPOBKH, AANA YACTKY JJAHHOTO YCTPOICTBA.

 He knapute AVKTO(OH Ha 3NeKTPOMPUOOPEI, Takue Kak XONOmMMbHHK 1
TENeBIU3OP, UMK BONM3M KX.

 BeperuTe AUKTOGOH OT NonagaHis Necka Uin rpasu. ITo MoxeT
MPUBECTY K HEBOCCTAHOBUMBIM MOBPEXAEHNAM.

* He ponyckalite cumbHbIX BUGpaLIMA 1 yAapOB.

 He pasbupaitTe, He YMHUTE U He BHOCUTE MOAUMHKALIMIA B AUKTODOH
CaMOCTOATENBHO.

 He nonbayiiteck AMKTO(OHOM, KOTia YripaBnsfeTe TpaHCnopTHBIM
CPEACTBOM (TaKvM Kak Besiocunes, MOTOLMKN).

 [lepxuTe AUKTOOH B MECTE, HElOCTYNHOM ANA AeTed.

barape#ikn
BHumaHHe

* Hukorpa He nopBepravite 6atapeiki BO3AEHCTBUIO OTHA, HArPeBaHUIO
MNM1 KOPOTKOMY 3aMbIKaHMIO, He pasbupanTe ux.

* He nbiTaiiTeck nepesapsxatb LIENOYHbIE, MTUEBLIE U [PYTHe He
nepesapsxaloLLmecs barapeiiku.

 He ucnonbayiite 6atapeiiki ¢ TpeLIMHamMu ik NOBPEXAEHUAMMU Ha
BHeLLUHe# 000ouKe.

« [lepxuTe 6atapeiiku B MecTe, HelOCTYNHOM ANA AeTed.

* Ecnv Bbl 3ameTuTe YT0-1M60 HEOBLIYHOE NPY MCNONb30BaHNN
AMKTO(OHA, HanpuMep, HeoBbIUHbIA LM, BbIAENeHUe Tenna, AbiM U
3anax ropenoro:

(D HeMeqneHHO BbIHbTe GaTapeitkin — 6ybTe 0CTOPOXHSI,
YT0BbI He 06XEeYbCs;
(@ obpartutecs B CepBUCHBI LiEHTp koMnaruu Olympus.

YcTpaHeH1e BO3MOXHbIX Henonagok

Q1 [JukTohOH He pearupyeT Ha HaXaTHe KHOMKH.
A1 e lMepexnioyatens HOLD MoxeT 6biTb YCTAHOBEH B NONOXEHME
HOLD.
« Batapeiikut MOryT BbITb pa3pAXeEHbI.
 Barapeiikin MoryT 6bITb BCTABNEHb! HEMPABHNBHO.

Q2 Mpu BOCNPOM3BEieHHH HE CMbILLEH 3BYK WK XKe CrbILLeH
THXHH 3BYK U3 AMHAMKKA.

A2 < lliTekep HayLHUKOB MOXET BbITb BCTABEH B AMKTO(OH.
 [POMKOCTb MOXET BbiTb YCTaHOBIIEHA HA MUHUMATbHbIA YPOBEHb.

Q3 3anuck He NPOM3BOAMUTCA.

A3 Haxxumas kHonky STOP MOBTOPHO B pexuMe 0CTaHOBKM
DMKTO(OHa, MpoBepbTe, 0TOBPAXAETCA MU Ha [MCnnee:
 OcTaLueecs Bpems 3anu1cy paBnoe Hymio, im.

* Konnyectso ¢haiinos pasHo 100.
MposepeTe, oToGpaxaeTcs N Ha Aucnnee coobilenme «FULL»
npu HaxaTun kHonku REC.

Q4 CropocTb

6GbicTpaA

A4 IMKTOOH MOXET BbiTb YCTAHOBIEH B PEXUM yCKOpeHH(’;I’O ’
0ro) Bocnp
CneuuchukaLmu

Hocutens sanmen:  BeTpoeHHas dnalu-namate

YacToTHbIM guanasoH: Pexum XHQ 300 -7.200 u

Pexum HQ 300 -7.200 1

Pexum SQ 300 - 5.400 1

Pexum LP - 300-3.100 1
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB

Pexum XHQ mode: Okono 11 4. 40 MuH.
Pexvm HQ mode: Okono 23 4. 40 MuH.
Pexwvm SP mode: Okono 47 4. 20 MuH.
Pexxm LP mode: Okono 144 4. 20 MuH.

Bpewms 3anucy:
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VN-3100/VN-3100PC: 128 MB

Pexum XHQ mode: Okono 5 . 40 MuH.
Pexvm HQ  mode: Okono 11 4. 40 MuH.
Pexum SP mode: Okono 23 4. 30 MuH.
Pexum LP - mode: Okono 71 . 40 MuH.
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

Pexum XHQ mode: Okono 2 4. 50 MuH.
Pexum HQ  mode: Okono 5 . 50 MuH.
Pexvm SP mode: Okono 11 4. 40 MuH.
Pexum LP - mode: Okono 35 4. 50 MuH.
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

Pexvm XHQ mode: Okono 1 4. 25 MuH.
Pexum HQ  mode: Okono 2 4. 50 MuH.
Pexum SP mode: Okono 5 4. 50 MuH.
Pexvm LP - mode: Okono 17 4. 50 MuH.

MukpodhoH: MukpocthoH KorpeHcaTopa dnektpeta
(MOHOtOHMYECKMIA)

JnHamu: BCTPOEHHBIA, KpYrAbiiA, AMameTp 28 Mv

Makc. MOLLHOCTb: 120 mW

THE300 ANA HAYLLHUKOB

(MoHochoHMuecKkui):  [nameTp 3,5 mMm,
MUHU-THE3[0, CONPOTUBIIEHME 8 O
(MoHochoHMYecKmi):  [iuameTp 3,5 MM, MUHU-THE3[O,
conpoTuenenme 2 kQ
Mutanue: [lBe wenoutble bataperiku AAA (LRO3 unu
RO3) unu [1Ba HUKeNb-MeTannoruapHaHbIX
aKkKymynatopa
Cpok cnyx6el Cpok cnyx6b! LLenoyHbIx batapeek:
6atapeek: Oxono 25 4acos.
Cpok cnyx6bl HUKeNb-MeTannorMapuEHoOro
akkymynstopa: Okono 15 yacos.
Paamepbi: 102 (1) x 39 (w) x 19,5 (1) Mm
Macca: 63 r (c barapeitkamm)

* Cpok cnyx6el 6atapeek onpenensietca dupmoit Olympus. O B
60MbLLOW CTENEHM 3aBUCHT OT TUNa UCMONb3yembIX GaTapeeK u yCﬂOBMﬂ
Kennyarauuu.

 Bawm 3anvcu npegHasHayeHbl TONbKO Ana Balwero nuuHoro
NONL30BaHUA UNK YA0BOMNBCTBUA. CornacHo 3akoHoaarteneCTey 0b
ABTOPCKMX NpaBax 3anpeLiaeTca 3anucb MaTepuanos, 3alluLLeHHbIX
BTOPCKMMM NpaBamy, 6e3 cornacus BnanenbLa aBTopckuX npas.

* CneundmKaLmm 1 An3aiH MOryT M3MEeHATLCA 6e3 06bABNEHHH.

A yapb! (NpHOGP otg )

3apspHoe YCTPOMCTBO HUKENb-MeTannoruapMAHbIX akkyMynaTopoB:

BU-400 (Tonsko ans Esporibl)

Hukens-meTannoruapuaHeii akkymynatop: BR401

CoefmHuUTENbHBIA LWHYP (THE3RO ANA HAyLWHKKOB <> MHe3ho Ana

Mukpodhora): KA333

MoHodhoHNuecKui MUKPOOH ¢ nofasneHrem wymos: ME52

MukpodhoH KoHpeHcatopa OnekTpeta: ME15

[1BOiiHbIE MOHO(OHKYECKHE HayLLIHKMKK: E20

YCTPOACTBO Nprema BXOAALLMX TeNehOoHHbIX 3BOHKOB: TP7

WWeitHbli pemetuok: ST26
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Digital Wave Player

PYKOBO[LCTBO

lNpumeyarme

* Bbl He MOXETE NMepeHoCcHTb (haiifbl U3 KOMNbIOTEPa B AMKTOMOH UNK
3anucbiBaTh (havnbl noBepx (ainos B AMKTONOHE ¢ NOMOLLbI
nporpammel Olympus Digital Wave Player.

 Olympus Digital Wave Player He noanepxusaeT nporpamMmb!
pacno3HasaHms peyn.

* Olympus Digital Wave Player He noafepXu1saeTcs KoMnbloTEpamu
Apple Macintosh.

* [laHHOe PyKOBOACTBO MPEfroNaraer, 4To noss30BaTeNb 3HakoM
¢ nporpammHeIM obecneyexnem Microsoft Windows. MogpobHas
MH(OPMALIs MO paBoTe KOMMbIOTEpa COMEPXMUTCA B MHCTPYKLIMM K
KOMMbIOTEpY.

XapaKTepHCTHKH nporpaMMbl
Digital Wave Player

C nomotubto npunaraemoit nporpammel Olympus Digital Wave Player

Bbl MOXeTe nepeHocHTb (haiirbl B KOMMbIOTEP.

KpaTkoe onucanue cyHKyui nporpammel Olympus Digital Wave

Player:

. XpaHEHMe 1 OpraHu3auua B KOMNbroTepe 3anucei peuu, Co3AaHHbIX C
NOMOLLIbIO ANKTOGOHA.

* BocripouaseeHme danmnos.

 3anuce 3BYKOBbIX (aiiNoB HENOCPEACTBEHHO B KOMMbIOTEP NPy
nomolum aukTodoHa ¢ USB-pasbemom.

M OnepaLjHoHHaA cpepa

Ol'lepaLlMOHHaﬂ cuctema:

(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC): Microsoft Windows 2000/XP/Vista

NK: IBM PC/AT-coBMECTUMbI/
Mpoueccop: Intel Pentium 166 My 1 60nee MOLWHbIA
03y: 32 M6 v bonblue

CBoboHOe MecTo
Ha XeCTKOM AuCKe: 25 M6 (6e3 yueTa MecTa ans 3ByKOBbIX
haitnos)

Creative Labs Sound Blaster 16 unu nio6as
100%-coBMecTUMas 3ByKOBaA KapTa

3ByKoBast KapTa:

Lucnned: He menee 800 x 600 nukcenos
1 256 LBeTOoB.
CD-ROM: 2-ckopocTHoit CD-ROM
USB-nopr: OfvH cBOBOAHBIM NOPT
AyauoBbIXop: THe3[0 ANA HayLLHKKOB WM AMHAMMUKa

Tpumeyanne (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)
USB He TCA CneayioLvMM onef bIMKA Cpefamm,
naxe ecnu KomnbloTep ocHaveH USB-noptom: Windows 2000/XP
(BbInyck x64 He nopaepxueaetca)/Vista (Bbinyck x64 He
nopaepxveaetcs) Ha 6ase Windows 95 unv 98.




Ycranoska nporpammbl Olympus Digital

Wave Player

Mepen noacoennHernem USB-kabens K AMKTOOHY 1 KOMMbIOTEPY

HeobX0MMO YCTaHOBUTL NPOrpaMMHOe obecreyeHme.

1. BeraebTe komnakT-auck ¢ Olympus Digital Wave Player 8 CD-ROM.
Tporpamma YCTaHoBKY 3anyCTUTCA aBTOMATUUECKH.

* EcAv nporpamma yCTaHOBKM He 3anyCTUTCA aBTOMATUUECKH, 1BaXAbI
HaxmmTe nukTorpammy CD-ROM B okHe npunoxetus «Explorers
(MpOBOAHYK) U iBaXbI HAXMMTE MMKTOrpamMMy «setup.exe».

2. Ycraxosute nporpammy Olympus Digital Wave Player, cnepys
MHCTPYKLMAIM MpOrpaMMbI YCTaHOBKM. B naHeny 3agay paboyero
CTONa NOSBUTCA MUKTOrpamMma

M Ynanenue nporpammel Olympus Digital Wave Player

[ina ynanerwns nporpammel Olympus Digital Wave Player cnepyite

Np1BEAEHHBLIM HAXE UHCTPYKLUAM.

1. Haxxmmte kHonky [Start] (Myck).

2. Hasepute kypcop Ha nyHKT [All Programs] (Tporpammbi), Beibepute
[Olympus Digital Wave Player], a 3atem HaxmuTe [Uninstall Digital
Wave Player] (YaanuTb Digital Wave Player).

3. CrieyiiTe MHCTPYKLMAM Ha 9kpaHe ANA YAarneHus nporpamMMbl
Olympus Digital Wave Player.

3anyck nporpammbl Olympus Digital Wave
Player

Ecnu Bbl noacoeauHnTe AMKTO(OH K KOMMbIOTEPY C NOMOLLbIO

npunaraemoro USB-kabens, aBToMaTHueCKM 3anycTUTCS nporpaMva

Olympus Digital Wave Player, 1 Ha 3kpaHe NOSBUTCA rnasHoe OKHO

nporpammbl. B 3ToM cnyyae Hanuume anemeHToB NuTaHus B

AMKTO(OHe He 06A3aTeNbHO, MOCKOMbKY NUTaHKMe nofaeTcs

KomnbloTepom yepe3 USB-kabenb.

lNpumeyanne

BuikntounTe nepekmiodatens aukTodoHa «HOLD» (6nokupoBka Beex

0praHoB ynpaefeHus), npexae Yem noakmoumTs USB-kabenb k

KOMMbIOTEPY.

(Fig. )

@ Kowmnbiotep (3 USB-kabenb

(@ Pasvem ans komnsiotepa (USB) - @ K nopty komnsiotepa (USB)

Yro6el ncnonb3osat nporpammy Olympus Digital Wave Player 6e3

NOAKNIOYEHHS AUKTO(OHA K KoMMbloTepy, a Takke ecnv Olympus Digital

Wave Player He 3anycTuTcA aBTOMaTMUECKM MOCIe NOAKMIOYEHHA

AMKTO(OHA K KOMMBIOTEPY, HaXmuTe KHonKy [Start] (Myck), HaBepuTe

Kypcop Ha nyHKT [All Programs] (Mporpammel), Beibepute [Olympus

Digital Wave Player], a 3atem HaxmuTe [Digital Wave Player].

[lnq Bbixona u3 nporpammsl Olympus Digital Wave Player haxmute

kHonky X B yrny okHa v oTkpoitTe Mesio [File] (®aiin) u HaxmuTe

[Exit Digital Wave Player] (3akpsite Digital Wave Player).

lMpumeyanna

« Mpu nepeom 3anycke Olympus Digital Wave Player nytem noakniouexms
AMKTO(OHA K KOMMbIOTEPY MOCTIE YCTAHOBKM MPOrpaMMbl 3amyck
MIpOrpaMMbl MOXET 3aHATb HECKOTBKO MUHYT.

* HE ucnonb3ayiite kakue-nu6o USB-kabenu, Kpome npunaraemoro.

* HE otcoepmsiiTe USB-kabenb 0 3aBepLUEHHsA NepeHoca Um 3anmeu
haitros.

 Korpja AvKTOOH MOAKIHOUEH K KOMMbIOTEPY, MUTaHME Ha HEro
nogaetcs no USB-kabento.

M 3aronoskH okoH (Fig. @)

@ Krorka Stop ® Perynatop Volume
Knonka Rewind [MaHenb Bocnpou3seaeHns
JIMHeiika MHCTPYMEHTOB Manka 3anucy
KHonka okHa 3anuen OkHo ayavonanku

® Kronka Play OKHo nankv 3anucu
Kronka Fast Forward @ Crcok ronocossix (haiinos
KHonka-kofinauok Index Knonka Close

BpemeHHas wkana KHonka Record

® Mosunums @ Kwonka Stop

TIAMTENBHOCTD @ Konka Pause
kana perynuposkv pemenn @ OKHo 3amH

Wcnonb3oBanue WHTEPAKTUBHOU CNpaBKH
[laHHOe pyKOBOACTBO 0O BACHAET, KaK YCTaHOBUTL MPOrpammy
Olympus Digital Wave Player v nogkniounts 060pynosaHue.

3a Gonee noap MHCTPYKL| paLyanTech K
MHTEPaKTMBHOW CNpaBKe nocre YCTaHOBKM NPorpaMMHOro
obecneyeHun.

W YT06bI OTKPbITH HHTEPAKTUBHYIO CPaBKy

B rnasHom okHe Olympus Digital Wave Player oTkpoiite mMeHto [Help]
(Cnpaska) n Boibepute [Open Help] (OTkpbiTh cripasky). OkHo cripasky
TaKxe OTKpbIBAETCA HaxaTuem knasuium [F1].

Wcnonb3oBanue nporpammel Olympus Digital

Wave Player

Bonee nopapobHas MH(OpMaLMA COREPXUTCA B UHTEPAKTUBHOM

cripaske.

M lNepeHoc 3anucaHHbIX hannos B KOMNbIOTEP

Mepen nepeHocom 3anucatHbIX haitnios B KOMMblOTEp yOeanTeck, 4To

IMKTOGOH MPaBINbHO MOAKMIOUEH K KoMMbioTepy. Mporpamma

Olympus Digital Wave Player npegoctasnaet Aga cneayloluux metoaa

nepeHoca ainos Ha KOMMbIOTEp.

MepeHoc Bcex nanok

HaxwmuTe KHonky .

= Bce haiinbl AUKTO(OHA NEpPEHOCATCA B MamnKki KOMMbIOTePa, MMeHa
KOTOPBIX COBMAfaIoT C UMEHaMM Nanok AMKTOhoHa.

IepeHoc BbIGpaHHON nank1

Haxwure kionky @, @, @, 23

= Bce (haiinbl 13 BLIOPaHHO Nankin AMKTO(OHA NEPEHOCATCA B Nanky
KOMMblOTEpa, MMA KOTOPOIA COBMAAAET C MMEHEM Nanku
AMKTO(OHA.

Mpv nepeHoce dainos x UMeHa U3MEHSIOTCA CneayioLLMM 06pa3om:

B AuKTOGhoHe Ha komnbtoTepe
A001 ,, DW_A0001
WmnA nanku j—A—l—l LI—A—‘: :,o;;:::*

Homep chaina K umenn chaina Ha  VIMA nanku
KOMMbIOTEpe
0GABNAETCA NPeChHKC

* Homep nepeHocumoro thaiina HasHa4aeTcs aBTOMaTU4ecki — OH bynet
OTNMYATLCA OT HOMEPa UCXOAHOTO (haiina AMKTO(OHa.
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lMpumeyarne

* Bpems nepeHoca 3aBUCHT OT pexuma 3aniuck 1 CKOpOCTH PaboTbl
KOMMbHOTEpA.

* [epeHoc (haitnoB 13 KOMMLIOTEPA B AMKTO(OH HEBO3MOXEH.

* Bbl He MOXeTe NepeHecTy (haiin, eCu ero AMUTENLHOCTb U faTa
CO3[JaHMA COBMAfAIoT C ainoM, YXe HaxoRALMMCA B nanke
HasHaueHus B KOMMbIOTEpE.

« MepeHoc (aiinos Tpebyet Hanuuus He mexee 20 M6 ceobopHoro MecTa
Ha XeCTKOM fi1cke Ans obecneyetus becnepeboitHoit paboTbl
KOMMbiOTEpa.

W Bocnpou3eefieHue hainos B KOMMNbloTepe

TTio6oit thaiAn, nepeHeceHHbIi U3 AUKTO(OHA MM 3anucaHHbI Hemoc-

PeACTBEHHO B KOMMbIOTEP, MOXHO BOCTIDOU3BECTY B KOMMbIOTEPE.

1. B okHe ayavonanku BelbepuTe HyXHYIO nanky.

2. B crmcke hainos BbaenuTe HyxXH.Ii hain.

3. HaxmmTe KHorky L (BocripouaBefetme) ans

BOCMPOM3BEEHNA (haitna.

Bbl MOXeTe BbINONHATL APyrie onepauyu, Hanpumep, ObICTpyio

nepemoTKy Briepef ¥ Hasag, C MOMOLLbIO KHOMOK M pblaros

y Ha naHesnn BocnpC

Mprmedanne

Bocnpov3asefieHie Yepes KOMMbIOTEp (o, XpaHALLUXCA B

IMKTO(OHE, ¢ nomoLLibio nporpammsl Olympus Digital Wave Player

HEBO3MOXKHO.

M 3anucb B KOMMbIOTEP C UCNONb30BaHHEM
[LHMKTOChOHA B Ka4ecTBe MUKPOthoHa
(npAman 3anucb)

Mepen 3anucui0 YOeANTECh, YTO AMKTO(OH MPaBUNILHO MOAKMIOUEH K

KOMMbIOTEPY.

1. B rniasHoM okHe HaxmuTe KHonky @, 4ToBbl OTKPBITH OKHO 3anucH.

2. HaxxmmTe kHorky L8 (3anuck), 4ToBbl HavaTh 3ammcs.

3. Y06kl 0CTAHOBHTS 3aMKCh, HAXMHTE KHonky LU=l (ocTaHoKa).
Ecnm Bl HaxmeTe kHorky HEil, BMeCTO OKHa 3anucy nosiBuTCA
TNaBHOE OKHO.

3anucanrHble (aiinbl XpaHATCA B Nanke 3anucu BHYTPU ayanonanku.

Y706l Caenatk nay3y, BO BPEMs 3arnci HaXMUTe KHOMKy Ll

(Maysa).

lMpumeyarne

* Qaiinbl 3aN1CLIBAIOTCA HEMOCPEACTBEHHO B KOMMLIOTED, a He B
[IMKTO(OH.

* MpsAmasn 3an1ck TpebyeT Hanuumua He MeHee 20 M6 cBo6OAHOTO MecTa
Ha XeCTKOM fi1cke Ans obecneyueHus becriepeboitHoit paboTbl
KOMMbHOTEpA.

* 3anucahHble (haitnbl MetoT dopmar .wav. Mepen 3anucsio ybeauTecs,
4TO B KOMMbIOTEPE UMEETCA I0CTATOYHO CBOBOHOTO MecTa Ans
3anuen taiina .wav.
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aiinbl, NepeHeceHHble B KOMMbIOTEP MMM 3anucaHHble
HEmocpefiCTBEHHO B KOMMLIOTEP, AMEIOT thopmat .wav. Vimea aTux
(aitnoB MMEIOT pactuMpeHn e .wav.

Pa3mep chaiina 1 BpemA nepeHoca

(3 pacyeTa 5 MUHYT 3anucy, caenaHHol AMKTogoHoM)

Pa3mep chaitna Bpema nepexoca
Pexum XHQ Oxono 3,2 M6 Okoro 40 cek.
Pexum HQ Okono 3,2 M6 Oxono 60 cek.
Pexum SP Oxono 1,6 M6 Okono 45 cex.
Pexwm LP Oxono 1,2 M6 Okono 30 cex.

 Microsoft u Windows sBnsioTcs 3aperucTpupoBaHHsIMU TOProBbIMI
mapkamu Microsoft Corporation.

< Intel v Pentium BNAKOTCA 3aperucTPUPOBaHHLIMM TOProBBIMM Mapkami
Intel Corporation.

* Macintosh 1 Apple SBNSIOTCS 3aperucTpupoBaHHbIMM TOProBLIMHU
mapkamu Apple Computer, Inc.

 OcTanbHbie NPOAYKTLI U MapKy, YNOMSHYThIE B 3TOM PyKOBOACTBE,
MOTYT BbITb TOProBLIMM MapKam¥ Wik 3aperucTpupoBaHHLIMM
TOProBLIMYU MapKkami COOTBETCTBYIOLIMX BNafeNbLEB.

[@ 3Hak «CE» 0603Hayaer, 4To 3TOT MPOAYKT COOTBETCTBYeT
esponeiickim TpeboBaHMaM o 6e30nacHoCTy, OXpaHe
3[0pOBbA, BKONOTUYECKOI He30MacHoCTH 1 be3onacHoCTH
MoNb30BATENH.

30T cvmBON [NepeyepkHyTas MycopHas ypHa WEEE Ha
@ Konecax, npunoxerue V] 0bo3HayaeT pasnenbHblii coop
MIEKTPUYECKMX 1 ANIEKTPOHHBIX OTXO0B B Poccum.
Moxanyticta, He BbibpackIBaiTe U3nenua B ObITOBOM
MYyCOPOMPOBOA. 3NIEKTPUUECKMX 1 ANEKTPOHHBIX OTXOMI0B
8 Poccun. Vicnonsayiite cucTeMbl Bo3BpaTa v chopa
(ecnu TakoBble MMEIOTCS) ANA YTUNU3ALIMN OTXOA0B
y HbIX TUMOB. p 0e M3fienue:
VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/VN-3100PC/
VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC




Bl Kako zACGETI
M Deli diktafona

(@ Vgrajeni mikrofon
(@ Prikljucek za mikrofon
(® Stikalo HOLD

Prikljucek za slusalke
@ Prikazovalnik LCD
@ Signalna lutka za

@ Tipka STOP snemanje/predvajanje

® Vhod USB* @ Tipka za snemanje (REC)

(® Tipka za predvajanje (PLAY) Tipka +

(@ Tipka za pomikanje @ Tipka za hitro pomikanje
nazaj <t naprej B

Tipka FOLDER/INDEX Tipka =

(@ Pokrovéek predalcka @ Tipka DISPLAY/MENU
za baterije Tipka za brisanje (ERASE)

* Terminal PC (USB) ... N-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC

M Vstavljanje baterij (Slika [1])

1. Narahlo pritisnite na pus€ico in potisnite pokrov predalcka za
baterije v smeri odpiranja.

2. Vistavite dve alkalni bateriji velikosti AAA, pri cemer bodite pozorni,
da sta pravilno obrnjeni.

3. Pravilno zaprite pokrov baterije. PrikaZe se zaslon za nastavljanje
Casa/datura. Indikator ure utripa, kar opozarja, da je aktiven proces
za nastavljanje ¢asa/datuma. (Podrobnej$a pojasnila so v poglavju
»Nastavljanje ¢asa/datuma [TIME]«.)

(@ Vgrajeni zvocnik

Za diktafon lahko uporabljate tudi Olympusove baterije Ni-MH za polnjenje

(BR401).

Zamenjava baterij

Ko se na prikazovalniku prikaze simbol {1, ¢im prej zamenjajte
bateriji. Priporo¢amo uporabo alkalnih baterij AAA. Ko sta bateriji

prazni, se na prikazovalniku prikaze simbol { in diktafon se izklopi.

Priporocamo, da pred zamenjavo baterij aktivirate stikalo HOLD in s
tem ohranite trenutne nastavitve (Cas/datum itd.). Diktafon pa v urnih
presledkih shranjuje trenutne nastavitve v obstojni pomnilnik.

M Napajanije (Slika [2))

Stikalo HOLD deluje kot glavno stikalo. Ko diktafona ne uporabljate,
pomaknite stikalo HOLD v polozaj HOLD, medtem ko je diktafon
ustavljen. S tem prekinete napajanje diktafona in zmanj$ate porabo
energije.

VKlop ... Resetirajte stikalo HOLD.

Izklop ... Pomaknite stikalo HOLD v polozaj HOLD.

Stanje mil ja in ugasanje pril i

Ce je diktafon med snemanjem ali predvajanjem 60 minut ali dlje
ustavljen ali v nacinu pavze, se preklopi v stanje mirovanja
(varéevanje z energijo), prikazovalnik pa ugasne. Za izhod iz stanja
mirovanja in priziganje prikazovalnika pritisnite na katero od tipk.

W HOLD

Pomaknite stikalo HOLD v polozaj HOLD. S tem onemogocite vse
tipke, kar je zelo koristno, ¢e prenasate diktafon v torbici ali Zepu.
Ko Zelite ponovno uporabiti diktafon, stikalo HOLD resetirajte.

Opombe
* Ob nastavljenem ¢asu se bo oglasil alarm, tudi ¢e je diktafon v stanju
zadrzanja (HOLD); ko pritisnete na katero od tipk, bo diktafon zacel
predvajati datoteko, izbrano za alarmno predvajanje (razen pri modelih
VN-1100/VN-1100PC).
* Cg je stikalo HOLD v poloZaju HOLD, deluje diktafon na naslednji nagin:
- Ce diktafon predvaja posnetek, prikazovalnik ugasne, ko se zakljuci
predvajanje trenutno izbrane datoteke.
- Ce diktafon snema, se snemanje samodejno zakljuci, ko zmanjka
prostora v pomnilniku, prikazovalnik pa ugasne.
M PASCEK (Slika (=)
(@ Luknjica za pascek
Pascek diktafonu ni priloZen. Kupite ga lahko posebej.
W O MAPAH (Slika ()

Pomnilnik v diktafonu je razdeljen na $tiri mape, A, B, Cin D (D je na
voljo sami pri modelih VN-2100/VN-2100PC/VN-3100/VN-3100PC/
VN-4100/VN-4100PC). Ce Zelite izbrati drugo mapo, medtem ko je
diktafon ustavljen pritiskajte na tipko FOLDER. Vsaka posneta datoteka
se shrani v mapo. Mape olajsajo razvrsCanje datotek in poznejse
iskanje. V vsaki mapi je prostora za do 100 datotek.

@ Trenutno izbrana mapa

M Nastavljanje ¢asa/datuma (TIME) (Slika (=)
Ce datum in &as nastavite Ze prej, se informacija ob snemanju
datoteke samodejno shrani za vsako datoteko.
Pri vstavijanju baterije pred prvo uporabo diktafona oziroma ob zamenjavi
baterij zaéne urni prikaz samodejno utripati. V tem primeru nastavite ¢as in
datum, kot je to opisano v nadaljevanju.
1. Eno sekundo ali dlje pritiskajte na tipko MENU.
2. Pritiskajte na tipko + ali -, da zacne na prikazovalniku utripati napis
STIME«.
3. Pritisnite na tipko PLAY. Prikaz ure utripa.
4. S pomocio tipke + ali - nastavite uro.
5. Pritisnite tipko PLAY ali »®>1, da se pomaknete na prikaz minut; ta
zaéne utripati. Ce se Zelite vrniti na prikaz ure, pritisnite na @<.
6. S pomocjo tipke + ali - nastavite minute. Nato ponavijajte korake od
5 do 6 in na enak nacin nastavite leto, mesec in dan.

7. Ko nastavite vse vrednosti, pritisnite tipko PLAY ali B3>,
S tem je postopek nastavljanja ¢asa/datuma zakljucen.

* S pritiskom na tipko DISPLAY/MENU med nastavljanjem ure in minute
lahko preklapliate med 12- in 24-urnim prikazom.

« S pritiskom na tipko DISPLAY/MENU med nastavljanjem leta, meseca
ali dneva lahko izbirate nacin prikaza datuma. (Primer: 14. junij 2007)

|—-5 MOT—M EDT—107 & [

Snemanije (Slika )

1. Pritisnite tipko FOLDER za izbiro mape, v katero Zelite shraniti
posnetek.

2. Pritisnite tipko REC za zacetek snemanja. Signalna lucka za
snemanje/predvajanje sveti rdece. Novi posnetek se shrani kot
zadnja datoteka v mapi.

3. Snemanje prekinete s pritiskom na tipko STOP.

(@ Trenutno izbrana mapa, (2) Trenutni nacin snemanja, (3 Stevilka

datoteke, (@) Trajanje snemanja, (&) Cas, ki je $e na volio za snemanje
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M Pavza (Slika (7))

Zacasna prekinitev snemanja (Pavza)

Med snemanjem pritisnite na tipko REC.

= Na prikazovalniku se prikaze napis »PAUSE, indikator za

snemanje/predvajanje utripa.

Nadaljevanje snemanja

Ponovno pritisnite tipko REC.

= Snemanje se nadaljuje, kjer je bilo prekinjeno.

M Snemanje s pomocjo zunanjega mikrofona in drugih

naprav

Snemate lahko tudi s pomocjo zunanjega mikrofona in drugih naprav,

ki jih prikljuite na diktafon.

* Ce je na vticnico za mikrofon na diktafon prikljucen zunanji mikrofon,
vgrajeni mikrofon ni aktiven.

« Ce zelite uporabiti zunanji mikrofon, izberite ustreznega, npr.
mikrofon za odpravijanje Sumov ali kondenzacijski mikrofon Electret
(dodatna oprema).

* Za prikljucitev zunanjih naprav uporabite prikljucni kabel KA333
(dodatna oprema).

(® Vhodni terminal drugih naprav (Slika ()

Opombe o snemanju

* Ce se na prikazovalniku prikaze napis »FULL«, snemanje v izbrano
mapo ni mozno. V takih primerih izbrisite nepotrebne datoteke ali pa
jih nalozite v osebni racunalnik (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC).

« Ce diktafon med snemanjem sestanka postavite neposredno na mizo,
obicajno zazna tudi vibracije mize. Pod diktafon podioZite npr. zvezek
ali podoben predmet, kar omili prenos vibracij in zagotovi bolj jasne
posnetke.

* Ko je za snemanje na voljo le 5 minut ali manj, se prikaz na
prikazovalniku ne spremeni, ko pritisnete na tipko DISPLAY.

* Ko je za snemanje na voljo le $e 1 minuta ali manj, zacne rdece utripati
indikator za snemanje/predvajanje.

* Ce je diktafon 60 minut v nacinu pavze, se samodejno preklopi
v ustavljeni naéin.

* V tezkih zvocnih pogoijih ali ¢e oseba govori potiho, za snemanje
priporo¢amo nacin XHQ ali HQ. Kakovost posnetka lahko izbolj$ate
tudi z uporabo zunanjega mikrofona (kupite ga posebej).

* Ta diktafon ne omogoca nastavljanja glasnosti vhodnega zvoka.

Ko prikljucite diktafon na zunanjo napravo, najprej opravite poskusno
snemanije ter nastavite izhodno glasnost zunanje naprave.

M Podatki na prikazovalniku LCD

Izberete lahko opcijo za prikaz. Tako lahko preverite in potrdite razlicne
nastavitve diktafona in podatke o datoteki.

Predvajanje (Slika (=)

1. S pomocjo tipke FOLDER izberite Zeleno mapo.

2. S tipko PP ali <t izberite datoteko, ki jo Zelite predvajati.

3. Predvajanje vklopite s pritiskom na tipko PLAY. Signalna lucka
zasnemanje/predvajanie sveti zeleno, na prikazovalniku je prikazano
trajanje predvajanja.

4. Pritisnite tipko + ali -, da nastavite ustrezno glasnost. Na zaslonu se
prikaze nastavljena stopnja glasnosti. Na izbiro imate vrednosti med
01in 30.

(@ Trenutno izbrana mapa, @) Stevilka trenutno izbrane datoteke,

(® Trajanje predvajanja

M Preklic predvajanja (Slika (@)

Ustavljanje predvajanja

Pritisnite na tipko STOP.

w Diktafon se ustavi na sredi predvajanja.

Nadaljevanje predvajanja

Ponovno pritisnite na tipko PLAY.

= Predvajanje se nadaljuje na mestu, kjer je bilo prekinjeno.

W Pomikanje naprej in nazaj (Slika [i])

Hitro pomikanje naprej

Med predvajanjem datoteke pritisnite in ohranite pritisk na tipko BB,

= Ko sprostite pritisk na tipko B>#>1, diktafon nadaljuje z normalnim

predvajanjem.

Pomikanje nazaj

Med predvajanjem datoteke pritisnite in ohranite pritisk na tipko l<t<.

= Ko sprostite pritisk na tipko <&, diktafon nadaljuje z normalnim

predvajanjem.

 Na konec datoteke se pomaknete tako, da med hitrim pomikanjem
naprej pritisnete in ohranite pritisk na tipko ®>®>1. Diktafon se ustavi
na koncu datoteke.

Ce ne sprostite pritiska na tipko ¥, se hitro pomikanje naprej
nadaljuje.

* Na zacetek datoteke se pomaknete tako, da med pomikanjem nazaj
pritisnete in ohranite pritisk na tipko l<@<. Diktafon se ustavi na
zacetku datoteke.

Ce ne sprostite pritiska na tipko <@, se pomikanje nazaj nadaljuje.

o Ce je na sredi datoteke vnesena indeksna oznaka, se diktafon zacasno

ustavi ob indeksni oznaki.

M Spreminjanje hitrosti predvajanja (Slika
Med predvajanjem datoteke lahko prilagodite hitrost predvajanja.

Normalna hitrost = Upocasnjeno pred- — Pospeseno pred-
r vajanje (-25%) vajanie (+50%) —|

Status diktafona Postopek Prikaz

Pritisnite in
ohranite pritisk

Na prikazovalniku se prikaze se skupno

v ustay\]enem Stevilo posnetih datotek v mapi in Cas,

nacinu na tipko STOP |Ki je $e na voljo za snemanje.
Vnaginuza |Pritisnite na lzmenicno se kazeta trenuten as snemanja
snemanje  |tipko DISPLAY |in ¢as, ki je $e na voljo za snemanje.

V ustavljenem
naginu ali nacinu
za predvajanje

Pritisnite na tipko | Tr&janje predvajania Cas do konca pred-
vajanja — Datum snemanja datoteke — Cas
snemanja datoteke — Trajanje predvajanja ...
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o Ce izberete upoGasnjeno predvajanje, se na zaslonu prikaze napis
»SLOW-, oz. »FAST«, Ce izberete pospeseno predvajanje.

* Ce med upocasnjenim ali pospesenim predvajanjem, oziroma na koncu
predvajane datoteke pritisnete na tipko STOP, se diktafon ustavi.
Ce po pristiskku na tipko STOP ponovno zazenete predvajanje, diktafon
predvaja posnetek z normalno hitrostjo.



M Iskanje zacetka datoteke

Med predvajanjem z obicajno, upocasnjeno ali pospeseno hitrostjo se

ob pritisku na tipko PP ali <€ diktafon pomakne na zacetek

naslednje, oziroma na zacetek predvajane datoteke. Ce je v datoteki
vnesena indeksna oznaka, se predvajanje zacne na tem mestu.

(Podrobnejsa pojasnila so v poglavju »Indeksne oznake«).

M Uporaba slusalk (Slika ()

Posnetke lahko poslusate tudi s pomocjo slusalk, ki jih prikljucite na

diktafon na ustrezno vtiénico. Ce so priklju¢ene slusalke, zvoénik ne

oddaja zvoka. Zvok se predvaja v mono tehniki.

* Da se izognete poskodbam sluha, pred vstavljanjem slusalke v uho
nastavite glasnost zvoka.

* Med poslusanjem predvajanja s slusalko ne pretiravajte z glasnostjo
2zvoka, saj preglasno predvajanje lahko povzroci okvaro sluha ali
poslabsa sluh.

* Slusalke diktafonu niso prilozene. Uporabite lahko katerekoli standardne
3,5-mm slusalke.

Brisanje

M Brisanje (Slika @)

Nepotrebne datoteke enostavno izbriSete. Zaporedne Stevilke datotek

se samodejno prilagodijo.

Brisanje posameznih datotek

1. S pomocijo tipke FOLDER izberite Zeleno mapo.

2. S pomogjo tipke B> ali <@ izberite datoteko, ki jo Zelite

izbrisati.

3. Pritisnite na tipko za brisanje ERASE.

4. S pomocjo tipke PP ali <@ izberite moznost »YES«.

(@ Datoteka, ki bo izbrisana

5. Pritisnite na tipko za predvajanje (PLAY).

Brisanje vseh datotek iz mape (slika ()

1. S pomocjo tipke FOLDER izberite Zeleno mapo.

2. Dvakrat pritisnite na tipko za brisanje (ERASE).

3. S pomocjo tipke PP ali <@ izberite moznost »YES«.

(@ Mapa, iz katere bodo izbrisane datoteke

4. Pritisnite na tipko za predvajanje (PLAY).

Opombe

* Izbrisanih datotek ni mogoce obnoviti.

« Ce med postopkom brisanja 8 sekund ne storite nicesar, se diktafon
vrme v ustavljeno stanje.

 Postopek brisanja lahko traja nekaj sekund. Med tem ¢asom ne
odstranjuje in ne zamenjujte baterij in ne aktivirajte drugih funkcij
diktafona, saj bi lahko s tem poskodovali podatke.

Meni

M Osnovne operacije menijskega nacina (Slika (&)

Funkcija menija omogoca prilagajanje nastavitev lastnim Zeljam.

1. Pritisnite in 1 sekundo ali dlje ohranite pritisk na tipko MENU,
medtem ko je diktafon ustavljen.

2. S pomocjo tipke + ali - izberite postavko, ki jo Zelite nastaviti.
Izbrana postavka v meniju utripa.

3. S pomocjo tipke PP ali <@ spremenite nastavitev.

4. Nastavitev potrdite s pritiskom na tipko PLAY.

5. S pritiskom na tipko STOP zaprite meni.

(Slika [@)

(@ Zaslon za nastavitve menija

(@ Pomik za en polozaj navzgor/visja Stevilka

(® Pomik za en polozaj v levo

(@ Potrditev nastavitve

(® Pomik za en polozaj navzdol/nizja $tevilka

(® Pomik za en polozaj v desno

Opombe

o Ce med nastavljanjem v meniju 3 minute ne storite nicesar, se diktafon
ustavi in vnesena nastavitev ni upostevana.

« Ce med nastavljanjem v meniju pritisnete na tipko STOP, se diktafon
ustavi, do tega trenutka opravijene nastavitve pa so upostevane.

M Nacini snemanja (XHQ HQ SP LP)

Na voljo so razliéni nagini snemanja, XHQ za izjemno kakovostne
posnetke, HQ za zelo kakovostne posnetke, SP za standarno kakovost
snemanja in LP za dolgotrajno snemanje.

Nastavljanje v meniju ... XHQ, HQ, SP, LP

Nacin

Vodel XHQ HQ SP LP
N-1100/ Pribl, Pribl. Pribl. Pribl,
VN-1100PC 1 ura 25 minut 2 uri 50 minut 5 ur 50 minut 17 ur 50 minut
VN-2100/ Pribl. Prib, Pribl. Pribl.
VN-2100PC 2 uri 50 minut 5 ur 50 minut 11 ur 40 minut 35 ur 50 minut
VN-3100/ Pribl, Pribl. Pribl. Pribl.
VN-3100PC 5 ur 40 minut 11 ur 40 minut 23 ur 30 minut 71 ur 40 minut
VN-4100/ Prib, Pribl. Pribl. Prib,
VN-4100PC 1 ur 40 minut 23 ur 40 minut 47 ur 20 minut 144 ur 20 minut

@ Trenutno izbrani nacin snemanja (Slika )

« Navedeni &asi veljajo za snemanje ene kontinuirane datoteke. Ce
snemate ve¢ krajsih datotek, je lahko ta cas krajsi. (Prikazani ¢as, ki je
$e na voljo za snemanje, in trajanje posnetka, so podani kot orientacija.)

W Obgutljivost mikrofona (HI @) LOW)

Obcutljivost mikrofona lahko prilagodite svojim potrebam.

Nastavljanje v meniju ... HI, LOW

HI: Vecja obéutljivost mikrofona za snemanje zvoka iz vseh smeri.

LOW: Manjsa obcutljivost mikrofona, primerna za snemanje narekov.

* Da bi zagotovili uspesnost snemanja, najprej opravite testno snemanje
in na osnovi tega nastavite ustrezno obCutljivost mikrofona.

 Ce izberete moznost »Hl«, priporocamo, da nastavite nacin snemanja
XHQ ali HQ, pri katerih pride vecja obCutljivost mikrofona bolj do izraza.

* Ce izberete moznost »Hl«, bo morda $um zaradi zvokov v ozadju bolj
mote¢, odvisno od pogojev snemanja.

(@ Prikaz ob&utljivosti mikrofona (Slika

M Uporaba funkcije VCVA za samodejen vklop in izklop

ob nastavljeni glasnosti zvoka

Ko mikrofon zazna zvok predhodno nastavljene glasnosti, zacne

diktafon s pomocjo vgrajene funkcije VCVA samodejno snemati, ko pa

glasnost pade pod nastavlieno stopnjo, samodejno prehena snemati.

To je zelo koristno pri dolgotrajnem snemanju, saj funkcija VCVA ne le

prihrani prostor v pomnilniku, ker se ne posnamejo obdobja tisine,

ampak je tudi prevajanje veliko bolj uéinkovito in priro¢no.
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Nastavljanje v meniju ... ON OFF

* Med snemanjem s pomocjo tipk + in - nastavite Zeleno stopnjo glasnosti
(izmed 15).

* Med snemanjem je signalna Iucka za snemanje/predvajanje osvetljena.
Ko je diktafon v stanju mirovanja, signalna lucka za snemanje/
predvajanje utripa, na prikazovalniku pa utripa napis »VCVA«.

@ Indikator VCVA (Slika )

M Sistemski zvoki (BEEP) (Slika )

Diktafon vas s piskanjem opozarja na aktiviranje tipk ali na napake.

Sistemske zvoke lahko po Zelji tudi izklopite.

Nastavljanje v meniju ... On, OFF

* Ce je nastavljena funkcija alarmnega predvajanja, se ob doloceni uri
oglasi alarm tudi v primeru, da so sistemski zvoki onemogoceni (razen
pri modelih VN-1100/VN-1100PC).

M Funkcija alarmnega predvajanja (((@))

(razen pri modelih VN-1100/VN-1100PC)

Funkcija alarmenga predvajanja omogoca aktiviranje zvocnega

alarma ob dolo¢enem ¢asu; alarm se oglasa 5 minut.V tem ¢asu lahko

s pritiskom na katero od tipk (razen stikalo HOLD) vklopite predvajanje

predhodno doloCene datoteke.

Nastavljanje v meniju ... SET, On, OFF — Izberete moznost SET,

nato pa pritisnite na tipko PLAY, da nastavite ¢as.

Funkcija alarmnega predvajanja omogoca predvajanje samo ene

datoteke. Datoteko za predvajanje izberete pred nastavijanjem Casa.

@ Indikator alarma (Slika z)

Preklic alarmnega predvajanja

Za (@) v menijskem nacinu izberite OFF in pritisnite tipko PLAY.

* Ne glede na izbrano mapo se nastavljeno alarmno predvajanje aktivira
vsak dan, dokler nastavitve ne preklicete.

« Trenutno nastavitev preverite tako, da izberete On, nato pa pritisnete
tipko PLAY.

* Alarm se po 5 minutah samodejno izklopi, ¢e med tem ¢asom ne
pritisnete na nobeno tipko. V tem primeru diktafon ne predvaja datoteke.

o Ce v izbrani mapi ni posnetih datotek, funkcija za alarmno predvajanje
ni na voljo.

* Alarmno predvajanje se ponavlja vsak dan, dokler te funkcije ne izklopite
(OFF).

M Snemanje ob dolo¢enem &asu (TIMER) (Slika )
(razen pri modelih VN-1100/VN-1100PC)

Diktafon lahko nastavite za samodejno snemanje - dolocite Cas za

zadetek in konec snemanja. Ko se snemanje ob dolo¢enem ¢asu

zaklju¢i, se nastavitev izbrise.

Nastavljanje v meniju ... SET, On, OFF — Izberete moznost SET,

nato pa pritisnite na tipko PLAY, da nastavite ¢as.

Preklic snemanja ob dolocenem ¢asu

Za preklic snemanja ob dolocenem ¢asu v menijskem nacinu izberite

OFF in pritisnite tipko PLAY.

« Trenutno nastavitev preverite tako, da izberete On, nato pa pritisnete
tipko PLAY.

* Funkcija omogoca samo nastavljanje ¢asa za zacetek in za konec
snemanja. Nacin snemanja, obcutljivost mikrofona, VCVA in mapo
morate nastaviti pred dolocanjem Casa za zacetek in konec snemanja.

* Ni mozno nastaviti trajanja, ki presega preostali prostor v pomnilniku.

178 SI

* Snemate lahko vedno, tudi izven doloéenega ¢asovnega obdobja.
Ce pa s tem Cas, ki je e na voljo za snemanie, toliko skrajSate, da
prostora ni ve¢ dovol;, se bo snemanje predéasno zakljuéilo.

* Ce poteka katera druga operacija, ta previada nad snemanjem ob
dolo¢enem &asu.

Druge funkcije

M Premikanje datotek med mapami
(razen pri modelih VN-1100/VN-1100PC)
Datoteke lahko iz map A, B, C in D premaknete v drugo mapo;
datoteka se doda na koncu ciline mape.
1. Izberite datoteko, ki jo Zelite premakniti, in jo predvajajte s pritiskom
na tipko PLAY.
2. Med predvajanjem datoteke 1 sekundo ali dlje pritiskajte na tipko

3. S pomogjo tipk P> ali <& izberite cilino mapo.

4, Pritisnite na tipko PLAY.

Cilina mapa in Stevilka premaknjene datoteke se prikaZeta na

prikazovalniku in s tem je premikanje zaklju¢eno.

+ Ce je cilina mapa polna (100 datotek), se na prikazovalniku prikaze
napis »FULL« in datoteke ni mogoce premakniti v to mapo.

(@ Ciljna mapa, @ Nova tevilka datoteke (Slika

M Indeksne oznake (Slika )

Med snemanjem ali predvajanjem lahko v datoteko vnesete indeksne

oznake in si tako olaj$ate poznejSe iskanje pomembnih odsekov

v datoteki.

1. Med snemanjem (zacasno prekinitvijo snemanja) ali predvajanjem
pritisnite na tipko INDEX, da vnesete indeksno oznako.
Na prikazovalniku se prikaze tevilka indeksne oznake.

Brisanje indeksnih oznak

Medtem ko je na prikazovalniku vidna Stevilka indeksne oznake,

pritisnite na tipko za brisanje ERASE.

*V posamezno datoteko lahko vnesete do 10 indeksnih oznak.

* Zaporedne $tevilke indeksnih oznak se samodejno prilagodijo.

M Resetiranje diktafona (CLEAR) (Slika

Ta funkcija omogoc¢a vracanje ¢asa dneva in drugih nastavitev na

zacetne vrednosti. Koristna je, Ce imate tezave z diktafonom, ali pa

Zelite izbrisati celotno v spomin shranjeno vsebino.

1. Pritiskajte na tipko STOP in istocasno 3 sekunde ali dlie pritiskajte
na tipko ERASE.

2. S pomocjo tipk P91 ali <@ izberite moznost »YES«.

3. Pritisnite na tipko PLAY.

+ Ce pred korakom 3, pred pritiskanjem na tipko PLAY, osem sekund ali
dlje ne storite nicesar, se nacin za resetiranje preklice in diktafon se
preklopi v ustavijeni nacin.



Splosni varnostni ukrepi

Pred uporabo vasega novega diktafona pozorno preberite

prirocnik, da se seznanite z varno in pravilno uporabo aparata.

Prironik shranite na varno, saj ga boste verjetno $e potrebovali.

* Opozorilni znaki navajajo pomembne informacije za varno uporabo.
Da bi zasitili¢ sebe in druge pred telesnimi poskodbami ali
materialnoskodo, je kljuénega pomena, da vedno preberete prilozena
opozorila in informacije.

Opozorilo glede izgube podatkov

Vsebina, posneta v pomnilniku, se lahko unici ali izbrise zaradi
napacne uporabe, okvare diktafona ali med popravilom.

Zato priporo¢amo, da si pomembno vsebino zapisete (modeli
VN-1100/VN-2100/VN-3100/VN-4100) ali shranite na trdi disk
racunainika (modeli VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/
VN-4100PC). Olympus ne odgovarja za nobene pasivne poskodbe ali
$kodo, do katere bi prislo zaradi izgube podatkov in je posledica
okvare izdelka, njegovega popravijanja s strani drugih ali
pooblascenih Olympusovih servisov.

Varna in pravilna uporaba

* Ne pusCajte aparata na vrocih in viaznih mestih, na primer v notranjosti
na soncu parkiranega zaprtega avtomobila ali poleti na plazi.

+ Diktafona ne hranite v prostoru, izpostavijenem prekomerni vlagi ali
prahu.

* Pri Ciscenju diktafona ne uporabljajte organskih topil, kot sta alkohol ali
razredgilo.

* Ne odlagajte diktafona na elektriéne naprave, kot so televizori ali
hladilniki, ali blizu njih.

* Izogibajte se snemanju ali predvajanju v blizini prenosnih telefonov ali
drugih brezzi¢nih naprav, saj te lahko povzro¢i motnje ali Sum.
V primeru pojava Suma spremenite polozaj ali premaknite diktafon stran
od taksnih naprav.

* Diktafon zavaruite pred peskom in necistoco, saj lahko ti povzrocijo
nepopravjivo $kodo.

 Diktafon zavarujte pred mocnimi vibracijami ali udarci.

* Aparata ne razstavljajte, popravljajte ali prilagajajte sami.

+ Ne uporabljajte diktafona med voznjo kolesa, motorja, gokarta itd.

* Hranite ga izven dosega otrok.

Baterije
Opozorilo

* Baterij ne smete nikoli izpostavljati ognju, vroini, kratkim stikom ali jih
razstavijati.

* Ne poskusajte ponovno napolniti alkalnih, litjievih ali drugih baterij, ki so
namenjene enkratni uporabi.

 Nikoli ne uporabljajte baterije z nacetim ali pocenim zunanjim ovojem.

* Hranite baterije izven dosega otrok.

* Ce med uporabo diktafona zaznate neobicajen zvok, toploto, dim ali
drazeci vonj, storite nekaj od naslednjega:
(@ takoj odstranite bateriji, pri tem pa pazite, da se ne opedete, ter
() se obmite na vasega prodajalca ali poobla$éeni servis Olympus.

Odpravljanje tezav

V1 Ob pritisku na tipko se ne zgodi ni¢.

01 ¢ Morda je stikalo HOLD nastavljeno na HOLD.

* Baterija se je izpraznila.

* Baterija ni pravilno viozena.

Med predvajanjem iz zvocnika ni sliSati zvoka, ali pa je zvok

zelo tih.

* Morda so priklju¢ene slusalke.

* Morda je glasnost nastavliena na najnizjo stopnjo.

V3 Snemanje ni mogoce.

03 Medtem ko je diktafon ustavljen, s pritiskanjem na tipko STOP
preverite, Ce je na prikazovalniku prikazano naslednje:
* Morda je €as, ki je e na voljo za snemanje v izbrani mapi, »00:00<.
V mapi je Ze 100 datotek.

Preverite, e se ob pritisku na tipko REC prikaze napis »FULL«.

V4 Predvajanje je prehitro (prepogasno)

04 Morda ste vklopili pospeseno (upocasnjeno) predvajanje.

Specifikacije

Format beleZenja:

Skupni frekvenéni odziv:

Vi

N

[

[N]

Vgrajen pomnilnik flash

nacin XHQ: 300 do 7200 Hz

naéin HQ: 300 do 7200 Hz

nacin SP: 300 do 5400 Hz

nacin LP: 300 do 3100 Hz
VN-4100/VN-4100PC: 256 MB
nacin XHQ: priblizno 11 ur 40 minut
nacin HQ:  priblizno 23 ur 40 minut
nacin SP:  priblizno 47 ur 20 minut
nacin LP:  priblizno 144 ur 20 minut
VN-3100/VN-3100PC: 128 MB
nacin XHQ: priblizno 5 ur 40 minut
nacin HQ:  priblizno 11 ur 40 minut
nacin SP:  priblizno 23 ur 30 minut
nacin LP:  priblizno 71 ur 40 minut
VN-2100/VN-2100PC: 64 MB

nacin XHQ: priblizno 2 uri 50 minut
nacin HQ:  priblizno 5 ur 50 minut
nacin SP:  priblizno 11 ur 40 minut
nacin LP:  priblizno 35 ur 50 minut
VN-1100/VN-1100PC: 32 MB

nacin XHQ: priblizno 1 ura 25 minut
nacin HQ:  priblizno 2 uri 50 minut
nacin SP:  priblizno 5 ur 50 minut

Snemalni ¢as:

nacin LP:  priblizno 17 ur 50 minut
Mikrofon: Kondenzatorski mikrofon (mono)
2Zvocnik: Vgrajeni 28-mm okrogli dinamicni
zvoénik
Najvecja moc: 120 mW

Vticnica za slusalke (mono):
Vitiénica za mikrofon (mono):
Napajanje:

Vticnica @ 3,5-mm, upor 8 Q

Viticnica @ 3,5-mm, upor 2 kQ

Dve AAA bateriji (LRO3 or R03)

dve Ni-MH bateriji za veckratno polnjenje
Alkalni bateriji: pribl. 25 ur

Ni-MH bateriji za veckratno polnjenje:
pribl. 15 ur

Trajanje baterij:
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Mere: 102 (D) x 39 (8) x 19,5 (G) mm
Teza (vkljucno z baterijami): 63 g

« Zivljenjska doba baterij je v veliki meri odvisna od vrste uporablienih
baterij in od pogojev uporabe.

* Datoteke, ki jih posnamete, so namenjene vasi osebni uporabi.
Skladno z zakonom o avtorskih pravicah je prepovedano presnemavanje
materialov, ki so predmet avtorskih pravic, brez izrecnega dovoljenja
imetnika avtorskih pravic.

* Pridrzujemo si pravico do spremembe tehni¢nih podatkov brez
predhodnega obvestila.

Dodatna oprema:

Polnilec za baterije Ni-MH za veckratno polnjenje:

BU-400 (samo za Evropo)

Baterije Ni-MH za veckratno polnjenje: BR401

Prikljucni kabel (Vticnica za slusalke <> vticnica za mikrofon) KA333

Mikrofon za odpravijanje Suma: ME52

Kondenzatorski mikrofon: ME15

Slusalke: E20

Telefonski mikrofon: TP7

Jermen za noSenje okoli vratu: ST26

Digital Wave Player

NAVODILA ZA UPORABO

Opombe

* Programska oprema Olympus Digital Wave Player ne omogoca
posiljanja datotek iz osebnega racunalnika v diktafon in snemanje
Cez obstojece datoteke.

* Programska oprema Olympus Digital Wave Player ne podpira
racunalnikov Apple Macintosh.

* Prirocnik je namenjen uporabnikom, ki so seznanjeni s programsko
opremo Microsoft Windows. Podrobnej$a navodila o uporabi racunalnika
0 bila prilozena rac¢unalniku.

Znacilnosti programske opreme Digital Wave
Player

PriloZena programska oprema Olympus Digital Wave Player omogoca

nalaganje datotek v osebni racunalnik.

Funkcije, ki jih omogo¢a programska oprema Olympus Digital

Wave Player:

* Shranjevanje in upravljanje z zvo¢nimi posnetki, posnetimi s pomocjo
diktafona, na raunalniku.

* Predvajanje datotek.

* Snemanje zvocnih datotek neposredno na racunalnik s pomocjo
diktafona, priklju¢enega na konektor USB.
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[l Delovno okolje

Operacijski sistem:

(VN-1100PC/VN-2100PC/

VN-3100PC/VN-4100PC): - Microsoft Windows 2000/XP/Vista

PC: IBM PC/AT kompatibilni racunalniki
CPU: Intel Pentium 166 MHz ali zmogljivejsi
RAM: 32 MB ali ve¢

Prostor na trdem disku: 25 MB ali ve¢ (dodaten prostor za shranje-
vanje zvocnih datotek)
Creative Labs Sound Blaster 16 ali 100-%

kompatibilna zvocna kartica

Zvocna kartica:

Zaslon: 800 x 600 pikslov ali ve¢, 256 barv ali ve¢
Enota za CD-ROM: 2x CD-ROM

Vhod USB: Vsaj en prost vhod

Audio izhod: Izhod za slusalke ali zvocnik

Opomba (VN-1100PC/VN-2100PC/VN-3100PC/VN-4100PC)
Podpora za USB ne bo dostopna, tudi ¢e je ratunalnik opremljen
z vhodom USB, ¢e so bili operacijski sistemi Windows 2000/XP
(verzija x64 ni podprta)/Vista (verzija x64 ni podprta) nalozeni kot
nadgradnja operacijskih sistemov Windows 95 ali 98.

Nalaganje programske opreme
Olympus Digital Wave Player

Preden prikljucite kabel USB na diktafon in raunalnik, morate
namestiti programsko opremo.
1. Vlozite CD s programsko opremo Olympus Digital Wave Player
v enoto za CD-ROM.
Namescanje programa se zacne samodejno.”
* Ce se program ne za¢ne namesdati samodejno, dvokliknite ikono
CD-ROM v oknu Explorerja in dvokliknite ikono »setup.exe«.
2. Namestite programsko opremo Olympus Digital Wave Player; sledite
navodilom na zaslonu. V opravilni vrstici na namizju se pojavi
ikona %3 .
W Odmescanje programske opreme
Olympus Digital Wave Player
Ce zelite odmestiti programsko opremo, sledite spodnjim navodilom:
1. Kliknite na gumb [Start] v Windowsih.
2. Prikazite [All Programs], izberite [Olympus Digital Wave Player] ter
kliknite [Uninstall Olympus Digital Wave Player].
3. Sledite navodilom na zaslonu in odmestite programsko opremo
Olympus Digital Wave Player.

Zagon programske opreme
Olympus Digital Wave Player

Ko priklju¢ite diktafon na racunalnik s pomo¢jo prilozenega kabla USB,
se programska oprema zazene in samodejno se odpre glavno okno.

V tem primeru ni potrebno, da so v diktafonu baterije, saj se diktafon
napaja preko kabla USB iz racunalnika.

Opomba

Pred prikljucevanjem diktafona na raéunalnik sprostite stikalo HOLD.



(Slika ()
@ Osebni ratunalnik
@ Terminal USB na osebnem ragunalniku
(® Kabel USB
@V vhod USB na ratunalniku
Ce zelite uporabljati programsko opremo Olympus Digital Wave Player,
ne da bi prikljucili diktafon na racunanlik ali ¢e se programska oprema
ne zazene samodejno, ko prikljucite diktafon na racunalnik, kliknite
gumb [start], odprite [All Programs], izberite [Olympus Digital Wave
Player] in kliknite [Digital Wave Player]. Za izhod iz programske opreme
Olympus Digital Wave Player Kiiknite' 2 na oknu, ali Kiiknite [File] in
nato [Exit Digital Wave Player].
Opombe
* Ko prvi¢ po names¢anju zazenete Olympus Digital Wave Player
s prikljucevanjem diktafona na racunalnik, lahko traja nekaj minut,
da se programska oprema zazene.
* Uporabljajte samo priloZeni kabel USB.
* Ne odklapljajte kabla USB, dokler prenos datotek ali snemanie nista
zakljucena.
* Ko je diktafon prikljuéen na osebni racunalnik, se napaja preko kabla
USB.

M Poimenovanje gumbov (Slika )

@ Gumb za ustavljanje (stop)
@ Gumb za pomikanje nazaj
® Orodna vrstica

® Gumb okna za snemanje
® Gumb za predvajanje

® Gumb za hitro pomikanje

@ Os za prilagajanje ¢asa
@ Nastavijanje glasnosti
Funkcije predvajanja
Mapa diktafona
Okno z avdio mapami
Okno mape diktafona

naprej Seznam zvocnih datotek
@ Gumb za iskanje indeksnih Gumb za zapiranje
oznak Gumb za snemanje
Casovna os Gumb za ustavijanje
® Polozaj @) Gumb za pavzo
Dolzina @ Okno za snemanje

Uporaba Zaslonske pomo¢i

V priroéniku je pojasnjen postopek namescanja programske opreme
Olympus Digital Wave Player in prikljucitev strojne opreme.
Podrobnejsa navodila so na voljo v Zaslonski pomo¢i po
nameséanju programske opreme.

M Odpiranje Zaslonske pomoci

Kliknite [Help] v glavnem oknu programske opreme Olympus Digital
Wave Player, nato pa kliknite [Open Help]. Lahko pa tudi pritisnete na
tipko [F1] in s tem odprete okno za pomoc.

Uporaba programske opreme Olympus Digital

Wave Player
Podrobnejsa navodila so podana v Zaslonski pomogi.

M Prenasanje posnetih datotek v osebni ra¢unalnik
Pred prenasanjem posnetih datotek v osebni racunalnik se prepricajte,
da je diktafon pravilno prikljucen na osebni racunalnik. Olympus Digital
Wave Player omogoca dva nacina za prena$anje datotek v osebni
racunainik:
Prenasanje vseh map
Kiiknite @3..
= \/se datoteke iz diktafona se prenesejo v istoimenske mape
v osebnem racunainiku.
Prenasanje izbrane mape
Kliknite &3, (&, 23, (3.
= \/se datoteke iz izbrane mape v diktafonu se prenesejo
v istoimensko mapo v osebnem racunalniku.
Pri prenasanju map se imena datotek spremenijo na naslednji nacin:

A001 , DW_A0001
Ime mape —L[_I \—l—/ T\—E :ﬁ:i:::e*

Stevilka datoteke Dodana predpona  Ime mape

datoteki v osebnem
raunalniku

* Stevilka prenesene datoteke se samodejno prilagodi in se razlikuje od
originalne $tevilke datoteke v diktafonu.

Opombe

* Trajanje prenasanja datotek se razlikuje, saj je odvisno od nacina
snemanja datoteke in delovanja ra¢unalnika.

 Nalaganje datotek iz racunalnika v diktafon ni mogoce.

* V radunalnik ni mogoce prenesti datotek z enakim trajanjem in istim
datumom, &e so te Ze v ustrezni mapi v racunalniku.

* Da bi bilo zagotovljeno stabilno delovanje racunalnika, je za prena$anje
datotek potrebno vsaj 20 MB ali ve¢ prostora na trdem disku.

M Predvajanje datotek na racunalniku

Vse iz diktafona prenesene datoteke, ali neposredno na racunalnik

posnete datoteke lahko predvajate na racunalniku.

1. Izberite ustrezno mapo in okno z avdio mapami.

2. Kliknite na ustrezno datoteko v seznamu datotek.

3. Kliknite gumb za predvajanje L2l jn predvajajte datoteko.

Na voljo so vam $e druge operacije, na primer hitro pomikanje naprej,

pomikanje nazaj ipd., s pomocjo ustreznih gumbov na kontrolni plos¢i

za predvajanje.

Opombe

Na racunalniku ni mozno s pomo¢j programske opreme Olympus Digital

Wave Player predvajati datotek, ki so shranjene v diktafonu.
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M Snemanije na ra¢unalnik z diktafonom v viogi mikrofona
(neposredno snemanije)

Pred snemanjem se prepricajte, da je diktafon pravilno prikljuc¢en na

osebni racunalnik.

1. Kliknite gumb @ v glavnem oknu, da prikazete okno za snemanje.

2. S klikom na gumb L85 zacnite snemati.

3. Kliknite gumb =2 | da ustavite snemanje.

S klikom na gumb E2 preklopite iz okna za snemanje v glavno
okno.

Posnete datoteke se shranijo v mapo za posnetke v oknu za avdio

mape. Ce Zelite zacasno prekiniti snemanje (pavza), med snemanjem

Kliknite gumb el

Opombe

* Datoteke se posnamejo neposredno v racunalnik in ne v diktafon.

* Za neposredno snemanje v racunalnik potrebujete 20 MB ali ve¢
prostora na tredm disku, da je zagotovljeno stabilno delovanje
racunalnika.

* Posnete datoteke se shranijo kot datoteke .wav. Pred snemanjem se
prepricajte, da je v racunalniku dovolj prostega pomnilnika za snemanje
datoteke .wav.

Format datotek

V racunalnik prenesene ali na racunalnik neposredno posnete datoteke
se shranijo kot datoteke .wav. Pri poimenovanju datotek je uporablien
podaljSek .wav.

Velikost datotek in trajanje prenosa

(5 minut snemanja z diktafonom)

Velikost datoteke Trajanje prenosa

Natin XHQ Pribl. 3,2 MB Pribl. 40 sekund
Nacin HQ Pribl. 3,2 MB Pribl. 60 sekund

Nacin SP Pribl. 1,6 MB Pribl. 45 sekund

Nacin LP Pribl. 1,2 MB Pribl. 30 sekund

* Microsoft in Windows sta registrirani blagovni znamki druzbe Microsoft.

* Intel in Pentium sta registrirani blagovni znamki druzbe Intel.

* Macintosh in Apple sta registrirani blagovni znamke druzbe Apple
Computer, Inc.

* Druge znamke in imena izdelkov, ki so omenjeni v tem priro¢niku, so
blagovne znamke ali registrirane blagovne znamke lastnikov.

Oznaka »CE« o0znacuje, da je ta izdelek skladen z evropskimi
zahtevami glede varnosti, prijaznosti zdravju in okolju ter
zascite potro$nikov.

ravnati kot z obicajnimi gospodinjskimi odpadki. lzdelek
odpeljite na ustrezno zbirno mesto za predelavo elektricne
in elektronske opreme.

Odstranjevanje mora biti opravljeno skladno z lokalnimi
okoljevarstvenimi predpisi o odstranjevanju odpadkov.
Velia za izdelke: VN-4100/VN-4100PC/VN-3100/
VN-3100PC/VN-2100/VN-2100PC/ VN-1100/VN-1100PC

? Simbol na izdelku oznacuje, da s tem izdelkom ni dovolieno
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