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ÅÎ‡„Ó‰‡ËÏ Ç‡Ò Á‡ ÔÓÍÛÔÍÛ ñàîêéÇéÉé ÑàäíéîéçÄ DS-330. 
ì‰Ó·ÌÓÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÌ˚È USB-Í‡·ÂÎ¸ 
Ë ÔÓ„‡ÏÏÌ˚È Ô‡ÍÂÚ DSS Player.

RU ä‡ÚÍ‡fl ËÌÒÚÛÍˆËfl ÔÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌË˛ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡

é·ÁÓ ÒÓÒÚ‡‚Ì˚ı ˜‡ÒÚÂÈ

ÇÒÚÓÂÌÌ˚È ÏËÍÓÙÓÌ
ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË/
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl
ÉÌÂÁ‰Ó ÏËÍÓÙÓÌ‡
êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ „ÓÏÍÓÒÚË
äÌÓÔÍ‡ NEW
äÌÓÔÍ‡ REC (Record)/SET
äÌÓÔÍ‡ INDEX
äÌÓÔÍ‡ REW 
(ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ Ì‡Á‡‰)/–
äÌÓÔÍ‡ FF (ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡
‚ÔÂÂ‰) /+
äÌÓÔÍ‡ FOLDER/MENU
èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ HOLD
ÇÒÚÓÂÌÌ˚È ‰ËÌ‡ÏËÍ

äÌÓÔÍ‡ STOP
äÌÓÔÍ‡ ERASE
äÌÓÔÍ‡ PLAY
äÌÓÔÍ‡ DISPLAY
ÑËÒÔÎÂÈ (Üäà-˝Í‡Ì)
äÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚È ÚÂÏËÌ‡Î (USB)
íÂÏËÌ‡Î˚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆËË
ä˚¯Í‡ ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ
èÓÂÁ¸ ‰Îfl ÂÏÂ¯Í‡
ÉÌÂÁ‰Ó Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚
ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ÔËÚ‡ÌËfl
èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ MICSENS
(˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ‡)
åÂÒÚÓ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl ÔËÒÚ‡‚ÍË
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àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ÒË„Ì‡Î‡ ÓÔÓ‚Â˘ÂÌËfl
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ VCVA („ÓÎÓÒÓ‚‡fl
‡ÍÚË‚‡ˆËfl Á‡ÔËÒË)
êÂÊËÏ Á‡ÔËÒË

è‡ÔÍ‡
íÂÍÛ˘ËÈ Ù‡ÈÎ
èÓÏÂÚÍ‡ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl
ÑËÒÔÎÂÈ ‰Îfl ÚÂÍÒÚÓ‚ÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË
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ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰Ó·Ì‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl ÒÓ‰ÂÊËÚÒfl ‚ ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ÒÔ‡‚ÍÂ Ì‡ CD-ROM ‚
ÙÓÏ‡ÚÂ pdf Ì‡ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÏ / ËÒÔ‡ÌÒÍÓÏ / ËÚ‡Î¸flÌÒÍÓÏ / ÌÂÏÂˆÍÓÏ / Ù‡ÌˆÛÁÒÍÓÏ flÁ˚ÍÂ;
ËÏÂ˛ÚÒfl ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÙÛÌÍˆËË:

çÂÔÂ˚‚ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ç‡ÒÚÓÈÍ‡ ÍÓÌÚ‡ÒÚÌÓÒÚË Üäà-‰ËÒÔÎÂfl
èÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡ ‰ËÒÔÎÂfl
èÂÂÏÂ˘ÂÌËÂ Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÔÍË ‚ ‰Û„Û˛
ëËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚
ÑÂËÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl (Û‰‡ÎÂÌËÂ) ÔÓ„‡ÏÏ
àÏÔÓÚËÓ‚‡ÌËÂ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ
èflÏ‡fl Á‡ÔËÒ¸ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ Ë Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ
éÚÔ‡‚Í‡ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÓÈ
àÁÏÂÌÂÌËÂ ID-ÍÓ‰‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
àÁÏÂÌÂÌËÂ ËÏÂÌË Ô‡ÔÍË
êÂ‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÍÓÏÏÂÌÚ‡ËÂ‚ Í Ù‡ÈÎ‡Ï
êÂ‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ¯‡·ÎÓÌ‡
àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë (ÓÔˆËÓÌ)
USB-ÏËÍÓÙÓÌ / USB-‰ËÌ‡ÏËÍ
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Å‡Ú‡ÂÈÍË

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ‡‰‡ÔÚÂ‡ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡

çËÁÍËÈ Á‡fl‰ ·‡Ú‡ÂÈÍË ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚÒfl Ì‡ Üäà Ô‡ÌÂÎË Ú‡Í: 

èË ÔÓfl‚ÎÂÌËË ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ‡ BATTERY LOW (·‡Ú‡ÂÈÍË ‡Áfl‰ËÎËÒ¸) ‰ËÍÚÓÙÓÌ
‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl.
èÂÂ‰ Á‡ÏÂÌÓÈ ·‡Ú‡ÂÂÍ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓÚÂË ‰‡ÌÌ˚ı.
éÚÓ‰‚ËÌ¸ÚÂ Í˚¯ÍÛ ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ Í‡Í ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÒÚÂÎÍ‡ Ë ‚ÒÚ‡‚¸ÚÂ ‰‚Â
·‡Ú‡ÂÈÍË ÚËÔ‡ AAA (ÂÍÓÏÂÌ‰Û˛ÚÒfl ˘ÂÎÓ˜Ì˚Â), ÒÓ·Î˛‰‡fl Ô‡‚ËÎ¸ÌÛ˛ ÔÓÎflÌÓÒÚ¸ 
Í‡Í Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌÓ Ì‡ ÍÓÔÛÒÂ. á‡ÍÓÈÚÂ Í˚¯ÍÛ ‰Ó ÛÔÓ‡.
ÖÒÎË Á‡ÏÂÌ‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ·ÓÎÂÂ 3 ÏËÌÛÚ, ÏÓÊÂÚ ÔÓÚÂ·Ó‚‡Ú¸Òfl ÔÂÂÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
‚ÂÏÂÌË.

èË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ÍÓÏÔÎÂÍÚÌ˚È ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡
Olympus A322 (‰Îfl Ö‚ÓÔ˚ ÍÓÏÂ ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË; ‰Û„ÓÈ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸) Í „ÌÂÁ‰Û
‰Îfl ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡ÌËfl ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ (DC 3V – Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ‚˚¯Â Ì‡ ËÒ. 23) Ë Í ÒÂÚÂ‚ÓÈ
ÓÁÂÚÍÂ.
çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡, ÂÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í USB-ÔÓÚÛ.
Ç ÌÂ‡·ÓÚ‡˛˘ÂÏ ÒÓÒÚÓflÌËË ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ ÓÚ ÒÂÚË Ë ÓÚ 
„ÌÂÁ‰‡ ‰Îfl ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡ÌËfl ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡.

� � �
 “BATTERY

LOW”

➝ ➝ ➝
“Battery 
Low“



ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÂÏÂÌË/‰‡Ú˚

ÖÒÎË Ç˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÎË ‰‡ÚÛ Ë ‚ÂÏfl, ˝Ú‡ ËÌÙÓÏ‡ˆËfl ·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸Òfl
‚ Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏ˚È Ù‡ÈÎ.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ÓÚÍÓÈÚÂ ÓÍÌÓ TIME & DATE FORMAT –

ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ ‚ÂÏÂÌË Ë ‰‡Ú˚ (ÓÍÌÓ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÚÍÓÂÚÒfl ÔÓÒÎÂ Á‡fl‰ÍË
ÌÓ‚˚ı ·‡Ú‡ÂÂÍ).

3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ˜‡ÒÓ‚ Ì‡˜ÌÂÚ ÏË„‡Ú¸. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË DISPLAY ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ 
12- ËÎË 24-˜‡ÒÓ‚Û˛ ÒËÒÚÂÏÛ ‚ÂÏÂÌË.

4. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô‡‡ÏÂÚ ˜‡ÒÓ‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– Ë ÒÓı‡ÌËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
èÓËÁ‚Â‰ËÚÂ ÚÂ ÊÂ ÓÔÂ‡ˆËË ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏËÌÛÚ, „Ó‰‡, ÏÂÒflˆ‡ Ë ‰‡Ú˚.

5. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP ‰Îfl ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË.
Ç˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ÚÂÍÛ˘ËÂ ÔÓÍ‡Á‡ÌËfl, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ STOP ‚ Î˛·ÓÈ
ÏÓÏÂÌÚ.
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èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ HOLD (·ÎÓÍËÓ‚Í‡ Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl)

èË‚Â‰ÂÌËÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl HOLD ‚ ‚ÂıÌÂÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ÔÂÂ‚Ó‰ËÚ ‚ÒÂ ÍÌÓÔÍË
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl ‚ ÌÂ‡ÍÚË‚ÌÓÂ ÒÓÒÚÓflÌËÂ.
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ê‡Á‰ÂÎ˚ ÏÂÌ˛: ALL PLAY, CONTRAST, BACKLIGHT,
BEEP (ÒËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚), USB AUDIO

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÏÂÌ˛ ÏÓÊÌÓ ÔÓËÁ‚ÂÒÚË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÓÍ.
ALL PLAY: ÌÂÔÂ˚‚ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.
CONTRAST: ÍÓÌÚ‡ÒÚÌÓÒÚ¸ Üäà-˝Í‡Ì‡.
BACKLIGHT: ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡ Üäà-˝Í‡Ì‡.
BEEP: ÒËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚ (Ì‡ÔËÏÂ, ÔÂ‰ÛÔÂÊ‰‡˛˘ËÂ).
USB AUDIO: ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ USB-ÏËÍÓÙÓÌ‡/‰ËÌ‡ÏËÍ‡.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÙÛÌÍˆË˛ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ.
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
4. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ ON – ‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ ËÎË 

OFF – ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÓ (‚ ÒÎÛ˜‡Â ÍÓÌÚ‡ÒÚÌÓÒÚË – ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÓÚ 1 ‰Ó 10).
5. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.

îÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ (FORMAT)

ÇÒÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‚ÓÁ‚‡˘‡˛ÚÒfl Í ËÒıÓ‰Ì˚Ï ÁÌ‡˜ÂÌËflÏ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛, ‚ÒÂ Ù‡ÈÎ˚
Û‰‡Îfl˛ÚÒfl. ìÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‰‡Ú˚ Ë ‚ÂÏÂÌË ÌÂ ·Û‰ÛÚ Û‰‡ÎÂÌ˚.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ FORMAT Ì‡ ˝Í‡ÌÂ.
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
4. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ START.
5. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.

ç‡˜ÌÂÚÒfl ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ, Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ. 
èÓÒÎÂ ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËfl ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FORMAT DONE.
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èËÒ‚ÓÂÌËÂ ËÏÂÌË Ô‡ÔÍÂ (FOLDER NAME)

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔËÒ‚ÓËÚ¸ Í‡Ê‰ÓÈ ËÁ 5 Ô‡ÔÓÍ (A, B, C, D Ë E) ËÏfl ‰ÎËÌÓÈ ‰Ó 8 ÁÌ‡ÍÓ‚
(Ì‡ÔËÏÂ, DICT, Meeting). èÓÒÎÂ ‚‚Â‰ÂÌËfl 8-„Ó ÒËÏ‚ÓÎ‡ ÔÓˆÂÒÒ ÔËÒ‚ÓÂÌËfl ËÏÂÌË
Á‡‚Â¯ËÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË, Ë Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ OVERFLOW (ÔÂ‚˚¯ÂÌËÂ).

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ FOLDER NAME Ì‡ ˝Í‡ÌÂ.
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET, Á‡ÚÂÏ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ,

ÍÓÚÓÓÈ ıÓÚËÚÂ ÔËÒ‚ÓËÚ¸ ËÏfl.
4. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ‚˚·Ó Ì‡Ê‡ÚËÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
5. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·Ë‡ÈÚÂ ÒËÏ‚ÓÎ˚.

äÌÓÔÍ‡

REC/SET

FF/+

REW/–

NEW

ERASE

INDEX

DISPLAY

ç‡Ê‡ÚËÂ

äÓÓÚÍÓÂ

ÑÎËÌÌÓÂ

ÑÎËÌÌÓÂ

ÑÎËÌÌÓÂ

----------

----------

äÓÓÚÍÓÂ

ÑÎËÌÌÓÂ

äÓÓÚÍÓÂ

ÑÎËÌÌÓÂ

äÓÓÚÍÓÂ

äÓÓÚÍÓÂ

ÑÂÈÒÚ‚ËÂ

Ç‚Ó‰ ‚˚·‡ÌÌÓ„Ó ÁÌ‡Í‡ Ë ÔÂÂıÓ‰ Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÔÓÁËˆËË.

èÓ‰Ú‚ÂÊ‰ÂÌËÂ ËÏÂÌË Ô‡ÔÍË ËÎË ÍÓÏÏÂÌÚ‡Ëfl Í Ù‡ÈÎÛ.

Ç˚·Ó ÒËÏ‚ÓÎ‡ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡: Ò ÔÓ‰‚ËÊÂÌËÂÏ ‚ÔÂÂ‰.

Å˚ÒÚ˚È ÔÓÒÏÓÚ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ Ò ÔÓ‰‚ËÊÂÌËÂÏ ‚ÔÂÂ‰.

Å˚ÒÚ˚È ÔÓÒÏÓÚ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ Ò ÔÓ‰‚ËÊÂÌËÂÏ Ì‡Á‡‰.

Ç˚·Ó ÒËÏ‚ÓÎ‡ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡: Ò ÔÓ‰‚ËÊÂÌËÂÏ Ì‡Á‡‰.

ÇÓÁ‚‡Ú Í ÏË„‡˛˘ÂÏÛ ÒËÏ‚ÓÎÛ.

ì‰‡ÎÂÌËÂ ÏË„‡˛˘Â„Ó ÒËÏ‚ÓÎ‡.

èÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û „ÛÔÔ‡ÏË (ÚËÔ‡ÏË) ÒËÏ‚ÓÎÓ‚.

Quickly cycles through the character groups (types).

Ç˚·Ó ÒËÏ‚ÓÎ‡ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡: Ò ÔÂÂıÓ‰ÓÏ ‚ÔÂÂ‰ ˜ÂÂÁ 5 ÒËÏ‚ÓÎÓ‚.

Quickly skips ahead in increments of five characters.

àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÔËÂÏ˚ ‰Îfl ·˚ÒÚÓ„Ó Ì‡ıÓÊ‰ÂÌËfl ÒËÏ‚ÓÎÓ‚.

1) èË Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË INDEX Ç˚ ·Û‰ÂÚÂ ÔÂÂıÓ‰ËÚ¸ ÓÚ Ó‰ÌÓÈ „ÛÔÔ˚ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ Í
‰Û„ÓÈ, Á‡ÚÂÏ Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÌÛÊÌ˚È ÒËÏ‚ÓÎ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË
REW/–.
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2) ä‡Ê‰˚È ‡Á ÔË Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË DISPLAY Ç˚ ·Û‰ÂÚÂ ÔÂÂıÓ‰ËÚ¸ ‚ÔÂÂ‰ ˜ÂÂÁ 
5 ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ Ë, Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ·˚ÒÚÂÂ ‰Ó·‡Ú¸Òfl ‰Ó ÌÛÊÌÓ„Ó Ç‡Ï ÒËÏ‚ÓÎ‡.

(ÚÂÍÛ˘ËÈ ÔÓÍ‡Á‡ÌÌ˚È ÒËÏ‚ÓÎ) ➝ (Space = ÔÓ·ÂÎ) ➝ DICT. ➝ TO DO ➝ A ➝ F ➝ K ➝ P
➝ U ➝ Z ➝ a ➝ f ➝ k ➝ p ➝ u ➝ z ➝ 1 ➝ 6 ➝ , ➝ ( ➝ } ➝ $ ➝ ^ ➝ (Space) ➝ DICT. ➝

TO DO…

ÖÒÎË Ç˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ DISPLAY, ÍÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÌÂ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚È ‚˚¯Â ÒËÏ‚ÓÎ, 
Ç˚ ÔÂÂÈ‰ÂÚÂ Í ·ÎËÊ‡È¯ÂÏÛ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏÛ ÒËÏ‚ÓÎÛ ËÁ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓ„Ó ‚˚¯Â ˆËÍÎ‡.
èË ÔÓ‚ÚÓÌÓÏ Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË DISPLAY Ç˚ ·Û‰ÂÚÂ ÔÂÂÒÍ‡ÍË‚‡Ú¸ ˜ÂÂÁ Í‡Ê‰˚Â 
5 ÒËÏ‚ÓÎÓ‚, Í‡Í ÓÔËÒ‡ÌÓ ‚˚¯Â.

èËÏÂ:
ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË DISPLAY ÔË ÒÓÓ·˘ÂÌËË «MEMO» – ÔÓfl‚ËÚÒfl «TO DO»
ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË DISPLAY ÔË ÒÓÓ·˘ÂÌËË «B» – ÔÓfl‚ËÚÒfl «F»

ëËÏ‚ÓÎ˚ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡

íËÔ ÒËÏ‚ÓÎ‡

ò‡·-ÎÓÌ

ëÚÓ˜Ì˚Â ·ÛÍ‚˚

çÓÏÂ‡

ëËÏ‚ÓÎ˚

Ç‚Ó‰ ËÏÂÌË Ô‡ÔÍË

Ç‚Ó‰ ÍÓÏÏÂÌÚ‡Ëfl 
Í Ù‡ÈÎÛ

ÑÂÈÒÚ‚ËÂ

DICT. ➝ MEETING ➝ MEMO ➝ NOTE ➝ IDEA ➝ TO DO ➝
REMINDER ➝ LECTURE ➝ SCHEDULE ➝ ARCHIVE

TOP PRIORITY ➝ PRIORITY ➝ IMPORTANT ➝ CONFIDENTIAL ➝
PRIVATE ➝ DON’T FORGET ➝ THINGS TO DO ➝ MESSAGE ➝
CONVERSATION ➝ REPORT

A ➝ B ➝ C ➝ D ➝ E ➝ F ➝ G ➝ H ➝ I ➝ J ➝ K ➝ L ➝ M ➝ N ➝
O ➝ P ➝ Q ➝ R ➝ S ➝ T ➝ U ➝ V ➝ W ➝ X ➝ Y ➝ Z

a ➝ b ➝ c ➝ d ➝ e ➝ f ➝ g ➝ h ➝ i ➝ j ➝ k ➝ l ➝ m ➝ n ➝ o ➝
p ➝ q ➝ r ➝ s ➝ t ➝ u ➝ v ➝ w ➝ x ➝ y ➝ z

1 ➝ 2 ➝ 3 ➝ 4 ➝ 5 ➝ 6 ➝ 7 ➝ 8 ➝ 9 ➝ 0

, ➝ . ➝ ; ➝ ! ➝ _ ➝ ( ➝ ) ➝ [ ➝ ] ➝ { ➝ } ➝ + ➝ – ➝ = ➝ # ➝ $ ➝
% ➝ & ➝ ’ ➝ ` ➝ ^ ➝ @

6. èÓÒÎÂ ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
7. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

á‡„Î‡‚Ì˚Â ·ÛÍ‚˚
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ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÍÓÏÏÂÌÚ‡Ëfl Í Ù‡ÈÎÛ (COMMENT)

ä Í‡Ê‰ÓÏÛ Ù‡ÈÎÛ ÏÓÊÂÚ ÔËÎ‡„‡Ú¸Òfl ÍÓÏÏÂÌÚ‡ËÈ ‰ÎËÌÓÈ ‰Ó 100 ÁÌ‡ÍÓ‚. 
ÖÒÎË Ç˚ ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‰‡ÚÛ, ‚ÂÏfl Ë ‰Û„Û˛ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛, Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ÎÂ„ÍÓ Ì‡ıÓ‰ËÚ¸
Ù‡ÈÎ˚ ·ÂÁ Ëı ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË DISPLAY (ÒÏ. ÌËÊÂ).

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ COMMENT Ì‡ ˝Í‡ÌÂ.
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
4. Ç‚Ó‰ËÚÂ ÒËÏ‚ÓÎ˚.

ÖÒÎË ÒËÏ‚ÓÎ˚ ‚‚Ó‰flÚÒfl ˜ÂÂÁ ‰ËÍÚÓÙÓÌ, Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ÔÛÌÍÚÛ 5 ‡Á‰ÂÎ‡ «èËÒ‚ÓÂÌËÂ
ËÏÂÌË Ô‡ÔÍÂ» (ÒÏ. ‚˚¯Â).
Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ë Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl ÍÓÏÏÂÌÚ‡ËÂ‚ Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ DSS Player, ‡ Á‡ÚÂÏ ÔÂÂÌÓÒËÚ¸ Ëı ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ (ÒÏ. ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÛ˛ ÒÔ‡‚ÍÛ).

5. èÓÒÎÂ ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ‚‚Ó‰‡ ÍÓÏÏÂÌÚ‡Ëfl Ì‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚
ÍÌÓÔÍÛ REC/SEC.

6. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

àÌÙÓÏ‡ˆËfl Ì‡ Üäà-‰ËÒÔÎÂÂ

ÖÒÎË Ç˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ DISPLAY ‚ ÂÊËÏÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl, 
ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÎÂ‰Û˛˘‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl (ÔÓÍ‡Á‡ÌËfl Üäà-˝Í‡Ì‡ ·Û‰ÛÚ ËÁÏÂÌflÚ¸Òfl ÔË
Í‡Ê‰ÓÏ Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË DISPLAY):
• èÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ù‡ÈÎ‡
• ÇÂÏÂÌÌÓÈ ÍÓ‰ („Ó‰, ÏÂÒflˆ Ë ‰‡Ú‡ ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ù‡ÈÎ‡)
• ÇÂÏÂÌÌÓÈ ÍÓ‰ (‚ÂÏfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ù‡ÈÎ‡)
• äÓÏÏÂÌÚ‡ËÈ Í Ù‡ÈÎÛ (ÔÓÒÏÓÚ ÍÓÏÏÂÌÚ‡Ëfl ‚ „ÓËÁÓÌÚ‡Î¸ÌÓÏ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËË)
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êÂÊËÏ˚ Á‡ÔËÒË

Ç˚·ÂËÚÂ ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË
SP: ëÚ‡Ì‰‡ÚÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

(ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÔÓ„‡ÏÏ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë)
ËÎË
LP: ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚. 
èÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ REC MODE

2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
3. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ SP ËÎË LP.
4. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
5. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

ÇÒÚÓÂÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸ Ó·˙ÂÏÓÏ 16 MB ‚ÏÂ˘‡ÂÚ Á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ ÔÓfl‰Í‡ 
2 ˜ 35 ÏËÌ ‚ ÂÊËÏÂ SP Ë 5 ˜ 30 ÏËÌ ‚ ÂÊËÏÂ LP.
Ç ˆÂÎÓÏ, ÂÏÍÓÒÚ¸ Ô‡ÏflÚË Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ÚÓ„Ó, Ò‰ÂÎ‡ÌÓ ÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÍÓÓÚÍËı ËÎË ‰ÎËÌÌ˚ı

óÛ‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ‡

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl MICSENS ‚˚·ÂËÚÂ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ‡:
DICT (‰Îfl ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë, ÏËÍÓÙÓÌ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌ Ì‡ „Ó‚Ófl˘Â„Ó)
CONF (‚˚ÒÓÍ‡fl ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, Á‡ÔËÒ˚‚‡˛ÚÒfl Ú‡ÍÊÂ ÓÍÛÊ‡˛˘ËÂ Á‚ÛÍË)

èË ÒËÎ¸Ì˚ı ÙÓÌÓ‚˚ı ¯ÛÏ‡ı ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÓÒÚÓÌ‡Ô‡‚ÎÂÌÌ˚È
ÏËÍÓÙÓÌ ME 12.
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á‡ÔËÒ¸/è‡ÛÁ‡

á‡ÔËÒË ÒÓı‡Ìfl˛ÚÒfl ‚ ‚Ë‰Â Ù‡ÈÎÓ‚ DSS (ˆËÙÓ‚ÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡Ú Â˜Ë), ÍÓÚÓ˚Â ÏÓ„ÛÚ
ÔÂÂÌÓÒËÚ¸Òfl ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ.

ÇÓÁÏÓÊÌ˚ ˜ÂÚ˚Â ÂÊËÏ‡ Á‡ÔËÒË: ÌÓ‚‡fl, ‰ÓÔÓÎÌÂÌËÂ, Á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡.

çÓ‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ / ÑÓÔÓÎÌÂÌËÂ

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ (A, B, C, D ËÎË E; Í‡Ê‰‡fl Ô‡ÔÍ‡ ÏÓÊÂÚ ÒÓ‰ÂÊ‡Ú¸ ‰Ó 199 Ù‡ÈÎÓ‚)
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER/MENU. èÓfl‚ËÚÒfl ËÏfl Ô‡ÔÍË Ë Ó·˘ÂÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ù‡ÈÎÓ‚ 
‚ ÌÂÈ.

2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ NEW. èÓfl‚flÚÒfl ÌÓÏÂ ÌÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡, ÚÂÍÛ˘ËÈ ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË Ë
ÓÒÚ‡‚¯ÂÂÒfl ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË.

3. ç‡˜ÌËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET. ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË/
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡Ò‚ÂÚËÚÒfl Í‡ÒÌ˚Ï.
èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Ì‡Û¯ÌËÍË (ÓÔˆËÓÌ) Í „ÌÂÁ‰Û Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÎÛ¯Ë‚‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸.
ìÓ‚ÂÌ¸ Á‚ÛÍ‡ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Â„ÛÎËÓ‚ÍË „ÓÏÍÓÒÚË. 
èÓÁ‚Û˜ËÚ ÒË„Ì‡Î, ÍÓ„‰‡ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó ‰Îfl Á‡ÔËÒË ÏÂÒÚ‡ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl 60, 30 Ë 10 ÒÂÍÛÌ‰.

4. éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP. ç‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÓÒÚ‡‚¯ÂÂÒfl ‚ÂÏfl
Á‡ÔËÒË.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÛ˛ Á‡ÔËÒ¸ ‚ ÚÓÚ ÊÂ Ù‡ÈÎ, ÔÓ‚ÚÓÌÓ
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET. çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‚˚·‡Ú¸ ÚÓÚ ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË, ‚ ÍÓÚÓÓÏ ·˚Î
ÒÓÁ‰‡Ì ‰‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡ÛÁÛ ‚ Á‡ÔËÒË, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË. 
ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ REC PAUSE (Ô‡ÛÁ‡ ‚ Á‡ÔËÒË).
á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl ÔÓ‚ÚÓÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET. ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ
Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÂÊËÏÂ Ô‡ÛÁ˚ ‰ÓÎ¸¯Â 10 ÏËÌÛÚ, ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË.

a

c

d

eb

f

g
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á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı

á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡, ÍÓÚÓ˚È ÔË ˝ÚÓÏ ·Û‰ÂÚ Û‰‡ÎÂÌ, ‚ÓÁÏÓÊÌ‡ Ò
Î˛·ÓÈ ÚÓ˜ÍË ˝ÚÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡.

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ë ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÔÓ‚Âı ÍÓÚÓÓ„Ó Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸.
2. Ç ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ, Ò ÍÓÚÓÓ„Ó Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ì‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP. 

ç‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÚÂÍÛ˘ÂÂ ‚ÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ë Ó·˘‡fl ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸
‰‡ÌÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡.

3. ç‡˜ÌËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET. 
ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡Ò‚ÂÚËÚÒfl Í‡ÒÌ˚Ï.

4. éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡ÛÁÛ ‚ Á‡ÔËÒË, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË.
á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl ÔÓ‚ÚÓÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET. ÑÎfl ÔÓ‰ÓÎÊÂÌËfl
Á‡ÔËÒË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‚˚·‡Ú¸ ÚÓÚ ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË, ‚ ÍÓÚÓÓÏ ·˚Î ÒÓÁ‰‡Ì ËÒıÓ‰Ì˚È Ù‡ÈÎ.

ÇÒÚ‡‚Í‡

Ç ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘ËÈ Ù‡ÈÎ ÏÓÊÌÓ ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ ÌÓ‚˚È Ù‡„ÏÂÌÚ Á‡ÔËÒË.

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ë ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ËÚÂ Ù‡ÈÎ, ‚ ÍÓÚÓ˚È Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ÒÚ‡‚ÍÛ.
2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU ‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ, „‰Â Ç˚ ıÓÚËÚÂ ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸

‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È Ù‡„ÏÂÌÚ. ç‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ INSERT REC.
3. ç‡˜ÌËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET. ç‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÓÒÚ‡‚¯ÂÂÒfl ‚ÂÏfl

Á‡ÔËÒË.
4. éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡ÛÁÛ ‚ Á‡ÔËÒË, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË.
á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl ÔÓ‚ÚÓÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET.
ÇÂÏfl Ë ‰‡Ú‡ ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ù‡ÈÎ‡ ÚÂÔÂ¸ ·Û‰ÛÚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌÌÓÏÛ Ù‡„ÏÂÌÚÛ.
ÇÒÚ‡‚ÍÛ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ ÚÓÏ ÂÊËÏÂ Á‡ÔËÒË, ‚ ÍÓÚÓÓÏ ·˚Î ÒÓÁ‰‡Ì ËÒıÓ‰Ì˚È
Ù‡ÈÎ.
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ÉÓÎÓÒÓ‚‡fl ‡ÍÚË‚‡ˆËfl Á‡ÔËÒË (VCVA)

ÅÎ‡„Ó‰‡fl ÙÛÌÍˆËË VCVA, DS-330 Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ Á‡ÔËÒ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÓ„‰‡, 
ÍÓ„‰‡ Ç˚ „Ó‚ÓËÚÂ, ·ÂÁ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË Í‡Ê‰˚È ‡Á Ì‡ÊËÏ‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET. 
ùÚËÏ ‰ÓÒÚË„‡ÂÚÒfl ˝ÍÓÌÓÏËfl Ô‡ÏflÚË, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‚Ó ‚ÂÏfl ÏÓÎ˜‡ÌËfl Á‡ÔËÒ¸
ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl.
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ Â„ÛÎflÚÓ‡ „ÓÏÍÓÒÚË ÛÓ‚ÂÌ¸ Á‚ÛÍ‡ ‰Îfl ‡ÍÚË‚‡ˆËË/ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Á‡ÔËÒË
ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ Ì‡ Ó‰ÌÓ ËÁ 15 ÁÌ‡˜ÂÌËÈ. èË Ò‡ÏÓÏ ‚˚ÒÓÍÓÏ ÛÓ‚ÌÂ ‰‡ÊÂ
Ò‡Ï˚È ÚËıËÈ Á‚ÛÍ ‡ÍÚË‚ËÛÂÚ Á‡ÔËÒ¸ – ÌÂ ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ÔË Ì‡ÎË˜ËË ÒËÎ¸Ì˚ı ÙÓÌÓ‚˚ı
¯ÛÏÓ‚. ìÓ‚ÂÌ¸ ‡ÍÚË‚‡ˆËË/ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Á‡ÔËÒË Ú‡ÍÊÂ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
ÏËÍÓÙÓÌ‡ (ÒÏ. ‚˚¯Â).

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ˝Í‡Ì ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË VCVA.
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
4. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ ON – ‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ ËÎË 

OFF – ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÓ.
5. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET Ë Á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

ÖÒÎË ‚˚·‡ÌÓ ON, ‚ ÎÂ‚ÓÏ ‚ÂıÌÂÏ Û„ÎÛ ˝Í‡Ì‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ VCVA.
6. ç‡˜ÌËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET. 

ÑËÍÚÓÙÓÌ ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚÒfl ‚ ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËfl, ÍÓ„‰‡ ÛÓ‚ÂÌ¸ Á‚ÛÍ‡ ÛÔ‡‰ÂÚ ÌËÊÂ
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó ÛÓ‚Ìfl ‡ÍÚË‚‡ˆËË. ç‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ 
STANDBY, Î‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸.
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ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡ ÏÓÊÌÓ Ì‡˜‡Ú¸ Ò Î˛·ÓÈ Â„Ó ÚÓ˜ÍË.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, ˜ÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ. ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ
Á‡ÔËÒË/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡„ÓËÚÒfl ÁÂÎÂÌ˚Ï. èÓfl‚ËÚÒfl ÚÂÍÛ˘ÂÂ ‚ÂÏfl
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ë Ó·˘‡fl ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË.

2. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ „ÓÏÍÓÒÚ¸ Á‚ÛÍ‡.
3. ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡ÛÁÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP. 

ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË PLAY.
ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÂÊËÏÂ Ô‡ÛÁ˚ ‰ÓÎ¸¯Â 10 ÏËÌÛÚ, ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.
ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ÔÓÒÎÂ ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡,
ÂÒÎË ÌÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÂÊËÏ ALL PLAY (ÌÂÔÂ˚‚ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ).

ìÒÍÓÂÌÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

Ç ˝ÚÓÏ ÂÊËÏÂ Á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ÔË·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡ 50% ·˚ÒÚÂÂ.
é‰ËÌ ‡Á Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY ‚Ó ‚ÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡.
Ñ‚ÓÈÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË PLAY ÏÓÊÌÓ ‚ÂÌÛÚ¸Òfl Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛.

åÂ‰ÎÂÌÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

Ç ˝ÚÓÏ ÂÊËÏÂ Á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ÔË·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡ 25% ÏÂ‰ÎÂÌÌÂÂ.
é‰ËÌ ‡Á Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY ‚Ó ‚ÂÏfl ÛÒÍÓÂÌÌÓ„Ó ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡.
ç‡Ê‡‚ Ó‰ËÌ ‡Á ÍÌÓÔÍÛ PLAY ‚Ó ‚ÂÏfl ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ„Ó ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl, ÏÓÊÌÓ ‚ÂÌÛÚ¸Òfl
Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛.
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èÂÂÏÓÚÍ‡/ÔÓÒÏÓÚ

ÖÒÎË Ç˚ ·Û‰ÂÚÂ Û‰ÂÊË‚‡Ú¸ Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÌÓÔÍÛ FF/+ ËÎË REW/–, Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ «ÔÂÂÏÓÚ‡Ú¸»
Á‡ÔËÒ¸ ‚ÔÂÂ‰ ËÎË Ì‡Á‡‰ ‚ ÂÊËÏÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡.
ÑËÍÚÓÙÓÌ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ‚ ÍÓÌˆÂ/Ì‡˜‡ÎÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡ ËÎË Ì‡
·ÎËÊ‡È¯ÂÈ ËÌ‰ÂÍÒÌÓÈ ÔÓÏÂÚÍÂ, ÂÒÎË Ç˚ ÌÂ ÓÚÔÛÒÚËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF/+ ËÎË REW/– ‚ ÌÛÊÌÓÏ
Ç‡Ï ÏÂÒÚÂ Á‡ÔËÒË.

îÛÌÍˆËfl ÔÓ‰‡‚ÎÂÌËfl ¯ÛÏÓ‚

ÖÒÎË Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏ˚È Á‚ÛÍ ÔÎÓıÓ ÒÎ˚¯ÂÌ ËÁ-Á‡ ¯ÛÏÌÓÈ Ó·ÒÚ‡ÌÓ‚ÍË, ËÁÏÂÌËÚÂ ÛÓ‚ÂÌ¸
ÔÓ‰‡‚ÎÂÌËfl ¯ÛÏÓ‚. òÛÏ ·Û‰ÂÚ ÒÌËÊÂÌ ‚ Ù‡ÈÎÂ ÔË Â„Ó ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ‰Îfl ÎÛ˜¯Â„Ó
Í‡˜ÂÒÚ‚‡ Á‚ÛÍ‡.

1. ç‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚ ÍÌÓÔÍÛ PLAY ‚Ó ‚ÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl
Ù‡ÈÎ‡.

2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ:
OFF – ÓÚÏÂÌ‡
LOW – ÌËÁÍËÈ ÛÓ‚ÂÌ¸
HI – ‚˚ÒÓÍËÈ ÛÓ‚ÂÌ¸.

ÖÒÎË ‚˚·‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ LOW ËÎË HI, ÛÓ‚ÂÌ¸ ÔÓ‰‡‚ÎÂÌËfl ¯ÛÏÓ‚ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ËÏ 
Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 2 ÒÂÍÛÌ‰ ÔË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË Ù‡ÈÎ‡. Ç ˝ÚËı ÛÒÎÓ‚Ëflı ÛÒÍÓÂÌÌÓÂ
Ë ÏÂ‰ÎÂÌÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ.

ìÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂÂ‰/Ì‡Á‡‰

é‰ËÌÓ˜Ì˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ «ÔÂÂÏÓÚ‡Ú¸» Á‡ÔËÒ¸ ‚ÔÂÂ‰
ËÎË Ì‡Á‡‰ ‚ ÂÊËÏÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË.
ÑËÍÚÓÙÓÌ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ‚ Ì‡˜‡ÎÂ/ÍÓÌˆÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡ ËÎË Ì‡
·ÎËÊ‡È¯ÂÈ ËÌ‰ÂÍÒÌÓÈ ÔÓÏÂÚÍÂ, ÂÒÎË Ç˚ ÌÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ «ÔÂÂÏÓÚÍÛ» ‚ ÌÛÊÌÓÏ Ç‡Ï
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ì‰‡ÎÂÌËÂ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı/‚ÒÂı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ Ô‡ÔÍÂ

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ ‰Îfl Û‰‡ÎÂÌËfl.
2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE. ç‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FILE ERASE?

(Û‰‡ÎËÚ¸ Ù‡ÈÎ?).
3. ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE. äÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ERASE DONE, 

Û‰‡ÎÂÌËÂ ·Û‰ÂÚ Á‡‚Â¯ÂÌÓ.
èÓÒÎÂ Û‰‡ÎÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡ ÌÓÏÂ‡ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÍÓÂÍÚËÛ˛ÚÒfl.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ ÒÓ‰ÂÊËÏÓÂ Ô‡ÔÍË:
1. Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER/MENU.
2. ç‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE ‰ÓÎ¸¯Â 3 ÒÂÍÛÌ‰.

ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ALL ERASE? (Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ?).
3. ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE. äÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ERASE DONE 

á‡˘ËÚ‡ Ù‡ÈÎÓ‚

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Á‡˘ËÚËÚ¸ Ù‡ÈÎ˚ ÓÚ ÌÂÔÂ‰Ì‡ÏÂÂÌÌÓ„Ó Û‰‡ÎÂÌËfl. ùÚË Ù‡ÈÎ˚ ÌÂ ·Û‰ÛÚ
Û‰‡ÎflÚ¸Òfl, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË Ç˚ Á‡‰‡‰ËÚÂ Û‰‡ÎÂÌËÂ ‚ÒÂı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ Ô‡ÔÍÂ.

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ Á‡˘ËÚËÚ¸, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU 
Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.

2. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ LOCK Ì‡ ˝Í‡ÌÂ, 
Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.

3. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË OFF
(‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸/ÓÚÏÂÌËÚ¸), Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.

4. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.
Ç˚ ÌÂ ÏÓÊÂÚÂ ‰ÂÎ‡Ú¸ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Á‡ÔËÒË, Á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı, ‚ÒÚ‡‚ÍË ËÎË 
ËÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË ‚ Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â Ù‡ÈÎ˚. ÇÒÂ Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â Ù‡ÈÎ˚ Û‰‡Îfl˛ÚÒfl ÔË
ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡.



84

àÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË

àÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË ÏÓ„ÛÚ ‚ÒÚ‡‚ÎflÚ¸Òfl ‚ Ù‡ÈÎ ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ËÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl
‰Îfl ·˚ÒÚÓ„Ó Ó·Ì‡ÛÊÂÌËfl ËÌÚÂÂÒÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË. Ç Ù‡ÈÎÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÒÓÁ‰‡ÌÓ ‰Ó
16 ËÌ‰ÂÍÒÌ˚ı ÔÓÏÂÚÓÍ.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ INDEX ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ËÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl
ËÌ‰ÂÍÒÌÓÈ ÔÓÏÂÚÍË.

2. óÚÓ·˚ Ó·Ì‡ÛÊËÚ¸ ËÌ‰ÂÍÒÌÛ˛ ÔÓÏÂÚÍÛ, Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÛ FF/+ ËÎË REW/– ‚Ó 
‚ÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡.

3. óÚÓ·˚ Û‰‡ÎËÚ¸ ËÌ‰ÂÍÒÌÛ˛ ÔÓÏÂÚÍÛ, Ì‡˜ÌËÚÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÌÛÊÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡, 
Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÏÂÚÍÛ, ÍÓÚÓÛ˛ ıÓÚËÚÂ Û‰‡ÎËÚ¸, 
Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 2 ÒÂÍÛÌ‰.

ëË„Ì‡Î¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

îÛÌÍˆËfl ÒË„Ì‡Î¸ÌÓ„Ó ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ‚˚·‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ ‚ Á‡‡ÌÂÂ
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÂ ‚ÂÏfl. åÓÊÌÓ ‚˚·‡Ú¸ ÌÂ ·ÓÎÂÂ Ó‰ÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡.

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ·Û‰ÂÚ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl, Ë Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
FOLDER/MENU ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.

2. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ ALARM (ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÈ ÒË„Ì‡Î)
Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.

3. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË OFF (‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸/
ÓÚÏÂÌËÚ¸), Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET. ÖÒÎË Ç˚ ‚˚·ÂÂÚÂ OFF, ÓÔÂ‡ˆËfl
Á‡‚Â¯ËÚÒfl, Ë ÔÓÏÂÚÍ‡ ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘Â„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ËÒ˜ÂÁÌÂÚ Ò ˝Í‡Ì‡. ÖÒÎË Ç˚ ‚˚·ÂÂÚÂ
ON, ÔÓÏÂÚÍ‡ ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘Â„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl, Ë Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÌÛÊÌÓÂ ‚ÂÏfl.

4. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ˜‡Ò˚, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
èÓ‚ÚÓËÚÂ ÓÔÂ‡ˆË˛ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏËÌÛÚ.

5. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.
éÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÈ ÒË„Ì‡Î ·Û‰ÂÚ Á‚Û˜‡Ú¸ ‚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÂ ‚ÂÏfl Í‡Ê‰˚È ‰ÂÌ¸ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ
ÔflÚË ÏËÌÛÚ, ÔÓÍ‡ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÓÚÏÂÌÂÌ‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ËÎË Û‰‡ÎÂÌ ‚˚·‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ. 
ÑÎfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡, ‡ÒÒÓˆËËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó Ò ÒË„Ì‡ÎÓÏ, Ì‡ÊÏËÚÂ Î˛·Û˛ ÍÌÓÔÍÛ.
ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ‡·ÓÚÂ, ÒË„Ì‡Î ÔÓÁ‚Û˜ËÚ ÔÓ ÓÍÓÌ˜‡ÌËË ‡·ÓÚ˚.
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èÓ„‡ÏÏÌ˚È Ô‡ÍÂÚ DSS Player

èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌË‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ, Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ DSS Player
ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏ Ó·‡ÁÓÏ:
– ÇÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ Ë ‡ıË‚ËÓ‚‡Ú¸ „ÓÎÓÒÓ‚˚Â Ù‡ÈÎ˚ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ.
– èÓÒ˚Î‡Ú¸ „ÓÎÓÒÓ‚Û˛ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÛ˛ ÔÓ˜ÚÛ (voice mail), ÔËÍÂÔÎflfl „ÓÎÓÒÓ‚ÓÈ Ù‡ÈÎ 

Í ÔËÒ¸ÏÛ (ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ ‰Îfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜Ú˚ ÌÂ ÔËÎ‡„‡ÂÚÒfl).
– ÑÂÎ‡Ú¸ ÂÁÂ‚Ì˚Â ÍÓÔËË „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â ÏÓ„ÛÚ ÔÓÁÊÂ ÔÂÂÌÓÒËÚ¸Òfl ËÁ

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ.

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒÂ‰‡

Windows

PC: IBM PC/AT-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚È ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ
éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡: Microsoft Windows 98 / 98SE / Me / 2000 Professional/

NT Workstation 4.0 Ò SP4 ËÎË ÔÓÁÊÂ / XP Professional, 
Home Edition

CPU: èÓˆÂÒÒÓ Intel Pentium – ÍÎ‡ÒÒ II, 333 MHz Ë ‚˚¯Â
RAM: 64 MB Ë ·ÓÎ¸¯Â
ë‚Ó·Ó‰ÌÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ 10 MB Ë ·ÓÎ¸¯Â
ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ:
Ñ‡È‚: 2-ÒÍÓÓÒÚÌÓÈ ‰‡È‚ CD-ROM Ë ‚˚¯Â
á‚ÛÍÓ‚‡fl Í‡Ú‡: Creative Labs Sound Blaster 16 ËÎË 100%-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ‡fl 

Á‚ÛÍÓ‚‡fl Í‡Ú‡
Å‡ÛÁÂ: Microsoft Internet Explorer ‚ÂÒËfl 4.01 Ë ÔÓÁÊÂ
ÑËÒÔÎÂÈ: 800 x 600 ÚÓ˜ÂÍ Ë ·ÓÎ¸¯Â, 256 ˆ‚ÂÚÓ‚ Ë ·ÓÎ¸¯Â
USB-ÔÓÚ: é‰ËÌ Ò‚Ó·Ó‰Ì˚È ÔÓÚ
íÂÏËÌ‡Î˚ ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ ËÎË ‰ËÌ‡ÏËÍË
‡Û‰ËÓ-‚ıÓ‰‡/‚˚ıÓ‰‡:

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ Í‡Í USB-ÏËÍÓÙÓÌ/‰ËÌ‡ÏËÍ Ò Windows 98 (ÚÓÎ¸ÍÓ Ò 

Windows 98SE ËÎË ·ÓÎÂÂ ÌÓ‚˚ÏË ‚ÂÒËflÏË), ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‡·ÓÚ‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ÏÓÊÂÚ
ÒÚ‡Ú¸ ÌÂÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÈ.
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• çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ ÔËÎ‡„‡˛˘ËÈÒfl DSS Player 2002 Ë 
SS Player ‚ÂÒËË 3.0/3.1/3.5 ‰Îfl DS-150/320.

Macintosh

PC: iMac / iBook / Power Mac G3,G4 / Power Book G3
(äÓÏÔ¸˛ÚÂ ‰ÓÎÊÂÌ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡Ú¸ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È USB-ÔÓÚ.)

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡: Mac OS 8.6 / 9.0 / 9.1 / 9.2 / 10.1
RAM: 16 MB Ë ·ÓÎ¸¯Â
ë‚Ó·Ó‰ÌÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ 5 MB Ë ·ÓÎ¸¯Â
ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ:
Ñ‡È‚: 2-ÒÍÓÓÒÚÌÓÈ ‰‡È‚ CD-ROM Ë ‚˚¯Â
ÑËÒÔÎÂÈ: 800 x 600 ÚÓ˜ÂÍ Ë ·ÓÎ¸¯Â, 256 ˆ‚ÂÚÓ‚ Ë ·ÓÎ¸¯Â
USB-ÔÓÚ: é‰ËÌ Ò‚Ó·Ó‰Ì˚È ÔÓÚ
íÂÏËÌ‡Î˚ ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ÏËÍÓÙÓÌ‡ Ë Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ (ËÎË ‰ËÌ‡ÏËÍ‡)
‡Û‰ËÓ-‚ıÓ‰‡/‚˚ıÓ‰‡:

àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ô‡ÍÂÚ‡

èÓÊ‡ÎÛÈÒÚ‡
– á‡ÍÓÈÚÂ ‚ÒÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ë ÔËÎÓÊÂÌËfl.
– Ç˚Ì¸ÚÂ ‚ÒÂ ‰ËÒÍÂÚ˚ ËÁ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰Ó‚.
– ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ËÏÂÂÚÂ ÔË ÒÂ·Â ID-Í‡ÚÛ Ò ÌÓÏÂÓÏ ÎËˆÂÌÁËË.

Windows

èËÏÂ˜‡ÌËÂ
• ÖÒÎË Ç˚ ‡·ÓÚ‡ÂÚÂ c Windows 2000 Ò ÒÂÚÂ‚ÓÈ ÍÓÌÙË„Û‡ˆËÂÈ, Ç˚ ‰ÓÎÊÌ˚ ‚ÓÈÚË ‚

ÒËÒÚÂÏÛ Í‡Í ‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚÓ. 

1. èÓÒÎÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í ‰ËÒÍ Ò Olympus DSS Player ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ ‚ CD-ROM, ÔÓ„‡ÏÏ‡
ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË Á‡ÔÛÒÚËÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË.
Ç ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [Start/èÛÒÍ] Ë ‚˚·ÂËÚÂ [Run/Ç˚ÔÓÎÌËÚ¸].
Ç‚Â‰ËÚÂ ‚ ÓÍÌÓ [Open/éÚÍ˚Ú¸] «D:/Setup.exe» (ËÎË ÛÍ‡ÊËÚÂ ‰Û„Û˛ ·ÛÍ‚Û ‰Îfl 
‰‡È‚‡ CD-ROM) Ë Ì‡ÊÏËÚÂ [OK].
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2. èÓfl‚ËÚÒfl ÓÍÌÓ ‚˚·Ó‡ flÁ˚Í‡ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË. Ç˚·ÂËÚÂ ÌÛÊÌ˚È flÁ˚Í Ë ç‡ÊÏËÚÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [Next/Ñ‡ÎÂÂ].

3. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ Ò‚ÓÂ ÒÓ„Î‡ÒËÂ Ò ÛÒÎÓ‚ËflÏË ÎËˆÂÌÁËÓÌÌÓ„Ó ÒÓ„Î‡¯ÂÌËfl.
4. á‡Â„ËÒÚËÛÈÚÂ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂ (ËÏfl, Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÍÓÏÔ‡ÌËË, 

ID-ÌÓÏÂ ÎËˆÂÌÁËË), Ì‡ÊÏËÚÂ [Next/Ñ‡ÎÂÂ], Á‡ÚÂÏ [Yes/Ñ‡] ‚ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÏ ÓÍÌÂ.
5.  Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ ‰Îfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË. ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ ‚˚·‡Ú¸ Ô‡ÔÍÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ

[Browse/é·ÁÓ]. ÖÒÎË ÌÂÚ, Ì‡ÊÏËÚÂ [Next/Ñ‡ÎÂÂ].
6.  Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ „Î‡‚ÌÓ„Ó ÏÂÌ˛ ‰Îfl ÔÓ„‡ÏÏ˚. óÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÛÍ‡Á‡ÌÌÛ˛ ÔÓ

ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ Ô‡ÔÍÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ [Next/Ñ‡ÎÂÂ].
7.  èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ÚÂÍÛ˘ËÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ [Next/Ñ‡ÎÂÂ]. 

èÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ, ÔÓÍ‡ DSS Player ËÌÒÚ‡ÎÎËÛÂÚÒfl ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
[Finish/ÉÓÚÓ‚Ó].

8.  äÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ADOBE ACROBAT READER, Ì‡ÊÏËÚÂ
[Next/Ñ‡ÎÂÂ], ÂÒÎË ˝Ú‡ ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÌÂ ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ì‡ Ì‡ Ç‡¯ÂÏ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ
(ÚÂ·ÛÂÚÒfl ‰Îfl ÔÓÒÏÓÚ‡ ÔÓ‰Ó·Ì˚ı ËÌÒÚÛÍˆËÈ Í DSS Player).

9.  Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ ‰Îfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË ADOBE ACROBAT READER. óÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
ÛÍ‡Á‡ÌÌÛ˛ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ Ô‡ÔÍÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ [Next/Ñ‡ÎÂÂ]. èÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ, ÔÓÍ‡ ÔÓ„‡ÏÏ‡
ËÌÒÚ‡ÎÎËÛÂÚÒfl. äÓ„‰‡ ÓÚÍÓÂÚÒfl Á‡‚Â¯‡˛˘ÂÂ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ, Ì‡ÊÏËÚÂ [OK].

10.ê‡·ÓÚ‡ Ï‡ÒÚÂ‡ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË Á‡‚Â¯ÂÌ‡. Ç˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ [Yes, I want to restart 
my PC now/Ñ‡, ÔÂÂÁ‡„ÛÁËÚ¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ÒÂÈ˜‡Ò] Ë Ì‡ÊÏËÚÂ [Finish/ÉÓÚÓ‚Ó].
èÂÂÁ‡„ÛÁËÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ.

Macintosh

1. èÓÒÎÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í ‰ËÒÍ Ò Olympus DSS Player for Mac ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ ‚ CD-ROM, 
‰‚‡Ê‰˚ Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ ÁÌ‡˜ÓÍ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË DSS Player for Mac.

2. ç‡ÊÏËÚÂ CONTINUE, ÍÓ„‰‡ ÓÚÍÓÂÚÒfl ÓÍÌÓ Á‡ÔÛÒÍ‡ DSS Player for Mac.
3. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ Ò‚ÓÂ ÒÓ„Î‡ÒËÂ Ò ÛÒÎÓ‚ËflÏË ÎËˆÂÌÁËÓÌÌÓ„Ó ÒÓ„Î‡¯ÂÌËfl, Ì‡Ê‡‚ AGREE.
4. Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ ‰Îfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË DSS Player for Mac ËÎË ‚˚·ÂËÚÂ ÛÍ‡Á‡ÌÌÛ˛ ÔÓ

ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ Ô‡ÔÍÛ, Ì‡Ê‡‚ CHOOSE. ÖÎÒË Ç˚ ‡·ÓÚ‡ÂÚÂ Ò OS10.1, ÔÂÂıÓ‰ËÚÂ Í 
¯‡„Û 6.

5. èÂÂÁ‡„ÛÁËÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ – Ì‡ÊÏËÚÂ YES. ÖÒÎË Ç˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ NO, ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl 
·Û‰ÂÚ ÓÚÏÂÌÂÌ‡.

6. á‡‚Â¯ËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ, Ì‡Ê‡‚ QUIT/ÓÚÏÂÌ‡ ËÎË RESTART/ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍ‡. 
ÑÎfl ÔÓ‰ÓÎÊÂÌËfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ ÁÌ‡˜ÓÍ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ACROBAT READER.
äÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ACROBAT READER, Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT. 
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Ä‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡fl Á‡„ÛÁÍ‡ (ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl Windows)

DSS Player Á‡ÔÛÒÍ‡ÂÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÓÒÎÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ.
ÑÎfl ËÁÏÂÌÂÌËfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÓÍ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ Ô‡‚ÓÈ ÍÌÓÔÍÓÈ «Ï˚¯ÍË»
Ì‡ ÁÌ‡˜ÓÍ      ‚ Ô‡ÌÂÎË Á‡‰‡˜ ‚ ÌËÊÌÂÏ Ô‡‚ÓÏ Û„ÎÛ ˝Í‡Ì‡, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ SELECT
START-UP APPLICATION. éÚÏÂÚ¸ÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÔÓÁËˆË˛.

àÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì‡fl ÒÔ‡‚Í‡

èÓÒÎÂ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË DSS Player Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ÒÔ‡‚ÍÓÈ,
ÒÓ‰ÂÊ‡˘ÂÈ ÔÓ‰Ó·Ì˚Â ÔÓflÒÌÂÌËfl ÔÓ ‚ÒÂÏ ÓÔÂ‡ˆËflÏ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ë ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÛ˛
ËÌÙÓÏ‡ˆË˛. èÓËÒÍ ÔÓ ÒÔ‡‚ÍÂ ‚ÓÁÏÓÊÂÌ ÔÓ ÒÓ‰ÂÊ‡ÌË˛ Ë ÔÓ ÍÎ˛˜Â‚˚Ï ÒÎÓ‚‡Ï.
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èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ

èÂÂ‰ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂÏ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl ‚˚¯ÂÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı
ÔÓ„‡ÏÏ Á‡‚Â¯ÂÌ‡. ÖÒÎË Ç˚ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‰Ó Á‡‚Â¯ÂÌËfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË
DSS Player, ÔÓfl‚ËÚÒfl ÓÍÌÓ «Add New Hardware Wizard/å‡ÒÚÂ ‰Ó·‡‚ÎÂÌËfl ÌÓ‚Ó„Ó
ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡». Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â Ì‡ÊÏËÚÂ [Cancel/éÚÏÂÌ‡] Ë ÒÌ‡˜‡Î‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ DSS Player.
èÓÒÎÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ ÍÓÏÔÎÂÍÚÌ˚È USB-Í‡·ÂÎ¸ Ó·ÂÒÔÂ˜ËÚ
ÔËÚ‡ÌËÂ, ÔÓ˝ÚÓÏÛ Ç‡Ï ÌÂ ÌÛÊÌÓ ·Û‰ÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡.
Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÔflÏÛ˛ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ USB-ÚÂÏËÌ‡Î ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ ËÎË
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆË˛, ‚ıÓ‰fl˘Û˛ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚ (Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì‡fl ÔËÒÚ‡‚Í‡).

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÒÓÂ‰ËÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl

1. ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÌÂ ‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ì ËÎË Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ËÎË ‚ ÒÓÒÚÓflÌËË HOLD
2. éÚÍÎ˛˜ËÚÂ ÂÊËÏ HOLD ÔË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË.
3. ÇÒÚ‡‚¸ÚÂ ÍÓÌÂˆ A USB-Í‡·ÂÎfl ‚ USB-ÔÓÚ ËÎË USB-ı‡· ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡, ‡ ÍÓÌÂˆ B – 

‚ PC-ÚÂÏËÌ‡Î ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ (‹ 18 ‚ ‰Ë‡„‡ÏÏÂ ‚˚¯Â).
ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ¯ÚÂÍÂ˚ Í‡·ÂÎfl ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ ‰Ó ÛÔÓ‡. ç‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ
REMOTE (‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓÂ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ).

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• çÂÍÓÚÓ˚Â ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ˚ Ë USB-ı‡·˚ ÏÓ„ÛÚ ÌÂ Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡Ú¸ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ„Ó ÔËÚ‡ÌËfl, 

Ë ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÏÓÊÂÚ ÌÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌflÚ¸Òfl. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ USB AUDIO ‚
ÔÓÎÓÊÂÌËÂ «OFF» (ÓÚÍÎ˛˜ÂÌÓ) ˜ÂÂÁ ÏÂÌ˛ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ (ÒÏ. ‚˚¯Â).

• çËÍÓ„‰‡ ÌÂ ÓÚÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ USB-Í‡·ÂÎ¸ ÔË ÏË„‡˛˘ÂÈ Î‡ÏÔÂ-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓÂ
Á‡ÔËÒË/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl. Ç ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÏÓ„ÛÚ Û‰‡ÎËÚ¸Òfl ‰‡ÌÌ˚Â.
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àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆËË

1. ÇÒÚ‡‚¸ÚÂ ÍÓÌÂˆ A USB-Í‡·ÂÎfl ‚ USB-ÔÓÚ ËÎË USB-ı‡· ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡, ‡ ÍÓÌÂˆ B – 
‚ ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆË˛.

2. ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÌÂ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ‡·ÓÚÂ ËÎË ‚ ÒÓÒÚÓflÌËË HOLD. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ
‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆË˛ Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ ÓÚ‚ÂÒÚËÂ Ì‡ Â„Ó ÌËÊÌÂÈ ÒÚÓÓÌÂ ÒÓ‚Ô‡‰‡ÎÓ ÒÓ
¯Ú˚ÂÏ Ì‡ ÔÂÂ‰ÌÂÈ ÒÚÓÓÌÂ ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆËË (‚ ÌËÊÌÂÏ ÍÓÌˆÂ). ÑÂÊËÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ Á‡
‚ÂıÌËÈ Í‡È Ë ÔÓÎÓÊËÚÂ Â„Ó Ì‡ ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆË˛ Ò Ì‡Ê‡ÚËÂÏ, ÔÓÍ‡ ÌÂ ÛÒÎ˚¯ËÚÂ ˘ÂÎ˜ÓÍ.
ëÓÓ·˘ÂÌËÂ «REMOTE» (Û‰‡ÎÂÌÌÓÂ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ) ÔÓfl‚ËÚÒfl Ì‡ ˝Í‡ÌÂ.

3. ëÌËÏ‡fl ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ò ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆËË, Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ Î‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ
Á‡ÔËÒË/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÌÂ ÏË„‡ÂÚ. ÑÂÊËÚÂ ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆË˛ ‚ ÛÍÂ Ë
ÔÓ‰ÌËÏ‡ÈÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ Á‡ ‚ÂıÌËÈ ÍÓÌÂˆ, ˜ÚÓ·˚ ÒÌflÚ¸ Â„Ó ÒÓ ¯Ú˚fl.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• çÂ ÔËÍ‡Ò‡ÈÚÂÒ¸ Í ÏÂÒÚÛ ÍÓÌÚ‡ÍÚ‡ Ì‡ ÔÂÂ‰ÌÂÈ ÒÚÓÓÌÂ ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆËË (‚ ÌËÊÌÂÏ ÍÓÌˆÂ)

‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËÈ ‚ ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ ÔÎÓıÓ„Ó ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl.

Hook
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ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ „ÓÎÓÒÓ‚˚ÏË DSS-Ù‡ÈÎ‡ÏË ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ

èÓ„‡ÏÏÌ˚È Ô‡ÍÂÚ DSS Player ËÏÂÂÚ ‡ÁÎË˜Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË, Ú‡ÍËÂ Í‡Í ÔÂÂÌÓÒ Ù‡ÈÎÓ‚,
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ˜ÂÂÁ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ, ÓÚÔ‡‚Í‡ ÔËÎÓÊÂÌÌ˚ı
„ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ÔÓ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÂ (ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‰Îfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜Ú˚ ÌÂ
ÔËÎ‡„‡˛ÚÒfl). é·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ÒÔ‡‚ÍÂ.

èÂÂÌÓÒ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

ëÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ÚË ÒÔÓÒÓ·‡ ÔÂÂÌÓÒ‡ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚:
• á‡„ÛÁËÚ¸ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â Ù‡ÈÎ˚: Á‡„ÛÁÍ‡ Ó‰ÌÓ„Ó ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ.
• á‡„ÛÁËÚ¸ Ô‡ÔÍÛ
• á‡„ÛÁËÚ¸ ‚ÒÂ: Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ ÁÌ‡˜ÓÍ      , Ë ‚ÒÂ ËÏÂ˛˘ËÂÒfl ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ „ÓÎÓÒÓ‚˚Â

Ù‡ÈÎ˚ ·Û‰ÛÚ ÔÂÂÌÂÒÂÌ˚ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ.
çËÊÂ ÓÔËÒ‡Ì‡ ÔÓˆÂ‰Û‡ ÔÂÂÌÓÒ‡ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚. ÑÛ„ËÂ ÓÔÂ‡ˆËË
ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚Îfl˛ÚÒfl ‡Ì‡ÎÓ„Ë˜ÌÓ – Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ÒÔ‡‚ÍÂ.

1. Ç ÓÍÌÂ Device Manager ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ, Ì‡Ê‡‚ Ì‡ ÌÂÂ.

2. Ç˚·ÂËÚÂ „ÓÎÓÒÓ‚ÓÈ Ù‡ÈÎ ‚ ÓÍÌÂ Voice File List Box. óÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ·ÓÎÂÂ ‰‚Ûı
Ù‡ÈÎÓ‚, Ì‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [Ctrl] ËÎË [Shift] Ë ‚˚·Ë‡ÈÚÂ Ù‡ÈÎ˚.
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D S 3 3 0 0 0 1 . d s s

ê‡Ò¯ËÂÌËÂ

çÓÏÂ Ù‡ÈÎ‡   ëÂËÈÌ˚È ÌÓÏÂ, ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔËÒ‚‡Ë‚‡ÂÏ˚È 
ˆËÙÓ‚˚Ï ‰ËÍÚÓÙÓÌÓÏ.

ID-ÍÓ‰ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl àÏfl, ÔËÒ‚ÓÂÌÌÓÂ ˆËÙÓ‚˚Ï ‰ËÍÚÓÙÓÌÓÏ. 
èÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÔËÒ‚‡Ë‚‡ÂÚ ËÏfl DS33. 
ID-ÍÓ‰ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ËÁÏÂÌÂÌ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ DSS Player.

î‡ÈÎ˚ ·Û‰ÛÚ ÔÂÂÌÂÒÂÌ˚ ‚ Ô‡ÔÍÛ Ò Ú‡ÍËÏ ÊÂ ËÏÂÌÂÏ.
ÖÒÎË ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ ÛÊÂ ËÏÂÂÚÒfl Ù‡ÈÎ Ò ËÏÂÌÂÏ, ‰‡ÚÓÈ Ë ‚ÂÏÂÌÂÏ ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ú‡ÍËÏ ÊÂ,
Í‡Í Û Á‡„ÛÊ‡ÂÏÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡, ÔÓÒÎÂ‰ÌËÈ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÔÂÂÌÓÒËÚ¸Òfl.

3. (Windows)
Ç ÏÂÌ˛ Download Ì‡ÊÏËÚÂ DOWNLOAD SELECTED FILES (ÔÂÂÌÓÒ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚).
(Macintosh)
Ç ÏÂÌ˛ Tools Ì‡ÊÏËÚÂ DOWNLOAD SELECTED FILES (ÔÂÂÌÓÒ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚).

4. äÓ„‰‡ ÓÍÌÓ ÔÂÂÌÓÒ‡ Á‡ÍÓÂÚÒfl (‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ‡ÁÏÂ‡ Ù‡ÈÎ‡ Ë Ç‡¯Â„Ó
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ Á‡ÌflÚ¸ ÌÂÍÓÚÓÓÂ ‚ÂÏfl) Ë Î‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ
Á‡ÔËÒË/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ ÔÓ„‡ÒÌÂÚ, Á‡„ÛÁÍ‡ ·Û‰ÂÚ Á‡‚Â¯ÂÌ‡.

àÏfl Ù‡ÈÎ‡

àÏÂÌ‡ Ù‡ÈÎ‡ ÔËÒ‚‡Ë‚‡˛ÚÒfl ÔÓ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÙÓÏÂ:



93

ÇÌËÏ‡ÌËÂ – ˝ÚÓ ‚‡ÊÌÓ

çÂ ı‡ÌËÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚ Ì‡„ÂÚÓÈ (ÔflÏ˚Â ÒÓÎÌÂ˜Ì˚Â ÎÛ˜Ë) ËÎË ‚Î‡ÊÌÓÈ ÒÂ‰Â, 
‚·ÎËÁË ˝ÎÂÍÚÓÔË·ÓÓ‚, Ú‡ÍËı Í‡Í ıÓÎÓ‰ËÎ¸ÌËÍË Ë ÚÂÎÂ‚ËÁÓ˚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒËÎ¸Ì˚ı
Ï‡„ÌËÚÌ˚ı ÔÓÎÂÈ.

àÁ·Â„‡ÈÚÂ ÔÓ‚˚¯ÂÌÌÓÈ ‚Î‡ÊÌÓÒÚË, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÒÓÎÂÌÓÈ ‚Ó‰˚ (ÔË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË
ÔÓÚË‡ÈÚÂ ÒÛıÓÈ, ÌÂ ÓÒ˚Ô‡˛˘ÂÈÒfl ÚÍ‡Ì¸˛ – ÌÂ ÔËÏÂÌflÈÚÂ ÒÔËÚ Ë ‰Û„ËÂ
Ó„‡ÌË˜ÂÒÍËÂ Ë ıËÏË˜ÂÒÍËÂ ‡ÒÚ‚ÓËÚÂÎË). èÓÔ‡‰‡ÌËÂ ÔÂÒÍ‡ ËÎË „flÁË ‚Ó‚ÌÛÚ¸
‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í ÌÂ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ˚Ï ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËflÏ.

çÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ë ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‚·ÎËÁË ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ Ë ‰Û„Ëı
·ÂÒÔÓ‚Ó‰Ì˚ı ÛÒÚÓÈÒÚ‚, Ú‡Í Í‡Í ÓÌË ÏÓ„ÛÚ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÔÓÏÂıË Ë ¯ÛÏ˚.

ÇË·‡ˆËË (Ô‡‰ÂÌËÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡) ÏÓ„ÛÚ ÔÓ‚Â‰ËÚ¸ Á‡ÔËÒË Ë Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï.

èË Í‡ÍËı-ÎË·Ó ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËflı ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÌÂ ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÈÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Â„Ó, 
‡ Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ‰ËÎÂÛ ËÎË ‚ ·ÎËÊ‡È¯ËÈ ÒÂ‚ËÒÌ˚È ˆÂÌÚ Olympus.

çÂ ÍÎ‡‰ËÚÂ Ï‡„ÌËÚÌ˚ı Í‡Ú (Ú‡ÍËı Í‡Í ·‡ÌÍÓ‚ÒÍËÂ ËÎË ÍÂ‰ËÚÌ˚Â) ‚·ÎËÁË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡.
ùÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í ÔÓÚÂÂ ‰‡ÌÌ˚ı.

ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ „ÓÎÓÒÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ Ë Á‡ÚÂÏ „ÓÎÓÒÓ‚ÓÈ Ù‡ÈÎ ‚ ÓÍÌÂ Voice File List Box.
2. ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ PLAY           ‚ Ô‡ÌÂÎË PLAY Control Bar.

åÓ„ÛÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Ë ‰Û„ËÂ ÙÛÌÍˆËË ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl, Ú‡ÍËÂ Í‡Í ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡
Ì‡Á‡‰, ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂÂ‰, ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡, ÍÓÌÚÓÎ¸ ÒÍÓÓÒÚË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl,
Â„ÛÎËÓ‚Í‡ „ÓÏÍÓÒÚË, ÓÒ¸ ‚ÂÏÂÌË Ë ÔÂÂıÓ‰ ÔÓ ËÌ‰ÂÍÒÌ˚Ï ÔÓÏÂÚÍ‡Ï (Index Skip).
éÔËÒ‡ÌËfl ÒÓ‰ÂÊ‡ÚÒfl ‚ ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ÒÔ‡‚ÍÂ.
ÖÒÎË Ç˚ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ë ÔÓÎ¸ÁÛÂÚÂÒ¸ DSS Player ‰Îfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl
Ù‡ÈÎÓ‚, Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰ËÍÚÓÙÓÌ Í‡Í ‰ËÌ‡ÏËÍ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• DSS Player ÌÂ ÏÓÊÂÚ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ Ù‡ÈÎ˚ WMA Ò Á‡˘ËÚÓÈ ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚ DRM

(Digital Rights Management), ÍÓÚÓ‡fl Ó„‡ÌË˜Ë‚‡ÂÚ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËÂ Ë ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.
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Å‡Ú‡ÂÈÍË

çÂ ÔÓ‰‚Â„‡ÈÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË Ì‡„Â‚Û Ë ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ ‡Á·Ë‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ‰ÂÙÓÏËÛÈÚÂ Ëı 
(‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ‚ÓÁ„Ó‡ÌËfl ËÎË ‚Á˚‚‡). ÖÒÎË ·‡Ú‡ÂÈÍË ÔÓÚÂÍÎË, ÔÓÚËÚÂ ÓÚ‰ÂÎÂÌËÂ
·‡Ú‡ÂÂÍ ÒÛıÓÈ ÚÍ‡Ì¸˛ ÔÂÂ‰ ÚÂÏ, Í‡Í ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ ÌÓ‚˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

Ç˚ÌËÏ‡ÈÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÂÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰ÓÎ¸¯Â Ó‰ÌÓ„Ó ÏÂÒflˆ‡ Ë ÂÒÎË
‰ËÍÚÓÙÓÌ ÔÂÂ„Â‚‡ÂÚÒfl, ËÁ‰‡ÂÚ Á‡Ô‡ı „ÓÂÎÓ„Ó ËÎË ‰˚Ï.

çÂ Á‡·˚‚‡ÈÚÂ ·‡Ú¸ Ò ÒÓ·ÓÈ ‚ ÔÓÂÁ‰ÍË ÒÏÂÌÌ˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌÌ˚ı ·‡Ú‡ÂÂÍ, ÒÚ‡˚ı ·‡Ú‡ÂÂÍ ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÌÓ‚˚ÏË ËÎË
·‡Ú‡ÂÂÍ ‡ÁÌÓ„Ó ÚËÔ‡ ‚ÏÂÒÚÂ.

ï‡ÌËÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË ‚ ÏÂÒÚ‡ı, ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ı ‰Îfl ‰ÂÚÂÈ.

çÂ ÔÂÂÁ‡flÊ‡ÈÚÂ ˘ÂÎÓ˜Ì˚Â Ë ÎËÚËÂ‚˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

Ç˚·‡Ò˚‚‡fl ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÔÓÏÌËÚÂ Ó· Óı‡ÌÂ ÓÍÛÊ‡˛˘ÂÈ ÒÂ‰˚.

Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡

ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ô‡‚ËÎ¸ÌÓÂ Ì‡ÔflÊÂÌËÂ. 

çÂ ‡Á·Ë‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ‰ÂÙÓÏËÛÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡.

çÂ ‰ÓÔÛÒÍ‡ÈÚÂ ÔÓÔ‡‰‡ÌËfl ÊË‰ÍÓÒÚË ËÎË ÔÓÒÚÓÓÌÌËı ÔÂ‰ÏÂÚÓ‚ ‚Ó‚ÌÛÚ¸ ‡‰‡ÔÚÂ‡. 
çÂ ‰ÓÚ‡„Ë‚‡ÈÚÂÒ¸ Í ‡‰‡ÔÚÂÛ ÏÓÍ˚ÏË ÛÍ‡ÏË.

çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ‚·ÎËÁË ÎÂ„ÍÓ‚ÓÒÔÎ‡ÏÂÌflÂÏÓ„Ó „‡Á‡ ËÎË ÊË‰ÍÓÒÚË.

Ç ÒÎÛ˜‡Â Í‡ÍÓ„Ó-ÎË·Ó ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËfl ‡‰‡ÔÚÂ‡ ËÎË Á‡„flÁÌÂÌËfl ‚ËÎÍË, ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Â„Ó
ÓÚ ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ÚÓÍ‡ Ë ÌÂ ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ËÏ ÌË ÔË Í‡ÍËı ÛÒÎÓ‚Ëflı.

Ç ÒÎÛ˜‡Â ÌÂÔÓÎ‡‰ÍË Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ‰ËÎÂÛ ËÎË ‚ ·ÎËÊ‡È¯ËÈ ÒÂ‚ËÒÌ˚È ˆÂÌÚ Olympus!
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ìÒÚ‡ÌÂÌËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚ı ÌÂÔÓÎ‡‰ÓÍ

ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÌË˜Â„Ó ÌÂ ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl.
– è‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ Ë ÌÂ ‡ÁflÊÂÌ˚ ÎË ·‡Ú‡ÂÈÍË?
– èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ HOLD ‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ì?

ÑËÍÚÓÙÓÌ ÌÂ ÓÚ‚Â˜‡ÂÚ Ì‡ Ì‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË.
– ÑËÍÚÓÙÓÌ ‚ ÂÊËÏÂ HOLD (·ÎÓÍËÓ‚Í‡ Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl).
– Å‡Ú‡ÂÈÍË ‡Áfl‰ËÎËÒ¸, ÌÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚, ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÎË Á‡Í˚Ú‡ Í˚¯Í‡

ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ?

á‡ÔËÒ¸ ÌÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl.
– ÇÓ ‚ÒÚÓÂÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ÓÒÚ‡ÎÓÒ¸ Ï‡ÎÓ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó ÏÂÒÚ‡.
– è‡ÔÍ‡ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Á‡ÔÓÎÌÂÌ‡.

èË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÌÂ ÒÎ˚¯ÂÌ Á‚ÛÍ ËÁ ‰ËÌ‡ÏËÍ‡.
– ÉÓÏÍÓÒÚ¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Ì‡ ÌËÁÍËÈ ÛÓ‚ÂÌ¸?
– èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌ˚ Ì‡Û¯ÌËÍË?

ì‰‡ÎÂÌËÂ ÌÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl.
– î‡ÈÎ Á‡˘Ë˘ÂÌ.

èË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÒÎ˚¯ÂÌ ¯ÛÏ.
– ÇÓ ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚ÒÚflıË‚‡ÎÒfl, Ì‡ıÓ‰ËÎÒfl ‚·ÎËÁË ÏÓ·ËÎ¸ÌÓ„Ó ÚÂÎÂÙÓÌ‡ 

ËÎË Î‡ÏÔ˚ ÙÎÛÓÂÒˆÂÌÚÌÓ„Ó Ò‚ÂÚ‡.

çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ËÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË.
– ìÊÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓÏÂÚÓÍ – 16.
– î‡ÈÎ Á‡˘Ë˘ÂÌ.

ìÒÍÓÂÌÌÓÂ ËÎË ÏÂ‰ÎÂÌÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÌÂ ‡·ÓÚ‡ÂÚ.
– îÛÌÍˆËfl ÔÓ‰‡‚ÎÂÌËfl ¯ÛÏÓ‚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Ì‡ LOW ËÎË HI.
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ëÔËÒÓÍ ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘Ëı ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ ˝Í‡Ì‡

BATTERY LOW çËÁÍËÈ Á‡fl‰ ·‡Ú‡ÂÂÍ.

LOCK ON èÓÔ˚ÚÍ‡ Û‰‡ÎËÚ¸ Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚È Ù‡ÈÎ.

INDEX FULL Ç Ù‡ÈÎÂ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ËÌ‰ÂÍÒÌ˚ı ÔÓÏÂÚÓÍ – 16.

FOLDER FULL è‡ÔÍ‡ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Á‡ÔÓÎÌÂÌ‡ (Ï‡ÍÒËÏÛÏ 199 Ù‡ÈÎÓ‚).

MEMORY FULL çÂÚ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó ÏÂÒÚ‡ ‚Ó ‚ÒÚÓÂÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË.

NO FILE Ç Ô‡ÔÍÂ ÌÂ Ó·Ì‡ÛÊÂÌÓ Ù‡ÈÎÓ‚.

CHANGE REC MODE èË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÒÓÂ‰ËÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó Í‡·ÂÎfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ 
ÂÊËÏ LP. àÁÏÂÌËÚÂ Ì‡ SP.

MEMORY ERROR çÂËÒÔ‡‚ÌÓÒÚ¸. é·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ‰ËÎÂÛ ËÎË ‚ ÒÂ‚ËÒÌ˚È 
SYSTEM ERROR ˆÂÌÚ Olympus ‰Îfl ÔÓ˜ËÌÍË.

OVERFLOW Ç‚Â‰ÂÌÓ ÒÎË¯ÍÓÏ ÏÌÓ„Ó ÁÌ‡ÍÓ‚ 
(ËÏfl Ù‡ÈÎ‡ – ‰Ó 8, ÍÓÏÏÂÌÚ‡ËÈ – ‰Ó 100 ÁÌ‡ÍÓ‚).

TRAIN PC àÌ‰ËÍ‡ÚÓ PC-ÏËÍÓÙÓÌ‡. ÑËÍÚÓÙÓÌ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Í‡Í 
PC-ÏËÍÓÙÓÌ.

FORMAT ERROR é¯Ë·Í‡ ÔË ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËË. èÂÂÙÓÏ‡ÚËÛÈÚÂ Ô‡ÏflÚ¸.
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íÂıÌË˜ÂÒÍ‡fl ÔÓÏÓ˘¸ Ë Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËÂ

èË ‚ÓÁÌËÍÌÓ‚ÂÌËË ÔÓ·ÎÂÏ ÔÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ‰ËÎÂÛ, Û ÍÓÚÓÓ„Ó Ç˚
ÔËÓ·ÂÎË ˝ÚÓÚ ÔÓ‰ÛÍÚ. Ç˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓÁ‚ÓÌËÚ¸ ÔÓ „Ófl˜ÂÈ ÎËÌËË ËÎË ÔÓÒÎ‡Ú¸ 
e-mail.

ÅÂÒÔÎ‡ÚÌ˚È ÌÓÏÂ
00800 67 10 83 00 
‰Îfl Ä‚ÒÚËË, ÅÂÎ¸„ËË, ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË, ÉÂÏ‡ÌËË, Ñ‡ÌËË, çË‰ÂÎ‡Ì‰Ó‚, çÓ‚Â„ËË,
î‡ÌˆËË, ò‚ÂÈˆ‡ËË, ò‚ÂˆËË.

èÎ‡ÚÌ˚Â ÌÓÏÂ‡
+49 180 567 1083
‰Îfl àÒÔ‡ÌËË, àÚ‡ÎËË, ã˛ÍÒÂÏ·Û„‡, èÓÚÛ„‡ÎËË, îËÌÎflÌ‰ËË, óÂıËË

+49 40 23773 899
‰Îfl ÇÂÌ„ËË, ÉÂˆËË, ïÓ‚‡ÚËË Ë ‰Û„Ëı Â‚ÓÔÂÈÒÍËı ÒÚ‡Ì

E-mail ‡‰ÂÒ:
dss.support@olympus-europa.com
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ëÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË

ñËÙÓ‚ÓÈ ‰ËÍÚÓÙÓÌ

îÓÏ‡Ú Á‡ÔËÒË DSS (ˆËÙÓ‚ÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡Ú Â˜Ë)

ìÓ‚ÂÌ¸ Ì‡ ‚ıÓ‰Â –70 ‰Å

á‡‰‡˛˘‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ êÂÊËÏ SP: 12 ä„ˆ
êÂÊËÏ LP: 8 ä„ˆ

ó‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ êÂÊËÏ SP: 300 – 5,000 Éˆ
êÂÊËÏ LP: 300 – 3,000 Éˆ

ÇÂÏfl Á‡ÔËÒË êÂÊËÏ SP: 2 ˜. 35 ÏËÌ.
êÂÊËÏ LP: 5 ˜. 30 ÏËÌ.

ëÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ·‡Ú‡ÂÂÍ ç‡ Á‡ÔËÒ¸: éÍÓÎÓ 12 ˜‡ÒÓ‚*
ç‡ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ: éÍÓÎÓ 8 ˜‡ÒÓ‚* 
(ÒÓ„Î‡ÒÌÓ Ì‡¯ËÏ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚Ï ÚÂÒÚ‡Ï Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ˘ÂÎÓ˜Ì˚ı ·‡Ú‡ÂÂÍ)

ÑËÌ‡ÏËÍ ÇÒÚÓÂÌÌ˚È, ÍÛ„Î˚È, ‰Ë‡ÏÂÚ 28 ÏÏ

ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ÏËÍÓÙÓÌ‡ ÑË‡ÏÂÚ 3,5 ÏÏ, ÏËÌË-„ÌÂÁ‰Ó, ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ 2 ÍéÏ

ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ ÑË‡ÏÂÚ 3,5 ÏÏ, ÏËÌË-„ÌÂÁ‰Ó, ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ 8 éÏ 
ËÎË ·ÓÎ¸¯Â

å‡ÍÒ. ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸ Ì‡ ‚˚ıÓ‰Â 250 ÏÇÚ ËÎË ·ÓÎ¸¯Â (‰ËÌ‡ÏËÍ Ì‡ 8 OM)
(3 V ÔÓÒÚÓflÌÌ˚È ÚÓÍ)

íÂ·Ó‚‡ÌËfl Í ÔËÚ‡ÌË˛ ê‡Ò˜ÂÚÌÓÂ Ì‡ÔflÊÂÌËÂ: 3 V ÔÓÒÚÓflÌÌ˚È ÚÓÍ
Å‡Ú‡ÂÈÍË: Ñ‚Â ÚËÔ‡ AAA (LR03 ËÎË R03)
Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ – ÓÔˆËÓÌÌ˚È ‡ÍÒÂÒÒÛ‡

ê‡ÁÏÂ˚ 108 (Ç) x 41,5 (ò) x 21 (í) ÏÏ (·ÂÁ ‚˚ÒÚÛÔ‡˛˘Ëı ˜‡ÒÚÂÈ)

å‡ÒÒ‡ 75 „

ëÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË ÏÓ„ÛÚ ËÁÏÂÌflÚ¸Òfl ·ÂÁ Ó·˙fl‚ÎÂÌËÈ.
* ëÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ·‡Ú‡ÂÂÍ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ÍÓÎÂ·ÎÂÚÒfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÚËÔ‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ Ë

ÛÒÎÓ‚ËÈ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl.

ë‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ç‡ÏË Á‡ÔËÒË ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl Ç‡¯Â„Ó ÎË˜ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl.
á‡ÔÂ˘‡ÂÚÒfl Á‡ÔËÒ¸ Ï‡ÚÂË‡ÎÓ‚, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚ı ‡‚ÚÓÒÍËÏË Ô‡‚‡ÏË, ·ÂÁ ÒÓ„Î‡ÒËfl
‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡ ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚, ÒÓ„Î‡ÒÌÓ Á‡ÍÓÌÓ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Û Ó· ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚‡ı.
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ÄÍÒÂÒÒÛ‡˚ (ÓÔˆËÓÌÌ˚Â)

ÇÌÂ¯ÌËÈ ÏËÍÓÙÓÌ ME 9*/11*

ÅÛÎ‡‚Ó˜Ì˚È ÌÂÌ‡Ô‡‚ÎÂÌÌ˚È ÏËÍÓÙÓÌ, ÔËÍ‡Î˚‚‡˛˘ËÈÒfl Í Ó‰ÂÊ‰Â. 
àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰Îfl Á‡ÔËÒË Ò‚ÓÂ„Ó „ÓÎÓÒ‡ ËÎË Â˜Ë Î˛‰ÂÈ, Ì‡ıÓ‰fl˘ËıÒfl fl‰ÓÏ.

ç‡Û¯ÌËÍË E102

ëÚÂÂÓÌ‡Û¯ÌËÍË ‰Îfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡. ì‰Ó·Ì˚ ‰Îfl Ú‡ÌÒÍËÔˆËË c ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡.

çÓÊÌÓÈ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ RS-24

èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Í ÒÂËÈÌÓÏÛ ËÎË USB-ÔÓÚÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ‰Îfl Û‰Ó·ÌÓÈ Ú‡ÌÒÍËÔˆËË ·ÂÁ ÛÍ.

ÇÌÂ¯ÌËÈ ÏËÍÓÙÓÌ Ò ÔÓ‰‡‚ÎÂÌËÂÏ ¯ÛÏÓ‚ ME12

à‰Â‡ÎÂÌ ‰Îfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Ò ÔÓ„‡ÏÏ‡ÏË ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë.

Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ A322 ‰Îfl Ö‚ÓÔ˚, ÍÓÏÂ ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË

ëÓÂ‰ËÌËÚÂÎ¸Ì˚È ¯ÌÛ: KA232*

ëÓÂ‰ËÌflÂÚ „ÌÂÁ‰Ó ÏËÍÓÙÓÌ‡ ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ Ò ‡‰ËÓÔËÂÏÌËÍÓÏ ËÎË ‰Û„ËÏ ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ Á‚ÛÍ‡.

*Ä‰‡ÔÚÂ-ÔÂÂıÓ‰ÌËÍ ‰Îfl „ÌÂÁ‰‡ PA3

ÄÍÒÂÒÒÛ‡˚ Ò ÔÓÏÂÚÍÓÈ * ÚÂ·Û˛Ú ˝ÚÓÚ ‡‰‡ÔÚÂ ‰Îfl ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ Ò 
ÏËÌË-¯ÚÂÍÂÓÏ ‰Ë‡ÏÂÚÓÏ 2,5 ÏÏ Í ÏËÌË-„ÌÂÁ‰Û ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ‰Ë‡ÏÂÚÓÏ 3,5 ÏÏ.

IBM Ë PC/AT fl‚Îfl˛ÚÒfl ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ËÎË Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË
Ï‡Í‡ÏË International Business Machines Corporation.
Microsoft Ë Windows fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Microsoft Corporation.
Intel Ë Pentium fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Intel Corporation.
Adobe Ë Acrobat Reader fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Adobe
Systems Inc.
CORTOLOGIC fl‚ÎflÂÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌÓÈ ÚÓ„Ó‚ÓÈ Ï‡ÍÓÈ Cortologic AG.
Apple, Macintosh, iMac, Mac Ë PowerMac fl‚Îfl˛ÚÒfl ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ËÎË
Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Apple Computer, Inc.
éÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÔÓ‰ÛÍÚ˚ Ë Ï‡ÍË, ÛÔÓÏflÌÛÚ˚Â Á‰ÂÒ¸, ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË 
ËÎË Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆÂ‚.
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Memo


