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Product information

A: Race wheel D: Table clamp
B: Feet pedals
C: USB connector (PC/Playstation3)

Installation PC
Turn on the PC. Connect USB to PC.
USB wheel ready to use.
Open Game Controllers in Windows Control Panel. Test all functions and calibrate.

Make sure your game supports this kind of game controller. Read the instruction manual of the game to
approach the best settings.

The following options will only work if supported by the game:

e  Force Vibration. (only on ps2 & 3)

e  Analogue and Digital function. Use the ‘Mode’ button to switch between them.

e Buttons1-4/A, O, X, J, and hand levers are pressure sensitive. (only on ps2 & 3)

Pressing ‘Mode’ button for 3 seconds will reset all programmed button to their default setting. (Red LED will
flash for confirmation)

Feet pedals are hot swappable. Hand levers functions:

Pedals connected: Hand levers “F” and “G” have same functions as A and O

Pedals not connected: Hand levers “F” and “G” function as throttle and brake.

You can customize your controller settings > 4. Settings:

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Settings for PC and Playstation2/3
Switch vibration feedback on/off
Press “Select”+D-pad (up) for 1 second to switch on/off the vibration feedback:
All 3 LEDS will flash 3 seconds for confirmation
Sensitivity settings:
Press “Select”+D-pad (right) to cycle through sensitivity settings:

Level 1: blue LED least sensitive
Level 2: green LED

Level 3: red LED

Level 4: blue and green LED

Level 5: red and green LED

Level 6: blue and red LED most sensitive

(6] Swapping buttons: (4, O, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Step 1 Press “Select” for 3 seconds.

Step 2 Press button you want to change

Step 3 Press button of the function you want to assign.
(All 3 LEDS will flash for confirmation)

Step 4 Press “Select” to Exit programming mode.

Step 5 Repeat step 1,2,3 and 4;

begin with button from step3.
» Pressing ‘Mode’ button for 3 seconds will reset all programmed button to their default setting. (Red LED will
flash for confirmation)

X-Input mode

By pressing the start button when inserting the USB plug into the PC. The X-Input
mode will be enabled.

If your game does not support XInput, the steering wheel will not be recognized in
the game. Unplug the USB plug from the PC and reconnect it (this time without
pressing the ‘start’ button) to re-enable regular input (DirectInput)

XInput has a couple of advantages compared to DirectInput. It will automatically
load the default configuration for the steering wheel in the game and vibration
feedback will be enabled.

Windows 8

When checking the game controller properties in Windows 8 it may seem that the Z-Axis is not responding. This
is a bug in the Windows 8 system!

Go to the ‘settings’ tab and ‘Calibrate’ your game controller to see that the Z-Axis is working properly.

4
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Produktinformationen

A: Lenkrad D: Tischklemme
B: Pedale
C: USB-Anschluss (Computer/PlayStation 3)

Installation auf dem Computer
Schalten Sie den Computer ein. SchlieBen Sie das USB-Kabel an den Computer an.
Damit ist das USB-Lenkrad betriebsbereit.

Wahlen Sie in der Windows-Systemsteuerung die Option ,Gamecontroller* aus. Testen Sie alle
Funktionen, und fiihren Sie eine Kalibrierung durch.

Hinweise

Uberpriifen Sie, ob diese Art von Gamecontroller im aktuellen Spiel unterstiitzt wird. In der Bedienungsanleitung

des Spiels finden Sie Informationen zu den am besten geeigneten Einstellungen.

Die folgenden Funktionen sind nur verfiigbar, wenn sie im aktuellen Spiel unterstiitzt werden:

e  Force Vibration. (Nur PS 2 & 3)

o Funktionen ,Analogue" (Analog) und ,Digital". Uber die Taste ,Mode" (Modus) kénnen Sie zwischen diesen
beiden Funktionen wechseln.

e  Druckempfindlichkeit der Tasten 1-4 /A, O, X O und der Schalthebel (Nur PS2 & 3)

Wenn Sie die Taste ,Mode" (Modus) 3 Sekunden lang driicken, werden alle programmierten Tasten auf die

jeweilige Standardeinstellung zuriickgesetzt. (Zur Bestétigung blinkt die rote LED-Anzeige.)

Die Pedale sind im laufenden Betrieb austauschbar. Funktionen der Schalthebel:

Pedale angeschlossen: Die Schalthebel ,F* und ,G" haben die gleiche Funktion wie A bzw. O.

Pedale nicht angeschlossen: Die Schalthebel ,F* und ,G" dienen zur Beschleunigungs- bzw. Bremssteuerung.

Sie kdnnen die Einstellungen des Gamecontrollers anpassen > 4. Settings (Einstellungen):

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Einstellungen fiir Computer und PlayStation 2/3

Vibration-Feedback ein- oder ausschalten
Driicken Sie ,Select" (Auswahl) + das Steuerkreuz (oben) 1 Sekunde lang, um das Vibration-Feedback
ein- oder auszuschalten.
Zur Bestatigung blinken alle 3 LED-Anzeigen 3 Sekunden lang.

Empfindlichkeitseinstellungen:
Driicken Sie ,Select" (Auswahl) + das Steuerkreuz (rechts), um die einzelnen
Empfindlichkeitseinstellungen anzuzeigen.

Stufe 1:
Stufe 2:
Stufe 3:
Stufe 4:
Stufe 5:
Stufe 6:

Blau LED Geringste Empfindlichkeit
Griine LED

Rote LED

Blau und Griine LED

Griine und Rote LED

Blau und Rote LED Hochste Empfindlichkeit

(6] Andern der Tastenbelegung: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Schritt 1
Schritt 2
Schritt 3

Schritt 4
Schritt 5

Driicken Sie ,Select" (Auswahl) 3 Sekunden lang.

Driicken Sie die Taste, deren Belegung Sie andern mochten.

Driicken Sie die Taste, die mit der Funktion belegt ist, die Sie zuweisen méchten.
(Zur Bestatigung blinken alle 3 LED-Anzeigen.)

Driicken Sie ,Select" (Auswahl), um den Programmierungsmodus zu beenden.
Wiederholen Sie die Schritte 1, 2, 3 und 4.

Beginnen Sie dabei mit der Taste aus Schritt 3.

» Wenn Sie die Taste ,Mode" (Modus) 3 Sekunden lang driicken, werden alle programmierten Tasten auf die
jeweilige Standardeinstellung zuriickgesetzt. (Zur Bestétigung blinkt die rote LED-Anzeige.)

X-Input-Modus

Halten Sie die Start-Taste gedriickt, wahrend Sie den USB-Stecker in den PC einstecken. Der X-
Input-Modus wird aktiviert.

Wenn das Spiel XInput nicht unterstitzt, wird das Lenkrad vom Spiel nicht erkannt. Ziehen Sie in
diesem Fall den USB-Stecker vom PC ab, und stecken Sie ihn (diesmal ohne Driicken der ,Start"-
Taste) wieder hinein, um die normale Eingabe (DirectInput) zu aktivieren.

XInput hat im Vergleich zu DirectInput mehrere Vorteile. Hiermit wird die Standardkonfiguration
des Lenkrads automatisch in das Spiel geladen und die Vibrationsfunktion aktiviert.

Windows 8

Wenn Sie die Eigenschaften des Gamecontrollers in Windows 8 anzeigen, kann es so aussehen, als wiirde die
Z-Achse nicht reagieren. Dies ist ein Fehler im System von Windows 8!

Gehen Sie zur Registerkarte ,Einstellungen®, und ,kalibrieren” Sie den Gamecontroller, um zu sehen, dass die
Z-Achse korrekt funktioniert.
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Description du produit

A : Volant de course D : Ventouse de fixation
B : Pédales

C : Connecteur USB (PC/Playstation3)

Installation sur PC
Allumez le PC. Raccordez le connecteur USB au PC.
Le volant USB est prét & I'emploi.

Ouvrez Contrbleurs de jeu dans le Panneau de configuration de Windows. Testez toutes les fonctions et
procédez a un étalonnage.

Note

Assurez-vous que votre jeu prend en charge ce type de controleur de jeu. Lisez le manuel d'instructions du jeu
pour profiter des meilleurs parameters.

Les options suivantes ne fonctionnent que dans la mesure ou elles sont prises en charge par le jeu \:

e  Retour de force . (seulement ps2 & 3)

e  Fonctionnement analogique et numérique. Utilisez le bouton "Mode" pour basculer de I'un a l'autre.

e Lesboutons1-4/A, 0, X, O, et les leviers sont sensibles a la pression. (seulement ps2 & 3)

Appuyez sur le bouton Mode pendant 3 secondes pour réinitialiser tous les boutons programmés a leur valeur
par défaut. (La diode rouge clignote pour confirmer l'opération.)

Les pédales peuvent étre branchées et débranchées a chaud. Fonctions des leviers:

o Pédales branchées : Les leviers “F” et “G” ont les mémes fonctions que A et O.

o Pédales débranchées : Les leviers “F” et “G” servent respectivement a I'accélération et au freinage.

Vous pouvez personnaliser les paramétres de votre contrdleur > 4. Paramétres:

(A, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Parameétres pour PC et Playstation2/3

silrust

Commutation du retour de force

Appuyez simultanément sur “Select” et sur le pavé directionnel (c6té haut) pendant 1 seconde pour

activer/désactiver le retour de force.
Les 3 diodes clignotent pendant 3 secondes pour confirmer I'opération.
Paramétrage de la sensibilité :

Appuyez simultanément sur “Select” et sur le pavé directionnel (c6té droit) pour varier le paramétrage de

la sensibilité :
Niveau 1 : Diode bleu sensibilité minimale
Niveau 2 :  Diode verte
Niveau 3:  Diode rouge
Niveau 4 : Diodes bleu et verte
Niveau 5 : Diodes verte et rouge
Niveau 6 :  Diodes bleu et rouge sensibilité maximale

@ Permutation de boutons : (A, O, X, J, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Etape 1  Appuyez sur “Select” pendant 3 secondes.

Etape 2 Appuyez sur le bouton que vous voulez changer.

Etape 3  Appuyez sur le bouton de la fonction que vous voulez affecter.
(Les trois diodes clignotent pour confirmer I'opération.)

Etape 4  Appuyez sur “Select” pour quitter le mode de programmation.

Etape 5  Répétez les étapes 1, 2, 3 et 4 ;
commencez avec le bouton a partir de I'étape 3.

» Appuyez sur le bouton Mode pendant 3 secondes pour réinitialiser tous les boutons programmés a leur valeur

par défaut. (La diode rouge clignote pour confirmer I'opération.)

Mode X-Input

Appuyez sur le bouton de démarrage lorsque vous insérez la fiche USB dans I'ordinateur. Le

mode X-Input sera activé.

Si votre jeu n'est pas compatible avec X-Input, le volant ne sera pas reconnu dans le jeu.

Débranchez la fiche USB de I'ordinateur et rebranchez-le (cette fois-ci sans appuyer sur le bouton

« start » [démarrage]) pour réactiver I'entrée normale (DirectInput).

X-Input a un certain nombre d'avantages par rapport @ DirectInput. Il charge automatiquement

la configuration par défaut du volant dans le jeu et le retour de vibration est activé.

Windows 8

Lorsque vous vérifiez les propriétés du contréleur de jeu dans Windows 8, il est possible que I'axe Z ne

réponde pas. |l s'agit alors d'un bug dans le systeme Windows 8 !

Allez dans I'onglet Paramétres et réglez le controleur de jeu afin de vérifier si I'axe Z fonctionne correctement.

8
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Informazioni sul prodotto

A: Volante per videogiochi D: Morsetto da tavolo
B: Pedali
C: Connettore USB (PC/Playstation3)

Installazione su PC
Accendere il PC. Collegare I'USB al PC.
Volante USB pronto per |'uso.
Aprire i Game Controller nel pannello di controllo di Windows. Testare tutte le funzioni e calibrare.

N.B.

Assicurarsi che il gioco supporti questo tipo di game controller. Leggere il manuale di istruzioni del gioco per
trovare le impostazioni migliori.

Le opzioni che seguono funzionano solo se supportate dal gioco:

e  Force Vibration. (soltanto ps2 & 3)

e  Funzione digitale e analogica. Usare il pulsante ‘Mode’ per passare dall'una all'altra.

e Ipulsantil -4/ A, O, X O e le leve manuali sono sensibili alla pressione. (soltanto ps2 & 3)

La pressione del pulsante Mode per 3 secondi riporta tutti i pulsanti programmati alla loro impostazione
predefinita. (Il LED rosso lampeggia per conferma)

I pedali consentono lo scambio a caldo. Funzioni delle leve manuali:

Pedali collegati: Le leve manuali “F” e “G" hanno le stesse funzioni di A e O

Pedali non collegati: Le leve manuali “F” e “G" funzionano da acceleratore e freno.

Si possono personalizzare le impostazioni del controller > 4. Impostazioni:

(A, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Impostazioni per PC e Playstation2/3

Attivazione/disattivazione feedback con vibrazione
Premere “Select”+D-pad (su) per 1 secondo per attivare/disattivare il feedback con vibrazione:
Tutti e 3 i LED lampeggiano per 3 secondi per conferma

Impostazioni di sensibilita:
Premere “Select”+D-pad (destra) per passare attraverso le impostazioni di sensibilita:

Livello 1:
Livello 2:
Livello 3:
Livello 4:
Livello 5:
Livello 6:

Spia LED blu il meno sensibile
Spia LED verde

Spia LED rossa

LED blu e verde

LED verde e rosso

LED blu e rosso il pit sensibile

(6] Pulsanti scambiabili: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Fase 1
Fase 2
Fase 3

Fase 4
Fase 5

Premere “Select” per 3 secondi.

Premere il pulsante che si desidera cambiare

Premere il pulsante della funzione che si desidera assegnare.
(Tutti e 3 i LED lampeggiano per conferma)

Premere “Select” per uscire dalla modalita programmazione.
Ripetere le fasi 1,2,3 e 4;

iniziare con il pulsante dalla fase 3.

» La pressione del pulsante Mode per 3 secondi riporta tutti i pulsanti programmati alla loro impostazione
predefinita. (Il LED rosso lampeggia per conferma.)

Modalita X-Input

Se si preme il pulsante Start quando si inserisce la spina USB nel PC, si abilita la modalita X-

Input.

Se il gioco non supporta XInput, esso non riconoscera il volante. Scollegare la spina USB dal
PC e ricollegarla (questa volta senza premere il pulsante ‘Start’) per abilitare di nuovo I'input
normale (DirectInput)

XInput ha un paio di vantaggi rispetto a DirectInput. Esso carica automaticamente nel gioco la
configurazione predefinita per il volante, abilitando il feedback delle vibrazioni.

Windows 8

Controllando le proprieta del controller di gioco in Windows 8 , pud sembrare che I'asse Z non risponda. Si
tratta di un bug del sistema Windows 8 .

Andare alla scheda ‘Impostazioni’ ed eseguire la ‘Calibrazione’ del controller di gioco per vedere I'asseZ
funzionare correttamente.

10
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Informacioén sobre el producto

A Volante D: Abrazadera de sujecion a la mesa
ﬂ B: Pedales

C: Conector USB (PC/Playstation3)

Instalacién al PC
Encienda el ordenador. Conecte el conector USB al ordenador.
El volante USB esta listo para usar.

Abra la opcion Controladores de juego [Game Controllers] en el panel de control de Windows.
Compruebe y calibre todas las funciones.

Nota

Asegurese de que su juego sea compatible con esta clase de controlador de juegos. Consulte en el manual de
instrucciones del juego las configuraciones mas adecuadas.

Las siguientes opciones solo funcionan si son soportadas por el juego:

e Efecto de vibracion. (solamente ps2 & 3)

e  Funcionamiento andlogo y digital. Use el boton ‘Modo’ [Mode] para conmutar entre ambas opciones.

e LosBotones1—-4/A, 0O, X, O, y las palancas de mano son sensibles a la presion. (solamente ps2 & 3)
Pulse el botén Modo durante 3 segundos para asignar nuevamente a todos los botones programados sus
funciones estandar. (El testigo luminoso (LED) de color rojo se encendera en sefial de confirmacion)

Los pedals son de insralacion en caliente (hot swappable). Funciones de las palancas de mano:

o Pedales conectados: Las palancas de mano “F”y “G” tienen las misma funciones de los botones A y O

o Pedales no conectados: Las palancas de mano “F” y “G” tienen la funcion de acelerador y freno.

Si lo desea, puede personalizar las funciones de su controlador - 4. Configuraciones:

(A, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

11
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Configuraciones para el PC y el Playstation2/3

Encienda o apague el efecto de vibracién
Pulse el boton de seleccion [Select]+el control D-pad (hacia arriba) durante 1segundo para
activar/desactivar el efecto de vibracién:
Los 3 testigos luminosos (LEDS) se encenderan durante 3 segundos en sefial de confirmacion
Configuracién de la sensibilidad:

Pulse el boton de seleccion [Select]+el control D-pad (hacia la derecha) para navegar por los pardmetros
de sensibilidad:

Nivel 1:
Nivel 2:
Nivel 3:
Nivel 4:
Nivel 5:
Nivel 6:

LED amarillo menor grado de sensibilidad
LED verde

LED rojo

LED amarillo y verde

LED verde y rojo

LED amarillo y rojo mayor grado de sensibilidad

(6] Asignacién de funciones a los botones: (4, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Paso 1
Paso 2
Paso 3

Paso 4
Paso 5

Pulse el botdn de seleccion [Select] durante 3 segundos.

Pulse el boton cuya funcion desea modificar

Pulse el botdn de la funcion que desea asignar.

(Los 3 testigos luminosos (LEDS) se encenderan en sefial de confirmacion)
Pulse el botdn de seleccion [Select] para salir del modo de programacion.
Repita los pasos 1,2,3y 4;

empiece con el botdn a partir del paso 3.

» Pulse el botén Modo durante 3 segundos para asignar nuevamente a todos los botones programados sus
funciones estandar. (El testigo luminoso (LED) de color rojo se encendera en sefial de confirmacion)

Modo X-Input

Si pulsa el boton Start al conectar el USB al PC, se activara el modo X-Input.

Si su juego no es compatible con la funcién XInput, el juego no reconocera el volante.
Desconecte el USB del PC y vuelva a conectarlo (en esta ocasion sin pulsar el boton "Start")
para volver a habilitar el envio normal de comandos (DirectInput)

XInput presenta ciertas ventajas en comparacion con DirectInput. Cargard automaticamente la
configuracion predeterminada del volante durante el juego, y se habilitard la respuesta por

vibracién.

Windows 8

Es posible que al comprobar las propiedades del controlador de juegos en Windows 8 parezca que el Z-Axis no

responde. Esta situacion supone un error del sistema operativo Windows 8.

Dirijase a la ficha "Settings" [Configuracion] y, a continuacién "Calibrate" [Calibrar] para calibrar el controlador

de juegos y comprobar que el Z-Axis funciona correctamente.

12
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Informagao sobre o produto

A: Volante de competigdo D: Fixador para mesa
B: Pedais

C: Ficha USB (PC/Playstation3)

Instalagdo no PC
Ligue o PC. Ligue a ficha USB ao PC.
Volante USB pronto a ser utilizado.
Teste todas as fungdes e calibre.

Certifique-se de que o seu jogo é compativel com este tipo de controlador. Leia o manual de instrugdes do jogo
para definir as melhores opgdes de configuragdo.

As opgdes que se seguem so funcionam se forem compativeis com o jogo:

e  Forga de vibragdo. (s6 nas ps2 & 3)

e  Fungdo Analdgica e Digital. Use o botdo ‘Mode’ para alternar entre os dois modos.

e Botbes 1-4/A, O, X, e manipulos sdo sensiveis a pressédo de toque. (s6 nas ps2 & 3)

Se premir o botdo ‘Mode’ durante 3 segundos, repde as predefinigdes em todos os botGes programados. (LED
vermelho pisca para confirmar)

Os pedais sdo substituiveis automaticamente. Fungdes dos manipulos:

Pedais ligados: Manipulos “F” e “G” tém as mesmas fungbes que A e O

Pedais desligados: Manipulos “F” e “G” funcionam como acelerador e travdo.

Pode personalizar as definigdes do controlador - 4. Definigoes:

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

13
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Definicoes para PC e Playstation2/3

Ligar/desligar a sensag&o de vibragdo
Prima “Select”+D-pad (para cima) durante 1 segundo para ligar/desligar a sensagdo de vibragdo:
Os 3 LEDs piscam durante 3 segundos para confirmar

Defini¢des da sensibilidade:
Prima “Select”+D-pad (direita) para percorrer as definigdes da sensibilidade:

Nivel 1:
Nivel 2:
Nivel 3:
Nivel 4:
Nivel 5:
Nivel 6:

LED azul menos sensivel
LED verde

LED vermelho

LED azul e verde

LED vermelho e verde

LED azul e vermelho mais sensivel

(6] Trocar de botées: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Passo 1
Passo 2
Passo 3

Passo 4
Passo 5

Prima “Select” durante 3 segundos.

Prima o botdo que pretende mudar

Prima o botdo da fungdo que pretende atribuir.
(os 3 LEDs piscam para confirmar)

Prima “Select” para Sair do modo de programagao.
Repita os passos 1, 2, 3 e 4;

comece com o botdo do passo 3.

» Se premir o botdo ‘Mode’ durante 3 segundos, repGe as predefinigdes em todos os botdes programados. (LED
vermelho pisca para confirmar)

Modo X-Input

Premindo o botdo "start" ao inserir a ficha USB no PC, o modo X-Input é activado.

Se 0 seu jogo ndo suportar o XInput, , o volante ndo é reconhecido pelo jogo. Desligue a ficha
USB do PC e volte a liga-la (desta vez sem premir o botdo ‘start’) para reactivar a ligagdo normal
(DirectInput)

O XInput tem duas vantagens em relagdo ao DirectInput: carrega automaticamente a
configuragdo predefinida para o volante e activa a vibragdo na condugdo.

Windows 8

Ao verificar as propriedades do controlador do jogo no Windows 8 , pode parecer que o Eixo-Z nédo esta a
responder. Trata-se de um erro do sistema Windows 8 !

Va ao separador ‘settings’ ["defini¢cdes"] e escolha ‘Calibrate’ ["Calibrar"] para calibrar o controlador do seu
jogo e verificar se o Eixo-Z esta a funcionar correctamente.

14
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Product informatie

A: Racestuur D: Tafelklem
B: Pedalen
C: USB-stekker (PC/Playstation3)

Installation PC
Schakel de pc in. Sluit de USB-kabel aan op de pc.
Het USB-stuur is nu gereed voor gebruik.
Open de spelbesturing in het Configuratiescherm van Windows. Test alle functie en kalibreer het stuur.

Note

Controleer of het spel deze soort controllers ondersteund. Lees de handleiding van het spel voor de beste
instellingen.

De volgende opties werken alleen als ze door het spel ondersteund worden:

e  Force Vibration. (Alleen PS 2 & 3)

e Analoge en Digitale functie. Gebruik de ‘Mode’ knop om hier tussen te wisselen.

e Knoppen1-4/A,0,X, O, en de handflippers zijn druk gevoelig. (Alleen PS2 & 3)

Door de ‘Mode’ knop gedurende 3 seconden ingedrukt te houden, worden alle geprogrammeerde knoppen
terug gezet naar de fabrieksinstellingen. (Rode LED knippert ter bevestiging)

De pedalen kunnen tijdens het spelen worden aangesloten of losgekoppeld. Functies van de hendels:
Pedalen aangesloten: Hendels “F” en “G” hebben dezelfde functie als A and O.

Pedalen niet aangesloten: Hendels “F” en “G” hebben de functies van gas geven en remmen.

U kunt de instellingen van de knoppen zelf aanpassen > 4. Settings:

(A, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Instellingen voor de pc en Playstation2/3

Trillingsf

1h

k in/uit sck

Druk 1 seconde op “Select”+D-blok (boven) om de trillingsfeedback in- of uit te schakelen.
De LED’s knipperen alledrie gedurende 3 seconden ter bevestiging.

Stuurgevoeligheid instellen:
Druk gelijktijdig op “Select”+D-blok (rechts) om de gevoeligheid van het stuur in te stellen.

Niveau 1:
Niveau 2:
Niveau 3:
Niveau 4:
Niveau 5:
Niveau 6:

Blauwe LED Laagste gevoeligheid
groene LED

rode LED

blauwe en groene LED

groene en rode LED

blauwe en rode LED Hoogste gevoeligheid

(6] Knoppen programmeren: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Stap 1
Stap 2
Stap 3

Stap 4
Stap 5

Druk gedurende 3 seconde op “Select”.

Druk op de knop die u wilt wijzigen

Druk op de knop van de functie die u wilt toewijzen.
(Alle LED's knipperen ter bevestiging)

Druk op “Select” om de programmeermodus te sluiten.
Herhaal stap 1t/m4 begin nu met de knop van stap 3
begin with button from Stap3.

» Door de ‘Mode’ knop gedurende 3 seconden ingedrukt te houden, worden alle geprogrammeerde knoppen
terug gezet naar de fabrieksinstellingen. (Rode LED knippert ter bevestiging.)

X-Input mode

Door het indrukken van de startknop wanneer u de USB-stekker in de pc steekt, wordt de X-
Input mode ingeschakeld.

Indien uw spel geen XInput ondersteunt, wordt het stuurwiel niet herkend in het spel. Neem de
USB-stekker uit de pc en sluit deze opnieuw aan (dit keer zonder de ‘start’-knop in te drukken)
om de gewone ingang (DirectInput) weer in te schakelen.

XInput heeft een aantal voordelen ten opzichte van DirectInput. De standaard configuratie voor
het stuurwiel wordt automatisch in het spel geladen en de vibratiefeedback wordt ingeschakeld.

Windows 8

Bij het controleren van de spelbesturingseigenschappen in Windows 8 lijkt het misschien dat de Z-as niet
reageert. Dit is een bug in het Windows 8 systeem!
Ga naar het tabblad ‘settings’ [instellingen] en kalibreer uw game controller om te controleren of de Z-as goed

werkt.
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Produktinformation

A: Racerrat D: Bordklemme
B: Fodpedaler
C: USB tilslutning (PC/Playstation3)

Installation PC
Taend computeren. Tilslut USB pd PC'en.
USB-rat klart til brug.
Rbn Game Controller i Windows betjeningspanel. Test alle funktioner og indstil.

» Kontroller at dit spil understgtter denne type game controller. Laes instruktionerne til spillet for at f8 de bedste
indstillinger.
» Fglgende muligheder vil kun fungere, hvis de er understgttet af spillet:
e  Kraftvibration. (kun pd ps2 & 3)
e Analog og digital funktion. Brug ‘Mode’-knappen til at skifte mellem dem.
e Knap1l-4/A,0,X, O, og hdndtag er trykfglsomme. (kun pd ps2 & 3)
» N&r der trykkes pd ‘Mode’-knappen i 3 sekunder, vil alle programmerede knapper ga tilbage til
standardindstillingerne. (Rgd LED vil blinke, som bekrzeftelse)
» Fodpedalerne kan ikke byttes om. H&ndtagenes funktioner:
Pedaler tilsluttet: H&ndtag “F” og “G” har samme funktioner som A og O
Pedaler ikke tilsluttet: Handtag “F” og “G” fungerer som gaspedal og bremse.
» Du kan indstille dine controller-indstillinger > 4. Indstillinger:
(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Indstillinger til PC og Playstation2/3

Taend/sluk vibrationsfeedback
Tryk pd “Veelg”+D-tast (op) i 1 sekund for at teende/slukke vibrationsfeedback:
Alle 3 LED vil blinke i 3 sekunder som bekraeftelse
eFglsomhedsindstillinger:
Tryk pd “Veelg”+D-tast (hgjre) for at kere gennem fglsomhedsindstillingerne:

Niveau 1:
Niveau 2:
Niveau 3:
Niveau 4:

Niveau:
Niveau:

BI& LED mindst fglsom
Grgn LED

Rgd LED

BI& og grgn LED

Rgd og grgn LED

BI& og red LED mest fglsom

(6] skifte knapfunktion: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Trin 1
Trin 2
Trin 3

Trin 4
Trin 5

Tryk p8 “Vaelg” i 3 sekunder.

Tryk pd den knap du vil aendre.

Tryk pd knappen til den funktion, du vil bruge.

(Alle 3 LED vil blinke som bekreeftelse)

Tryk p8 “Vaelg” for at forlade programmingsfunktionen.
Gentag trin 1,2,3 og 4;

begynd med knappen fra trin 3.

» N&r det trykkes p& ‘Mode’-knappen i 3 sekunder, vil alle programmerede knapper g4 tilbage til
standardindstillingerne. (Rgd LED vil blinke som bekraeftelse)

X-Input-tilstand

N&r der trykkes p8 startknappen ved indszettelse af USB-stikket i pc'en, aktiveres X-Input-

tilstand.

Huvis spillet ikke understgtter XInput, vil rattet ikke blive genkendt i spillet. Tag USB-stikket ud
af pc'en, og gentilslut det (denne gang uden at trykke p& knappen ‘Start’) [Start] for at
genaktivere almindeligt input (DirectInput)

XInput har et par fordele sammenlignet med DirectInput. Det vil automatisk indlaese
standardkonfigurationen for rattet i spillet, og vibrationsfeedback vil blive aktiveret.

Windows 8

Nar spilcontrollerens egenskaber kontrolleres i Windows 8, kan det se ud som om, at Z-aksen ikke reagerer.
Dette er en fejl i systemet Windows 8!
Ga til fanen ‘Settings’ [Indstillinger], og ‘Calibrate’ [Kalibrer] spilcontrolleren for at se, om Z-aksen fungerer

korrekt.
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Tuotetiedot

A: Kilparatti D: Poytapuristin
B: Polkimet
C: USB-liitin (PC/Playstation3)

Asennus PC:lle
Kytke PC péélle. Liita USB-liitin PC:hen.
USB-ratti on valmis kéytettavaksi.
Avaa Peliohjaimet Windowsin Ohjauspaneelista. Testaa kaikki toiminnot ja kalibroi ohjain.

Varmista, etta peli tukee tdmantyyppistd ohjainta. Katso pelin kdyttdohjeesta parhaat asetukset.
Seuraavat asetukset toimivat vain, jos peli tukee niita:

e  Force-tdrind. (Vain PS2 & 3)

e Analoginen ja digitaalinen tila. Kdyta Mode-painiketta tilojen valilla vaihtamiseen.

e Painikkeet 1 -4/ A, O, X, O ja vaihdevivut ovat paineherkkia. (Vain PS2 & 3)

Painamalla Mode-painiketta 3 sekunnin ajan voit palauttaa kaikki ohjelmoidut painikkeet oletusasetuksiinsa.
(Punainen merkkivalo vilkkuu vahvistukseksi)

Polkimet tukevat hotswap-toimintoa. Vaihdevipujen toiminnot:

Polkimet liitetty: ~ Vaihdevivuilla “F” ja “G” on samat toiminnot kuin painikkeilla A ja O
Polkimia ei liitetty: Vaihdevivut “F” ja “G” toimivat kaasuna ja jarruna.

Voit mukauttaa ohjaimen asetuksia> 4. Asetukset:

(A, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Asetukset PC:lle ja Playstation2/3:lle

Kytke tirindpalaute paille/pois
Paina Select-painiketta+ristiohjainta (ylos) 1 sekunnin ajan, jos haluat kytked tarinapalautteen

paalle/pois:

Kaikki 3 merkkivaloa vilkkuvat 3 sekunnin ajan vahvistukseksi

Herkkyysasetukset:
Paina Select-painiketta+ristiohjainta (oikealle), jos haluat muuttaa herkkyysasetusta:

Taso 1:
Taso 2:
Taso 3:
Taso 4:
Taso 5:
Taso 6:

Sininen merkkivalo Véhiten herkka
Vihred merkkivalo

Punainen merkkivalo

Sininen ja vihrea merkkivalo

Punainen ja vihred merkkivalo

Sininen ja punainen merkkivalo Herkin

(6] Painikkeiden muuttaminen: (4, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Vaihe 1
Vaihe 2
Vaihe 3

Vaihe 4
Vaihe 5

Paina Select-painiketta 3 sekunnin ajan.

Paina painiketta, jota haluat muuttaa

Paina sen toiminnon painikketta, jonka haluat maarittaa.
(Kaikki 3 merkkivaloa vilkkuvat vahvistukseksi)

Poistu ohjelmointitilasta painamalla Select-painiketta.
Toista vaiheet 1, 2, 3 ja 4;

aloita vaiheen 3 painikkeella.

» Painamalla Mode-painiketta 3 sekunnin ajan voit palauttaa kaikki ohjelmoidut painikkeet oletusasetuksiinsa.
(Punainen merkkivalo vilkkuu vahvistukseksi)

X-Input-tila

X-Input-tila tulee kaytt6dn, kun asetat USB-liittimen tietokoneeseen ja painat Start-painiketta.
Jos peli ei tue XInput-toimintoa, se ei tunnista ohjauspyoraa. Irrota USB-pistoke tietokoneesta
ja liité se uudelleen (&la paina talla kertaa ‘start’-painiketta) ottaaksesi kdyttdon tavallisen tulon
(DirectInput)

XInput tarjoaa joitakin lisdetuja toimintoon DirectInput verrattuna. Se lataa automaattisesti
pelin ohjauspydran oletusasetukset ja térindominaisuus tulee kayttoon.

Windows 8

Kun tarkistat peliohjaimen ominaisuudet Windows 8 -jarjestelmassa, Z-akseli ei valttdmatta vastaa. Tama on
Windows 8 -jarjestelman virhe!
Valitse ‘Asetukset’-vélilehti ja ‘Kalibroi’ peliohjaimesi, jolloin Z-akseli toimii virheettdmasti.

20

L



]

Steering Wheel — USER’S MANUAL silrust

Produktinformasjon

A: Raceratt D: Bordfeste
B: Fotpedaler
C: USB-tilkobling (PC/Playstation3)

Installasjon PC
SI& p& PCen. Koble USB til PCen.
USB-ratt klart til bruk.
Rpne Spillkontrollere i Windows Kontrollpanel Test alle funksjonene og kalibrer.

» Forsikre deg om at spillet stgtter denne type spillkontroller. Les instruksjonsmanualen til spillet for & finne de
beste innstillingene.
» Fglgende alternativer fungerer bare hvis de stgttes av spillet:
e  Force Vibration. (bare p& ps2 & 3)
e  Analog og digital funksjon. Bruk "Mode"-knappen for & veksle mellom dem.
e Knapp1l-4/A,0,X, O og héndspakene er trykkfglsomme. (bare pd ps2 & 3)
» Ved 8 trykke "Mode"-knappen i 3 sekunder, nullstiller du alle programmerte knapper til standardinnstillingen.
(Red LED blinker for bekreftelse)
» Fotpedalene kan slds av og p8 uten & sl& av systemetf. Handspakfunksjon:
Pedaler tilkoblet: H&ndspak "F" og "G" har samme funksjon som A og O
Pedaler ikke tilkoblet: H&ndspak "F" og "G" fungerer som gass og brems.
» Du kan tilpasse kontrollerinnstillingene - 4. Innstillinger:
(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Innstillinger for PC og Playstation2/3

silrust

SI3 vibration feedback pa/av
Trykk "Select"+D-pad (opp) i 1 sekund for & sl& pd/av vibration feedback:
Alle 3 LED blinker i 3 sekunder for bekreftelse
Folsomhetsinnstillinger:
Trykk "Select"+D-pad (hgyre) for 8 g8 gjennom fglsomhetsinnstillingene:

Niva 1:
Niva 2:
Niva 3:
Niva 4:
Nivd 5:
Niva 6:

bl LED minst fglsom
grgnn indikator

rgd indikator

bl& og grgnn LED

rgd og grgnn LED

bld og red LED mest fglsom

(6] Bytte knapper: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Trinn 1
Trinn 2
Trinn 3

Trinn 4
Trinn 5

» Ved 8 trykke "Mode"-knappen i 3 sekunder, nullstiller du alle programmerte knapper til standardinnstillingen.

Trykk "Select" i 3 sekunder.

Trykk knappen du vil skifte

Trykk knappen for funksjonen du vil tildele.

(Alle 3 LED blinker for bekreftelse)

Trykk "Select" for & avslutte programmeringsmodus.
Gjenta trinn 1,2,3 og 4;

begynn med knappen fra trinn 3.

(Red LED blinker for bekreftelse)

X-Input-modus

X-Input-modus aktiveres ved 8 trykke pd start-knappen ndr USB-pluggen kobles til PC-en.
Dersom spillet ditt ikke stgtter XInput, vil ikke rattet bli gjenkjent i spillet. Trekk ut USB-
pluggen fra PC-en og koble den til igjen (denne gangen uten & trykke p& ‘start’-knappen)
for & g4 tilbake til vanlig modus (DirectInput)

XInput har noen fordeler over DirectInput. Den vil automatisk laste inn standard
konfigurasjon for rattet i spillet og vibrasjonsfeedback vil aktiveres.

Windows 8

Nar du kontrollerer egenskapene til spillkontrollen i Windows 8 kan det se ut som om Z-aksen ikke reagerer.

Dette er en feil i Windows 8-systemet!
Ga til "innstillinger"-fanen og "Kalibrer" spillkontrolleren din for & se at Z-aksen fungerer som den skal.
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Produktinformation

A: Racingratt D: Bordsfaste
B: Pedaler
C: USB-kontakt (dator/Playstation3)

Installation dator
Starta datorn. Anslut USB-kontakten till datorn.
USB-ratten &r klar for anvandning.
Oppna Spelkontroller i Windows Kontrollpanelen. Testa alla funktioner och kalibrera.

Kontrollera att spelet har stdd fér denna typ av spelkontroll. Lés spelets instruktionsbok for att ta reda pd de
bésta instéliningarna.

Féljande alternativ fungerar bara om de stdds av spelet:

e  Kraftvibration. (bara p8 ps2 & 3)

e Analog och digital funktion. Anvénd knappen ‘Mode’ for att véxla mellan dem.

e  Kknapparna 1-4/A, O, X, O och spakarna &r tryckkénsliga. (bara pd ps2 & 3)

Om du haller knappen ‘Mode’ nedtryckt i 3 sekunder &terstélls alla programmerade knappar till
standardinstéliningen.

Pedalernas funktioner kan véxlas utan att systemet méste sténgas av. Spakarnas funktion:
Pedaler anslutna: Spak “F” och “G” har samma funktioner som A och O

Pedaler inte ansluta: Spak “F” och “G” fungerar som gas och broms.

Du kan anpassa kontrollens instéllningar > 4. Instéllningar:

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Instédllningar for dator och Playstation2/3
Vibrationsfeedback p&/av
Hall “Select”+D-pad (upp) nedtryckt i 1 sekund for att sld p8/av vibrationsfeedback:
Installni for kanslighet

Tryck pd “S-élect”+D—pad (hoger) for att véxla mellan installningarna for kénslighet:

BI& lysdiod minst kanslig
Niva 2: Gron lysdiod
Niva 3: Raod lysdiod
Niva 4: BI& och gron lysdiod
Niva 5: R&d och grén lysdiod
Nivd 6: BI& och rod lysdiod mest kénslig

(6] Byta knappar: (4, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Steg 1 Hall “Select” nedtryckt i 3 sekunder.

Steg 2 Tryck pd den knapp du vill &ndra

Steg 3 Tryck pd knappen for den funktion du vill tilldela.
(Alla 3 lysdioderna blinkar)

Steg 4 Tryck pd “Select” for att avsluta programmeringsléget.

Steg 5 Upprepa steg 1, 2, 3 och 4;
bérja med knappen frén steg 3.

» Om du héller knappen ‘Mode’ nedtryckt i 3 sekunder terstalls alla programmerade knappar till
standardinstallningen. (Den roda lysdioden blinkar)

X-Input-ldge

Genom att trycka pd startknappen nér du sétter i USB-kontakten i datorn, kommer X-Input-
laget att aktiveras.

Om ditt spel inte har stod for XInput, kommer ratten inte att upptéckas i spelet. Koppla ur
USB-kontakten fran datorn och anslut igen (den h&r gdngen utan att trycka pd knappen
(‘start’) for att dteraktivera normal inmatning (DirectInput)

XInput har en del férdelar i jamforelse med DirectInput. Den kommer automatiskt att ladda
standardkonfiguration for ratten i spelet och vibrationsfeedback kommer att aktiveras.

Windows 8

Nar du kontrollerar spelkontrollens egenskaper i Windows 8 kan det verka som om Z-axeln inte svarar. Det har
ar en defekt i Windows 8 -systemet!

Ga till fliken "instéliningar" och "kalibrera" din spelkontroll for att se till att Z--axeln fungerar korrekt.
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Informacje o produkcie

A: Kierownica D: Mocowanie do stotu
B: Pedaty nozne

C: Zigcze USB (PC/Playstation3)

Instalacja w komputerze
Wiacz komputer. Podigcz ztacze USB do komputera.
Kierownica USB jest gotowa do uzycia.

W systemie Windows otwérz Panel sterowania, a nastepnie Kontrolery gier. Przetestuj wszystkie funkcje
urzadzenia i przeprowadz kalibracje.

Upewnij sig, ze gra obstuguje taki typ kontrolera gry. Przeczytaj instrukcje obstugi gry, a nastepnie wybierz jak
najlepsze ustawienia.

Ponizsze funkcje nie sg obstugiwane przez wszystkie gry:

e  Sprzezenie zwrotne wibracji (Force Vibration). (tylko z ps2 i 3)

e  Funkcje analogowe i cyfrowe. Do przetaczania miedzy funkcjami uzyj przycisku ‘Mode’.

e  Przyciski1 -4/ A, O, X, O oraz dzwignie reczne sg czute na nacisk. (tylko z ps2 i 3)

Naciéniecie przycisku ‘Mode’ i przytrzymanie go przez 3 sekundy spowoduje zresetowanie wszystkich
zaprogramowanych przyciskow i przywrocenie im ustawien domysinych. (Dla potwierdzenia zapali sie czerwona
dioda)

Mozliwos¢ podtaczania i odtaczania pedatéw noznych w trakcie pracy urzadzenia. Funkcje dzwigni recznych:
Podtaczone pedaty: Dzwignie reczne ,F” i ,G” posiadaja te same funkcje jak przyciski A i O

Nie podtaczone pedaty: Dzwignie reczne ,F” i ,G” przejmuja funkcje gazu i hamulca.

Uzytkownik moze dostosowac ustawienia kontrolera - 4. Ustawienia:

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Ustawienia dostepne po podiaczeniu do komputera i Playstation2/3

Wiaczenie/wylaczenie sprzezenia zwrotnego wibracji
Naciénij przycisk ,Select”+D-pad (w gére) i przytrzymaj przez 1 sekunde, aby wigczyc¢ lub wytaczyé
sprzezenie zwrotne wibracji:
Dla potwierdzenia wszystkie 3 diody bedg miga¢ przez 3 sekundy
Ustawienie czutoéci:
Naciénij przycisk ,Select”+D-pad (w prawo), aby przej$¢ przez cykl ustawiania czutosci:

Poziom 1:
Poziom 2:
Poziom 3:
Poziom 4:
Poziom 5:
Poziom 6:

niebieska dioda najnizsza czuto$¢
zielona dioda

czerwona dioda

niebieska i zielona dioda

czerwona i zielona dioda

niebieska i czerwona dioda  najwyzsza czuto$é

(6] Zmiana funkgji przyciskéw: (4, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Krok 1
Krok 2
Krok 3

Krok 4
Krok 5

Nacisénij przycisk ,Select” i przytrzymaj przez 3 sekundy.
Naciénij przycisk, ktorego funkcje chcesz zmieni¢

Naciénij przycisk funkgji, ktorg chcesz przypisac do przycisku.
(Dla potwierdzenia zapalg sie wszystkie 3 diody)

Nacisénij przycisk ,Select”, aby zakonczy¢ tryb programowania.
Powtdrz krok 1,2,3 i 4;

zacznij od przycisku z kroku 3.

» Nacisniecie przycisku ‘Mode’ i przytrzymanie go przez 3 sekundy spowoduje zresetowanie wszystkich
zaprogramowanych przyciskow i przywrécenie im ustawien domysinych. (Dla potwierdzenia zapali sie czerwona

dioda)

Tryb X-Input

Przy podiaczaniu wtyczki USB do komputera, poprzez naci$niecie przycisku Start, mozna
uruchomi¢ tryb X-Input.

Jezeli gra nie obstuguje trybu XInput, kierownica nie zostanie rozpoznana przez gre jako
jeden z kontroleréw. Odtgcz wtyczke USB od komputera i podtacz jg ponownie (tym razem
bez naciskania przycisku ,Start”), aby uruchomic¢ standardowy tryb wejscia (DirectInput).
Tryb XInput oferuje szereg przydatnych funkgji, niedostepnych w trybie DirectInput.
Pozwala na automatyczne wybranie w grze domysinej konfiguracji kierownicy i wigcznie
funkcji przenoszenia wibracji.

Windows 8

W przypadku systemu Windows 8, w czasie sprawdzania wtasciwosci kontrolera moze sie wydawac, ze o$ Z
nie odpowiada. Jest to problem zwigzany z systemem Windows 8!

Przejdz do zaktadki ,Settings” [,Ustawienia”] i wybierz dla kontrolera opcje ,Calibrate” [,Kalibracja”], aby
upewni¢ sig, ze 0$ Z funkcjonuje poprawnie.
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Informace o vyrobku

A: Zavodni volant D: Stolni tchytka
B: Nozni pedaly

C: Konektor USB (PC/Playstation3)

Instalace — poéitaé
Zapnéte potitat. Pripojte USB k poditati.
Volant USB je pipraven k pouiti.

V ovladacich panelech systému Windows oteviete herni zafizeni. Otestujte vSechny funkce a provedte
kalibraci.

> Ujistéte se, Ze vase hra podporuje tento typ herniho ovladace. Prectéte si ndvod ke hie, abyste zajistili nejlepsi
nastaveni.
» Nasledujici moznosti budou fungovat pouze v pfipadé, Ze je hra podporuje:
e Silné vibrace. (pouze u ps2 a 3)
e  Analogova a digitalni funkce. MlZete je pFepinat tladitkem ,Mode".
o Tlagitka 1 —4/A, O, X, O a runi paky jsou citlivé na tlak. (pouze u ps2 a 3)
> Pokud na 3 sekundy stisknete tlacitko ,Mode", obnovi se vychozi nastaveni viech naprogramovanych tlagitek.
(Cervena dioda LED pro potvrzeni zablika.)
» Nozni pedaly Ize pfipojit a odpojit za provozu. Funkce rucnich pak:
Pedaly jsou pfipojené: Ru¢ni paky ,F* a ,,G" maji stejnou funkci jako A a O
Pedaly nejsou pfipojené:  Rucni paky ,F* a ,G" maji funkci plynu a brzdy.
» Nastaveni ovladade si miZete pfizplsobit - 4. Nastaveni:
A, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Nastaveni pro poditac a Playstation2/3

Zapnuti/vypnuti vibraéni zpétné vazby
Pokud na 1 sekundu stisknete tla¢itka ,Select* + D-pad (nahoru), zapnete/vypnete tim vibracni zpétnou

vazbu:

VSechny 3 diody LED budou pro potvrzeni 3 sekundy blikat.
Nastaveni citlivosti:
Stisknutim tlacitek ,Select"+ D-pad (vpravo) miiZete pfechazet mezi jednotlivymi nastavenimi citlivosti:

Urovefi 1:
Uroven 2:
Uroven 3:
Urovefi 4:
Uroven 5:
Uroven 6:

modra LED nejnizsi citlivost
zelend LED

Cervend LED

modra a zelend LED

Cervend a zelend LED

modrd a c¢ervena LED nejvyssi citlivost

(6] Zména funkce tladitek: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Krok 1
Krok 2
Krok 3

Krok 4
Krok 5

Stisknéte na 3 sekundy tladitko ,Select".

Stisknéte tladitko, které chcete zménit.

Stisknéte tladitko funkce, kterou chcete priradit.
(VSechny 3 diody LED pro potvrzeni zablikaji.)

Stisknutim tlacitka ,Select" ukoncete reZim programovani.
Opakuijte kroky 1, 2, 3 a 4;

zacnéte tlacitkem z kroku 3.

» Pokud na 3 sekundy stisknete tlacitko ,Mode", obnovi se vychozi nastaveni viech naprogramovanych tladitek.
(Cervena dioda LED pro potvrzeni zablika.)

Rezim X-Input

ReZzim X-Input se aktivuje stisknutim tlacitka start pfi vkladani USB do pocitace.

Pokud hra nepodporuje XInput, volant nebude ve hfe rozpoznan. Odpojte USB od pocitate a
opét jej pripojte (tentokrat bez stisknuti tlacitka ,Start"), tim by se mél aktivovat spravny vstup
(DirectInput).

XInput ma ve srovnani s DirectInput nékolik vyhod. Automaticky nacte vychozi konfiguraci
volantu ve hfe a aktivuje vibraéni odezvu.

Windows 8

Pfi kontrole vlastnosti herniho zafizeni v systému Windows 8 se muze zdat, Ze osa Z nereaguje. Jedna se o
chybu v systému Windows 8!
Prejdéte na kartu ,Settings” [,Nastaveni“] a ,Calibrate” [,Kalibrujte*] herni zatizeni, abyste se pfesvéddili, Ze osa

Z pracuje spravné.
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Informacie o vyrobku

A: Pretekarsky volant D: Svorka na stol
B: Peddle

C: Konektor USB (pocita¢/Playstation 3)

Instalacia k pocitacu
Zapnite pocital. Zapojte konektor USB do pocitaca.
Volant USB je pripraveny na pouzivanie.
V Ovlddacom paneli Windows otvorte Game Controllers (Herné ovladace). Vyskusajte vsetky funkcie a
vykonajte ich kalibraciu.

Uistite sa, ¢i vasa hra podporuje tento druh herného ovladaca. Precitajte si ndvod k hre a vyhl'adajte v fiom
najvhodnejsie nastavenia.

Nasledujice moznosti bud( fungovat' iba vtedy, ak ich podporuje hra:

e Silova vibracia. (iba na PS 2 a PS 3)

e  Analdgova a digitalna funkcia. Na prepinanie medzi nimi pouZivajte tlaCidlo Mode (Rezim).

e Tladidlda 1 -4/ 4, O, X, O a ruéné packy su citlivé na tlak. (iba na PS 2 a PS 3)

Stlacenim tlacidla Mode (Rezim) na 3 sekundy vykonate resetovanie vsetkych naprogramovanych tlacidiel na ich
povodné nastavenia. (Ako potvrdenie bude blikat’ ¢ervena kontrolka.)

Pedale mozno pripajat’ a odpajat’ bez restartovania pocitaca. Funkcie ruénych pacok:

Pedale s pripojené: Rucné packy F a G maju rovnaké funkcie ako A a O

Pedale nie st pripojené: Rucné packy F a G fungujd ako plyn a brzda.

Nastavenia ovladaca si moZzete prispdsobit’ > 4. Nastavenia:

(A, 0, X%, 0,L1, R1, L2, R2, L3, R3)

29



]

Steering Wheel — USER’S MANUA silrust

Nastavenia pre podita¢ a Playstation 2/3

Prepinaé vibraénej odozvy zap./vyp.
Stlacenim tlacidla Select (Zvolit) + smerového tlacidla (hore) na 1 sekundu sa zapina/vypina vibraéna

odozva:

VSetky 3 kontrolky budd blikat' 3 sekundy ako potvrdenie vol'by
Nastavenia citlivosti:
Stlacenim tlacidla Select (Zvolit) + smerového tlacidla (vpravo) prechédzate nastaveniami citlivosti:

Urovefi 1:
Uroven 2:
Uroven 3:
Urovefi 4:
Uroven 5:
Uroven 6:

modrd kontrolka najnizsia citlivost’
zelena kontrolka

Cervend kontrolka

modra a zelend kontrolka

Cervena a zelend kontrolka

modra a ervend kontrolka najviac citlivé

(6] Prepinanie tlacidiel: (A, O, X, O, L1, R, L2, R2, L3, R3)

Krok 1
Krok 2
Krok 3

Krok 4
Krok 5

Stlacte tlacidlo Select (Zvolit’) na 3 sekundy.

Stlacte tlacidlo, ktoré chcete zmenit’

Stlacte tlacidlo funkcie, ktor( chcete priradit’.

(V3etky 3 kontrolky budu blikat’ ako potvrdenie vol'by.)
Stlacenim tlacidla Select (Zvolit)) ukonéite rezim programovania.
Opakuijte kroky 1, 2, 3 a 4;

zacnite s tlacidlom od kroku 3.

» StlaCenim tlacidla Mode (ReZim) na 3 sekundy vykonate resetovanie vSetkych naprogramovanych tlaidiel na ich
povodné nastavenia. (Ako potvrdenie bude blikat’ ¢ervend kontrolka.)

ReZim X-Input

Pri vkladani USB konektora do pocitaca stlacte tlacidlo Start. Aktivuje sa rezim X-Input.

Ak vasa hra nepodporuje X-Input, volant sa v hre nerozpozna. Odpojte USB konektor od pocitata
a znovu ho pripojte (tentoraz bez stlacenia tlaidla ,Start") a opatovne aktivujte Standardny vstup
(DirectInput).

X-Input ma v porovnani s DirectInput niekol'ko vyhod. Automaticky stiahne vychodiskovi
konfiguraciu volantu v hre a aktivuje sa vibracna odozva.

Windows 8

Pri kontrole vlastnosti herného ovlada¢a vo Windows 8 sa méze zdat, Ze os Z nereaguje. Toto je programova
chyba v systéme Windows 8!
Prejdite na zalozku ,Settings” [,Nastavenia“] a ,Calibrate” [,Kalibrujte*] svoj ovladac, aby ste sa presvedcili, ze

os Z funguje spravne.
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Termékinformacio

A: Versenykormany D: Asztali rogzitéelem
ﬂ B: Pedalok

C: USB-csatlakozd (PC / Playstation3)

Telepités asztali

Kapcsolja be a szamitdgépet. Csatlakoztassa az USB-kabelt az asztali szamitdgéphez.
Az USB-s kormanykerék hasznalatra kész.
Ellendrizze a funkcidkat és kalibraljon.

Gy06z6djon meg arrdl, hogy a jaték rendelkezik az adott jatékvezérl6hoz sziikséges tamogatassal. A
legmegfelelébb beallitésok eléréséhez olvassa el a jatékhoz mellékelt hasznalati utasitast.

A kdvetkez6 opcidk csak abban az esetben miikddnek, ha ezeket a jaték tamogatja:

e  Force Vibration (Er8s rezg6hatas). (Csak ps2-vel és 3-mal miikodik.)

e  Analdg és digitalis funkcio. Hasznalja a "Mode" (Mdd) gombot a kettd kozotti valtashoz.

e Azl-4/A, 0O, X, O gombok, és a kézi fogantylik nyomésérzékenyek. (Csak ps2-vel és 3-mal m{ikodik.)
A "Mode" (Mdd) gomb 3 masodperces lenyomasaval az 6sszes programozott gomb torlédik, és az
alapértelmezett bedllitdsra all vissza. (A valtoztatas sikerességét a piros LED felvillanasa jelzi.)

A pedalok mUikodés kozben cserélhetSk. A kézi fogantyuk funkcidi:

A pedalok csatlakoztatasa esetén: Az "F" és "G" kézi foganty( funkcidja ugyanaz, mint az A és O gomboké.
Pedal nélkili haszndlat esetén: Az "F" és "G" kézi fogantyl gaz- és fékpedalként miikadik.

A vezérl6-beallitdsokat barmikor testre szabhatja.-> 4. Beallitasok:

4, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Beallitasok asztali szamitogéphez, Playstation2 és Playstation3 jatékhoz
A rezgés-visszacsatolas be- és kikapcsolasa:
A rezgés-visszacsatolas be- / kikapcsolasahoz tartsa lenyomva egyidejlileg a "Select" (Kivalasztas) és az
irdnyitokapcsold "fel" gombjat 1 masodpercig.
Erzékenységi beallitasok:
A "Select" (Kivalasztas) és az iranyitokapcsold "jobb" gombjanak egyiittes lenyomasa végigvezeti az
érzékenységi beallitasokon:

1. szint: kék LED a legkevésbé érzékeny

2. szint: z6ld LED

3. szint: piros LED

4. szint: kék és zold LED

5. szint: piros és zold LED

6. szint: a legérzékenyebb

(6] Csere gombok: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

1. 1épés: Tartsa lenyomva a "Select" (Kivalasztés) gombot 3 masodpercig.

2. |épés: Nyomja meg azt a gombot, amelyet cserélni szeretne.

3. lépés: Nyomja meg annak a funkcidnak a gombjat, amelyiket hozza szeretné rendelni.
(Sikeres valtoztatas esetén MIND A 3 LED felvillan.)

4. 1épés: Nyomja meg a "Select" (Kivélasztas) gombot a programozasi tizemmaddbol
torténd kilépéshez.

5. lépés: Ismételje meg az 1.,2.,3. és 4. Iépést;

a 3. |épés gombjaval kezdve.

» A "Mode" (Méd) gomb 3 mésodperces lenyomasaval az 6sszes programozott gomb térl6dik, és az

alapértelmezett beallitdsra &ll vissza. (A valtoztatas sikerességét a piros LED felvillanasa jelzi.)

X-Input méd

A Start gomb megnyomasaval, amikor az USB-csatlakozét a szamitdgépbe dugja. Engedélyezi az
X-Input mddot.
Ha a jaték nem tdmogatja az XInput mddot, nem fogja felismerni a kormanykereket. Hlizza ki az
USB-csatlakozot a szamitogépbdl, és dugja vissza (ezdttal a ,Start” gomb megnyomasa nélkiil) a
szokdsos bemenet visszadlitasa érdekében (DirectInput).
Az XInput szédmos elénnyel rendelkezik a DirectInputtal szemben. Automatikusan betélti a
kormanykerék alapértelmezett konfiguracidjat a jatékban, és engedélyezi a vibration feedback
(rezgés-visszacsatolas) funkciét.
Windows 8
Amikor a jatékvezérl6 tulajdonsagait ellenérzi Windows 8 alatt, akkor gy tlinhet, hogy a Z-tengely nem reagal.
Ez a Windows 8 rendszer hibaja!
Nyissa meg a ,Settings” [,Bedllitasok”] fllet és a ,Calibrate” [, Kalibralas”] segitségével ellenérizze, hogy a Z-
tengely megfeleléen miikodik.
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Informatii produs

A: Volan D: Clema pentru masa
B: Pedale pentru picioare

C: Conector USB (PC/Playstation3)

Instalare PC
Porniti computerul. Conectati USB la computer.
Volanul cu USB este gata de utilizare.
Deschideti comenzile de joc in Panoul de control Windows. Testati toate functiile si calibrati.

Asigurati-va ca jocul dvs. acceptd acest tip de dispozitiv de control. Cititi manualul de instructiuni al jocului
pentru a obtine setarile optime.

Urmatoarele optiuni vor fi valabile doar dacd sunt acceptate de joc:

e Retur de forta cu vibratii. (doar la ps2 & 3)

e  Functie analogica si digitald. Utilizati butonul ,Mod” pentru a comuta intre cele doud.

e Butoanele 1 -4/ A, O, X, O si manetele sunt sensibile la presiune. (doar la ps2 & 3)

Apasand butonul ,Mod” pentru 3 secunde readuceti toate butoanele programate la setdrile implicite. (LED-ul
rosu se va aprinde intermitent pentru confirmare)

Pedalele nu pot fi schimbate. Functiile manetelor:

Pedale conectate: Manetele “F” si “G” au aceleasi functii ca si A si O

Pedale neconectate:  Manetele “F” si “G” functioneaza ca acceleratie si frand.

Puteti personaliza setdrile dispozitivului de control > 4. Setari:

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Setari pentru PC si Playstation2/3
Pornirea/oprirea efectelor de feedback prin vibratii
Apasati blocul ,Select”+D (in sus) pentru o secunda pentru a porni/opri efectul de feedback prin vibratii:
Toate cele 3 LED-uri se vor aprinde intermitent timp de 3 secunde pentru confirmare
Setdri de sensibilitate:
Apdsati blocul ,Select”+D (dreapta) pentru a trece prin setarile de sensibilitate:
Nivelul 1: LED albastru cel mai putin sensibil
Nivelul 2: LED verde
Nivelul 3: LED rosu
Nivelul 4: LED albastru si verde
Nivelul 5: LED rosu si verde
Nivelul 6: LED albastru si rogu cel mai sensibil
(6] Schimbarea butoanelor: (A, O, X, O, L1, R, L2, R2, L3, R3)
Pasul 1 Apasati ,Select” pentru 3 secunde.
Pasul 2 Apdsati butonul pe care doriti sa-I schimbati
Pasul 3 Apdsati butonul a carui functie doriti s@ o atribuiti.
(Toate cele 3 LED-uri vor lumina intermitent pentru confirmare)
Pasul 4 Apasati ,Select” pentru a iegi din modul de programare.
Pasul 5 Repetati pasii 1,2,3 si 4;
incepeti cu butonul de la pasul 3.

» Apédsand butonul ,Mod” pentru 3 secunde readuceti toate butoanele programate la setérile implicite. (LED-ul
rosu se va aprinde intermitent pentru confirmare).

Mod X-Input

Prin apdsarea butonului Start dacd se insereaza un dispozitiv USB in PC. Modul X-Input se
activeaza.

in cazul in care jocul nu suport3 o XInput, volanul nu va recunoaste jocul. Deconectat; si
reconectati dispozitivul USB la PC (de aceasta data fara a apasa butonul ,Start”) pentru a reactiva
intrarea obignuitd (DirectInput)

XInput are mai multe avantaje comparativ cu DirectInput. Configuratia implicitd pentru volan este
incarcatd automat in joc, iar feedback-ul prin vibratii se activeaza.

Windows 8

La verificarea proprietétilor controlorului de joc in Windows 8 poate parea ca axa Z nu raspunde. Exista un virus
n sistemul Windows 8!

Mergeti la fila ,Settings” [,Setari"] si ,Calibrate” [,Calibrati”] controlerul de joc pentru a vedea daca axa Z
functioneaza corect.
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WHdopMaums 3a npoaykTa

A: BonaH 3a KOMMIOTbPHU Urpu D: Ckoba 3a maca
B: Nepanu

C: USB koHekTop (komntoTbp/Playstation3)
WHcTannp Ha KOMMIOTbLP
Brntouete kommioTbpa. CebpxxeTe USB KbM KOMMIOTHPA.
USB BONaHbT € roTos 3a M3rnon3saHe.

OtBopeTe Game Controllers (MIrpoBx KOHTponEpy) B KOHTPONHWS naHen Ha Windows. TecTeaiiTe
BCWYKM (YHKLWM U M3BbPLUETE KannbpupaHe.

YBepeTe ce, Ye BallaTa Urpa NOAAbPXa TO3M BUA KOHTponep. MpoyeTeTe pbKOBOACTBOTO C yKa3aHWs 3a
vrpata, 3a fja Ce onuTaTe Aa NoCTUrHETE Hal-A06pUTE HACTPOVKU.

CneaHuTe onuwmu e paboTsT camMo ako urpata rv noaabpxa:

e  TexHonorus Force Vibration 3a no-ronsma peanuctuyHocT. (camo npu PS2 u PS3)

e AHanorosa v aurutanHa dbyHkums. U3nonssaiite 6yToHa "Mode" (PexumM), 3a Aa NpeBKOYBaTE MEXAY THX.
e ByToHute 1 -4/ A, O, X, [J, n noctoBeTe pearmpat npu HaTuck. (camo npu PS2 n PS3)

HatuckaHeTo Ha 6yToHa "Mode" (PexumM) B NpoAb/MKeHUe Ha 3 CeKyHAM Lue Hyvpa BCUYKW NporpamMmpyemMu
6YTOHM 4O CTOMHOCTWTE UM MO noapasbupaHe. (YepBeHUST CBETOAMOA LUE MUra 3a NOTBbPXKAEHWE)
Mepanute morat Aa 6bAaT 3aMeHsHM 6e3 u3koUBaHe Ha cuctemata. OyHKLUMW Ha pbKOXBATKUTE:
MepanuTe ca cBbp3aHu: PvkoxsaTkute “F” 1 “G"” umat cblumte dyHKummn kato A n O

MepanuTe He ca cBbp3aHK: PbkoxBaTkuTe “F” 1 “G” PYHKLUMOHMPAT KaTo ras u cnupayka.

Mo>xeTe Aa NepcoHanU3npaTe HaCTPOMKUTE Ha KoHTponepa - 4. HacTpoiiku:

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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HacTtpoiiku 3a KoMNOTHP M 3a Playstation2/3

=

BkntouBaHe/U3KtouBaHe Ha o6paTHaTa Bpb3ka C Bu6paumus

HatucHete "Select" (U360p)+D-pad (Harope) 3a eaHa cekyHAa, 3a Aa BKIOUMTE/U3KNOUUTE obpaTHaTa
Bpb3Ka C BUGpaLms:

W TpuTe cBETOAMOAA e MUraT B MPOAB/IKEHNE Ha 3 CEKYHAM 3a MOTBbpXAEHWE

HacTpoiikn Ha YyBCTBMTENHOCTTA:

HatucHete "Select" (M36op)+D-pad (HaasicHo), 3a Aa MPpeMUHETE NoApeA Npe3 HaCTPOMKUTE Ha
YyBCTBUTE/HOCTTa:

Huso 1: CHH CBETOAMOA Haii-Manka YyBCTBUTENHOCT

HuBo 2: 3eeH ceeToanoa

HwuBo 3: yepBeH CBETOAMNOL,

Hueo 4: CWH U 3e/1eH CBETOAMOA

Hugo 5: YepBeH W 3eneH CBETOANOA

HuBo 6: CWH ¥ YepBEH CBETOAVNOA Haii-ronsiMa 4yBCTBUTENHOCT
ByToHM 3a pasmsiHa: (A, O, X, [J, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Crbnka 1 HatucHete "Select" (M360p) B NnpoabkeHne Ha 3 ceKyHau

Crbnka 2 HaTucHeTe 6yTOHa, UMsiTo PyHKLMS UCKaTe [a MPOMeHuTe

Crbnka 3 HaTtucHete 6yToHa 3a dyHKUMSTa, KOSTO UCKaTe Aa NpUCBOMUTE.

(M TpwTe cBETOAMOAA LUE MUraT 33 MOTBbPXKAEHME)
Crbnka 4 HatucHete "Select" (M360p), 3a aa usnesete (Exit) oT pexuma Ha nporpammpaHe.
Crbnka 5 MosTopeTe cTbrku 1,2,3 n 4;

3anoyHeTe ¢ 6yTOHa OT CTbMKa 3.

» HatuckaHeTo Ha 6yToHa "Mode" (PexumM) B NpoAb/MKeHUe Ha 3 CeKyHAM Lue Hyiupa BCUYKW NporpamMmpyemMm
6YTOHM A0 CTOWHOCTUTE UM N0 NnoapasbupaHe. (YepBEHNUST CBETOAMOA e MUra 3a NOTBLPXKAEHNE)

Pexxum X-Input

Ypes HaTuckaHe Ha 6yToHa Start npu noctaBsiHe Ha USB KoHeKTOpa B KOMMIOTbpa. PeXMMBT X-
Input we ce akTmBMpa.

Ako vrpata Bu He noaabpxka XInput, BonaHbT HaMa Aa 6bae pasnosHaT oT Hesi. M3BapeTe USB
KOHEKTOpa OT KOMMIOTbPa 1 Mak ro nocraseTe (To3u MbT 6e3 Aa HaTUckaTe 6yToHa ,Start”), 3a
[a aKTUBMpaTe O0THOBO CTaHAApTHOTO BbBexaaHe (DirectInput).

XInput MMa U3BECTHU NpeauMCTBa B cpaBHeHwe c DirectInput. Tolt aBTOMaTWUuHO Lie 3apeau
KOHdUrypauumsiTa no nogpasbupaHe 3a BonaHa B urpata u GyHkumsTa BubpaumoHHa obpaTHa
BPb3Ka LLe Ce aKTMBMpa.

Windows 8

Mpu npoBepka Ha ceolicTBaTa Ha Urposwust koHTponep B Windows 8 moxe fAa usrnexaa, ye octa Z He pearvpa.
To.a e rpeluka B cuctemata Windows 8!

OTtupete B pa3gen ,Settings” [,HacTtpoiikn”] n n3bepete ,Calibrate” [,Kanubpupare”] 3a urposusi KoHTpornep, 3a
[la npoBepuTe, Ye ocTa Z paboTy M3npaBHo.
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WUHdopmaums 06 uspenum

A: TOHOYHbIV pynb D: KpOHLUTEIH KpenneHus K cTony
B: Mepann HOXHOro ynpasneHus

C: Coegunutenb USB (MK/Playstation3)

YcraHoBka Ha MK
Brtountb MNK. MogxntounTts coeanHutens USB k MK.
UrpoBoit pynb USB roToB K UCMOSb30BaHUIO.

OTKpbITL UrpoBble ycTpoiicTea B MaHenu ynpaenexust Windows. MpoBepuTb BCe QYHKUMM W BbINOMHUTL
KanMbpoBKy.

HeobxoanMo y6eanTbes, YTo Urpa NoaAEepXKUBAET TaKoM TUM KOHTposepa. MpouTUTe MHCTPYKLMIO K Urpe,

YTO6bI YCTAHOBUTbL OMTUMAbHBIE HACTPOVKY.

CnepytoLume HacTpoiku 6yayT paboTaTb, TONLKO ECIN OHU NOAAEPXKMBAIOTCS B Urpe:

e  BknounTb BU6paumio. (Tonbko anst ps2 u 3)

e AHanorosblit U UMPOBON peXMMBI PaboTbl. 1N NEPEKMNIOYEHUS MEXAY HUMU UCMOMb3YETCS KHOMKA
«Mode» (pexum).

e Kronkn 1-4/A, O, X, O v pyyHble MaHUMyNSTOPbI YyBCTBUTENbHbI K HaXuMy. (Tonbko ans ps2 u 3)

Ecnu yaepxuBaTb KHOMKy «Mode» (pexuM) HaxaTol B TeueHWe 3 CeKyHA, HacTpOiiKK BCex

3anporpamMMUpPOBaHHbIX KHOMOK ByayT cOpoLLeHbl K 3aBoACKUM. (B kayecTBe NMoATBepaeHWs 6yAeT Muratb

KpacHbI CBETOANOA)

HacTpolikv nepaneit HOXHOrO YNpaBneHUst MOXHO MOMEHSITb MECTaMU «Ha NETy». OYHKLMU PYYHbIX

MaHUNYyNATOPOB:

Mepanu NoAKOYEHbI: DYHKLMM PYYHBIX MaHUMYNSITOPOB «F» 1 «G» COBMazaloT C hyHKUMSMU KHOMOK A 1 O

Menanu He NOAK/IOYEHBI: PyYHble MaHWUNYNATOpbl «F» N «G» paboTaloT kak akcenepaTop 1 TOpMo3.

HacTpoliku KOHTponnepa MOXHO U3MeHUTb - 4. HacTpoiku:

(A, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Hacrpoiiku ans MK u Playstation2/3

silrust

BiJ1O /BbIK p HOIi 06paTHOM peakuun

HaxaTb U yaepxuBaTb KHOMKy «Select» (BbIGOP) M KHOMKY «BBEPX» Ha MaHunynsTope D-pad B TeyeHue

1 ceKyHAbl, 4TOBbI BKIOUUTB/BBIKIIOUUTL BUOPALIMOHHYIO 06paTHYIO peakumio:
B Ka4ecTBe NOATBePXAEHUS 6yAyT MUraTh Bce 3 CBETOAMOAA B TeYEHWe 3 CeKyHA
HacTpoiikn 4yBCTBUTENbHOCTH:

HaxaTb kHonky «Select» (BbIGOP) M KHOMKY «BMpaBo» Ha MaHunynsTope D-pad Ans nepeknodeHus

MeXAy HacTpoVikaMu YyBCTBUTENbHOCTU:

1 ypoBeHb: CUHMIA CBETOAMOA MWHWMaNbHAs YyBCTBUTENIbHOCTb
2 ypOBeHb: 3eneHblii cBeToAnoA
3 YPOBEHb: KpaCHbIIZ ceeToauoa
4 ypOBeHb: CWHUWI U1 3eneHbI CBETOANOAbI
5 ypoBeHb: KpacHbIi 1 3eneHblii cBeToANoAb!
6 ypoBeHb: CHHUI 1 KPaCHbIN CBETOANOABI MaKcuMasibHas YyBCTBUTENLHOCTb
(6] MameHenmne pynkumii kvonok: (A, O, X, OJ, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
1 war YAepXuBaTb KHOMKy «Select» (BbI6Op) HaXaTol B TeueHne 3 cekyHA.
2 war HaxaTb KHOMKY, (yHKUMIO KOTOPOIi HEOBXOANMO U3MEHUTb
3 war HaxaTb KHOMKY, (PYHKLMIO KOTOPOI HEOBXOAMMO NPUCBOUTD.
B KauecTBe noaTeepxaeHNa ByayT MuraTh Bce 3 cBeTOANOAA
4 war HaxaTb kHomnKy «Select» (BbI6OP) AN BbIxOAa M3 pexuMa NporpamMMUpPOBaHNS.
5 war MosToputb Warn 1, 2,3 n 4;

HayaTb C KHOMKM, BbiGpaHHOI B 3 Lware.

» Ecnu yaepxusatb KHOMKy «Mode» (PexuM) HaXaTol B TeueHue 3 cekyHA, HacTPoiku BCex

3anporpaMMMpoBaHHbIX KHOMOK ByayT copoLueHbl K 3aBoackuM. (B kayecTBe noaTeepxxaeHus 6yaeTt muratb
KpacHbI CBETOAMOA)

Pexxum X-Input

Mpu HaxaTum KHomnku «Start», koraa pasbeM USB BCTaBneH B MepcoHasbHbI KoMMbloTep, ByaeT

BK/ItOYeH pexxum X-Input.

Ecnv wrpa He noaaepxusaeT pexum XInput, UrpoBoi pynb He ByAeT pacnosHaH B urpe. BblHbTe
pasbeM USB u3 MK, a 3aTeM NOBTOPHO MOAKSIOUNTE ero (B 3TOT pa3 He HaXKuMasi KHOMKy «Start»)

[Nsi TOro, YTo6bl CHOBa BK/IOUUTBL 06bIuHbIN BBOA (DirectInput).

Pexxkum XInput uMeeT psia npenMMyLLecTB No cpaBHEHUIO C pexxuMoM DirectInput. ABToMaTnyeckun
3arpysuTcst KOHbUrypaums no yMon4aHuio Ans pysrieBoro Koneca B Urpe u BKITKOUUTCS PEXUM

obpaTHoM CBS3M.

Windows 8
Mpu npoBepke cBoCTB Urposoro yctpoictea B Windows 8 MOXeT ka3aTbCsl, YTO ocb Z He oTBe4vaeT. AT
owmbka onepaumoHHomn cuctembl Windows 8!
Mepengute Ha Bknaaky «Settings» [«[MapameTpbi»] n «Calibrate» [« OTkanubpyinTe»] UrpoBoe ycTponcTBO,
YTO6bI y6eaMTbCa B NPaBUnbHOCTU paboThl ocu Z.
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MAnpo@opisg yia To npoiov

A: Tipovi D: STApiypa Tpanedioy
B: Mevta\
C: Buopa USB (PC/Playstation3)

EykaraoTtaon yia PC
EvepyonoinaTe To PC. SuvdéoTe To Buopa USB aTo PC.
H Tipoviépa USB ival £Toin yia xprion.

AvoiETe TO €1kovidio Game Controllers (EAeykTég naixvidiov) ato Control Panel (Mivakag eAéyxou) Twv
Windows. AokipdaTe OAeg TIG AeiToupyieg kal BabuovoproTe (calibrate) Tn ouokeun.

BeBaiwbeite OTI TO naixvidl oag unooTnpilel auto Tov TUNO eAeYKTH NAIXVIBIOV. AldBACTE To EYXEIPIBIO XPRoNG
Tou naixvIdIoU yia va eEaKpIBACETE TIG BEATIOTEG PUBUITEIG.

Ta akdouBa Ba Aermoupyolv podvo v unoaTnpifovTal and To naiyvidi:

e Alvapn d6vnong. (povo oe ps2 & 3)

o Avaloyikn kal Wneiakn Aermoupyia. XpnoigonoinaTe To koupni *Mode’ yia evaAayr HETa&U Toug.

e Takoupma 1 -4/ A, O, X, O kai ol poxAoi eival euaiobnrol atny nieon. (pdvo o€ ps2 & 3)

H nigon Tou koupniol ‘Mode’ yia 3 SeuTepdAenTa enavagépel o 10XV TIG NPOEMAEYHEVEG PUBHITEIG OAWV TWV
npoypappaTifopevav koupniav. (H kokkivn évdeign LED 8a avaBooBroe yia eniBeBaiwnaon)

Ynapyel duvatdTnTa apeong evalAayng Twv NeVTaA. AEITOUPYIEG TWV HOXAQV:

Me ouvdedepéva nevra: O1 poxAoi “F” kai “G” €xouv idieg AeiToupyieg pe Ta A kai O

Xwpig ouvdedepéva nevral:  O1 poxAoi “F” kal “G” AeitoupyoUv wG YKAaQ Kai Qppevo.

'ExeTe Tn duvatoTnTa vVa NpooappOCETE TIG pUBKICEIG Tou eAeykTh = 4. PUBHioEIG:

(4,0, X, 0,L1,R1, L2, R2, L3, R3)
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PuBpioeig yia PC kai Playstation2/3
Evepyonoinon/ansvepyonoinon 3ovioEwv avadpacng
Marnaote “Select”+koupni endvw BEAOUG yia 1 SEUTEPOAENTO YIA VA EVEPYONOINTETE/ANEVEPYONOINTETE
Tn d6vnon avadpaong:
Kai o1 3 evdeigeig LED Ba avaBooBrioouv yia 3 deutepoAenTa, yia eniBepainon
PuBuiosig suaiodnoiag:
MarnaoTe “Select”+koupni Se&10U BEAOUG yia KUKAIKR evallayr HETa&U Twv puBpicewy uaiobnoiac:

Eninedo 1: pnAe £vdeign LED eAayioTn euaiobnoia
Eninedo 2: npacivn évdeign LED

Eninedo 3: KOKKIVN £vOelEn LED

Eninedo 4: WnAE kal npdaoivn évaeign LED

Eninedo 5: KOKKIVN Kal npdaivn évdeign LED

Eninedo 6: MMAE Kkal KOKKIVN €vdeign LED péyioTn euaiodnoia

(6] EvaMiayn koupmiav: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
Brjua 1 MNaTroTe T0 “Select” yia 3 deutepoenTa.
Brjpa 2 MaTtAoTE To KoupNi Nou BEAETE va aANGEETe
Brjua 3 MNaTAoTE To KOouWNi TNG AeIToupyiag nou BEAETE va avaBeoeTe.
(Kai o1 3 evdeigeig LED Ba avaBooprioouv yia eniBeBaiwon)
Brjua 4 MNatroTe “Select” yia va ByeiTe and Tnv KATaoTaon npoypappaTiogou.
BApa 5 EnavaAaBete Ta Brpara 1, 2, 3 kai 4.
Z€KIVAOTE PE TO KOUKMI, and To Briua 3.

» H nigon Tou koupniol ‘Mode’ yia 3 SeuTepdAenTa enavagépel o 10XV TIG NPOEMAEYHEVEG PUBHITEIG OAWV TWV
npoypappaTifopevav koupniav. (H kokkivn évdeign LED 8a avaBooBroe yia eniBeBaiwnon)

Karaotaon X-Input

MNaTavTag To NAAKTPO EvapEng oTav eiodyeTe To Buopa USB oo PC. Oa evepyonoindei n
karaoTaon X-Input.
Eav To naixvidl oag dev unooTnpilel TNV kataoTtacn X-Input, To TIHOVI dev Ba avayvwpileTal
aTo naixvidl. AnoouvdéoTe To BUopa USB ano To PC kal ouvdéaTe To Eava (auTn Tn gopd
XWPIG va natate To NAAKTPO ‘start’) yia va evepyonoioeTe &ava tnv TUMIKr €icodo
(DirectInput)
H kataoTaon X-Input éxel opiopéva NAEOVEKTAKATA GUYKPITIKG e Tnv DirectInput. ©a
(POPTWOEI QUTOUATA TNV NPOEMIAEYKEVN SIapdPPWon yia To TIOVI aTo naixvidl kai 6a
evepyonoinBei n avadpaon pe kpadaopous.
Windows 8
‘Otav eAEyXeTE TIG 181OTNTEG TOU XEIpIoTNPiou TTaixvidiwv ata Windows 8, utropei va @aivetal 611 dev UTTEPXE!
atékpion aTtov agova Z. Auto eival éva opaApa (bug) oto Aeitoupyikdé cuotnua Windows 8!
MetaBeite oTnVv KapTéAa ‘Settings’ [PuBpioeig] kai ekteAéaTe Tn diadikacia ‘Calibrate’ [MikpopuBuion] yia va
Seite AT n Aeitoupyia Tou d&ova Zeival owoTn.
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Uriin bilgileri

A: Yaris direksiyonu D: Masa kelepgesi
B: Ayak pedallan

C: USB baglayicisi (PC/Playstation3)

Bilgisayar kurul
Bilgisayari acin. USB'yi bilgisayara baglayin.
USB direksiyon, kullanima hazirdir.

Windows Denetim Masasinda (Windows Control Panel) Oyun Denetleyicileri'ni (Game Controllers) agin.
Tim islevleri test edin ve ayarlarini yapin.

Oyununuzun bu tir oyun denetleyicisini desteklediginden emin olun. En iyi ayarlar uygulayabilmek igin, ilgili
oyuna ait kullanim kilavuzunu okuyun.
Asadidaki segenekler, sadece oyun tarafindan desteklenirse galisacaklardir:
e  Gig Titresim. (sadece ps2 ve 3'de)
e Analog ve Dijital islev. Aralarinda gegis yapmak igin, ‘Mode’ digmesini kullanin.
e Digmeler 1 -4/ A, O, X, O ve levyeler basinca kargi duyarlidir. (sadece ps2 ve 3'de)
*Mode’ diigmesine 3 saniye basinca, tiim programlanan diigmeler varsayilan ayarlarina sifirlanir. (Onay igin
kirmizi LED gostergesi yanip séner)
Ayak pedallari hemen degistirilebilir 6zelliklidir. Levye iglevleri:
Pedallar bagli iken: Levyeler “F” ve “G"nin islevleri, A ve O ile aynidir.
Pedallar bagl degil iken: Levyeler “F” ve “G” diimen ve fren islevi gorur.
Denetleyici ayarlarinizi 6zellestirebilirsiniz > 4. Ayarlar:
(A, 0, X, 0,L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Kisisel Bilgisayar ve Playstation2/3 igin Ayarlar
Titresim geribesleme islevini ag/kapat
Titresim geribesleme islevini agip kapamak igin, "Select"+D-pad (yukari) tusuna 1 saniye basin:
Onay igin, 3 adet LED gbstergesinin tiimi, 3 saniye yanip soner.
Duyarlilik ayarlar::
Duyarlilik ayarlar arasinda gezinmek igin, “Select”+D-pad (sag) tusuna basin:

Diizey 1: mavi LED en az duyarlidir

Diizey 2: yesil LED

Diizey 3: kirmizi LED

Diizey 4: mavi ve yesil LED

Diizey 5: kirmizi ve yesil LED

Diizey 6: mavi ve kirmizi LED en ¢ok duyarlidir
(6] Degistirme diigmeleri: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Adim 1 "Seg" (Select) diigmesini 3 saniye basili tutun.

Adim 2 Degistirmek istediginiz digmeye basin.
Adim 3 Atamak istediginiz islevin digmesine basin.
(Onay igin, 3 adet LED diigmesinin hepsi yanip séner)
Adim 4 Programlama modundan gikmak igin, "Seg" (Select) diigmesine basin.
Adim 5 1,2,3 ve 4. adimi tekrarlayin;
3ncli adim diigmesiyle baglayin.

» ‘Mode’ digmesine 3 saniye basinca, tim programlanan digmeler varsayilan ayarlarina sifirlanir. (Onay igin
kirmizi LED gostergesi yanip séner)

X-Input modu

USB'yi PC'ye takarken Start diigmesine basin. X-Input modu etkinlestirilir.

Oyununuz XInput 6zelligini desteklemiyorsa direksiyon oyun tarafindan taninmayacaktir.
USB'yi PC'den gikarip tekrar (bu sefer “Start” digmesine basmadan) takin. Normal girig
yeniden etkinlestirilir (DirectInput).

XInput 6zelliginin DirectInputa gére birkag avantaji vardir.Direksiyonun varsayilan
yapilandirmasini oyunda otomatik olarak ytikler ve titresim geri beslemesi etkinlestirilir.

Windows 8
Oyun denetleyicisinin ézelliklerini Windows 8'de gdzden gegirirken Z-Ekseninin yanit vermedigi sanilabilir. Bu
Windows 8 sisteminin bir hatasidir!

“Settings” [‘Ayarlar’] sekmesine gidin ve oyun denetleyicinizi “Calibrate” [“Kalibre”] edin. Z-ekseniniz dlizglin
calisacaktir.
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Informacije o proizvodu

A: Trkacki volan D: Hvataljka za pult
B: Pedale

C: USB konektor (PC/Playstation3)

Instalacija PC

Ukljutite PC. Prikljucite USB na PC.
USB volan spreman za uporabu.

Otvorite Game Controllers [Kontrolere za igre] na Control Panel [Upravljacka plo¢a] u Windowsima.
Testirajte sve funkcije i kalibrirajte.

Uvjerite se da vasa igra podrzava ovu vrstu igraci kontrolera. Procitajte upute za upotrebu za igru kako biste
postigli optimalna podesavanja.

Sljedece opcije ¢e raditi samo ako ih igra podrzava:

o forsirana vibracija. (samo na PS2 i 3)

e  Analogna i digitalna funkcija. Upotrijebite gumb ,Mode" [,Nacin rada"] kako biste prebacivali izmedu njih.

e Gumbod1-4/A,0,X, O, ipoluge su osjetljive na pritisak. (samo na PS2 i 3)

Pritiskom na ,Mode" [Nacin rada] gumb 3 sekunde resetovacete sve programirane gumbe na njihove fabricke
vrijednosti. (Crvena LED Ce svjetlati kao potvrda)

Pedale nisu izmjenjive. Funkcije ru¢nih poluga:

Priklju¢ene pedale: Rucne poluge ,F" i ,G" imaju iste funkcije kao A i O

Pedale nisu priklju¢ene: Rucne poluge ,F" i ,G" funkcioniraju kao smanjivanje brzine i kocnica.

Mozete prilagoditi vasa podesavanja dZojstika > 4. Podesavanja:

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Podesa

vanje za radunar i Playstation2/3

Iskljudite ili ukljuéite vibraciju

Pritisnite ,Select" [,,Izbor"]+D-polugu (gore) u trajanju od 1 sekunde da iskljuite ili ukljucite vibraciju:
Sva 3 LED-a Ce svjetlati 3 sekunde radi potvrde

Podesavanje osjetljivosti:

Pritisnite ,Select" [,1zbor"]+D-polugu (desno) da pregledate podesavanja osjetljivosti:

Nivo 1: plava LED najmanja osjetljivost

Nivo 2: zelena LED

Nivo 3: crvena LED

Nivo 4: plava i zelena LED

Nivo 5: crvena i zelena LED

Nivo 6: plava i crvena LED najosjetljivije

(6] Gumbi za promjenu: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Korak 1 Pritisnite ,Select" [,Izbor"] 3 sekunde.

Korak 2 Pritisnite gumb koji Zelite da izmijenite

Korak 3 Pritisnite funkcijski gumb koji Zelite da primijenite.
(Sva 3 LED-a Ce svjetlati radi potvrde)

Korak 4 Pritisnite ,Select" [,Izbor"] da izadete iz reZima programiranja.

Korak 5 Ponovite korake 1, 2, 3i 4;

Pocnite s gumbom iz koraka 3.

» Pritiskom na ,Mode" [Nacin rada] gumb 3 sekunde resetovacete sve programirane gumbe na njihove fabricke
vrijednosti. (Crvena LED ¢e svjetlati kao potvrda)

X-Input nadin rada

Pritisnite Start gumb kada ubacujete USB u racunar. X-Input nacin rada je aktiviran.
Ako vasa igra ne podrzava XInput, igra nece prepoznati upravlja¢ (volan). Izvucite
USB iz raCunara i ponovo ga prikljucite (ovaj put bez pritiskanja ,Start" gumba) da
ponovo omogudite unos (DirectInput).

XInput ima nekoliko prednosti u usporedbi sa DirectInput. To ¢e automatski ucitati
fabricku konfiguraciju volana u igri a vibracija ¢e biti aktivirana.

Windows 8
Kada provjeravate svojstva dZojstika u Windows 8 izgleda da Z osa ne odgovara. Ovo je problem u Windows 8

sistemu!

Idite u ,Settings" [,Podesavanja‘] jezicak i ,Calibrate” [,Kalibrirajte"] vas dZojstik da vidite da li Z osa pravilno

radi.
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Informacije o izdelku

A: dirkalni volan D: nastavek z pritrditev na mizo
B: pedala

C: USB-prikljucek (racunalnik/Playstation 3)

Namestitev na racunalnik
Vklopite ratunalnik. Poveite USB z ratunalnikom.
Volan USB je pripravljen za uporabo.

Odprite moznost Game Controllers [Krmilniki za igre] na Control Panel [Nadzorni plosci] sistema
Windows. Preskusite vse funkcije in jih umerite.

Prepricajte se, da vasa igra podpira tak$no vrsto krmilnika za igre. Preberite navodila za uporabo igre, da se
poucite o najoptimalnejsih nastavitvah.

Naslednje moznosti bodo delovale samo, ¢e jih igra podpira:

e  povratni ucinek. (samo na PS2 in 3).

e  Analogna in digitalna funkcija. Za preklop med njima uporabite gumb »Mode« [»Nacin«].

e Gumbi 1-4/ A, O, X, O in rocici so ob&utljivi na dotik (samo na PS2 in 3).

Ce gumb »Mode« [»Nacin«] drzite 3 sekunde, se vsi programirani gumbi ponastavijo na privzeto nastavitev (za
potrditev bo utripala rdeCa dioda LED).

Pedala lahko priklopite/odklopite med delovanjem. Funkcije rocic:

Pedala povezana: roCici »F« in »G« imata enako funkcijo kot A in O.

Pedala nista povezana: rocici »F« in »G« delujeta kot rocica za plin in zavora.

Nastavitve krmilnika lahko prilagodite. > 4. Nastavitve:

(A, 0, X, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Nastavitve za osebni ra¢unalnik in Playstation 2/3
Vklop/izklop povratnega vibracijskega ucinka
1 sekundo drZite »Select« [»Izbor«]+D-pad (gor), da vklopite/izklopite povratni vibracijski u¢inek:
za potrditev bodo 3 sekunde utripale vse 3 diode LED.
Nastavitve ob¢utljivosti:
Za pomikanje med nastavitvami obcutljivosti pritisnite »Select« [»Izbor«]+D-pad (desno):
Stopnja 1:  modra dioda LED najmanja ob&utljivost
Stopnja 2:  zelena dioda LED
Stopnja 3:  rdeca dioda LED
Stopnja 4:  modra in zelena dioda LED
Stopnja 5:  rdeca in zelena dioda LED

Stopnja 6:  modra in rdeca dioda LED najve&ja ob&utljivost
(6] Spreminjanje funkcije gumbov: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
Korak 1 3 sekunde drzite »Select« [»Izbor«].
Korak 2 Pritisnite gumb, katerega funkcijo Zelite spremeniti.
Korak 3 Pritisnite gumb funkcije, ki jo Zelite dodeliti
(za potrditev bodo utripale vse 3 diode LED).
Korak 4 Pritisnite »Select« [»Izbor«] za izhod iz nacina programiranja.
Korak 5 Ponovite korake 1, 2, 3in 4,

zacnite z gumbom iz koraka 3.
» Ce gumb »Mode« [»Nacin«] drzite 3 sekunde, se vsi programirani gumbi ponastavijo na privzeto nastavitev (za
potrditev bo utripala rdeCa dioda LED).

Naéin X-Input

Pritisnite gumb »Start«, ko USB-vtikaC vstavljate v racunalnik. Nacin X-Input je omogocen.
Ce vasa igra ne podpira moznosti XInput, igra volana ne bo prepoznala. Ce Zelite ponovno
omogociti obitajen vnos (DirectInput), izvlecite USB-vtika€ iz ra¢unalnika in ga ponovno
prikljucite (tokrat, ne da bi pritisnili gumb »Start«).

XInput ima v primerjavi s programskim vmesnikom DirectInput nekaj prednosti. Samodejno
naloZi privzeto konfiguracijo volana v igri in omogoca povratni vibracijski ucinek.

Windows 8

Ko lastnosti krmilnika za igro preverite v sistemu Windows 8, se lahko zdi, da se os Z ne odziva. To je napaka v
sistemu Windows 8!

Odprite zavihek »Settings« [»Nastavitve«] in krmilnik za igro »Calibrate« [»Umerite«]. Tako se boste lahko
prepricali, da os Z deluje pravilno.

46



L

Steering Wheel — USER’S MANUAL: silrust

Informacije o proizvodu

A: Trkacki volan D: Stona hvataljka
B: Pedala
C: USB konektor (PC/Playstation3)

Instalacija raunara
UKljutite ratunar. Spojite USB na ratunar.
USB volan spreman za upotrebu.

Otvorite Game Controllers [Kontrolere igrica] u Windows Control Panel [Kontrolna tabla]. Testirajte sve
funkcije i kalibrirajte.

Proverite da li vasa igra podrzava ovakvu vrstu upravljaCa za igru. ProCitajte uputstvo za igru da postignete

najbolja podesavanja.

Sledece opcije Ce raditi samo ako ih podrzava igra:

« forsirana vibracija. (samo na PS2 i 3)

e  Analogna i digitalna funkcija. Koristite ,Mode" [,Rezim"] taster da menjate izmedu gore pomenutih
funkcija.

e Tasteril—4/A, 0O, X, 0O, irutne poluge su osetljive na pritisak. (samo na PS2 i 3)

Pritiskom na ,Mode" [,Rezim"] taster 3 sekunde resetovacete sve programirane tastere na njihove fabricke

vrednosti. (Crvena LED ¢e svetleti kao potvrda)

Pedale nisu izmenjive. Funkcije ru¢nih poluga:

Prikljucene pedale: Rucne poluge ,F" i ,G" imaju iste funkcije kao A i O

Pedale nisu priklju¢ene: Rucne poluge ,F" i ,G" funkcionisu kao smanjivanje brzine i ko¢nica.

Mozete prilagoditi vasa podesavanja dzojstika> 4. Pode$avanja:

(A, 0, %, 0, L1, R1, L2, R2, L3, R3)
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Podesavanje za racunar i Playstation2/3

silrust

Iskljuéite ili ukljucite vibraciju
Pritisnite ,Select" [, Izabrati"]+D-polugu (gore) u trajanju od 1 sekunde da iskljucite ili ukljucite
vibraciju:
Sva 3 LED-a Ce svetleti 3 sekunde radi potvrde

Podesavanje osetljivosti:
Pritisnite ,Select" [, Izabrati"]+D-polugu (desno) da pregledate podesavanja osetljivosti:

Nivo 1:
Nivo 2:
Nivo 3:
Nivo 4:
Nivo 5:
Nivo 6:

plava LED najmanja osetljivost
zelena LED

crvena LED

plava i zelena LED

crvena i zelena LED

plava i crvena LED najosetljivije

(6] Tasteri za promenu: (A, O, X, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3)

Korak 1
Korak 2
Korak 3

Korak 4
Korak 5

Pritisnite ,Select" [,Izabrati"] 3 sekunde.

Pritisnite taster koji Zelite da izmenite

Pritisnite funkcijski taster koji zelite da primenite.

(Sva 3 LED-a cCe svetleti radi potvrde)

Pritisnite ,Select" [,Izabrati"] da izadete iz reZima programiranja.
Ponovite korake 1, 2, 3i 4;

Pocnite s tasterom iz koraka 3.

» Pritiskom na ,Mode" [,Rezim"] taster 3 sekunde resetovacete sve programirane tastere na njihove fabricke
vrednosti. (Crvena LED ¢e svetleti kao potvrda)

X-Input reZim

Kada proveravate svojstva dzojstika u Windows 8 izgleda da Z osa ne odgovara. Ovo je problem u Windows 8

sistemu!

Idite u ,Settings" [,Podesavanja‘] jezicak i ,Calibrate” [,Kalibrirajte”] vas dZojstik da vidite da li Z osa pravilno

radi.

Pritisnite na Start taster kada ubacujete USB u racunar. X-Input rezim je aktiviran.

Ako vasa igra ne podrzava XInput, igra nece prepoznati upravljac (volan). Izvucite USB iz
racunara i ponovo ga prikljuite (ovaj put bez pritiskanja ,Start" tastera) da ponovo omogucite
unos (DirectInput).

XInput ima nekoliko prednosti u poredenju sa DirectInput. To ¢e automatski uitati fabricku
konfiguraciju volana u igri a vibracija ¢e biti aktivirana.

Windows 8
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