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WUHdopmauns 3a npoaykra
KomntoTbp PlayStation2

A | Bytonn1-4 Bytonn A, O, X, O

B | BytoH 5 L2

C | BytoH 6 R2

D | BytoH 7 L1

E | BytoH 8 R1

F | BytoH 9 M36op

G | Byton 10 Crapt

H | X/Y-oc + 6yToH 11 (HaTuckaHe) Mocoka Hanseo + L3 (HaTuckaHe)

(YHKLMOHMPa CaMO B aHaNoroB PexuM YHKLMOHMPa B aHanoros u Lndpos
pexum

i Z -oc + 6yToH 12 (HaTuckaHe) Mocoka HapsicHo + R3 (HaTuckaHe)

(YHKLMOHMPa CaMO B aHaNoroB PexuM YHKLMOHMPa B aHanoros u Lndpos
pexum

J | Lundpos pexxum: X/Y-oc Mapn 3a nocokute
Ananoros pexxwum: MNpesknoysaten Ha
u3rnegute (rneaHa Toyka)

K | MpeskntouBaTen aHanoros/undpos pexumm lMpeBKntoYBaTEN aHaNoros/UMpOB PEXnM

L | Typ6o: HenpekbcHaT pexum (cTpenba) Typ6o: HenpekbcHaT pexum (cTpenba)

M| Makpoc: Mporpammpa n3nbiHeHWe Ha Makpoc: lMporpamvpa nsnbnaHeHve Ha
NOC/e0BaTENHOCT OT KNaBULHW AeCTBUS roCNeA0BaTENHOCT OT KIaBULIHK ANCTBUS
ypes3 eanH 6yToH ype3 enH 6yToH

N | WHavkaTop Ha MakpocuTe MHankaTop Ha MakpocuTte

ol - baBHO: 3abaBs M306pa3sBaHETO Ha ekpaHa

(camo nNpu CbBMECTUMM Mrpu)

P| - CBbp3BaHe C reiiMnaga

Q| USB cBbp3BaHe -

WHcTanupaHe

(1)BrntoyeTte koMmioTbpa. (2) CebpxeTe USB KbM KOMMIOTbPA.

Kondwurypaumus

B (1) KnukHete Bbpxy TecT:
Lincdpos pexum:

OTBOpETE yNpaBneHWe Ha UrpuTe B KOHTPOMHMSA naHen Ha Windows.
3 ) N36epeTe To3n NpoayKT (CTaTychbT My TpsibBa Aa 6bae OK), cres ToBa KIMKHeTe BbpXy CBOWCTBaTa.

-
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HaTucHeTe 8-nocoyHmust Naj BbB BCsika MOCOKa M MpoBepeTe fanu KpbCTHETO Ha ekpaHa pearvpa
afeksaTHo.

AKO BCMYKO paboTu KakTo Tpsibea, knukHeTe Bbpxy OK. MpoAyKTLT € roToB 3a M3Mon3BaHe.

B npoTvBeH cnyyaii MoBTOpeTe CTbNKK 5-6.

AHanoroB pexum:

HatucHete 6yToHa Analog 3a akTMBMpaHe Ha aHasloroB1st PeXUM.

HatucHete 12-Te 6yTOHa M NpoBepeTe Aanu Te OTroBapsT Ha 1-12 Ha ekpaHa.

HatucHeTe 8-nocoyHmns naa BbB BCSika NMOCOKa M MpoBepeTe fanu "WwankaTa” 3a rneaHaTa Touka pearvpa
aAeKBaTHO.

MpuasmxeTe NeBUs MUHUCTVK, 3a ja NPOBEpUTE ani KPbCTHETO Ha eKpaHa pearnpa afjekBaTHO.
MpuasmxeTe AECHNA MAHUCTUK, 3a Aa NPOBEPUTE Aanu NEeHTUTE Ha Z-0CTa pearvpaT afeKkBaTHo.

(2) KnukHete Bbpxy OK. KOHTponepbT e roTos 3a M3non3saHe..

3abenexka
& TexHonorusita Force Vibration paboTu camo ¢ urpm 3a PlayStation2, kouto noaabpxat BuGpaums.

& Typ60 pexxum

o (1) HatucHete v 3agpwbxTe 6yToHa Turbo, HaTucHeTe 6yToHa 3a cTpenba (1 -8/ A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2)
= BK/OYBaHe Ha Typbo cTpenbara.

o (2) HatucHeTe 1 3aapbxTe 6yToHa Turbo, HaTUCHETE OTHOBO CbluWsi GYTOH = aBTOMaTUYHa Typ6o cTpenba.

e (3) HatucHete v 3aapbxTe 6yToHa Turbo, HaTUCHETE OTHOBO CbLUMSt BYTOH = M3KJIIOYBaHE Ha Typ6o
crpenbata.

& Pe>xxumM c Mmakpocu: NMpuceosiBaHe Ha 6yToH/u Ha 6yToHa 3a cTpen6a
o [porpama: (1) HaTUCHETE W 3aapwbXxTe Macro <uHAMKaTopbT ceeTir>, (2) u3bepeTe ByTOHA, KOWTO LWe ce
npeBbpHe B 6yTOH ¢ Makpoc (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <ungukaropet mura>, (3) nsbepete
roCneA0BaTeNHOCT OT 6YTOHM KaTo HaTUCHETe eanH UK noeeve 6yToHn oT D-naja (Naaa 3a NocokuTe) unn
1-8/A,0,X 0, L1, L2, R1, R2, (4) HaTucHeTe Macro </#HANKATOPBT € U3KITOYEH> .
M3non3eaHe: HaTUCHeTe AeduHMpaHus 6yTOH, 3a a aKTUBMpaTe NporpamMnpaHaTa nocneaoBaTenHoCT oT
BYTOHW < UHANKATODBT MUIra 3@ BCEKU GYTOH>.
Morat aa 6baaT nporpamMmMpaHy MakcumyM 15 feiicTus.
3abpaHsiBaHe: (1) HaTUCHeTe Macro <uHAMKATOPBT CBETI>, (2) HaTUCHETe AeduHUpaHNs 6yTOH
<UHAMKATOPBT MUra>, (3) HaTUCHeTe Macro <MHAMKATOPBT € UKITIOHEH> .
HacTpoliBaHe Ha ckopocTTa 3a Macro (0.03 wim 0.1 cekyHam):
- Bbp3o: (1) ByTHeTe v 3aapbxTe Macro, (2) HaTucHeTe 1 Ha D-naga (naga Ha NOCOKUTE) <MHAUKATOPLT
Mmura 6bp30 B NPOABLIKEHNE Ha 2 CeKyHAM>.
- BaBHo: (1) ByTHeTe u 3appwxTe Macro, (2) HaTucHeTe | Ha D-napja (nasa Ha NOCOKUTE) <MHAMKATOPBLT
mura 6pp30 B NPOAbIKEHNE Ha 2 CeKyHA>.

.

[E U3nonssaHe npu PlayStation2
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o Monsl, U3Mb/IHETE UHCTPYKUMUTE B PbKOBOACTBOTO Ha PlayStation2.

Lﬁ NsnonssaHe npu PC

« YBeperTe ce, Ye BallaTa Urpa noaabpxa To3u BUA KOHTPOep. MpoyeTeTe MHCTPYKUMUTE B PbKOBOACTBOTO Ha
urpara, 3a Aja ce 3ano3HaeTe C Hali-A06pUTe HaCTpOViKy.

o He usnonseaiite USB kabenute Ha pascTosiHue Hag 5 MeTpa.

-

widdeduag I



Informace o vyrobku

Sifrust

Pocitac PlayStation2
A | Tlacitka 1 -4 Tlacitka A, O, X, O
B | Tladitko 5 L2
C | Tladitko 6 R2
D | Tlacitko 7 L1
E | Tlacitko 8 R1
F | Tladitko 9 Vybér
G | Tlacitko 10 Start
H | Os X/Y + tlacitko 11 (stisknéte) Levy smér + L3 (stisknéte)

funkce pouze v analogovém rezimu funkce v analogovém i digitalnim rezimu
I | OsZ + tlacitko 12 (stisknéte) Pravy smér + R3 (stisknéte)
funkce pouze v analogovém rezimu funkce v analogovém i digitalnim rezimu

J | DigitdIni rezim: Os X/Y Smérovy pad

Analogovy rezim: Kloboukovy spinac¢

(Pohled)
K | Prepinac analogového/digitalniho rezimu Prepinac analogového/digitalniho rezimu
L | Turbo: Nepfetrzité akce (st¥ileni) Turbo: Nepretrzitd akce (stFileni)
M| Makro: Program série akénich tlacitek pod Makro: Program série ak¢nich tlacitek pod

jednim tlacitkem jednim tlacitkem
N | Indikétor funkce Makro Indikator funkce Makro
o - Pomalé: Zpomaluje displej (pouze pfi

kompatibilnich hrach)

pl- Pfipojeni gamepad
Q Pripojeni USB -

PFipojeni pocitace

(1) Zapnéte pocitac. (2) USB kabel zapojte do pocitace.
V Ovladacim panelu Windows otevrete ovladac hry.

Vyberte tento vyrobek (Stav musi byt OK) a potom kliknéte na Vlastnosti.
(1) Klik Test:
Digitalni reZim
Stisknéte 8-D pad do kazdého sméru a zkontrolujte, jestli podle toho kfiz na obrazovce reaguije.
Jestli vSechno pracuje spravné, kliknéte na OK. Vyrobek je pFipraveny k pouZiti.

V opacném piipadé opakujte kroky 5 az 6.
Analogovy rezim

Stisknéte tlacitko Analog a aktivujete analogovy rezim.
1
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Selrust
Stisknéte 12 tlacitek a zkontrolujte, jestli reaguji na 1-12 na obrazovce.
Stisknéte 8-D pad do kazdého sméru a zkontrolujte, jestli podle toho kloboukovy spinac reaguje.
Mini paku posurite doleva a zkontrolujte, jestli podle toho kfiz na obrazovce reaguje.
Mini paku posurite doprava a zkontrolujte, jestli podle toho lista Z-osy reaguje.
(2) Kliknéte na OK. Ovladac je pfipraven k pouZiti.

Poznamka:

Vibrace funguje pouze s PlayStation2 s hrami, které podporuiji vibrace.

A\ Rezim Turbo

.

(1) Stisknéte a podrzte tla¢itko Turbo, stisknéte tlacitko stfileni (1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2) = turbo
stileni zapnuto.

(2) Stisknéte a podrzte tlaCitko Turbo, opétovné stisknéte stejné tlatitko = automatické turbo stileni.

(3) Stisknéte a podrzte tlaCitko Turbo, opétovné stisknéte stejné tlacitko = turbo stfileni vypnuto.

N\ Resi Makro: Prevedeni tlacitka (tek) na tlacitko stfeleni

.

Program: (1) stisknéte a podrzte Makro < kontrolka svit’>, (2) vyberte tladitko, které se stane tlacitkem makro
(5,6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <kontrolka blika>, (3) vyberte sérii tlacitek stla¢enim jednoho nebo vice
tlacitek na D-padé, nebo 1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2, (4) stisknéte Makro <kontrolka vypnuta>.
PouZiti: pro aktivaci programové sérii tlacitek stisknéte definované tlacitko <pri kaZdém tlacitku kontrolka
zablika>.

Naprogramovanych mdze byt maximalné 15 akci.
Deaktivace: (1) stisknéte Makro <kontrolka svit’>, (2) stisknéte definované tlacitko < kontrolka blika>, (3)
stisknéte Makro <kontrolka vypnuta>.
Nastaveni rychlosti pro Makro (0,03 nebo 0,1 vtefiny):
- Rychlé: (1) Stisknéte a podrzte Makro, (2) stisknéte 1 na D-padé <kontrolka 2 vteriny rychle blika>.
- Pomalé: (1) Stisknéte a podrzte Makro, (2) stisknéte | na D-padé < kontrolka 2 vteriny pomaleji blika>.

AN Pouziti na PlayStation2

.

Postupujte prosim podle Navodu k pouziti PlayStation2.

/N Pousiti na pocitaci

.

Ujistéte se, zda hra tento druh ovladace podporuje. Pro dosahnuti nejlepsiho nastaveni si prectéte navod
k pouziti hry.

USB kabely neprodluzujte pfes 5 metr{.
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PC PlayStation2
A | Knapperl-4 Knapper A, O, X, O
B | Knap5 L2
C | Knap6 R2
D| Knap 7 L1
E | Knap 8 R1
F | Knap 9 Veelg
G| Knap 10 Start
H | X/Y-akse + knap 11 (tryk) Venstre retning + L3 (tryk)

funktion kun i analog mode funktion bade i analog og digital mode
I | Z-akse + knap 12 (tryk) Hgjre retning + R3 (tryk)
funktion kun i analog mode funktion bade i analog og digital mode

J | Digital mode: X/Y-akse Retnings pad

Analog mode : Hat kontakt

(Synsvinkelregulering)
K | Analog / digital mode kontakt Analog / digital mode kontakt
L | Turbo: Fortsat (skud) handling Turbo: Fortsat (skud) handling
M| Makro: Program en raekke Makro: Program en reekke knappehandlinger

knappehandlinger under en knap under en knap
N | Makroindikator Makroindikator
ol - Langsom: Nedseetter visningshastigheden

(kun ved kompatible spil)

P| - Gamepad forbindelse
Q | USB-forbindelse -

PFipojeni pocitace

(1)Teend for PC'en. (2) Forbind USB til PC’en.

Abn Spilleenheder i Windows kontrolpanel.

Veelg dette produkt (Status skal veere OK) klik derefter pa Egenskaber.
(1) Klik pa Test:
Digital mode
Tryk p& 8-D pad i hver retning og se, om krydset p& skeermen flytter sig tilsvarende.
Hvis alt fungerer korrekt, klik derefter p& OK. Produktet er klar til brug.
Hvis ikke gentag trin 5-6.
Analog mode
Tryk p& Analog knappen for at aktivere analog mode.

1
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Tryk pa de 12 knapper og se, om de svarer til 1-12 pa skeermen.
Tryk pa 8-D pad i hver retning og se, om synsvinkelreguleringen pa skaermen flytter sig tilsvarende.
Flyt mini stangen i venstre side for at se, om krydset pa skeermen flytter sig tilsvarende.
Flyt mini stangen i hgjre side for at se, om Z-akslen flytter sig tilsvarende.
(2) Klik pa OK. Controlleren er klar til brug.

Bemeerk:
& Styrkevibration virker kun ved PlayStation2 spil som understgtning af vibration.

A Turbo mode

(1) Tryk pa og hold Turbo knappen, tryk pa en affyringsknap (1 -8/ A, O, X, 00, L1, L2, R1, R2) = turbo
affyring til (on).

(2) Tryk pa og hold Turbo knappen, tryk igen pa den samme knap = automatisk turbo affyring.

(3) Tryk pa og hold Turbo knappen, tryk igen pa den samme knap = turbo affyring fra (off).

N\ Makro mode: Tilfgj knap(per) til affyringsknap

Program: (1) tryk p& og hold Macro </ndikator teendt >, (2) veelg en knap som vil blive macro knappen (5, 6,
11, 12/ L2, L3, R2, R3) <indikator blinker>, (3) veelg knap sekvens ved at trykke p& en eller flere knapper
fraD-pad eller 1 -8/ A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2, (4) tryk pd Macro <i/ndikator fra (off)>.
Brug: tryk pa den definerede knap for at aktivere den programmerede knapsekvens </ndikator blinker for
hver knap >.

Der kan maksimalt programmeres 15 handlinger.
Deaktivér: (1) tryk pa Macro </ndikator tzendrt>, (2) tryk pa den definerede knap <indikator blinker>, (3)
tryk pd Macro </ndikator fra (off)>.
Hastighedsindstilling for Macro (0,03 eller 0,1 sekund):
- Hurtig: (1) Skub og hold Macro, (2) tryk p& 1 p& D-pad <indikator blinker hurtigt i 2 sekunder>.
- Langsom: (1) Skub og hold Macro, (2) tryk pa t pa D-pad </ndikator blinker langsommere i 2 sekunder >.

AN Brug pa PlayStation2

Folg venligst PlayStation2 instruktionsmanual.

N\ Brug pa PC

Kontrollér at dit spil understetter denne type spillecontroller. Laes instruktionsmanualen til spillet for at
opseette de bedste indstillinger.
Forleeng ikke USB kabler over 5 meter.
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PC Playstation2
A | Tasten 1-4 Tasten A, O, X, O
B | Taste5 L2
C | Taste 6 R2
D | Taste7 L1
E | Taste 8 R1
F | Taste9 Wahl
G| Taste 10 Anfangen
H | X/Y-Achse + Taste 11 (driicken) Nach links + L3 (driicken)
Funktioniert nur im analogen Modus. Funktioniert im analogen und im digitalen
Modus.
1 Z-Achse + Taste 12 (driicken) Nach rechts + R3 (driicken)
Funktioniert nur im analogen Modus. Funktioniert im analogen und im digitalen
Modus.
J | Digitaler Modus: X/Y-Achse Steuerkreuz
Analoger Modus: Coolie-Hat (Rundumsicht)
K | Umschalter fir analog/digital Umschalter fur analog/digital
L | Turbo: Dauerfeuerfunktion Turbo: Dauerfeuerfunktion
M| Makro: Belegen einer Taste mit einer Folge Makro: Belegen einer Taste mit einer Folge
von Tastenaktionen. von Tastenaktionen.
N | Makroanzeige Makroanzeige
o]l - Zeitlupe: Verlangsamt die Wiedergabe (nur
bei dazu geeigneten Spielen)
P| - Gamepad-Anschluss
Q | USB-Anschluss -

Installation: PC

(1) Klicken Sie auf , Test":
Digitaler Modus:

Betatigen Sie das 8-Wege-Steuerkreuz in allen Richtungen und beobachten Sie, ob das Kreuz auf dem
Bildschirm sich entsprechend bewegt.
Wenn alles richtig funktioniert, klicken Sie auf ,OK“. Das Produkt ist einsatzbereit.
Wiederholen Sie andernfalls Punkt 5-6.

(1) Schalten Sie den PC ein. (2) SchlieRen Sie den USB-Anschluss an den PC an.
ffnen Sie die Gamecontroller in der Systemsteuerung von Windows.

Markieren Sie dieses Produkt (der Status muss ,,OK* sein) und klicken Sie auf ,Eigenschaften®.
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Analoger Modus:

Stellen Sie den analogen Modus mit dem Umschalter ein.

Dricken Sie auf alle 12 Tasten und beobachten Sie, ob sie mit 1-12 auf dem Bildschirm tbereinstimmen.
Betatigen Sie das 8-Wege-Steuerkreuz in allen Richtungen und beobachten Sie, ob der Coolie-Hat
entsprechend reagiert.

Bewegen Sie den linken Mini-Joystick, um zu tberprifen, ob das Kreuz auf dem Bildschirm entsprechend
reagiert.

Bewegen Sie den rechten Mini-Joystick, um zu Uberprifen, ob die Balken fiir die Z-Achse entsprechend
reagieren.

(2) Klicken Sie auf ,,OK*“. Der Controller ist einsatzbereit.

Hinweis

Die Force Vibration funktioniert nur mit PS2-Spielen, die Vibration unterstutzen.

d} Turbofunktion

.

.

(1) Driicken Sie auf die Turbotaste, halten Sie sie eingedriickt und dricken Sie auf eine Feuertaste (1-8 / A,
O, X, 0, L1, L2, R1, R2) = Dauerfeuer aktiviert.

(2) Driicken Sie auf die Turbotaste, halten Sie sie eingedriickt und driicken Sie erneut auf dieselbe Taste =
automatisches Dauerfeuer.

(3) Drticken Sie auf die Turbotaste, halten Sie sie eingedriickt und driicken Sie erneut auf dieselbe Taste =
Dauerfeuer deaktiviert.

ﬁ) Makrofunktion: Taste(n) der Feuertaste zuweisen

Programmieren: (1) Driicken Sie af die Makrotaste und halten Sie sie eingedriickt <Anzeige leuchtet>, (2)
wahlen Sie eine Taste zum Programmieren aus (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <Anzeige blinkt>, (3)
bestimmen Sie eine Tastenfolge, indem Sie eine oder mehrere Tasten des Steuerkreuzes oder 1-8 / A, O, X,
0, L1, L2, R1, R2 eindriicken, (4) driicken Sie auf die Makrotaste <Anzeige erlischt>.
Verwendung: Durch Betétigung der definierten Taste wird die programmierte Tastenfolge aktiviert <Anzejge
leuchtet fiir jede Taste>.
Es konnen bis zu 15 Aktionen programmiert werden.

Deaktivierung: (1) Driicken Sie auf die Makrotaste <Anzeige /leuchtet>, (2) danach auf die definierte Taste
<Anzeige blinkt>, (3) und wieder auf die Makrotaste <Anzeige erlischt>.
Einstellen der Makrogeschwindigkeit (0,03 oder 0,1 s):
- Schnell: (1) Driicken Sie auf die Makrotaste und halten Sie sie eingedriickt, (2) driicken Sie auf die Taste 1
auf dem Steuerkreuz <Anzeige blinkt 2 Sekunden lang schnell>.
- Langsam: (1) Driicken Sie auf die Makrotaste und halten Sie sie eingedriickt, (2) driicken Sie auf die Taste

| auf dem Steuerkreuz <Anzeige blinkt 2 Sekunden lang langsanr>.

iy Gebrauch mit der Playstation 2

.

Befolgen Sie die Anweisungen im Handbuch zur Playstation 2.

.{?3 Gebrauch mit dem PC



« Das Spiel muss diesen Gamecontrollertyp unterstiitzen. Ziehen Sie die Anleitung des Spiels zu Rate, um die

besten Einstellungen zu finden.
* Verwendete USB-Kabel diirfen nicht langer als 5 m sein.
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ZupBaTog unoAoyioThG PlayStation2
A | Koupria1-4 Koupmd A, O, X, O
B | Koupni5 L2
C | Koupni6 R2
D | Koupni7 L1
E | Koupni 8 R1
F | Koupni9 MARAKTPo Select
G | Koupni 10 Koupni Start
H | Afovag X/Y + koupni 11 (natnoTe) Koupni kaTeuBuvong npog Ta apioTepd +
AerToupyia nou diaTiBeTal povov oe Koupni L3 (natAoTe)
avahoyiko Tpono AsiToupyiag AeiToupyia nou diaTiBeTal TOoo o€
avaloyikd 600 kal o€ YnPpiakod TpOno
AeiToupyiag
I | Afovag Z + koupni 12 (naTroTe) Koupni katelBuvong npog Ta Se&ia + Koupni
AerToupyia nou diatiBeTar povov oe R3 (natate)
avahoyiko TpOno AsIToupyiag Aerroupyia nou diaTiBeTal Téoo o€
avaAoyikd 600 Kal o€ YnPpiako Tpono
AeiToupyiag
J | Wneoiakdg Tponog Aermoupyiag:  Afovag X/Y Koupni kaTeuBUvoswv
Avaloyikog TpoMnog Aeiroupyiag: AiakonTng
alAayng onTikAg ywviag (Hat Switch)
K | AiakonTtng evalayng avaloyikou/yn@iakol | AiakonTtng evaAhayng avahoyikol/yneiakol
TpOnou AsiToupyiag TpoOnou AeiToupyiacg
L | Aermoupyia Turbo: Zuvexng dpaon Aerroupyia Turbo: Suvexng dpaon
(nupoBoAigpog) (nupoBoAiopOg)
M| Aeitoupyia Macro: AvaBeon piag akoAouBiag | Aermoupyia Macro: AvaBeon piag akohoubiag
EVEPYEIQDV KOUPMIGWV OF £va JOVOV KOupni EVEPYEIWV KOUUMIQV OF £va POVOV Koupni
N | EvdekTikny Auxvia Aeiroupyiag Macro EvdeikTikr) Auxvia Aeiroupyiag Macro
o - Aeiroupyia Slow: EmiBpaduver Tnv kivnon otnv
080vn (Jovov og oupBara naividia)
P| - ZUVOEDN XEIPIOTNPIOU
Q| Ynodoxn USB -

EyKaTaoTacn o€ unoAoyioTh
(1) ©¢aTe Tov unoAoyioTr ot Asrroupyia. (2) ZuvdaTe To kKahwdio USB aTov unohoyiaTr.
AvoiETe To «EAeykTEG Naividiwv» aTov Mivaka EAéyxou Twv Windows.
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- EmAEETE auTO TO Npoidv (n kataoTaon npénel va sival OK) Kal, 0Tn OUVEXEI, KAvTe KAIK aTO Properties
(1816TNTEC)

B (1) KavTe kAik oTo Test:

Wneiakdg Tponog )\errougyiog

MNaTtrioTe To Koupni 8 KaTeuBUVOEWV NPOG KABE kaTelBuvan kal BeRalwBeiTe OTI 0 aTAUPOG OTNV 08OVN
avmidpa avahoya.
Eav O6Aa AeiToupynoouv owoTd, natroTe To OK. H cuokeur givail €Toiun yia xprion.
AIapopeTIKA, EnavalaBeTe Ta Pripata 5-6.
Avahoyikdg Tpdnog AsiToupyiag
MNaTroTe To Koupni analog (avaAoyikd) yia va evepyonoinBei 0 avaloyikog TPOMOG AEIToupyiag.
MNaTroTe Ta 12 koupnia kai BeRaIWBEITE OTI 01 avTioToIXO!I apiBoi epgpavifovrar oTnv 08ovn.
MNaThoTe To Koupni 8 KaTeUBUVOEWV NPOG kABe kaTelBuvon kal BeBaiwbeiTe edv o dlakdnNTNG aAayng
onTIKAG ywviag avridpd avaAoya.
MeTakIviioTE TO HIKPO HOXAO Mou BpiokeTal oTa apioTepd Kal BeBaiwdeiTe 0TI 0 aTAUPOG aTNV 08dvN
avTidpa avahoya.
MeTakIviioTe TO pIKpd HoXAO nou BpiokeTtal oTa Seia kar BeBalwBEITE OTI 01 ypappEg Tou agova Z
avTidpouv avaloya.
(2) KavTte kNik aTo OK. To XelpioTripio gival £TOIHO yia xprion.

Znueiwon
H Aerroupyia Force Vibration €ivai Sia6éoipn ota naiyvidia Playstation 2 nou unooTtnpifouv d6vnon.

M Tpoénog Asitoupyiag Turbo

o (1) MaTtoTE KOl KPATACTE TTATNUEVO TO KOUpTr Turbo, TratioTe éva KoupTri TTupoddtnong (1 -8/ A, O, X, O,
L1, L2, R1, R2). H nupoddtnon Turbo eivar evepyn.

o (2) NaTnoTe Kal KPATAOTE NATUEVO TO KOupni Turbo kai oTn ouvéxela NaThoTe TO iG10 MAAKTPO Kail NaAl.
AuTopatn nupoddTnon Turbo.

o (3) MaTnoTe Kal KPATAOTE NATNUEVO TO Koupni Turbo Kal oTrn OUVEXEIQ NATACTE TO id10 MAAKTPO Kai naAl. H
nupodoTtnon Turbo anevepyonoieitar.

AN Tponog Asitoupyiag macro: Ekxopnon HMIOV OTO uni nupodoTnong (fire button)

o Tpbypappa: (1) TaTAOTE KAl KPATAGTE TTATNEVO TO KOUPTTi Macro <7 VOeIkTIKI} Auxvia avaBer>, (2) eNINEETE

noio koupni 6a xpnoipoinBei yia Tn Aeiroupyia macro (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <7 evdekTikrj Auyvia

avaBoapriver>, (3) EMAEETE TNV akoAoUBia Twv KOUKMIQV NAT@VTAG €va 1 NEPICTOTEPA KOUKMIA and To

NANKTPO kaTeuBlvoewv nand a1 -8/ A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2, (4) naTtrioTe To koupni Macro <7

EVOEIKTIKIT Auyvia oBrjver>.

Xprion: NaTnoTe To KaBopIoPEVO KOUKNI yIa va evepyonoinBei n akohoubia NPoYPApHATIOHEVWY KOUNMIGY </

EVOEIKTIKI} Auxvia avaBoopiiver yia KaBe Koupni>.

MnopoUv va diapop@wBolv £wG Kal 15 evepyeleg.

o Anevepyonoinon: (1) natnaoTe To Koupni Macro <7 evoekTikij Auyvia avdBer>, (2) NnaTnoTe To KABOPICHEVO
KOUWNi <77 evoeikTiki Auyvia avaBoopriver>, (3) natnoTe To koupni Macro <7 evoeikTikr Auyvia opriver>.

o KaBopiopog TaxutnTag yia To koupni Macro (0,03 ry 0,1 deutepoAenTa):
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- Fpnyopa: (1) MarAoTe Kal KPATAGTE TTATNPEVO TO KOUKTT Macro, (2) TTaTHOTE TO T 0TO KOUMT Kateuuvong
<n evOeIKTIKI} Auxvia avaBoapriver ypriyopa yia 2 OeuTepOAenTa>.

- Apyd: (1) NMatoTe kal KPATAOTE TTATNUEVO TO KOUTTi Macro, (2) TTaTioTe To T OTO KOUNTTI KaTeuBuvang <77
evOeIkTIKIT Auyvia avaBoaprivel apya yia 2 OeuTepOAenTa>.

A Xpnon oTto PlayStation2
o AKoAouBnroTe TIG 0dnyieg xpriong Tou PlayStation 2.

A Xpfion o€ unoloyioTn

o BeBaiwbeite OTI TO NaIXvidl oag unooTnPIZel To GUYKEKPINEVO TUMO XelpioTnpiou. AiaBacTe Tig odnyieg xpriong
TOU naixvIdIoU yia va KAVETE TIG KAAUTEPEG PUBHITEIG.

o Mnv npoekTeiveTe Ta kahwdia USB nepioodTepo anod 5 perpa.

DALY I



Product information

Sifrust

PC PlayStation2
A | Buttons1-4 Buttons A, O, X, O
B | Button 5 L2
C | Button 6 R2
D | Button 7 L1
E | Button 8 R1
F | Button 9 Select
G | Button 10 Start
H | X/Y-axis + button 11 (press) Left direction + L3 (press)

function only in analog mode function in both analog and digital mode
1 Z-axis + button 12 (press) Right direction + R3 (press)
function only in analog mode function in both analog and digital mode

J | Digital mode: X/Y-axis Direction pad

Analog mode : Hat Switch (Point of View)
K | Analog / Digital mode switch Analog / Digital mode switch
L | Turbo: Continuous (shoot) action Turbo: Continuous (shoot) action
M| Macro: Program a sequence of button Macro: Program a sequence of button actions

actions under one button under one button
N | Macro indicator Macro indicator
ol - Slow: Slows down display (only with

compatible games)
P| - Gamepad connection
Q| USB connection -
Installation

(1)Turn on the PC. (2) Connect USB to PC.

Configuration

2 ) Open gaming control in Windows Control Panel.

(1) Click Test:
Digital mode
Press 8-D pad to each direction and see if the cross on screen responds accordingly.
If all work properly, then click OK. Product is ready to use.

Otherwise repeat step 5-6.
Analog mode

Select this product (Status must be OK) then click properties.

ysibuz I
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Press Analog button to activate analog mode.
Press the 12 buttons and see if they respond to 1-12 on screen.
Press 8-D pad to each direction and see if the Point of View Hat responds accordingly.
Move left side mini stick to see if the cross on screen responds accordingly.
Move right side mini stick to see if Z-axis bars respond accordingly.
(2) Click OK. The controller is ready for use.

Note

& Force Vibration only works with PlayStation2 games supporting vibration.

[L\. Turbo mode

e (1) Press and hold Turbo button, press a fire button (1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2) = turbo fire on.
e (2) Press and hold Turbo button, press the same button again = automatic turbo fire.

e (3) Press and hold Turbo button, press the same button again = turbo fire off.

& Macro mode: Assign button(s) to fire button

e Program: (1) press and hold Macro <i/ndicator lit>, (2) choose a button which will become the macro button

(5, 6, 11, 12/ L2, L3, R2, R3) <indicator blinking>, (3) select the button sequence by pressing one or more

buttons from D-pad or 1 -8/ A, O, X, [, L1, L2, R1, R2, (4) press Macro <indicator off>.

Use: press defined button to activate te programmed button sequence <indicator blinks for each buttorn>.
A maximum of 15 actions can be programmed.

Disable: (1) press Macro </ndicator lit>, (2) press the defined button <indlicator blinking>, (3) press Macro

<indicator off>.

Speed setting for Macro (0.03 or 0.1 seconds):

- Quick: (1) Push and hold Macro, (2) press 1 on D-pad </ndicator blinks quickly during 2 seconds>.

- Slow: (1) Push and hold Macro, (2) press | on D-pad <indicator blinks slower during 2 seconds>.

.

A Use on PlayStation2
* Please follow PlayStation2 instruction manual.

[L\. Use on PC

* Make sure your game supports this kind of game controller. Read the instruction manual of the game to
approach the best settings.

« Do not extend USB cables over 5 meters.



Informacion sobre el producto

Sifrust

PC PlayStation2
A | Botones1-4 Botones A, O, X, O
B | Botén5 L2
C | Botén 6 R2
D | Boton 7 L1
E | Botén 8 R1
F | Boton 9 Seleccionar
G | Botén 10 Arrancar
H | Eje X/Y + botén 11 (pulsar) Direccion izquierda + L3 (pulsar)
funciona solamente en modo analégico funciona en ambos modos analdgico y
digital
1 Eje Z + botén 12 (pulsar) Direccién derecha + R3 (pulsar)
funciona solamente en modo analégico funciona en ambos modos analdgico y
digital
J | Modo digital: eje X/Y Seccion de desplazamiento
Modo analdgico : Hat switch (punto de
vista)
K | Conmutador modo analdgico / digital Conmutador modo analégico / digital
L | Turbo: Accién (disparo) continua Turbo: Accién (disparo) continua
M| Macro: Programar una secuencia de Macro: Programar una secuencia de acciones
acciones en un solo botén en un solo botén
N | Indicador de macro Indicador de macro
ol - Cémara lenta: Reproduccién mas lenta (sélo
con juegos compatibles)
Pl - Conector para panel de control de juegos
Q| Conexién USB -

Instalacién en ordenador
(1) Encienda el ordenador. (2) Conecte el cable USB al ordenador.

Abra el control de juegos en el Panel de control de Windows.

Seleccione este producto (Estado debe ser OK) y haga clic en Propiedades

(1) Haga clic en Prueba:

Modo digital
Pulse el D-pad de 8 direcciones en cada direccidn y verifique si la cruz en la pantalla responde
correctamente.
Si todo funciona bien, haga clic en OK. El dispositivo esta listo para ser usado.

1
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Si no funciona bien, repita los pasos 5-6.

Modo analégico

Pulse el botén de modo Analdgico para activar el modo analégico.

Pulse los 12 botones y observe en la pantalla si responden a 1-12.

Pulse el D-pad de 8 direcciones en cada direccion y verifique si el Hat switch (punto de vista) responde
correctamente.

Mueva la minipalanca izquierda para verificar si la cruz en la pantalla responde correctamente.

Mueva la minipalanca derecha para verificar si las barras del eje Z responden correctamente.

(2) Haga clic en OK. El mando est4 listo para ser usado.

Nota
& El sistema Force Vibration funciona solamente con juegos PlayStation2 con soporte para vibracion.

& Modo Turbo

(1) Pulse y sostenga el botén de Turbo, pulse un botdn de disparo (1 -8/ A, O, X, J, L1, L2, R1, R2) =
disparo turbo activado.

(2) Pulse y sostenga el botén de Turbo, vuelva a pulsar el mismo botén = disparo turbo automatico.

(3) Pulse y sostenga el botén de Turbo, vuelva a pulsar el mismo botén = disparo turbo desactivado.

& Modo macro: Asignar botén(es) al botén de disparo

.

Programar: (1) pulse y sostenga el botén de Macro <i/ndicador encendido>, (2) seleccione un botdn, que se
convertird en botén de macro (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) </ndicador parpadea>, (3) seleccione la
secuencia de botones, pulsando uno o varios botones del D-pad 0 1 -8/ A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2, (4)
pulse Macro </ndicador apagado>.
Usar: pulse el botdn programado para activar la secuencia de botones programada </ndicador parpadea por
cada botor>.
Se puede programar un maximo de 15 acciones.
Desactivar: (1) pulse Macro </ndicador encendido>, (2) pulse el botén programado <i/ndicador parpadea>,
(3) pulse Macro </ndicador apagado>.
Ajuste de velocidad para Macro (0,03 o 0,01 segundos):
- Répido: (1) Pulse y sostenga el botén Macro, (2) pulse ? en D-pad <indicador parpadea rdpidamente
durante 2 sequndos>.
- Lento: (1) Pulse y sostenga el botén Macro, (2) pulse ? en D-pad <indicador parpadea més despacio
durante 2 segundos>.

ﬁ) Uso con PlayStation2

Siga las instrucciones en el manual del PlayStation2.

ﬁ) Uso con ordenador



L

Sifrust

* Asegurese de que su juego soporta este tipo de mando. Lea el manual de instrucciones del juego para
aproximar la mejor configuracién posible.

e Los cables USB no deben extenderse mas de 5 metros.
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Informations sur le produit

Sifrust

Ordinateur PlayStation2

A Boutons 1 - 4 Boutons A, O, X, O

B Bouton 5 L2

C Bouton 6 R2

D Bouton 7 L1

E Bouton 8 R1

F Bouton 9 Sélection

G Bouton 10 Démarrer

H Axe X/Y + bouton 11 (appuyer) Direction gauche + L3 (appuyer)

fonctionne uniquement en mode fonctionne en modes analogique et

analogique numérique

I Axe Z + bouton 12 (appuyer) Direction droite + R3 (appuyer)

fonctionne uniquement en mode fonctionne en modes analogique et

analogique numérique

J Mode numérique : Axe X/Y Pavé des directions
Mode analogique : Interrupteur de
contrdle (Point de vue)

K Interrupteur mode analogique / Interrupteur mode analogique / numérique
numérique

L Turbo : Action continue (jouer) Turbo : Action continue (jouer)

M Macro : Programmer une séquence de Macro : Programmer une séquence de
boutons dans un seul bouton boutons dans un seul bouton

N Témoin Macro Témoin Macro

(o] - Lent : Ralentit I'affichage (uniqguement avec

les jeux compatibles)
P - Raccordement du boitier de commande
Q Connexion USB -

PFipojeni pocitace

B (1) Cliquez sur Test :
Mode numérique

(1) Allumez l'ordinateur. (2) Effectuez le raccordement USB sur I'ordinateur.
Ouvrez le contréleur de jeux dans le Panneau de configuration Windows.
Sélectionnez ce produit (Etat doit étre OK), puis cliquez sur Propriétés.

Appuyez sur le pavé 8-D dans chaque direction et vérifiez si la croix affichée sur I'écran répond en

conséquence.

sreduelS I



ilrust

Si tout fonctionne correctement, cliquez sur OK. Le produit peut étre utilisé.

Sinon recommencez les étapes 5 et 6.

Mode analogique

Appuyez sur le bouton Analogique pour activer le mode correspondant.

Appuyez sur les 12 boutons afin de vérifier qu'ils répondent a 1-12 sur I'écran.

Appuyez sur le pavé 8-D dans chaque direction et vérifiez que Contrdle du point de vue répond en
conséquence.

Déplacez le mini stick vers la gauche afin de vérifier que la croix affichée sur I'écran répond en
conséquence.

Déplacez le mini stick vers la droite afin de vérifier que la barre de I'axe Z répond en conséquence.
(2) Cliquez sur OK. Le contréleur peut étre utilisé.

Remarque
Force Vibration ne fonctionne qu'avec les jeux PlayStation2 prenant en charge la vibration.

A\ Mode Turbo

e (1) Maintenez enfoncé le bouton Turbo, appuyez sur un bouton Fire (1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2) =
activation du mode de déclenchement turbo.

* (2) Maintenez enfoncé le bouton Turbo, appuyez de nouveau sur ce bouton = activation du mode turbo
automatique.

* (3) Maintenez enfoncé le bouton Turbo, appuyez de nouveau sur ce bouton = désactivation du mode turbo.

ﬁ) Mode Macro : Affectation de boutons au bouton Fire
e Programme : (1) maintenez enfoncé le bouton Macro <témoin allumé>, (2) choisissez un bouton Macro (5,
6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <témoin clignotant, (3) sélectionnez la séquence de boutons en appuyant sur un
ou plusieurs boutons du pavé Dou1-8/A, O, X, 0, L1, L2, R1, R2, (4) appuyez sur Macro <témoin
désactive>.
Utilisation : appuyez sur le bouton défini pour activer la séquence de boutons programmée </e témoin
clignote pour chaque boutorr>.
Il est possible de programmer 15 actions au maximum.
Désactivation : (1) appuyez sur Macro <témoin allumé>, (2) appuyez sur le bouton défini <témoin
clignotant>, (3) appuyez sur Macro <témoin éteint>.
Parametre Vitesse de Macro (0,03 ou 0,1 secondes) :
- Rapide : (1) Maintenez enfoncé le bouton Macro, (2) appuyez sur le bouton 1 du pavé D </e témoin
clignote rapidement pendant 2 secondes>.
- Lent : (1) Maintenez enfoncé le bouton Macro, (2) appuyez sur le bouton | du pavé D </e témoin clignote
lentement pendant 2 secondes>.

C?B Utilisation sur PlayStation2
* Consultez le mode d’emploi de PlayStation2.

C?B Utilisation sur I'ordinateur



L

« Veérifiez que votre jeu prend en charge ce type de contrdleur de jeux. Pour connaitre les meilleurs
parametres, consultez le mode d’emploi.
e La longueur des cables USB ne doit pas dépasser 5 métres.
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Informazioni sul prodotto

PC PlayStation2
A | Tasti1-4 Tasti A, O, X, O
B | Tasto5 L2
C | Tasto6 R2
D | Tasto7 L1
E | Tasto8 R1
F | Tasto9 Select
G| Tasto 10 Start
H | Asse X/Y + tasto 11 (premere) Direzione sinistra + L3 (premere)

Funziona solo in modalita analogica Funziona in modalita analogica e digitale
1 Asse Z + tasto 12 (premere) Direzione destra + R3 (premere)
Funziona solo in modalita analogica Funziona in modalita analogica e digitale

J | Modalita digitale: Asse X/Y Pad direzionale

Modalita analogica: Tasto HAT (Punto di

vista)
K | Interruttore modalita analogica/digitale Interruttore modalita analogica/digitale
L | Turbo: azione continua (sparo) Turbo: azione continua (sparo)
M| Macro: programma una sequenza di azioni Macro: programma una sequenza di azioni per

per un solo tasto un solo tasto
N | Indicatore Macro Indicatore Macro
o]l - Slow: rallenta il display (solo con giochi

compatibili)

P| - Connettore gamepad
Q| Connettore USB -

Installazione - PC
(1) Accendere il PC. (2) Effettuare la connessione USB con il PC.
Aprire “Gaming control” (“Periferiche di gioco”) nel Pannello di controllo di Windows.
3 | Selezionare questo prodotto (la voce “Status” (“Stato”) deve essere impostata su “OK”), quindi fare clic
su “Properties” (“Proprieta”).
(1) Fare clic su “Test”:
Modalita digitale
Premere il pad 8-D in ogni direzione e verificare che la croce visualizzata a schermo risponda di
conseguenza.
Se tutto funziona correttamente, fare clic su “OK”. Il prodotto & pronto per ['utilizzo.
In caso contrario, ripetere i passaggi 5-6.
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Modalita analogica

Premere il tasto Analog per attivare la modalita analogica.

Premere i 12 tasti e verificare che rispondano alla sequenza 1-12 visualizzata a schermo.

Premere il pad 8-D in ogni direzione e verificare che il punto di vista HAT risponda di conseguenza.
Muovere il mini stick di sinistra e verificare che la croce visualizzata a schermo risponda di conseguenza.
Muovere il mini stick di destra e verificare che le barre dell’'asse Z rispondano di conseguenza.

(2) Fare clic su OK. La periferica di gioco & pronta per |'uso.

Note
.{?}. Il sistema Force Vibration funziona solo con i giochi per PlayStation2 che supportano la vibrazione.

ﬁ) Modalita Turbo

.

(1) Tenere premuto il tasto Turbo, premere un pulsante di fuoco (1 -8/ A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2) = fuoco
“turbo” attivo.

(2) Tenere premuto il tasto Turbo, quindi premere nuovamente il tasto = fuoco “turbo” automatico.

(3) Tenere premuto il tasto Turbo, quindi premere nuovamente il tasto = fuoco “turbo” disattivo.

.{?}. Modalita Macro: assegnazione tasti al pulsante di fuoco

.

.

.

Programmazione: (1) tenere premuto il tasto Macro </indicatore si accende >. (2) Scegliere il tasto che
diventera il tasto macro (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) </’indicatore lampeggia >. (3) Selezionare la sequenza
di tasti premendo uno o piu tasti sul D-pad 0 1 -8/ A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2. (4) Premere il tasto Macro
</lindicatore si spegne>.
Utilizzo: premere il tasto definito dall'utente per attivare la sequenza di tasti programmata </’ndicatore
lampeggia per ogni tasto >.
E possibile programmare fino a un massimo di 15 azioni.
Disattivazione: (1) premere il tasto Macro </indicatore si accende >. (2) Premere il tasto definito dall'utente
<lindicatore lampeggia>. (3) Premere il tasto Macro </indicatore si spegne >.
Impostazione della velocita della funzione Macro (0,03-0,1 secondi):
- Veloce: (1) tenere premuto il tasto Macro. (2) Premere il tasto 1 sul D-pad <//ndicatore lampeggia
velocemente per 2 secondi>.
- Lento: (1) Tenere premuto il tasto Macro. (2) Premere il tasto | sul D-pad </’/ndicatore lampeggia pit
lentamente per 2 secondi>.

& Utilizzo con la PlayStation2

Consultare il manuale di istruzioni della PlayStation2.

A\ Utilizzo con il PC

.

Verificare che il gioco supporti questo tipo di periferica. Per informazioni sulle impostazioni ottimali, leggere il
manuale di istruzioni del gioco.
Non utilizzare cavi USB piu lunghi di 5 metri.



Termékinformacio
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Személyi szamitdgép PlayStation2
A | 1-4.gombok A, O, X, 0 gombok
B | 5.gomb L2
C | 6.gomb R2
D| 7.gomb L1
E | 8.gomb R1
F | 9.gomb Valaszt
G| 10.gomb Indit
H | X/Y-tengely + 11. gomb 11 (nyomdgomb) Bal irdny + L3 (nyomdgomb)
csak analdg tizemmaodban hasznalhatd analdg és digitalis tzemmaddban is
hasznalhaté
I | Z-tengely + 12. gomb (nyomégomb) Jobb irany + R3 (nyomégomb)
csak analég tizemmddban hasznalhatd analdg és digitalis Gizemmddban is
hasznalhaté
J | Digitélis izemmodd: X/Y-tengely D-pad
Analdg Gizemmod: Hat kapcsold (nézépont
valaszt6 kapcsold)
K | Analdg / digitalis izemmdd kapcsold Analdg / digitlis izemmod kapcsold
L | Turbd: folyamatos (tiizelés) mivelet Turbd: folyamatos (tiizelés) mivelet
M| Makrd: programozhaté miiveletsorozat Makré: programozhat6 miiveletsorozat
inditasa inditdsa
N | Makrd jelz6fény Makré jelzGfény
ol - Lassitas: a kép lelassitdsa (csak a kompatibilis
jatok esetében érhet§ el)
P| - Gamepad csatlakozo
Q| USB-csatlakozd -

Telepités személyi szamitégépre

(1) Kapcsolja be a szamitégépet. (2) Csatlakoztassa az USB-csatlakozot a szamitogéphez.

Nyissa meg a Jatékvezérlét a Windows VezérlGpultja alatt.

Vélassza ki ezt a vezérl6t (az allapotnak OK-nak kell lennie), majd kattintson a tulajdonségok gombra.
(1) Kattintson a Teszt gombra:
Digitélis izemmdd
Nyomja meg a 8-D padot minden irdnyba, és ellendrizze, hogy a képernydn Iévd kereszt megfeleléen

reagal.

Ha megfelelen miikddik, kattintson az OK gombra. Az eszk6z hasznalatra kész.

1
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Ellenkez6 esetben ismételje meg az 5-6. lépéseket.

Analdg lizemmdd

Az analdg tizemmod bekapcsoldsdhoz nyomja meg az analdég gombot.

Nyomja meg a 12. gombot, és ellendrizze, hogy a képerny6n azok megfeleléen reagalnak a 1-t6l 12-ig.
Nyomja meg a 8-D padot minden iranyba, és ellendrizze, hogy a nézépontvalté megfeleléen reagal.
Mozgassa a bal oldali mini botkorményt, és ellendrizze, hogy a képernydn Iévd kereszt megfelelGen reagal.
Mozgassa a jobb oldali mini botkormanyt, és ellendrizze, hogy a Z-tengely oszlopai megfeleléen reagalnak.
(2) Kattintson az OK gombra. A vezérl6 készen &ll a hasznélatra.

Megjegyzés

A rezgés funkcid csak a rezgést tamogato PlayStation2 jatékok esetében miikodik.

& Turbé Gzemmaéd

.

(1) Nyomja le, és tartsa lenyomva a Turbd gombot, majd nyomjon meg egy tiizelés gombot (1 -8/ A, O, X,
0, L1, L2, R1, R2) = turbd tlizelés bekapcsolva.

(2) Nyomja le, és tartsa lenyomva a Turbd gombot, nyomja meg ismét ugyanazt a gombot = automatikus
turbd tlizelés.

(3) Nyomja le, és tartsa lenyomva a Turbé gombot, nyomja meg ismét ugyanazt a gombot = turbd tiizelés
kikapcsolva.

ﬁ) Makré tzemmod: gomb(ok) hozzarendelése a tiizelés gombhoz

Programozas: (1) nyomja le, és tartsa lenyomva a Makré gombot <a jelzéfény vildgit>, (2) vélasszon egy
gombot a makré funkcié szaméra (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <a jelzdfény villog>, (3) vélassza ki a
miivelet sorozatot a D-pad vagy a 1 — 8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2 gombok egy vagy tobb gombjanak
egymas utani megnyomasaval, (4) nyomja meg a Makré gombot <a kjjelzd kialszik>.
Hasznélat: nyomja meg a definidlt gombot a programozott miiveletsorozat aktivalasahoz <a jelzéfény miden
gombnal villar>.

Maximum 15 mivelet programozhaté.
Kikapcsolas: (1) nyomja meg a Makré gombot <a jelzéfény vildgit>, (2) majd nyomja meg a definialt gombot
<a jelzofény villog>, (3) végll nyomja meg a Makré gombot <a jelzdfeny kialszik>.
Sebesség beallitds Makrohoz (0,03 vagy 0,1 masodperc):
- Gyors: (1) Nyomja le, és tartsa lenyomva a Makré gombot, (2) nyomja meg a 1 gombot a D-padon <a
Jelzéfény 2 masodpercig gyorsan villog>.
- Lassu: (1) Nyomja le, és tartsa lenyomva a Makré gombot, (2) nyomja meg a | gombot a D-padon <a
Jelzéfény 2 masodpercig lassabban villog>.

ﬁ) Hasznalat PlayStation2 jatékkonzolon

Kérjiik, kbvesse a PlayStation2 jatékkonzol hasznalati utasitasat.

ﬁ) Hasznalat személyi szamitégépen

Gy6z6djon meg rdla, hogy a jaték tdmogatja ezt a jatékvezérl6t. Olvassa el a jaték tmutatdjat a legjobb
bedllitésok eléréshez.



o Az USB-kabelt ne hosszabbitsa meg 5 méternél hosszabbra.
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Productinformatie

PC PlayStation2
A | Toetsenl-4 Toetsen A, O, X, O
B | Toets5 L2
C | Toets 6 R2
D | Toets7 L1
E | Toets 8 R1
F | Toets 9 Selecteren
G| Toets 10 Start
H | X/Y-as + toets 11 (drukken) Naar links + L3 (drukken)

alleen in analoge modus in zowel analoge als digitale modus
1 Z-as + toets 12 (drukken) Naar rechts + R3 (drukken)
alleen in analoge modus in zowel analoge als digitale modus

J | Digitale modus: X/Y-as Blok voor bewegingsrichtingen

Analoge modus : HAT-schakelaar

(standpunt)
K | Keuzeschakelaar analoog / digitaal Keuzeschakelaar analoog / digitaal
L | Turbo: Actie zonder onderbreking Turbo: Actie zonder onderbreking (schieten)

(schieten)
M| Macro: voor programmeren van Macro: voor programmeren van -

achtereenvolgende toetsfuncties onder één achtereenvolgende toetsfuncties onder één

toets toets pd
N | Macro-indicator Macro-indicator g
O]l - Slow: voor vertraagde weergave (alleen voor g

games die compatibel zijn) 2

Pl - Gamepad-aansluiting %
Q| USB-aansluiting -

Installatie op PC
(1) Zet de PC aan. (2) Sluit de USB-kabel op de PC aan.

Ga naar Windows Configuratiescherm en open Spelbesturingen

Ig Selecteer dit product (Status dient OK te zijn) en klik op Eigenschappen.
(1) Klik op Test:
Digitale modus
Druk op het 8-D paneel (in alle 8 bewegingsrichtingen) en kijk of het kruis op het scherm correct
meebeweegt.
Als alles goed werkt, klikt u op OK. Het apparaat is nu gebruiksklaar.

1
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Zo niet, herhaal dan stappen 5 en 6.

Analoge modus

Druk op de toets Analog om de analoge modus te selecteren.

Druk op elk van de 12 toetsen en kijk of ze corresponderen met 1-12 op het scherm.

Druk op het 8-D paneel (in alle 8 bewegingsrichtingen) en kijk of het standpunt op het scherm correct
meebeweegt.

Beweeg de linker mini-joystick en kijk of het kruis op het scherm de bewegingen van de stick volgt.
Beweeg de rechter mini-joystick en kijk of de balken langs de Z-as de bewegingen volgen.

(2) Klik op OK. De controller is klaar voor gebruik.

Ogmerking
Force Vibration werkt alleen met games voor PlayStation2 die trillingseffecten ondersteunen.

& Turbo-modus

e (1) Druk op de Turbo-toets en houd die ingedrukt, druk op een afvuurtoets (1 -8/ A, O, X, OJ, L1, L2, R1,
R2) = turbo-modus inschakelen.

e (2) Druk op de Turbo-toets en houd die ingedrukt, druk nogmaals op dezelfde toets = automatisch afvuren.

e (3) Druk op de Turbo-toets en houd die ingedrukt, druk nogmaals op dezelfde toets = turbo-modus
uitschakelen.

& Macro-modus: toets(en) aan afvuurtoets toewijzen
* Programmeren: (1) druk op de Macro-toets en houd die ingedrukt </ndicator licht op>, (2) kies een toets die
u als macro-toets wenst te gebruiken (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <indicator knippert>, (3) kies de
toetsvolgorde door één of meer toetsen op het D-pad of 1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2, in te drukken (4)
druk nogmaals op de Macro-toets </ndicator uit>.
Gebruik: druk op de gedefinieerde toets om de geprogrammeerde toetsvolgorde te activeren </ndicator
knippert voor elke toets>.

U kunt maximaal 15 acties programmeren.
Uitschakelen: (1) druk op de Macro-toets </ndicator licht op>, (2) druk op de aangewezen toets </ndicator
knippert>, (3) druk op de Macro-toets </ndicator uit>.
Snelheidsinstelling voor Macro-functie (0,03 of 0,1 seconden):
- Snel: (1) Druk op de Macro-toets (2) en houd die ingedrukt, druk op 1 op het D-pad </ndicator knijppert
snel gedurende 2 seconderr>.
- Langzaam: (1) Druk op de Macro-toets (2) en houd die ingedrukt, druk op | op het D-pad </ndicator
knippert langzaam gedurende 2 seconderr>.

iy Gebruik met PlayStation2
* Volg de aanwijzingen in de PlayStation2 gebruikershandleiding.
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Gebruik met PC

« Overtuig u ervan dat het spel dit type game controller ondersteunt. Lees in de gebruiksaanwijzing van de
game hoe u de beste instellingen kunt krijgen.
o Gebruik geen USB-kabels die langer zijn dan 5 meter.

spuejiapaN I
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Produktopplysninger

PC PlayStation2
A | Knapp1l-4 Knapp A, O, X, O
B | Knapp 5 L2
C | Knapp 6 R2
D | Knapp 7 L1
E | Knapp 8 R1
F | Knapp 9 Velg
G | Knapp 10 Start
H | X/Y-akse + knapp 11 (trykk) Retning venstre + L3 (trykk)

fungerer bare i analog modus fungerer i bade analog og digital modus
1 Z-akse + knapp 12 (trykk) Retning hgyre + R3 (trykk)
fungerer bare i analog modus fungerer i bade analog og digital modus

J | Digital modus: X/Y-akse Retningspute

Analog modus: Hettebryter (Synspunkt)
K | Bryter for analog / digital modus Bryter for analog / digital modus
L | Turbo: Kontinuerlig (skyte) handling Turbo: Kontinuerlig (skyte) handling
M| Makro: Programmer en sekvens med Makro: Programmer en sekvens med

knappehandlinger p& en knapp knappehandlinger pa en knapp
N | Makroindikator Makroindikator
ol - Sakte: Sakner visningen (kun med kompatible

spill)

Pl - Spilleputeforbindelse
Q| USB-kontakt -

Installasjon PC

(1) SIA pa PCen. (2) Kople USB til PC.
Apne spillkonsoll i Windows Kontrollpanel
Velg dette produktet (status ma veere OK) og klikk pa egenskaper.

B (1) Klikk p& Test:
Digital modus
Trykk pa 8-D-puten i hver retning og se om krysset pa skjermen reagerer tilsvarende.
Huvis alt fungerer som det skal, klikker du p& OK. Produktet er Klar til bruk.

Hvis ikke, gjenta trinn 5-6.
Analog modus

Trykk pa Analog-knappen for & aktivere analog modus.

Trykk pa de 12 knappene for & se om de reagerer p& 1-12 pa skjermen.

YSION I
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Trykk pa 8-D-puten i hver retning og se om synspunkthetten reagerer tilsvarende.
Flytt minispaken p& venstre side for & se om krysset pa skjermen reagerer tilsvarende.
Flytt minispaken pa hayre side for & se om stolpene pa Z-aksen reagerer tilsvarende.
(2) Klikk p& OK. Kontrolleren er Klar til bruk.
Merknad

ﬁ) Force Vibration fungerer bare med PlayStation2-spill som statter vibrasjon.

& Turbo-modus

e (1) Hold inne Turbo-knappen og trykk p& en skyteknapp (1 -8/ A, O, X, 00, L1, L2, R1, R2) = turboskyting
er pa.

o (2) Hold inne Turbo-knappen og trykk p& den samme knappen en gang til = automatisk turboskyting.

e (3) Hold inne Turbo-knappen og trykk pa den samme knappen en gang til = turboskyting av.

ﬁ) Makro-modus: Tildel knapp(er) til skyteknapp

e Programmere: (1) hold inne Macro <indikator lyser>, (2) velg en knapp som vil bli makroknappen (5, 6, 11,
12/ L2, L3, R2, R3) </ndikator blinker>, (3) velg knappesekvensen ved & trykke pa en eller flere knapper fra
D-puten eller 1 -8/ A, O, X, [, L1, L2, R1, R2, (4) trykk p& Macro </ndikator slukkes>.

o Bruk: trykk p& den definerte knappen for & aktivere den programmerte knappesekvensen <indikator blinker
for hver knapp>.

Maksimalt 15 handlinger kan programmeres.

o Deaktivere: (1) trykk p& Macro <indikator lyser=>, (2) trykk pa den definerte knappen <indikator blinker>, (3)
trykk p& Macro <indikator av>.

* Hastighetsinnstilling for Macro (0,03 eller 0,1 sekunder):
- Raskt: (1) Hold inne Macro, (2) trykk pa t pa D-puten </ndikator blinker raskt i 2 sekunder>.
- Sakte: (1) Hold inne Macro, (2) trykk pé& | p& D-puten <indikator blinker saktere i 2 sekunder>.

A Bruke pa PlayStation2
* Fglge bruksanvisningen for PlayStation2.

A\ Bruke pa PC

« Sgrg for at spillet statter denne typen spillkontroller. Les bruksanvisningene for spillet slik at du kan angi de
beste innstillingene.

o USB-kabler ma ikke strekkes lenger enn 5 meter.
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Informacje o produkcie

Komputer PC PlaySation2
A | Przyciskil-4 Przyciski A, O, X, fi
B | Przycisk 5 L2
C | Przycisk 6 R2
D | Przycisk 7 L1
E | Przycisk 8 R1
F | Przycisk 9 Wybierz
G| Przycisk 10 Rozpocznij
H | O0S$X/Y + przycisk 11 (nacisnij) Lewy kierunkowy + L3 (nacisnij)

dziata tylko w trybie analogowym dziata w trybach analogowym i cyfrowym
I | 0$Z + przycisk 12 (nacisnij) Prawy kierunkowy + R3 (nacisnij)
dziata tylko w trybie analogowym dziata w trybach analogowym i cyfrowym

J | Tryb cyfrowy: o0$X/Y Pad pozycyjny

Tryb analogowy: przycisk HAT (przetaczanie

widoku)
K | Przefacznik trybu analogowego/cyfrowego Przetacznik trybu analogowego/cyfrowego
L | Przycisk Turbo: akcja ciagta (ostrzat) Przycisk Turbo: akcja ciagta (ostrzat)
M| Przycisk Macro: przypisanie sekwencji Przycisk Macro: przypisanie sekwencji dziatan

dziatan do pojedynczego przycisku do pojedynczego przycisku
N | Kontrolka macra Kontrolka makra
ol - Spowolnienie: spowolnienie wyswietlania (tylko w

przypadku gier obstugujacych te funkcje)

Pl - Zfacze gamepada
Q| Ztacze USB -

Instalacja na komputerze PC
(1) Whacz komputer. (2) Podiacz kabel USB do komputera.

Otworz "Kontrolery gier" w "Panelu sterowania" systemu Windows.

Wybierz to urzadzenie (w oknie stanu musi znajdowac sie "OK") i kliknij "Wtasciwosci".

>s|od I

B (1) Kliknij "Testuj":
Tryb cyfrowy
Naciénij pad pozycyjny w kazdym kierunku, aby sprawdzi¢, czy krzyzyk na ekranie reaguje w odpowiedni
sposob.
Jedli wszystko dziata poprawnie, kliknij "OK". Urzadzenie jest gotowe do pracy.
W przeciwnym wypadku powtorz kroki 5-6.
Tryb analogowy
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Ustaw przetacznik trybu w pozycji trybu analogowego.
Naciénij kolejno 12 przyciskéw i sprawdz, czy odpowiadajq przyciskom 1-12 na ekranie.
Naciénij pad pozycyjny w kazdym kierunku, aby sprawdzi¢, czy widok zmienia sie w odpowiedni sposéb.
Przesun lewy minijoystick, aby sprawdzi¢, czy krzyzyk na ekranie reaguje we whasciwy sposob.
Przesun prawy minijoystick, aby sprawdzi¢ czy paski osi Z reagujq we wiasciwy sposob.
(2) Kliknij "OK". Kontroler jest gotowy do uzytku.

Uwaga

Funkcja wytwarzania drgan dostepna jest tylko dla gier na konsole PlayStation2, ktére obstuguja te
funkcje.

N Tryb Turbo

.

(1) Nacisnij i przytrzymaj przycisk Turbo, naci$nij przycisk akcji (1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2) = tryb
Turbo jest aktywny.

(2) Nacisnij i przytrzymaj przycisk Turbo, naciénij ponownie ten sam przycisk = automatyczny tryb Turbo.
(3) Naci$nij i przytrzymaj przycisk Turbo, naciénij ponownie ten sam przycisk = wytaczenie automatycznego
trybu Turbo.

& Tryb Macro: przypisywanie przycisku lub przyciskéw do przycisku akcji

.

Programowanie: (1) naciénij i przytrzymaj przycisk Macro <kontrolka $wieci sig>, (2) wybierz przycisk,
ktéremu ma by¢ przypisane makro (5, 6, 11, 12/ L2, L3, R2, R3) <kontrolka miga>, (3) podaj sekwencje
przyciskéw poprzez nacisniecie jednego lub wiecej przyciskéw na padzie pozycyjnym lub sposréd przyciskow
1-8/A,0,X, 0, L1, L2, R1, R2, (4) naciénij przycisk Macro <kontrolka gasnie>.
Obstuga: naciénij zaprogramowany przycisk, aby aktywowac przypisang mu sekwencje <kontrolka miga dla
kazdego przycisku>.

Zaprogramowa¢ mozna maksymalnie 15 sekwencji.
Wytaczanie: (1) naciénij przycisk Macro <kontrolka $wieci sie>, (2) nacisnij zaprogramowany przycisk
<kontrolka miga>, (3) naciénij przycisk Macro <kontrolka gasnie>.
Wybor szybkosci sekwengji (0,03 lub 0,1 sekundy):
- Szybka: (1) Naciénij i przytrzymaj przycisk Macro, (2) naciénij 1 na padzie pozycyjnym <kontrolka miga
szybko przez 2 sekundy>.
- Wolna: (1) Naciénij i przytrzymaj przycisk Macro, (2) naciénij | na padzie pozycyjnym <kontrolka miga
wolniej przez 2 sekundy>.

& Uzytkowanie z konsolg PlaySation2

Postepuj zgodnie z instrukcja obstugi konsoli PlayStation2.

& Uzytkowanie z komputerem PC

.

Upewnij sie, ze gra obstuguje ten rodzaj kontroleréw. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi gry, aby wybrac
najlepsze ustawienia.
Nie uzywaj kabli USB o facznej dtugosci ponad 5 metrow.
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PC PlayStation2
A | Botdes1-4 Botdes A, O, X, O
B | Botdo 5 L2
C | Botdo 6 R2
D | Botdo 7 L1
E | Botdo 8 R1
F | Botédo 9 Seleccionar
G | Botdo 10 Iniciar
H | eixo X/Y + botédo 11 (premir) Direccdo esquerda + L3 (premir)

apenas funciona no modo analégico

funciona nos modos analdgico e digital

1 eixo Z + botdo 12 (premir)

apenas funciona no modo analégico

Direcgéo direita + R3 (premir)
funciona nos modos analdgico e digital

J | Modo digital: eixo X/Y Roda de direccéo
Modo analdgico: Interruptor de capacete
(Ponto de Vista)

K | Interruptor de modo Analdgico / Digital Interruptor de modo Analégico / Digital

L | Turbo: Acgdo (de disparo) continua Turbo: Accédo (de disparo) continua

M| Macro: Programa uma sequéncia de acgbes Macro: Programa uma sequéncia de ac¢des de
de botdo num botédo botdo num botédo

N [ Indicador Macro Indicador Macro

o]l - Lento: Torna a visualizagéo lenta (apenas com

jogos compativeis)
Pl - Ligacdo de gamepad
Q| Ligacdo USB -

Instalacdo do PC
(1) Ligue o PC. (2) Ligue o USB ao PC.

B (1) Clique em Teste:
Modo digital

Abra o controlo de jogos no Painel de Controlo do Windows.

3 ) Seleccione este produto (o estado tera que ser OK) depois clique em Propriedades.

Prima Pad 8D em cada direcgdo e veja se a cruz no monitor responde em conformidade.
Se tudo funcionar correctamente, clique em OK. O produto esta pronto a ser utilizado.

Caso contrario, repita o passo de 5 a 6.
Modo analégico

Prima o bot&o analégico para activar o modo analégico.

sanbnyiod I
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Prima os 12 botdes e veja se estes respondem de 1 a 12 no monitor.

Prima Pad 8D em cada direcgédo e veja se o Capacete de Ponto de Vista responde em conformidade.
Mova o mini stick do lado esquerdo para ver se a cruz no monitor responde em conformidade.
Mova o mini stick do lado direito para ver se as barras do eixo Z respondem em conformidade.

(2) Cligue em "OK". O controlador esta pronto a ser utilizado.

Nota
& Forca de vibragdo apenas funciona com jogos PlayStation2 que suportam vibracgéo.

& Modo Turbo

(1) Prima e mantenha premido o botdo Turbo, prima um botéo de fogo (1-8/A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2) =
turbo fogo activado.

(2) Prima e mantenha premido o botdo Turbo, prima novamente o mesmo botdo = turbo fogo automatico.
(3) Prima e mantenha premido o bot&o Turbo, prima novamente o mesmo botédo = turbo fogo desactivado.

& Modo macro: Atribuir botdo(6es) ao botédo de fogo

.

Programar: (1) Prima e mantenha premido Macro </ndicador iluminado>, (2) escolha um botdo que sera o
botdo macro (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <indicador a piscar>, (3) seleccione a sequéncia de botdes
premindo um ou mais botdes do D-pad ou 1 -8/ A, O, X, I, L1, L2, R1, R2, (4) prima Macro <indicador
apagado>.
Utilizagdo: Prima o botdo definido para activar a sequéncia de botdes programados </ndicador pisca para
cada botdo>.

Pode-se programar um méximo de 15 accoes.
Desactivar: (1) Prima Macro <indicador iluminado>, (2) prima o botédo definido <indicador a piscar>, (3)
prima Macro </ndicador apagado>.
Defini¢&o de velocidade do Macro (0,03 ou 0,1 segundos):
- Répido: (1) Prima e mantenha premido Macro, (2) prima ? no D-pad <indicador pisca rapidamente durante
2 segundos>.
- Lento: (1) Prima e mantenha premido Macro, (2) prima ? no D-pad <indicador pisca mais lento durante 2
segundos>.

AN\ Utilizagao na PlayStation2

.

Por favor siga 0 manual de instrugdes da PlayStation2.

A\ Utilizagao no PC

.

Certifique-se de que o seu jogo suporta este tipo de controlador de jogos. Leia 0 manual de instrugdes do
jogo para se aproximar das melhores definicoes.
N&o prolongue os cabos USB mais de 5 metros.
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PC PlayStation2
A Butoane 1 - 4 Butoane A, O, X, O
B Buton 5 L2
C Buton 6 R2
D Buton 7 L1
E Buton 8 R1
F Buton 9 Selectare
G Buton 10 Pornire
H Axa X/Y + buton 11 (apésat) Directie stdnga + L3 (apdsat)
functioneazd doar in modul analog functioneazd in modul analog si digital
I Axa Z + buton 12 (apasat) Directie dreapta + R3 (apasat)
functioneaza doar in modul analog functioneaza in modul analog si digital
J Mod digital: Axa X/Y Placa pentru directji
Mod analog: Comutator Hat (Perspectivd)
K Buton comutare moduri analog/digital Buton comutare moduri analog/digital
L Turbo: Actiune (tragere) continua Turbo: Actiune (tragere) continua
M Macro: Atribuiti o secventd de actiuni unui Macro: Atribuiti o secventd de actiuni unui
singur buton singur buton
N Indicator macro Indicator macro
(o] - Incet: Incetineste afisarea (numai cu jocuri
compatibile)
P - Conexiune placa pentru jocuri
Q Conexiune USB -
Instalare

(1) Porniti computerul. (2) Conectati USB la computer.

Configurare

Deschideti comenzile de joc in Panoul de control Windows.

Selectati acest produs (Starea trebuie sa fie OK) si dupa aceea apasati proprietati.
(1) Faceti clic pe Test:
Mod digital:

Apésati placa 8-D in fiecare directie si asigurati-va ca cruciulita de pe ecran functioneaza corespunzator.

Dacd totul functioneaza corect, faceti clic pe OK. Produsul este gata de utilizare.
In caz contrar repetati pasii 5-6.

pUBWOY I
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Mod analog
Apésati butonul Analog pentru a activa modul analog.
Apasati cele 12 butoane si asigurati-va cd actioneaza 1-12 pe ecran.
Apasati placa 8-D in fiecare directie i asiguratji-va ca Perspectiva Hat de pe ecran functioneazd
corespunzator.
Miscati mini-stick-ul din partea stanga si asigurati-va ca cruciulita de pe ecran functioneaza corespunzator.
Miscati mini-stick-ul din partea dreapta si asigurati-va ca axa Z functioneaza corespunzator.
(2) Faceti clic pe OK. Dispozitivul de control este gata de utilizare.

Notd

A\ Returul de forta pe baza de vibratii functioneaza doar cu jocuri PlayStation2 care accepta
vibratiile.

& Mod Turbo

o (1) Apasati si mentineti butonul Turbo button, apdsati un buton de tragere (1-8/ A, O, X, O, L1, L2, R1,
R2) = modul tragere turbo activat.

o (2) Apasati si mentineti butonul Turbo, apdsati acelasi buton din nou = auto turbo activat.

o (3) Apasati si mentineti butonul Turbo, apasati acelasi buton din nou = modul tragere turbo dezactivat.

& Mod Macro: Atribuiti buton/butoane pentru butonul de tragere
o Program: (1) apdsati si mentineti Macro </ndicator aprins>, (2) selectati un buton care va deveni butonul
macro (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) </ndicator clipeste>, (3) selectasi secventa de butoane apdsand unul
sau mai mullte butoane de pe placa Dsau 1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2, (4) apasati Macro <indicator
stins>.
Utilizati: Apasati butonul predefinit pentru a activa secventa de butoane programatd </ndicatorul clipeste
pentru fiecare butorn>.
Se pot programa pana la 15 actiuni.
Dezactivare: (1) apasati Macro </ndicator aprins>, (2) apasati butonul predefinit </ndicator clipeste>, (3)
apasati Macro <indicator stins>.
Setare rapida pentru Macro (0,03 or 0,1 seconds):
- Rapid: (1) Apasati si mentineti Macro, (2) apdsati 1 pe placa D </ndicatorul clipeste rapid 2 secunde>.
-Incet: (1) Apasati si mentineti Macro, (2) apésati | pe placa D <indicatorul clipeste incet 2 secunde>.
Utilizare pe PlayStation2
o Va rugam urmati instructiunile din manualul pentru PlayStation2.

A\ utilizare pe PC

o Asigurati-va ca jocul dvs. accepta acest tip de dispozitiv de control. Cititi manualul jocului pentru a obtine cele
mai bune setari.

o Nu intindeti cablurile USB mai mult de 5 metri.
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nK PlayStation2

A | Kronkn 1 -4 KHonku A, O, X, O

B | Kxonka 5 L2

C | KHorka 6 R2

D | Kuonka 7 L1

E | Knonka 8 R1

F | KHonka 9 BbibpaTh

G | KHorka 10 Hauatb

H | Ocb X/Y + kHonka 11 (HaxaTb) JleBoe HanpaBneHue + L3 (HaxaTb)

(YHKLMOHNPYET TOMbKO B @HasNorOBOM YHKLMOHMPYET W B aHasoroBoM, 1 B
pexume uMdpoBOM pexume

I | Ocb Z + kHonka 12 (Haxatb) lMpaBoe HanpasneHne + R3 (HaxaTtb)

(PYHKLMOHNPYET TOSbKO B @HasNoroBOM (PYHKLMOHMPYET 1 B aHanorosoMm, 1 B
pexume uMdpoBOM pexume

J | Uudposoit pexum: Ocb X/Y MaHenb Hanpasnexus
AHanoroBblii pexxuM: MNepekntoyarens
MaHunynstopa (Toyka 3penus)

K | MepekntoyaTtens aHanorosoro / umdposoro MepekntoyaTesnb aHanorosoro / LnMdposBoro
pexuvma pexuma

L | Yckopenue: MocTosiHHOE AeicTeve Yckopenve: MocTosiHHoe aencteue (cTpenbba)
(cTpenbba)

M| Makpoc: 3anporpamMmupyite Makpoc: 3anporpamMmupyiite
noceaoBaTeNbHOCTb AEMCTBUM KHOMOK NOA | MOCNEA0BaTENbHOCTb ASHCTBUIA KHOMOK NOA
O/IHOV KHOMKOW 0AHOW KHOMKO

N | WHavkaTop mMakpoca MHavkaTop Makpoca

o - MepaneHHo: SkpaH 3amesseHns (ToNbko co

COBMECTUMbIMU WUrpamMm)
P| - Pasbem nynbTa ynpaesnexus
Q| Pasvem USB -

YcraHoska MK

(1) BrmiouwnTe MMK. (2) NoaxntoumnTe kabenb USB k MK.

B (1) HaxxmuTe kHonky "Test" (Mposepka):
Lindposoii pexum

OTKpOIiTE ynpasneHne urpoi Ha naHenu ynpasneuus Windows.
BbibepuTe 370 uzaenue (Cratyc fomkeH 6biTb OK), @ NOTOM HaXxMuTe KHOMKY "properties” (cBoicTea).
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HaxmuTe naHenb 8-D ANs kaxaoro HanpaeneHus U NPocieanTe, COOTBETCTBEHHO I pearupyeT Kypcop
Ha 3KpaHe.

Ecnu Bce pabotaeT HopMasbHO, HaxxmuTe OK. M3aenue yxe ncnonb3syercs.

B npoTtviBHOM Cnyyae nosTopuTe wwar 5-6.

AHanoroBbIit pexmm

HaxmuTe kHonky "Analog" (AHanoroBbIi) Ans akTUBALMKM aHaNoroBoro pexuMa.

Haxmunte 12 KHOMOK 1 NpocneanTe, OTBEYAKOT /I OHM KHOMKaM 1-12 Ha skpaHe.

HaxmuTe naHenb 8-D Ans KaXAoro HanpasBneHus U NpocneauTe, COOTBETCTBEHHO NN OTBEYaeT
MaHMMyNSITOp TOYKU 3pEHUs.

MepemecTuTe NEBYIO MUHU PYKOSITKY U NpOCieAnTe, COOTBETCTBEHHO /I pearnpyeT Kypcop Ha sKkpaHe.
MepemecTuTe NpaBytd MUHU PYKOSITKY M NPOCNeAnTe, COOTBETCTBEHHO NN pearupyeT naHenb ocn Z.
(2) Haxxmute OK. YnpasnsioLlee yCTPOICTBO yxe paboTaeT.

I'IEMMeanme
Ycunenue Bubpauumn paboTaeT TonbKo ¢ urpamu PlayStation2, koTopble noaaepxuBatoT BUGpaumio.

ﬁ) Pe>xxum yckopeHuns

o (1) HaxxmuTe 1 yaepxuBaliTe KHOMKY YCKOPEHWS, HaXXMUTE KHOMKY cTpensbbl (1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1,
R2) = yckopeHHas cTpenbba BJtoveHa.

e (2) HaxxmuTe 1 yaep>xuBaiTe KHOMKY YCKOPEHWS, HaXMUTE Ty e KHOMKY = aBToMaTu4eckas yCKOpeHHas
cTpenbba.

o (3) HaxmuTe 1 yaepxuBaiiTe KHOMKY YCKOPEHUS, HXKMUTE Ty XKE KHOMKY = YCKOPEHHasi CTpenbba
BbIK/IKOYEHA.

A Pexxum Makpoca: HasHaubTe KHONKY (M) Ha KHONKY CTpenb6bl
o [porpamma: (1) HaxXMUTE U yaepxuBaiTe MakpoC < MHAMKATOP CBETUTCS>, (2) BbIBEPUTE KHOMKY, KOTOpas
CTaHeT KHomnko Makpoca (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <uHgukarop muraer>, (3) Bbibepute
nocneaoBaTeNlbHOCTb KHOMOK, HaXXuMasi oAHy unv 6onblue KHomok ¢ naHenn Dwnn 1 -8/ A, O, X, O, L1,
L2, R1, R2, (4) HaxxmuTe MaKpoC </MHANKATOP BbIKITHOHYEH> .
Mcnonb3oBaHue: HaXKMUTE ONpeAeneHHyI0 KHOMKY Ans akTUBaLuMu 3anporpamMmMUMpoBaHHON
roCNeA0BaTENbHOCTY KHOMOK < MHAMKATOP MUIAET 4715 KaXAOH KHOIMKIT> .

MakcuManbHO 3anporpamMMmUpoBaHO MOXET 6biTb 15 KHOMOK.
OTkMounTb: (1) HaxMUTe Makpoc <uHAMKATOP ropuT>, (2) HAXXMUTE ONpeAeneHHYI0 KHOMNKY </HANKaTop
muraer>, (3) Haxmute MakpoC < MHANKATOP BbIKITIOHEH> .
HacTpoiiku ckopoctu ansi Makpoca (0,03 vnm 0,1 cekyHAbl):
- BbicTpblii: (1) HaxmuTe 1 yaepxuBaiite Makpoc, (2) HaxmuTe 1 Ha NaHenu D <uHaukaTop 6bIcTpo Muraer
2 CeKyHAb>.
- MegnenHbIi: (1) HaxxmuTe 1 yaepxusaiite Makpoc, (2) HaxmuTe | Ha naHenu D <uHgukaTop 6bicTpo
muraer 2 CekyHabl>.

ﬁ) Ucnonb3oBaHue Ha PlayStation2



Sifrust

o [oxanyncra, cieaymTe MHCTPYKLUMM MO UCMob3oBaHuto PlayStation2.

& Ucnonb3osaHune Ha MK

o Y6eauTech, YTO Urpa NOAAEPKMBAET 3TOT BUA YNPaBISIOLEro YCTPOUCTBA Urpbl. [pounTaiiTe MHCTPYKLMIO
1O MCMOJIb30BaHMIO UrPbl ANS YCTAHOBKM HaunyyLLMX HAaCTPOEK.

« He npoanesaiite kabenb USB 6onee, 4yeM Ha 5 METPOB.
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Informace o vyrobku

Sifrust

Pocitac PlayStation2
A | Tladidia1-4 Tlagidld A, 0, X, O
B | Tlacidlo 5 L2
C | Tiadidio 6 R2
D | Tlacidlo 7 L1
E | Tlacidlo 8 R1
F | Tlacidlo 9 Vyber
G | Tladidlo 10 Start
H | Os X/Y + tlacidlo 11 (stlacte) L'avy smer + L3 (stlacte)

funkcia iba v analégovom rezime funkcia v analégovom aj digitalnom rezime
I | OsZ + tlacidlo 12 (stlacte) Pravy smer + R3 (stlacte)
funkcia iba v analégovom rezime funkcia v analégovom aj digitdlnom rezime

J | Digitdlny rezim: Os X/Y Smerovy pad

Analdgovy rezim: Klobuikovy spina¢ (Pohl'ad)
K | Prepinac analdégového / digitdlneho rezimu Prepinac analégového / digitdlneho reZimu
L | Turbo: NepretrzZita akcia (strielanie) Turbo: Nepretrzita akcia (strielanie)
M| Makro: Program série akénych tlacidiel pod Makro: Program série ak¢nych tlacidiel pod

jednym tladidlom jednym tladidlom
N | Indikator funkcie Makro Indikator funkcie Makro
ol - Pomalé: Spomaluje displej (iba pri

kompatibilnych hrach)

P| - Pripojenie gamepad
Q Pripojenie USB -

Instalacia pocitaca
(1) Zapnite podita. (2) Pripojte USB kabel k potitatu.
V ovladacom paneli Windows otvorte ovladac hry.
Vyberte tento vyrobok (Stav musi byt’ OK) a potom kliknite na Vlastnosti.
B (1) Klik test:
Digitalny rezim
Stlacte 8-D pad do kazdého smeru a skontrolujte, ¢i podla toho kriz na obrazovke reaguje.
Ak vetko pracuje spravne, kliknite na OK. Vyrobok je pripraveny na pouzitie.
V opacnom pripade opakujte kroky 5 az 6.
Analdgovy rezim
Stlacte tlacidlo Analog a aktivujete analdgovy rezim.
Stlacte 12 tlacidiel a skontrolujte, ¢i reaguji na 1-12 na obrazovke.

1
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Silrust
Stlacte 8-D pad do kazdého smeru a skontrolujte, ¢i podla toho kloblkovy spinac reaguje.
Mini paku posurite dol'ava a skontrolujte, ¢i podla toho kriz na obrazovke reaguje.
Mini paku posurite doprava a skontrolujte, ¢i podi‘a toho lista Z-osi reaguje.
(2) Kliknite na OK. Ovladac je pripraveny na pouzitie.
Poznémka:
Vibracie pracuju iba s PlayStation2 s hrami, ktoré podporujl vibracie.

&N\ Rezim Turbo

o (1) Stlatte a podrzte tlacidlo Turbo, stlacte tlacidlo strielania (1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2) = turbo
striel'anie zapnuté.

o (2) Stlatte a podrzte tladidlo Turbo, opatovne stlatte to isté tlacidlo = automatické turbo strielanie.

o (3) Stlatte a podrzte tladidlo Turbo, op&tovne stlacte to isté tlacidlo = automatické turbo strielanie vypnuté.

/N Resim Makro: Prevedenie tlagidla (tok) na strel'bu
o Program: (1) stlaCte a podrzte Makro <kontrolka svieti>, (2) vyberte tlacidlo, ktoré sa stane tlacidlom makro
(5,6,11,12 /L2, L3, R2, R3) <kontrolka blika>, (3) vyberte sériu tlaCidiel stla¢anim jedného alebo viac
tlacidiel na D-pade alebo 1 -8/ A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2, (4) stlatte Makro <kontrolka vypnuta>.
PouZitie: ak chcete aktivovat’ programov sériu tlacidiel, stlacte definované tlacidlo <pri kaZdom tlacidle
kontrolka zablika>.

Naprogramovat’ moZete maximalne 15 akcii.
Deaktivacia: (1) stlacte Makro <kontrolka svieti>, (2) stlatte definované tlacidlo <kontrolka blika>, (3)
stlaCte Makro < kontrolka vypnuta>.
Nastavenie rychlosti pre Makro (0,03 alebo 0,1 sekundy):
- Rychle: (1) Stlatte a podrzte Makro, (2) stlatte 1 na D-pade < kontrolka 2 sekundy rychle blika>.
- Pomalé: (1) Stlacte a podrzte Makro, (2) stlatte | na D-pade <kontrolka 2 sekundy pomalsie blikd>.

.

.

AN Pouzitie na PlayStation2
o Postupujte prosim podl'a Navodu na pouZzitie PlayStation2.

N\ Ppousitie na pocitaci

o Ubezpette sa, Ze hra tento druh ovlddaca podporuje. Ak chcete dosiahnut’ najlepsie nastavenie, preditajte si
Navod na pouzitie hry.

o USB kable nepredizujte viac, ako 5 metrov.
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PC PlayStation2
A | Painikkeet 1-4 Painikkeet A, O, X, O
B | Painike 5 L2
C | Painike 6 R2
D | Painike 7 L1
E | Painike 8 R1
F | Painike 9 Valitse
G | Painike 10 Aloita
H | X/Y-akselit ja painike 11 (painaminen) Vasen suuntapainike ja L3 (painaminen)
Toimii vain analogisessa tilassa. Toimii seka analogisessa etta
digitaali tilassa.
| Z-akseli ja painike 12 (painaminen) Oikea suuntapainike ja R3 (painaminen)
Toimii vain analogisessa tilassa. Toimii seka analogisessa etta
digitaali tilassa.
J | Digitaalinen tila: X/Y-akselit Suunta-alusta
Analoginen tila: Katselukulman vaihtaminen
K | Analogisen tai digitaalisen tilan vaihtokytkin Analogisen tai digitaalisen tilan vaihtokytkin
L | Turbo: Jatkuva tulitaminen Turbo: Jatkuva tulittaminen
M| Makro: Kokoaa useita painikkeiden Makro: Kokoaa useita painikkeiden
painalluksia yhteen painikkeeseen. painalluksia yhteen painikkeeseen.
N | Makron ilmaisin Makron ilmaisin
o]l - Hidas: Hidastaa nayttoa (toimii vain
yhteensopivissa peleissa).
Pl - Peliohjainliitanta
Q| USB-liitanta -

Asentaminen tietokoneeseen

Avaa Windowsin Ohjauspaneelissa peliohjainasetukset.

(1) Napsauta Testaa:
Digitaalinen tila

Paina suunta-alustaa kaikkiin suuntiin ja tarkista, likkuuko naytéssa nakyva ristikko oikeaan suuntaan.

(1) Kytke virta tietokoneeseen. (2) Yhdistd USB-kaapeli tietokoneeseen.

Valitse tama laite (sen toiminnassa ei saa olla virheitd) ja napsauta Ominaisuudet-painiketta.

Jos kaikki toimii oikein, napsauta OK-painikett. Laite on toimintavalmis.
Toista muutoin vaiheet 5-6.

Analoginen tila
Voit ottaa analogisen tilan kayttdon painamalla Analoginen-painiketta.

1
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Paina kaikkia 12 painiketta ja tarkista, nakyyko toiminto néytossa.
Paina suunta-alustaa kaikkiin suuntiin ja tarkista, muuttuuko katselukulma oikeaan suuntaan.
Siirré vasenta sauvaohjainta ja tarkista, liikkuuko naytéssa nakyva ristikko oikeaan suuntaan.
Siirré oikeaa sauvaohjainta ja tarkista, liikkuuko Z-akseli oikeaan suuntaan.
(2) Napsauta OK-painiketta. Ohjain on nyt toimintavalmis.
Huomautus
Tarina toimii vain sité tukevissa PlayStation2-peleissa.

.{?}. Turbotila

e (1) Pida Turbo-painiketta painettuna ja paina tulituspainiketta (1 - 8 / A, O, X, OJ, L1, L2, R1, R2).
Turbotulitus kdynnistyy.

e (2) Pida Turbo-painiketta painettuna ja paina samaa painiketta uudelleen. Automaattinen turbotulitus
kaynnistyy.

e (3) Pida Turbo-painiketta painettuna ja paina samaa painiketta uudelleen. Automaattinen turbotulitus paattyy.

ﬁ) Makrotila: painikkeiden liittaminen tulituspainikkeeseen
o Ohjelmoiminen: (1) Pida makropainiketta painettuna <merkkivalo syttyy>, (2) valitse makropainike (5, 6, 11,
12/ L2, L3, R2, R3) <merkkivalo vilkkuu>, (3) valitse painikejarjesteys painamalla suunta-alustaa tai
painiketta 1 -8 / A, O, X, O, L1, L2, R1, R2, (4) paina makropainiketta <merkkivalo sammuu>.
Kayttaminen: Voit aktivoida makron painamalla maaritettya painiketta <kunkin painikkeen merkkivalo
vilkkuu>.

Voit ohjelmoida enintdan 15 toimintoa.
Poistaminen kéytdsta: (1) Paina makropainiketta <merkkivalo syttyy>, (2) paina madritettya painiketta
<merkkivalo vilkkuu=>, (3) paina makropainiketta <merkkivalo sammut>.
Makron nopeuden valitseminen (0,03 tai 0,1 sekuntia):
- Nopea: (1) Pida makropainiketta painettuna, (2) paina suunta-alustan 1 <merkkivalo vilkkuu nopeasti 2
sekuntia>.
- Hidas: (1) Pida makropainiketta painettuna, (2) paina suunta-alustan | <merkkivalo vilkkuu hitaammin 2
sekuntia>.

.

& Kayttaminen PlayStation2-konsolin kanssa
« Noudata PlayStation2:n kayttoohjetta.

& Kayttaminen tietokoneen kanssa
« Varmista, etté peli tukee tata peliohjainta. Voit maarittaa parhaat asetukset lukemalla pelin kayttdohjeet.
o Ala kayta yli viiden metrin USB-jatkojohtoa.
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Produktinformation

PC PlayStation 2
A | Knappar1l-4 Knappar A, O, X, O
B | Knapp 5 L2
C | Knapp 6 R2
D | Knapp 7 L1
E | Knapp 8 R1
F | Knapp 9 Valj
G | Knapp 10 Start
H | X/Y-axel + knapp 11 (tryck) Vanster riktning + L3 (tryck)

fungerar endast i analogt lage fungerar bé&de i analogt och digitalt lage
1 Z-axel + knapp 12 (tryck) Hoéger riktning + R3 (tryck)
fungerar endast i analogt lage fungerar bade i analogt och digitalt lage

J | Digitalt lage: X/Y-axel Riktningsknapp

Analogt lage: Hatswitch (synvinkel)
K | Knapp for analogt/digitalt 1age Knapp for analogt/digitalt lage
L | Turbo: Kontinuerlig (skjut) effekt Turbo: Kontinuerlig (skjut) effekt
M| Makro: Programmera en serie Makro: Programmera en serie knappfunktioner

knappfunktioner under en och samma under en och samma knapp

knapp
N | Makroindikator Makroindikator
ol - Sakta: Saktar ner hastigheten (endast med

kompatibla spel)

Pl - Anslutning for spelkontrollen
Q | USB-anslutning -

Installation PC

(1) Starta datorn. (2) Anslut USB-kabeln till datorn.

Oppna spelenheter i Windows Kontrollpanelen.

Vélj den har produkten (statusen méaste vara OK) och klicka pa egenskaper.
(1) Klicka pa Test:
Digitalt lage
Tryck pé 8-vagsknappen i alla riktningar och kontrollera om krysset pa skarmen reagerar darefter.
Klicka p& OK om allt fungerar som det ska. Produkten kan nu anvéandas.
Upprepa i annat fall steg 5-6.
Analogt lage
Tryck pa analogknappen for att aktivera det analoga laget.

1
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Tryck pé de 12 knapparna och kontrollera om de motsvarar 1-12 pa skarmen.
Tryck p& 8-végsknappen i alla riktningar och kontrollera om synvinkeln reagerar darefter.
ROr pé vanster styrspak for att se om krysset pa skarmen reagerar darefter.
ROr p& hoger styrspak for att se om Z-axelns staplar reagerar darefter.
(2) Klicka pa OK. Spelkontrollen kan nu anvéndas.
Obs!

& Vibrationssimulering fungerar endast med PlayStation 2-spel som stéder vibrationer.

& Turbolage

e (1) Hall Turboknappen intryckt, tryck p& en avfyrningsknapp (1 -8/ A, O, X, [J, L1, L2, R1, R2) =
turboavfyrning pa.

o (2) Hall Turboknappen intryckt, tryck pA samma knapp igen = automatisk turboavfyrning.

o (3) Hall Turboknappen intryckt, tryck p& samma knapp igen = turboavfyrning avstiangd.

& Makrolage: Tilldela knappar till avfyrningsknapp
e Programmera: (1) Hall Makroknappen intryckt </ndikatorn lyser>, (2) vélj en knapp som ska anvandas som
makroknapp (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) </ndikatorn blinkar>, (3) valj knappordningen genom att trycka
pé en eller flera knappar pé riktningsknappen eller 1 — 8 / A, O, X, 0, L1, L2, R1, R2, (4) tryck p&
Makroknappen </ndikatorn slécks>.
Anvandning: tryck p& den definierade knappen for att aktivera programmerad knappordning <indikatorn
blinkar for varje knapp=>.

Max 15 funktioner kan programmeras.
Inaktivera: (1) tryck pa Makro <indikatorn lyser>, (2) tryck pa den definierade knappen <indikatorn
blinkar>, (3) tryck p& Makro </ndikatorn sldcks>.
Hastighetsinstélining for Makro (0,03 eller 0,1 sekunder):
- Snabbt: (1) Hall Makro intryckt, (2) tryck 1 pa riktningsknappen <indikatorn blinkar snabbt i 2 sekunder>.
- Langsamt: (1) Hall Makro intryckt, (2) tryck | pa riktningsknappen <indikatorn blinkar lingsammare i 2
sekunder>.

.

A Anvanda pa PlayStation 2
o Folj bruksanvisningen till PlayStation 2.

M Anvanda pa PC

« Kontrollera att spelet stoder den har typen av spelkontroll. Las bruksanvisningen till spelet for att gora
optimala installningar.

o Forlang inte USB-kabeln s& att den blir langre &n 5 meter.
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Informace o vyrobku

Bilgisayar PlayStation2
A | Digmeler1-4 Dugmeler A, O, X, O
B | Digme 5 L2
C | Digme 6 R2
D | Digme 7 L1
E | Dugme 8 R1
F | Digme 9 Seg
G | Dugme 10 Baglat
H | X/Y-ekseni + diigme 11 (bas) Sol yon + L3 (bas)

salt analog modda galigir hem analog hem de dijital modda calisir
I | Z-ekseni + digme 12 (bas) Sag yon + R3 (bas)
salt analog modda galigir hem analog hem de dijital modda galigir

J | Dijital mod: X/Y-ekseni Yon ylizeyi

Analog mod: Durum Digmesi (Bakis Agisi)
K | Analog / Dijital mod diigmesi Analog / Dijital mod diigmesi
L | Turbo: Sabit (diigme) islevi Turbo: Sabit (diigme) islevi
M| Makro: Birkag dugme islevini tek bir Makro: Birkag diigme islevini tek bir digmeye

diigmeye programlar programlar
N | Makro gosterge Makro gosterge
ol - Yavas: Gorlintiiyl yavaslatir (sadece uygun

oyunlarla)

P| - Oyun ylizeyi baglantisi
Q| USB baglantisi -

Bilgisayar kurulumu

(1) Bilgisayari agin. (2) USB'yi bilgisayara baglayin.

Windows Denetim Masasinda (Windows Control Panel) oyun denetimini (gaming control) agin.

Bu (riinii secin (Durum ‘Tamam’ (OK) olmalidir) ve ‘Ozellikler’ (Properties) secenegini tiklayin.
(1) ‘Test' segenegini tiklayin:
Dijital mod
8-D ytizeyine her yonde basin ve ekranda bir arti isaretinin belirip belirmedigini denetleyin.
Tumu gerektigi gibi galisiyorsa, ‘Tamam’ (OK) segenegini tiklayin. Aygit, kullanima hazirdir.
Aksi takdirde, 5-6inci adimlar tekrarlayin.

Analog mod
Analog modunu etkinlestirmek igin, Analog digmesine basin.
12 diigmeye basin ve ekranda 1-12 diigmeye yanit verilip veriimedigini denetleyin.

1
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8-D yiizeyine her yonde basin ve Bakis Agisi Durum Diigmesinin (Point of View Hat Switch) gerektigi gibi
yanit verip vermedidini denetleyin.
Ekranda bir arti isaretinin belirip belirmedigini gérmek igin, mini gubugu sol tarafa hareket ettirin.
Z-ekseninin yanit verip vermedigini gérmek igin, mini gubugu sag tarafa hareket ettirin.
(2) Tamam (OK) segenegini tiklayin. Kontrol birimi, kullanima hazirdir.

Not

& Gig Titresim (Force Vibration) &zelligi, sadece titresimi destekleyen PlayStation2 oyunlari ile galigir.

& Turbo mod

o (1) Turbo dugmesine basin ve basili tutun, bir ates diigmesine basin (1 -8/ A, O, X, OJ, L1, L2, R1, R2) =
turbo islev etkinlegir.

e (2) Turbo diigmesine basin ve basili tutun, ayni diigmeye tekrar basin = otomatik turbo islevi.

o (3) Turbo diigmesine basin ve basili tutun, ayni diigmeye tekrar basin = turbo islevi devre disi.

& Makro modu: Diigme(ler)in ates diigmesine atanmasi
e Program: (1) Makro diigmesine basin ve basili tutun <gdsterge yanar>, (2) makro diigmesi olacak digmeyi
segin (5, 6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <gdsterge yanip séner>, (3) D-ylizeyiyada1-8/A, O, X, 00, L1, L2,
R1, R2, diigmelerinden birine ya da birkagina basarak diigme sirasini segin, (4) Makro diigmesine basin
<gdsterge séner>.
Kullanim: programlanan diigme sirasini etkinlestirmek igin, tanimlanan diigmeye basin <gdsterge, her bir
diigme igin yamp soner>.

En gok 15 islev programlanabilir.
Devre disi birakma: (1) Makro digmesine basin <gdsterge yanar>, (2) tanimlanan diigmeye basin <gdsterge
yanip séner>, (3) Makro digmesine basin <gdsterge soner>.
Makro igin hiz ayan (0.03 ya da 0.1 saniye):
- Hizli: (1) Makro digmesine basin ve basili tutun, (2) D-yiizeyindeki 1 digmesine basin <2 saniye stireyle
gosterge hizl bigimde yanip séner>.
- Yavas: (1) Makro digmesine basin ve basili tutun, (2) D-yiizeyindeki | digmesine basin <2 saniye stireyle
gOsterge yavasca yanip soner>.

.

AN “PlayStation2”de kullanim
o Litfen “PlayStation2” kullanma kilavuzunu okuyun.

iy Bilgisayarda kullanim

o Oyununuzun bu tiir oyun denetleyicisini desteklediginden emin olun. En iyi ayarlari uygulayabilmek igin, ilgili
oyuna ait kullanim kilavuzunu okuyun.

o USB kablosunu 5 metreden fazla uzatmayin.
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Informacije o proizvodu
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PC PlayStation2
A | tipkel-4 tipke A, O, X, O
B | tipka 5 L2
C | tipka 6 R2
D | tipka 7 L1
E | tipka 8 R1
F | tipka 9 izbor
G | tipka 10 start
H | X/Y-os + tipka 11 (pritisnuti) lijevi smjer + L3 (pritisnuti)
funkcija samo u analognom nacinu rada funkcija u analognom i digitalnom nacinu
rada
i Z-o0s + tipka 12 (pritisnuti) desni smjer + R3 (pritisnuti)
funkcija samo u analognom nacinu rada funkcija u analognom i digitalnom nacinu
rada
J | digitalni nacin rada: X/Y-o0s kontrola usmjeravanja
analogni nacin rada: (hat switch) SeSiri¢
(tocka gledista)
K | sklopka za analogni / digitalni nacin rada sklopka za analogni / digitalni nacin rada
L | turbo: kontinuirana (shoot) akcija turbo: kontinuirana (shoot) akcija
M| makro: programiranje slijeda akcija tipki makro: programiranje slijeda akcija tipki
jednom tipkom jednom tipkom
N | makro indikator makro indikator
ol - slow: usporava prikaz (samo s kompatibilnim
igrama)
Pl - veza gamepada
Q| USBveza N
Instalacija

[£J (1) ukijutite PC. (2) Spojite USB na PC.

Konfiguracija
Otvorite kontrolu za igre u Windows Control Panel-u.
Izaberite ovaj proizvod (status mora biti OK), potom kliknite na "properties" (svojstva).
B (1) Kliknite na "test":
digitalni nacin rada:
Pritisnite 8-smjerni kontrolu za svaki smjer i provjerite je li kriz na zaslonu uskladen.

1
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Ako svi rade ispravno, kliknite OK. Proizvod je spreman za upotrebu.
U suprotnom ponovite korake 5-6.
analogni natin rada:
Pritisnite tipku "Analog" kako biste aktivirali analogni nacin rada.
Pritisnite 12 tipki kako biste provjerili odgovaraju li one brojevima 1-12 na zaslonu.
Pritisnite 8-smjernu kontrolu za svaki smjer i provjerite odgovara li tocka gledista Sesiri¢a (Point of View
Hat).
Pomijerite lijevu mini palicu kako biste provjerili je Ii kriz na zaslonu uskladen.
Pomjerite desnu mini palicu kako biste provijerili jesu li trake Z-osi uskladene.
(2) Kliknite OK. Kontrolor je spreman za upotrebu.

Napomena
C?S Force Vibration radi samo s PlayStation2 igrama s podrskom za vibraciju.

&\ Turbo natin rada

o (1) Pritisnite i drZite tipku "Turbo", pritisnite tipku za pucanje (1 -8/ A, O, X, O, L1, L2, R1, R2) = turbo
pucanje ukljuceno.

o (2) Pritisnite i drZite tipku "Turbo", ponovno pritisnite istu tipku = automatsko turbo pucanje.

o (3) Pritisnite i drzite tipku "Turbo", ponovno pritisnite istu tipku = turbo pucanje isklju¢eno.

& makro nacin rada: dodijelite tipku/tipke tipki za pucanje
o Program: (1) pritisnite i drzite "Macro" <indikator upaljen>, (2) izaberite tipku koja ¢e postati "makro" tipka
(5,6, 11, 12 / L2, L3, R2, R3) <indikator treperi>, (3) izaberite slijed tipki pritiskanjem jedne ili vise tipki iz
kontrole usmjeravanjaili 1 -8/ A, O, X, OJ, L1, L2, R1, R2, (4) pritisnite "Macro" <indikator iskijucen>.
Upotreba: pritisnite definiranu tipku kako biste aktivirali programirani slijed tipki <indikator treperi za svaku
tipku>.
Moguce je programirati maksimalno 15 akcija.
Onemoguciti: (1) pritisnite "Macro" <indikator upaljen>, (2) pritisnite definiranu tipku </ndikator treperi>,
(3) pritisnite "Macro" <indikator iskijucen>.
Podesavanje brzine za "Macro" (0,03 ili 0,1 sekunde):
- brzo: (1) Gurnite i drZite "Macro", (2) pritisnite 1 na kontroli usmjeravanja <indikator treperi brzo tijekom 2
sekunde>.
- sporo: (1) Gurnite i drZite "Macro", (2) pritisnite | na kontroli usmjeravanja <indikator treperi sporije
tijekom 2 sekunde>.

.

ﬁ) Upotreba na PlayStation2
« Molimo slijedite upute za upotrebu PlayStation2.

ﬁ) Upotreba na PC-u



o Uvjerite se da vasa igra podrzava ovu vrstu kontrolora za igru. ProCitajte upute za upotrebu za igru kako biste
postigli optimalna podesavanja.
o Nemojte produzavati USB kabele vise od 5 metara.
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