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Introduction
Description
Acme Extreme Wheel is a professional steering wheel and support force
vibration.
Features
«  24cm wheel size
« 270 degrees rotation for steering wheel
Compatible with PC, PS2 and PS3
« Support two modes (Digital and Analog) on PS2 and press the button“mode”
for mode switch
The force vibration is available on all platforms
« Button setting is programmable on all platforms
- Advance 6-sensivity settings

Electromechanical components

Buttons/Axis
« 8analog buttons (L1,L2,R1,R2,A, X, O, 0)
« 3 digital buttons (Select, Start and Mode)
3 analog Axis (X, Gas Pedal, Brake Pedal)
All buttons are rubber pad and lifecycle of potentiometers on analog axis is
more than 500,000, see button and axis assignment as following.

D-Pad

Description/ Role
One D-Pad (8 directions) and navigation in menus

Electronics requirements
8 directions
LED
Description/ Role
1 LED for setting display
USB/PS2/PS3 Cable
Description/ Role
2.1m length
Motor

Description/ Role
Vibration feature on PC/PS2/PS3



Mechanical requirements
Single Motor with a big mass slot in the right side of the wheel rim

Button Assigment:

PC platform

Buttons layout on PS3/PS2/PC

PS2/PS3 platform

POSITION PS3 PS2 UPSCB
1 X X 3
2 [m] [m| 4
3 A A 1
4 @) @) 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
9 Select Select 9
10 Start Start 10
11 Mode & PS home button Mode Mode
12 D _PAD D _PAD D _PAD
Left hand lever L2 L2 2
Right hand lever R2 R2 1
Left Pedal [m] [m] RY|
Right Pedal X X RY?
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System Requirements

« All PC's with Windows XP SP1, SP2 and Vista 32 or 64 bit.

« Playstation2, Playstation3.

Note:

1. USB operation is not supported by Windows 95/NT.

2. Do not connect the steering wheel to a USB hub. It only works when
connected directly to the USB port of the PC.

Specification details

Firmware

Support force vibration and button mapping on PC/PS2/PS3
Mapping (PC/PS2/PS3)

Create a mapping

+ Press the “Select” button and stay 3 seconds.

+ Light blue LED blinks quickly.

+ Press the control to be mapped

+ Blue LED blinks quickly.

+  Press the destination control

+ Light blue LED stops blinking and return to its initial state, and you can go
on button mapping.

Example 1:

Stage Direction Then:
1 Press “Select” 3 seconds Light blue LED blinks quickly
2 Press"0” Blue LED blinks quickly
3 Press “GAS Pedal” Light blue LED stops blinking
Result Now “0”is“ GAS Pedal ” & GAS Pedal”is “GAS Pedal”

Example 2:

Stage Direction Then:
1 Press “Select” 3 seconds Light blue LED blinks quickly
2 Press“L1"” Blue LED blinks quickly
3 Press” X" Light blue LED stops blinking
Result Now “L1"is” X" &" X" is “X"

Exiting program mode

Method 1
Auto-exiting program after 6 second when unpressing any button.
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Method 2
Exiting program by pressing “Select” button.

Erase the mapping (PS3/PS2/PC)

Erasing the mapping
+ Pressing “Mode” button staying 2 seconds,
+ The red LED blinks quickly and then return to its initial state
+ The mapping has been erased.

Vibration

Features
Vibration intensity on road or hitting wall is decided by different speed. If speed
is over about 70km/h, the wheel will also vibrate on smooth road.

Enable vibration
On PS2, PS3 and PC, press the buttons “select + up (on D_pad)” to enable or
disable vibration function.

“Precision Drive” Mode (PS3/PS2/PC)

Advance 6-sensitivity:
The advance 6-sensitivity setting is perfectly designed for user to choose the
most suitable setting to suit for different kinds of racing games for the best
racing performance.
The default setting is the 3" setting which is standard wheel sensitivity control.
The wheel control will be the more sensitive when you choose the higher
setting; the 6% setting is the most sensitive one. More sensitive means that you
can turn your car with bigger angle by smaller turning of your wheel.
The higher setting is very useful while the racing game have many turns that
require you to turn the wheel rapidly from time to time. The wheel control will
be less sensitive while user chooses the lower sight roads for very fast speed
racing that need very fine wheel control.

Enable “Precision Drive”:
Pressing the buttons “select”+"right(on D Pad)” simultaneously and then un-
clinching can adjust precision. The precision is higher and higher when you press
the buttons “select”+"right”. And if you keep to adjust the level when arrived 6,
the precision will return to 1 and follow 1 to 6 again .(e.g. 3-4-5-6-1-2-3)

Default setting(3™ level setting) :
The travel will stay linear from 117 to 0 and from 137 to 255. It means that +/- 10
values need to be removed in the center.

GB
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Center

(I

o «¢ 117 127 137 P 255

First and second level:
The value seen by the game will become 126 instead of 117 on the left side and
128 instead of 137 on the right side. The travel will stay linear from 126 to 0 and
from 128 to 255. It means that +/- 1 values need to be removed in the center.

o ¢ 126 127 128 P 255

Fourth level:
The value seen by the game will become 107 instead of 117 on the left side and
147 instead of 137 on the right side. The travel will stay linear from 107 to 0 and
from 147 to 255. It means that +/- 20 values need to be removed in the center.

Center
o ¢ 107 127 147 —————Pp 255

Fifth level:
The value seen by the game will become 97 instead of 117 on the left side and
157 instead of 137 on the right side. The travel will stay linear from 97 to 0 and
from 157 to 255. It means that +/- 30 values need to be removed in the center.

Center

0 G 97 127 157 ———Bp 355
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Sixth level:
The value seen by the game will become 87 instead of 117 on the left side and
167 instead of 137 on the right side. The travel will stay linear from 87 to 0 and
from 167 to 255. It means that +/- 40 values need to be removed in the center.

Center

0 —————————87 127 167 =P 255

*

I Values seen by the games
I Deadzone

The center position is different under PS3/PS2/PC
Center position is 127 in PS3 and PC.
Center position is 128 in PS2.

Troubleshooting

If steering wheel doesn‘t respond:
1. Check the power cable is correctly connected.
2. Check that the game you have chose supports the current operating mode.
If necessary, switch off the system and remove all cables.
3. Reconnect cables and switch the system on again.

If pedals don’t respond:
1. Check the cable connection between pedals and steering wheel.
2. Check that the pedals are activated in the game.

CAUTION!

+ Do not expose the gaming wheel to direct sunlight, moisture or extremely hot
environment. Use the device in temperature of 5 ~ 35°C.

+ Do not allow liquids to penetrate inside the device.

+ Do not put heavy objects on the device.

+ Do not disassemble.

+ Do not pull or twist the USB cable of the device.

« Avoid dropping or breaking.
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Jzanga

Pavadinimas
+Acme Extreme” vairas yra profesionalus vairas, turintis vibracijos (,Force
Vibration”) funkcija.

Techninés charakteristikos
«Vairo dydis — 24cm
«Vairas sukasi 270 laipsniy
« Suderinamas su asmeniniu kompiuteriu, ,PS2" ir,,PS3” Zaidimy konsolémis.
- ,PS2" veikia dviem veiksenomis (skaitmenine ir anlogine); norint perjungti
veikseng, reikia spausti veiksenos (,Mode”) mygtuka
« Vibracijos (,Force vibration”) funkcija veikia naudojantis visomis platformomis
« Mygtuky programavimas veikia visose platformose
« Pazangi 6 lygiy jautrumo reguliavimo funkcija

Elektromechaniniai komponentai

Mygtukai ir asys
« 8 analoginiai mygtukai (L1, L2, R1,R2, A, X, O, O0)
« 3 skaitmeniniai (pasirinkimo -,Select’, paleidimo -,,Start” ir veiksenos -,Mode")
« 3 analoginés adys (X, akseleratoriaus pedalo, stabdziy pedalo)
Visi mygtukai yra minkstos gumos, o analoginiy asiy potenciometry veikimo
ciklas yra daugiau nei 500 000 karty; toliau Zr. skyrelj,,Mygtuky ir asiy paskirtis”.

Kryptinis pultas (D-pad)
Aprasas ir funkcijos

Venas 8 krypciy kryptinis pultas (D-Pad) ir narSymo meniu funkcija
Elektronikos reikalavimai

8 kryptys

Lempute
Aprasas ir funkcijos

1 lemputé maitinimo veikimui nustatyti

USB / PS2 / PS3 kabelis
Aprasas ir funkcijos

2,1 milgio

Variklis

Aprasas ir funkcijos
Vibracijos funkcija naudojant asmeninj kompiuterj, ,PS2" ir ,PS3" Zzaidimy



konsoles

Mechanikos rekalavimai
Vienas variklis su dideliu grioveliu desinéje vairo puséje

Mygtuky paskirtis
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Asmeninio kompiuterio platforma

,PS2"ir,PS3" platforma

Mygtuky iSdéstymas ,PS3“, ,,PS2” ir asmeninio
kompiuterio platformose

PADETIS Ps3 Ps2 Asmeninis
kompiuteris
1 X X 3
2 O O 4
3 A A 1
4 o o 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
S « | Pasirinkimas
9 Pasirinkimas (,Select”) (.Select") 9
L B Paleidimas
10 Paleidimas (,Start") (.Start") 10
1 Veiksenos (,Mode") ir PS| Veiksena Veiksena
,Home" mygtukas (,Mode") (,Mode")
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PADETIS Ps3 Ps2 Asmeninis
kompiuteris
Kryptinis Kryptinis
12 Kryptinis pultas (D-pad) pultas pultas
(D-pad) (D-pad)
Kairioji svirtis L2 L2 2
Desinioji svirtis R2 R2 1
Kairysis pedalas O [m] RY|
Desinysis pedalas X X RY1

Sistemos reikalavimai
Asmeninis kompiuteris su ,Windows XP,SP1*, SP2” arba 32 ar 64 bity ,Vista”
operacine sistema.
+Playstation2’, ,Playstation3” Zaidimy konsolés.
Démesio!
1.,Windows 95/NT" nepalaiko USB jungties.
2. Nejunkite vairo j USB 3akotuva. Vairas veikia tik prijungus jj tiesiogiai prie
asmeninio kompiuterio USB prievado.

Techniniai duomenys

Mikroprograma
Naudojantis asmeniniu kompiuteriu, ,PS2" ir,,PS3", galima vibracijos ir mygtuky
uzprogramavimo funkcija.

Mygtuky programavimas (asmeniniam
kompiuteriui, ,,PS2" ir,PS3")

Mygtuko uZprogramavimas
« Paspauskite mygtuka ,Select” ir palaikykite 3 sekundes.
« Greitai mirksés Sviesiai mélyna lempute.
« Paspauskite valdymo mygtuka, kuri norite uzprogramuoti.
« Greitai mirksés mélyna lemputé.
« Paspauskite paskirties valdymo mygtuka, kurio funkcijas turi perimti jasy
programuojamas mygtukas.
« Sviesiai mélyna lemputé nustos mirkséti ir grj$ j pradine biseng, tada galite
programuoti kitus mygtukus.
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1 pavyzdys
Padétis Kryptis Kas vyksta
3 sekundes laikykite Greitai mirksés Sviesiai mélyna
1 nuspaude mygtuka .
Select” lempute.
2 Paspauskite mygtuka,O”. | Greitai mirksés mélyna lemputé.
3 Paspauskite Sviesiai mélyna lemputé nustoja
akseleratoriaus pedala. mirkséti
Rezultatas Dabar mygtukas 0" atlieka akseleratoriaus pedalo funkcija, ir
akseleratoriaus pedalas atlieka akseleratoriaus pedalo funkcija

2 pavyzdys
Padétis Kryptis Kas vyksta
3 sekundes laikykite Greitai mirksés $viesiai mélyna
1 nuspaude mygtuka | .
Select” emputeé.
2 Paspauskite, L1” Greitai mirksés mélyna lemputé.
; " Sviesiai mélyna lemputeé nustoja
3 Paspauskite , X mirkseti
Rezultatas Dabar,L1"yra,X"ir, X" yra,X"

Programos veiksenos iSjungimas
1 metodas

Programa automatiskai iSjungiama 6 sekundes nepaspaudus jokio mygtuko.
2 metodas

Programa isjungiama paspaudus mygtukga ,Select”.

IStrinkite uzprogramuota funkcija (,,PS3“ ,,PS2” ir
asmeniniam kompiuteriui)

Uzprogramuotos funkcijos istrynimas
+ Paspauskite mygtuka,Mode” ir palaikykite 2 sekundes.

+ Raudona lemputé greitai sumirksés ir grj$ j pradine padét;.
+  Mygtuko uzprogramuota funkcija istrinta.
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Vibracija

Techninés charakteristikos
Vibracijos intensyvumas vaziuojant ar atsitrenkus | sieng priklauso nuo
vaziavimo greicio. Jei greitis virsija 70 km/h, vairas vibruoja ir vaziuojant lygiu
keliu.

Vibracijos jjungimas
Jei naudojatés ,PS2 ,PS3" ar asmeninj kompiuterj, vibracijos funkcija jjungsite
arba isjungsite paspaude mygtukus ,Select + Up” kryptiniame pulte (D-pad)
vienu metu.

Vairavimo tikslumo reguliavimas (,PS3%,PS2" ir
asmeniniam kompiuteriui)

Pazangi 6 lygiy jautrumo funkcija
Pazangi 6 lygiy jautrumo funkcija yra specialiai sukurta taip, kad vartotojas
galéty pasirinkti patogiausig nustatyma, tinkantj skirtingiems lenktyniy
Zaidimams.
Pradinis lygis yra 3, kuris nustato standartinj vairo valdymo jautruma. Vairo
valdymas bus jautresnis, jei pasirinksite didesnio lygio nustatyma; 6 lygio
nustatymas jjungia didziausia jautruma. Didesnis jautrumas reiskia, kad galite
pasukti automobilj didesniu kampu maziau pasukdami vaira.
Didesnio lygio nustatymas yra naudingas, kai zaidziant lenktyniy zaidimus reikia
atlikti daug posukiy, dél kuriy kartkartémis greitai pasukate vaira. Mazesnis
vairo jautrumas tinka ten, kur zaidéjas pasirenka mazesnio matomumo kelius,
kuriais greitai lenktyniaujant reikia tiksliai valdyti vaira.

Tikslaus vairavimo (,Precision Drive*) funkcijos
jjungimas

Paspaude mygtukus ,Select” + ,Right” kryptiniame pulte (D-pad) vienu metu
ir atleide, galite reguliuoti tiksluma. Kas karta paspaudus mygtukus ,Select +
Right’, tikslumas vis didéja, kol yra pasiekiamas 6 lygis. Tada vél jsijungs 1 lygis,
ir kas kartg paspaudus minétus mygtukus, didés nuo 1 iki 6 (pvz.: 3-4-5-6-1-2-3).

Pradiniai nustatymai (3 lygis)
Vaziavimas bus tiesinis nuo 117 iki 0 ir nuo 137 iki 255. Tai reiskia, kad +/- 10
vertes reikia pastumti j centra.
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Centras

o «¢ 117 127 137 P 255

Pirmas ir antras lygiai
Verté, | kuria reaguos Zaidimas, taps 126 vietoj 117 kairéje puséje ir 128 vietoj
137 desinéje puséje. Vaziavimas bus tiesinis nuo 126 iki 0 ir nuo 128 iki 255. Tai
reiskia, kad +/- 1 vertes reikia pastumti j centra.

o ¢ 126 127 128 P 255

Ketvirtas lygis
Verté, j kuria reaguos Zaidimas, taps 107 vietoj 117 kairéje puséje ir 147 vietoj
137 desinéje puséje. Vaziavimas bus tiesinis nuo 107 iki 0 ir nuo 147 iki 255. Tai
reiskia, kad +/- 20 vertes reikia pastumti j centra.

Centras
o <« 107 127 147 ————Pp 255

Penktas lygis
Verté, j kuria reaguos Zaidimas, taps 97 vietoj 117 kairéje puséje ir 157 vietoj 137
desinéje puséje. Vaziavimas bus linijinis nuo 97 iki 0 ir nuo 157 iki 255. Tai reiskia,
kad +/- 30 vertes reikia pastumti j centra.

Centras

0 G 97 127 157 m———p 355
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Sestas lygis
Verté, j kuria reaguos zaidimas, taps 87 vietoj 117 kairéje puséje ir 167 vietoj 137
desinéje puséje. Vaziavimas bus linijinis nuo 87 iki 0 ir nuo 167 iki 255. Tai reiskia,
kad +/- 40 vertes reikia pastumti j centra.

Center

1
0 ———————————87 127 167 =P 255

*

I Reiksmes, matomos zaidimo
] Nejautra

Centriné padétis yra skirtinga, naudojantis,PS3",PS2" ir asmeniniu kompiuteriu.
+ Naudojantis,PS3" ir asmeniniu kompiuteriu, centriné padétis yra 127.
+ Naudojantis,PS2" centriné padétis yra 128.

Trik¢iy Salinimas

Jei vairas neveikia:
1. patikrinkite, ar tinkamai prijungtas elektros tiekimo kabelis;
2. jsitikinkite, ar pasirinktas zaidimas palaiko esama veikimo busena;
jei reikia, isjunkite sistema ir istraukite visus kabelius;

3.i$ naujo jjunkite kabelius ir vél jjunkite sistema.

Jei neveikia pedalai:
1. Patikrinkite, ar pedalai su valdymo vairu tinkamai sujungti;
2. |sitikinkite, ar pedalai yra aktyvuoti zaidime.

PERSPEJIMAI:

« Nelaikykite Zaidimy vairo ant tiesioginiy saulés spinduliy, drégnoje arba
karstoje aplinkoje. Naudokite jrenginj esant temperatarai (5-35°C).

« Neleiskite patekti skys¢iams j jrenginio vidy.

- Nedékite sunkiy daikty ant jrenginio.

« Neardykite.

« Netraukinékite ir nesukinékite jrenginio USB kabelio.

- Nemétykite ir nedauzykite.

16
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levads
Nosaukums
+~Acme Extreme” spélu stare ir profesionala stdre ar vibraciju (,Force Vibration”).
Tehniskais raksturojums
- Stares izmérs — 24 cm
+ 270 gradu stares grieSanas lenkis
« Salagojama ar personaldatoru, ,PS2” un,PS3” spélu konsolém
.+ ,PS2" darbojas divos rezimos (digitalais rezZims un analogais rezims); lai
parslégtu rezimu, piespiediet taustinu,,Mode”
«Vibracija (,Force vibration”) darbojas visas platformas
« Taustinu programmésana darbojas visas platformas
« Progresiva 6 limenu jutibas regulésanas funkcija

Elektromehaniskie komponenti
Taustini un asis
- 8 analogie taustini (L1, L2, R1,R2, A, X, 0, 0O)
« 3 digitalie taustini (izvéles taustind — ,Select’, starta taustin§ — ,Start” un
reZimu taustin —,Mode")
+ 3 analogas asis (X, akseleratora pedala ass un bremzu pedala ass)
Visi taustini ir no mikstas gumijas, bet analogo asu potenciometru darbibas cikls
ir vairak neka 500 000 reizu; sk. sadalu ,Taustinu funkcijas”.

D-pad pults
Raksturojums un funkcijas

Viena 8 darbibu D-Pad pults un parlaku izvélne
Elektronikas prasibas

8 virzieni

Lampina
Raksturojums un funkcijas

1 lampina baro3anas procesa kontrolei

USB /PS2/PS3 vads
Raksturojums un funkcijas
2,1 mgars
Dzinégjs
Raksturojums un funkcijas
Vibracija, izmantojot personaldatoru,,PS2” un,,PS3” spélu konsoles
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Mehanikas prasibas
Viens dzinéjs ar lielu gravéjumu labaja stares pusé

Taustinu funkcijas

Personaldatora platforma

Taustinu izvietojums ,PS3%,,

7]

personaldatora platformas

,PS2" un,PS3” platforma

PS2” un

STAVOKLIS PS3 PS2 Personaldators
1 X X 3
2 [m] [m| 4
3 A A 1
4 O @) 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
o “ Izvéléties
9 Izvéléties (,Select”) (Select") 9
Starts Starts
0 (.Start") (.Start) 10
" Rezims (,Mode“) un ReZzims Rezims
PS ,Home" tausting (,Mode") (,Mode")
12 D-pad pults D-pad pults D-pad pults
Kreisa svira L2 L2 2
Laba svira R2 R2 1
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[Kreisais pedalis | O | O [ RY| |
[Labais pedalis | X X [ RY1 |

Sistemas prasibas

+ Personaldators ar ,Windows XP ,SP1% SP2” vai 32 vai 64 bitu ,Vista”
operétajsistému.

+ ,Playstation2”,,Playstation3” spé|u konsoles.

Uzmanibu!

1.,Windows 95/NT" neatbalsta USB savienojumu.

2. Nespraudiet stari USB sadalitaja. Stare darbojas tikai tad, ja ta pievienota tiesi

pie personaldatora USB pieslégvietas.

Tehniskie dati

Mikroprogramma
Izmantojot personaldatoru, ,PS2” un ,PS3" iespéjams ieslégt vibraciju un
programmét taustinus.
Taustinu programmeésana (personaldatoram, ,,PS2” un,PS3")
Taustinu ieprogrammésana
« Uzklikskiniet uz taustina,Select” un paturiet to nospiestu 3 sekundes.
« Saks mirgot gaisi zils lampina.
« Piespiediet taustinu, kuru vélaties ieprogrammeét.
« Saks mirgot zils lampina.
- Piespiediet taustinu, kura funkcijas parnems programmeéjamais taustins.
« Gaisi zils lampinas parstas mirgot un atgriezisies sakuma stavokli. Tapat varat
ieprogrammeét ari citus taustinus.

1. Piemérs

Stavoklis Darbiba Kas notiek
Piespiediet un uz 3
1 sekundém paturiet Saks mirgot gaisi zils lampina.
nospiestu taustinu,,Select”.
2 Piespiediet taustinu,O". Saks mirgot zils lampina.
3 Piespiediet a!(s.eleratora Parstas mirgot gaisi zils lampina.
pedali. ’
Rezultats Tagad taustin$, 0" pilda akseleratora pedala funkciju, un
akseleratora pedalis pilda akseleratora pedala funkciju.
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2. Piemérs

Stavoklis Darbiba Kas notiek
Piespiediet un uz 3
1 sekundém paturiet Saks mirgot gaisi zils lampina.
nospiestu taustinu,,Select”.
2 Piespiediet,L1” Saks mirgot zils lampina.
3 Piespiediet X" Parstas mirgot gaisi zils lampina.
Rezultats Tagad,L1"ir,X"un, X"ir,X"

Programmas izslégsana

1. Metode
Programma automatiski izslégsies, ja 6 sekunzu laika netiks piespiests neviens
taustins.

2. Metode

Programma tiks izslégta, piespiezot taustinu,Select”.

leprogrammeétas funkcijas dzésana (,,PS3* ,PS2” un

personaldatoram)
leprogrammeétas funkcijas dzésana
+ Piespiediet taustinu,Mode” un paturiet to nospiestu 2 sekundes.
+ lemirgosies sarkana lampina un atgriezisies sakuma stavokli.
+ leprogrammeéta funkcija tiks izdzésta.

Vibracija
Tehniskais raksturojums
Vibracijas intensitate, braucot vai ietriecoties siena, atkariga no brauksanas
atruma. Ja atrums ir lielaks par 70 km/h, stare vibré, braucot pat pa lidzenu celu.
Vibracijas ieslégsana
Ja izmantojat ,PS2" ,PS3" vai personaldatoru, vibraciju varat ieslégt vai izslégt,
piespiezot vienlaikus taustinus ,Select + Up” D-pad pulti.

Sturésanas precizitates regulésana (,PS3% ,PS2” un

personaldatoram)

Progresiva 6 limenu jutibas funkcija
Progresiva 6 limenu jutibas funkcija ir Tpasi radita tam, lai lietotajs varétu
izvéléties atbilstosako limeni dazadam spélém.



Sakotnéjais spélu stares standarta limenis ir 3. limenis. Jo lielaks limenis, jo stare,
vadot automasinu, ir jutigaka. 6. limenim ir visaugstaka jutiba, t.i,, lai pagrieztu
automasinu noteikta lenki, nepieciesams tikai nedaudz pagriezt stdri.
Augstaka jutiba nepiecieSama tajas spélés, kur ir daudz pagriezienu. Mazaka
stdres jutiba nepiecieSama tajas spélés, kur spélétajs izvélas mazak parredzamus
celus un kur nepieciesams stari turét taisni.

Precizas vadisanas (,Precision Drive”) funkcija
D-pad pulti vienlaikus piespiezot taustinus ,Select” + ,Right” un atlaiZot, varat
regulét precizitati. Katru reizi piespieZot taustinus ,Select + Right’, precizitate
tiek palielinata, kamér tiek sasniegts 6. [imenis. Péc 6.limena atkal tiek ieslégts
1. limenis. Katru reizi piespiezot taustinus ,Select” + ,Right’, precizitate tiks
palielinata no 1. lidz 6. limenim 6 (piem.: 3-4-5-6-1-2-3).

Sakuma iestatijumi (3. limenis)
Brauk$ana bus taisna no 117 lidz 0 un no 137 lidz 255. Tas nozimé, ka +/- 10
vértibu vajag pastumt uz centru.

Centrs

o < 117 127 137 P 255

Pirmais un otrais limenis
Veértiba, uz kuru reagés spéle, no 117 klas par 126 - kreisaja pusé un no 137 klas
par 128 - labaja pusé. Brauksana bus taisna no 126 lidz 0 un no 128 lidz 255. Tas
nozimé, ka +/- 1 vértibu vajag pastumt uz centru.

o ¢ 126 127 128 P 255

Ceturtais limenis
Vértiba, uz kuru reagés spéle, no 117 kls par 107 - kreisaja pusé un no 137 k|as
par 147 - labaja pusé. Brauksana bus taisna no 107 lidz 0 un no 147 lidz 255. Tas
nozimé, ka +/- 20 vértibu vajag pastumt uz centru.

Lv

21



Lv

22

Centrs

o ¢ 107 127 147 —————— P 255

Piektais limenis
Veértiba, uz kuru reagés spéle, no 117 klus par 97 - kreisaja pusé un no 137 klas
par 157 - labaja pusé. Brauk3ana bus taisna no 97 lidz 0 un no 157 lidz 255. Tas
nozimé, ka +/- 30 vértibu vajag pastumt uz centru.

_Centrs

0 G 97 127 157 ———Bp 355

Sestais limenis
Vértiba, uz kuru reagdés spéle, no 117 klas par 87 - kreisaja pusé un no 137 klas
par 167 - labaja pusé. Brauksana bus taisna no 87 lidz 0 un no 167 lidz 255. Tas
nozimé, ka +/- 40 vértibu vajag pastumt uz centru.

Centrs

0 ———87 127 167 =P 255

N Nozimes redzamas spélé
] Nejutiga
Centra stavoklis PS3",PS2" un personaldatoram ir atkirigs.

,PS3” un personaldatoram, centra stavoklis ir 127.
,PS2" centra stavoklis ir 128.
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Traucéjumu novérsana

Ja stire nedarbojas:
1. parliecinieties, vai elektribas vads ir pievienots pareizi;
2. parliecinieties, vai izvéléta spéle atbalsta attiecigo funkciju. Ja nepieciesams,
izslédziet sistému un atvienojiet visus vadus;
3. no jauna pievienojiet visus vadus un ieslédziet sistému.

Janedarbojas pedali:
1. Parliecinieties, vai pedali ir pareizi savienoti ar stari;
2. Parliecinieties, vai pedali spélé ir ieslégti.

BRIDINAJUMI:

« Neturiet sp¢iu stlri karsta vai dr¢gna vietd, ka arf tiedu saules staru ietekmg
(vglama temperat(ra 5-35

« Esiet uzmanigi un rlipgjieties par to, lai sp¢iu starg neiekitist diidrums.

« Nelieciet uz spgiu stres smagus priekdmetus.

+ Neizjauciet to.

+ Negrieziet un neraustiet USB vadu.

» Nemctajiet un nekratiet sp¢iu stdri.

23
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Sissejuhatus
Kirjeldus
+Acme Extreme” rool on professionaalne roolikomplekt, mis on varustatud
vibreerimisfunktsiooniga (,Force Vibration”).
Tehniline iseloomustus
+ Rooli labim6ot — 24cm
+ Rooli pdéramisraadius 270 kraadi
- Uhilduvus: personaalarvutiga, ,PS2" ja,PS3" mangukonsoolidega.
« "PS2"- ga toetab kahte reziimi (nii analoog-, kui ka digitaalreziimi); vajuta
“Mode” nuppu, et vahetada analoogilt digitaalile voi vastupidi.
- Vibratsiooni (,Force vibration”) toetus koikidele platvormidele.
«“Setting” nupu programmeerimisvéimalus koikidele platvormidele.
« Kérgendatud 6-astmeline tundlikkus

Elektromehaanilised komponendid
Nupud ja hoovad
8 analoognuppu (L1, L2,R1,R2, A, X, O, 0)
- 3 digitaalnuppu (valik - ,Select”, kdivitamine -,,Start” ja reziim -,Mode")
+ 3 analoog hooba (X, gaasipedaal, piduripedaal)
Koik nupud on kummikatetega ja juhthoobade eluiga on rohkem kui 500 000
vajutust. Vaata nuppude ja hoobade tihendamist allpool.

Suunapult (D-pad)
Kirjeldus ja funktsioonid
Uks 8-suunaline suunapult (D-Pad) ja brauseri meniiii funktsioon
Nouded elektroonikale
8 suunda (8 directions)

Valgusdiood
Kirjeldus ja funktsioonid
1 valgusdiood néidikupaneelil

USB /PS2 / PS3 kaabel

Kirjeldus ja funktsioonid
Pikkus: 2,1 m

Mootor

Kirjeldus ja funktsioonid
Vibratsiooni funktsioon personaalarvuti, ,PS2” ja ,PS3” mangukonsooli
kasutamisel
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~ Mehaanikanéuded
Uks mootor suure soonega rooli paremas aéres

Nuppude otstarve

Personaalarvuti platvorm ,PS2" ja,PS3“platvorm

Z

Nuppude asetus,PS3* ,PS2” ja personaalarvuti
platvormidel

POSITSIOON PS3 PS2 Personaalarvuti
1 X X 3
2 O O 4
3 A A 1
4 o o 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
; « Valik
9 Valik (,Select’) (.Select") 9
e « | Kaivitamine
10 Kaivitamine (,Start") (.Start") 10
Reziim (,Mode") ja Reziim - «
11 PS nupp ,Home" (,Mode") ReZiim (,Mode")
12 Suunapult Suunapult Suunapult
(D-pad) (D-pad) (D-pad)

25
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POSITSIOON PS3 PS2 Personaalarvuti
Vasak hoob L2 L2 2
Parem hoob R2 R2 1
Vasakpoolne
pedaal d D RY{
Parempoolne X X RY?
pedaal

26

Noudmised siisteemile

« Personaalarvutitele ,Windows XP ,SP1 SP2" vé6i Windows Vista (32 voi 64
bitti).

+ ,Playstation2”,,Playstation3” mangukonsoolid.

Mérkus

1.,Windows 95/NT" ei toeta USB toiminguid.

2. Ara kasuta rooli Ghendamiseks USB HUB-i. See to6tab ainult siis, kui on

Uhendatud otse arvuti USB porti.

Spetsifikatsiooni detailid

Mikroprogramm
Kasutades personaalarvutit, ,PS2” ja ,PS3" véimalik vibratsiooni ja nuppude
programmeerimise funktsioon.

Nuppude programmeerimine (personaalarvutil, ,PS2” ja
#~PS3")

Nuppude programmeerimine

« Vajuta“Select” nuppu ja hoia 3 sekundit.

« Varsti hakkab vilkuma helesinised tuli.

«+ Vajutage juhtimisnuppu, mida soovite programmeerida.

+ Varsti hakkab vilkuma sine tuli.

+ Vajutage otstarbe juhtimisnuppu, mille funktsiooni peab tle votma
programmeeritav nupp.

+ Helesinised lamp varsti vilkumise ning tuleb tagasi algasendisse. Nutid voite
alustada teiste nuppude programmeerimisega.



Naide 1.

Asend Suund Mis toimub
3 sekundit hoidke all ! : - )
nuppu,Select”. Varsti hakkab vilkuma helesinised tuli.

Vajuta nuppu,O”. Varsti hakkab vilkuma sine tuli.
. . . | Helesinised lamp varsti vilkumise ning tuleb
Vajuta gaasipedaali. ) .
tagasi algasendisse

Nutd teostab nupp,0” gaasipedaalifunktsiooni ning gaasipedaal

Tulemus teostab gaasipedaali funktsiooni.
Naide 2.
Asend Suund Mis toimub
3 sekundit hoidke all : : - )
nuppu,Select”. Varsti hakkab vilkuma helesinised tuli.
Vajuta nuppu,O”. Varsti hakkab vilkuma sine tuli.
) . . |Helesinised lamp varsti vilkumise ning tuleb
Vajuta gaasipedaali. ) .
tagasi algasendisse
Tulemus Nitd teostab nupp,0” gaasipedaalifunktsiooni ning gaasipedaal
teostab gaasipedaali funktsiooni.

Valjumine programmeerimise reziimist
Meetod 1:

Automaatne véljumine pérast 6-te sekundit, kui ei ole vajutatud Ghtegi nuppu.

Meetod 2:
Vajutades “Select” nuppu toimub véljumine.

Programmeeritud funktsioonide kustutamine
(,PS3*,PS2" ja personaalarvutil)

Programmeeritud funktsioonide kustutamine

vajuta “Mode” nuppu ja hoia seda 2 sekundit.

Punane tuli hakkab kiiresti vilkuma ja omandab algpositsiooni.
+  Programmeeritud nupufunktsioonid on kustutatud.

Vibratsioon

Omadused
Vibratsiooni intensiivsus soites voi parast kokkupdrget seinaga

sOltub

EE
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séidukiirusest. Kui kiirus tletab 70 km/h, rool hakkab vibreerima ka séites siledal
teel.

Vibratsiooni sisseliilitamine
Kui kasutad ,PS2" ,PS3" vi personaalarvutit, siis saad vibratsiooni funktsiooni
sisse/valja lilitada vajutades samaaegselt suunapuldis (D-pad) olevaid nuppe
,Select + Up”.

Juhtimistdpsuse reguleerimine (,PS3*,PS2” ja

personaalarvutis)

6-tasemeline tundlikkuse funktsioon
6-tasemeline tundlikkuse funktsioon on spetsiaalselt loodud nii, et
tarbija saaks valida endale mugavaima seadistuse, mis sobib erinevatele
voidusdidumangudele.
Algne seadistus on 3, mis on standardne rooli juhtimise tundlikus. kontroll
Roolijuhtimine on tundlikum, kui valida kdrgem tundlikkusaste; 6 tase on kdige
tundlikum. Suurem tundlikus tdhendab seda, et saad pddrata autot rohkem,
keerates vahem rooli.
Suurema taseme madramine on kasulik siis, kui véidusdidumangudes on
palju keeramisi, mille tottu tuleb vahest vdga kiiresti podrata rooli. Vaiksem
roolitundlikkus sobib siis, kui méngija valib teed, millel on vdiksem néhtavus,
ning millel on olulisem tépne rooli kasitsemine.

Tapse juhtimisfunktsiooni (,,Precision Drive”) sisse

liilitamine.

Vajutades samaaegselt suunapuldis nuppe ,Select” + ,Right” (D-pad) ja
nuppude vabastamisel, saab reguleerida tapsust. Iga kord, kui vajutad nuppe
,Select + Right’, tdpsus suureneb, kuni on saavutatud 6 tase. Pérast lilitub taas
sisse tase 1, ning iga kord, kui vajutad neid nuppe, tundlikus suureneb 1-st 6-ni
(nt.: 3-4-5-6-1-2-3).

Algne seadistus (3-nda taseme seadistus)
Liikumine on lineaarne 117-st kuni 0-ni ja 137-st kuni 255-ni. See tahendab, et
+/- 10 vadrtust on vaja tsentri suunas.

Tsenter

o < 117 127 137 P 255
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Esimene ja teine tase
Vaartus, millele reageerib méng, muutub 126-ks 117-ne asemel vasakul pool ja
128-st 137-ks paremal pool. Liikumine on lineaarne 126-st kuni 0-ni ja 128-st
kuni 255-ni. See téhendab, et +/- 1 vdartust on vaja nihutada tsentri suunas.

o ¢ 126 127 128 P 255

Neljas tase
Vaartus, millele reageerib mang, muutub 107-ks 117-e asemel vasakul pool ja
147-ks 137-e asemel paremal pool. Liikkumine on lineaarne 107-st kuni 0-ni ja
147-st kuni 255-ni. See tdhendab, et +/- 20 vaartust on vaja nihutada tsentri
suunas.

Tsenter

o ¢ 107 127 147 o 255

*

Viies tase
Vaartus, millele reageerib médng, muutub 97-ks 117-e asemel vasakul pool ja
157-ks 137-e asemel paremal pool. Liilkumine on lineaarne 97-st kuni 0-ni ja 157-
st kuni 255-ni. See tdhendab, et +/- 30 vdartust on vaja nihutada tsentri suunas.

Tsenter

0 G 97 127 157 = 755

Kuues tase
Vaartus, millele reageerib méng, muutub 87-ks 117-e asemel vasakul pool ja
167-ks 137-e asemel paremal pool. Liilkumine on lineaarne 87-st kuni 0-ni ja 167-
st kuni 255-ni. See tahendab, et +/- 40 vaartust on vaja nihutada tsentri suunas.

29
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Tsenter

0 ———————87 127 167 =P 255

*

I Nihtavad manguvaartused
I \vitte tundlik tsoon

Tsentripositsioon on erinev kasutades,PS3",,PS2" ja personaalarvutit.
Kasutades,PS3“ja personaalarvutit, tsentripositsioon on 127.
Kasutades,PS2"tsentripositsioon on 128.

Vigade parandus

Kui juhtimisrool ei to6ta:
1. Kontrolli, et voolujuhe oleks Gihendatud vooluvérku;
2. Kontrolli, et mang, mille oled valinud, toetaks antud operatsiooni; Vajadusel
lilita stisteem valja ja eemalda koik kaablid.
3. Uhenda kéik kaablid tagasi ja lilita siisteem uuesti sisse.

Kui pedaalid ei toota:
1. Kontrolli kaabli Ghendusi rooli ja pedaalide vahel;
2. Kontrolli, et méngus oleksid pedaalid aktiveeritud.

HOIATUSED
- Arge hoidke mangurooli kuumas véi niiskes keskkonnas ega paikese kies.
Kasutage seadet temperatuuril 5-35°C.
« Véltige vedelike sattumist mangurooli sisemusse.
- Arge asetage raskeid esemeid méngurooli peale.
- Arge votke méngurooli osadeks.
- Arge keerutage ega tirige mangurooli USB kaablit.
- Véltige tugevaid 166ke médngurooli pihta voi rooli pérutusi.
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Wstep

Opis
Ekstremalna kierownica Acme jest kierownica profesjonalng i zapewnia sity
wibracyjne.

Wiasnosci
« Srednica kierownicy 24cm
+ Obrét kierownicy 270 stopni
«Zgodna z PC, PS2iPS3
+ Obstuguje dwa tryby (cyfrowy i analogowy) z PS2 przycisk “mode” dla
przetaczania trybu
« Sity wibracyjne sa dostepne na wszystkich platformach
«» Programowane ustawienie przycisku dla wszystkich platform
« 6 ustawien czutosci ruchu

Elementy elektromechaniczne
Przyciski / osie
« 8 przyciskow analogowych (L1, L2, R1,R2, A, X, O, O)
« 3 przyciski cyfrowe (Wybor, Start i Tryb)
+ 3 osie analogowe (X, pedat gazu, pedat hamulca)
Wszystkie przyciski sa gumowe i ilo$¢ cykli dziatania potencjometréow osi
analogowych wynosi ponad 500 000, patrz ponizej opis funkcji przyciskow i osi.

D-Pad
Opis/ Funkcja
1 D-Pad (8 kierunkéw) i nawigacja w menu
Wymagania elektroniki
8 kierunkow
LED
Opis/ Funkcja
1 LED dla ustawien wyswietlacza
Kabel USB/PS2/PS3
Opis/ Funkcja
2. Dlugosé1im
Silnik
Opis/ Funkcja
Wiasciwos¢ wibracji poprzez PC/PS2/PS3
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Wymagania mechaniczne
Silnik jednofazowy z duzg szczeling po prawej stronie obrzeza kota

Przyporzadkowanie przyciskow:

Personaalarvuti platvorm

,PS2" ja,PS3“platvorm
Rozktad przyciskéw w PS3/PS2/PC

POLOZENIE PS3 PS2 USB PC
1 X X 3
2 [m] [m] 4
3 A A 1
4 [e) @) 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
9 Wybierz Wybierz 9
10 Start Start 10
1 ngs& :or;y:'s" Tryb Tryb
12 Suunapult Suunapult Suunapult
(D-pad) (D-pad) (D-pad)
Dzwignia lewej reki L2 L2 2
Dzwignia prawej reki R2 R2 1
Pedat lewy [m| [m] RY|
Pedat prawy X X RY1
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Wymagania systemowe

+ Wszystkie PC zWindows XP SP1, SP2 i Vista 32 lub 64 bit.

+ Playstation2, Playstation3.

Uwaga:

1. Dziatanie USB nie jest obstugiwane przez Windows 95/NT.

2. Nie podtaczac kierownicy do huba USB. Dziata tylko z podtaczeniem do portu
USBw PC.

Szczegoly specyfikacji
Oprogramowanie firmowe
Obstuguje sity wibracyjne i mapowanie przyciskéw na PC/PS2/PS3

Mapowanie (PC/PS2/PS3)
Tworzenie mapowania
« Nacisna¢ przycisk wyboru “Select” i odczekac 3 sekundy.
« Jasnoniebieskie LED bedzie szybko migotat.
+ Nacisna¢ organ sterujacy do mapowania
« Niebieski LED bedzie szybko migotat.
+ Nacisna¢ docelowy organ sterowania
+ Jasnoniebieskie LED przestanie migotac i powréci do stanu poczatkowego,
mozna kontynuowac mapowanie przyciskdw.

Przyktad 1:
Krok Czynnos¢ Objaw:
1 %?;ieszngiéiﬁlﬁégl Jasnoniebieskie LED szybko migocze
2 Nacisna¢ "O" Niebieski LED szybko migocze
3 Pegglc"if%qec’dgggzu Jasnoniebieskie LED przestaje migotac

Teraz "O" funkcjonuje jako " GAS Pedal " i " GAS Pedal"

Wynik funkcjonuje jako "GAS Pedal"
Przyktad 2:
Krok Czynnosé Objaw:
Nacisna¢ "Select" B .
1 przez 3 sekundy Jasnoniebieskie LED szybko migocze
2 Nacisna¢ "L1" Niebieski LED szybko migocze
3 Nacisna¢" X" Jasnoniebieskie LED przestaje migotac¢
Wynik Teraz "L1" funkcjonuje jako " X" i " X" funkcjonuje jak "X"
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Wyjscie z trybu programowania
Metoda 1:
Po 6-ciu sekundach bezczynnosci program skoriczy ten tryb automatycznie.

Metoda 2:
Wyjscie z programowania nacisnieciem przycisku “Select”.

Skasowanie mapowania (PS3/PS2/PC)
Skasowanie mapowania

+ Nacisna¢ “Mode” - tryb, przez 3 sekundy,
+ Czerwony LED szybko migocze a nastepnie powraca do stanu poczatkowego
+ Mapowanie jest skasowane
Wibracje

Wiasnosci
Intensywnos$¢ wibracji na drodze lub przy uderzeniu o $ciane jest okreslona
zaleznie od predkosci. Przy szybkosci ponad 70km/h, kierownica bedzie
wibrowac takze na gtadkiej drodze.

Wiaczenie wibracji
W PS2, PS3i PC, nacisna¢ przyciski“select + up (na D-PAD)" - wybor + do géry by
wiaczy¢ lub wytaczy¢ dziatanie wibracji.

Tryb “Precision Drive” - jazda precyzyjna (PS3/PS2/PC)

6 ustawien czutosci ruchu:

6 ustawien czutosci ruchu jest zaprojektowane z myslg o uzytkownikach,
by mogli, w celu uzyskania najlepszych wynikéw, wybra¢ najbardziej im
odpowiadajace ustawienie, doskonale pasujace do gier wyscigowych.
Domysélnym ustawieniem jest poziom 3 - standardowa czuto$¢ sterowania
ruchem. Sterowanie kierownicg bedzie miato wiekszg czutosc jesli wybierze sie
ustawienie wyzsze, poziom 6 ma najwieksza czutos¢. Wieksza czuto$¢ oznacza
mozliwos¢ obrécenia samochodu o wigkszy kat mniejszym obrotem kierownicy.
Ustawienie wyzszego poziomu jest uzyteczne gdy wyscigi samochodowe
maja wiele skretéw wymagajacych czasem szybkiego obrécenia kierownicy.
Sterowanie kierownicg bedzie mniej czute jedli uzytkownik wybierze drogi
z mniejsza perspektywa, dla bardzo szybkiej jazdy wymagajacej kierowania
precyzyjnego.

Uruchomienie “Precision Drive” - kierowania precyzyjnego:
Nacisna¢ jednoczesnie “select”+"right (na D-Pad)” - wybor + prawo a wtedy
zwalnianie pozwala ustawi¢ precyzje. Przy naciskaniu “select”+"right” precyzja
staje sie coraz wigksza. Jesli kontynuuje sie naciskanie korekcji poziomu po
osiaggnieciu 6, to nastawa powraca do 1 i wzrasta stopniowo ponownie od 1 do
6 (np. 3-4-5-6-1-2-3).
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Ustawienie domysine (3-ci poziom) :
Droga pozostanie liniowa od 117 do 0 i od 137 do 255. Oznacza to, ze wartosci
+/- 10 musza by¢ przeniesione do $rodka.

Srodek

o «¢ 117 127 137 P 255

Pierwszy i drugi poziom:
Widziana przez gre wartos¢ zmieni sie na 126 zamiast 117 po lewej stronie i
na128 zamiast 137 po stronie prawej. Droga pozostanie liniowa od 126 do 0 i
od 128 do 255. Oznacza to, ze wartosci +/- 1 musza by¢ przeniesione do srodka.

o ¢ 126 127 128 P 255

Czwarty poziom:
Widziana przez gre warto$¢ zmieni sie na 107 zamiast 117 po lewej stronie i
na147 zamiast 137 po stronie prawej. Droga pozostanie liniowa od 107 do 0i od
147 do 255. Oznacza to, ze wartosci +/- 20 musza by¢ przeniesione do $rodka.

Srodek
o < 107 127 147 —————————— P 255

Piaty poziom:

Widziana przez gre warto$¢ zmieni si¢ na 97 zamiast 117 po lewej stronie i
na157 zamiast 137 po stronie prawej. Droga pozostanie liniowa od 97 do 0 i od
157 do 255. Oznacza to, ze wartosci +/- 30 musza by¢ przeniesione do $rodka.

Srodek

0 G 97 127 157 m—Pp 355
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Sz6sty poziom:
Widziana przez gre warto$¢ zmieni sie na 87 zamiast 117 po lewej stronie i
na167 zamiast 137 po stronie prawej. Droga pozostanie liniowa od 87 do 0 i od
167 do 255. Oznacza to, ze wartosci +/- 40 musza by¢ przeniesione do srodka.

Srodek

0 G—————— g7 127 167 —————————Pp 55

*

I Wartosci widziane przez gre
I strefa martwa

Pozycja srodkowa jest rézna w PS3/PS2/PC
Pozycja srodkowa to 127 w PS3i PC.
Pozycja srodkowa to 128 w PS2.

Rozwigzywanie probleméw

Jesli kierownica nie reaguje:
1. Sprawdzi¢ czy kabel zasilajacy jest prawidtowo podtaczony.
2. Sprawdzi¢ czy wybrana gra obstuguje aktualny tryb pracy.
Jesli konieczne, wylgczy¢ system i odtaczy¢ wszystkie kable.
3. Powtdrnie podtaczyc¢ kable i ponownie wiaczy¢ system.

Jesli pedaty nie reaguja:
1. Sprawdzi¢ podtaczenie kabli pomiedzy pedatami a kierownica.
2. Sprawdzi¢ czy w grze pedaty sg uaktywnione.

PRZESTROGA!

+ Prosze nie wystawia¢ kierownicy na bezposrednie storce, wilgo¢ lub
nadmierne goraco. Urzadzenie pracuje w temperaturach 5 ~ 35°C.

+ Nie dopusci¢ do wnikniecia cieczy w urzadzenie.

+ Nie rozbierac.

« Nie wyciggac kabla urzadzenia ciggnieciem za kabel i nie skrecac kabla USB.

+ Nie dopuszcza¢ do upadku lub rozbicia.
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Einleitung

Beschreibung

Acme Extreme Wheel ist ein professionelles Lenkrad und unterstitzt Vibration.
Ausstattungsmerkmale

+ 24 cm Durchmesser

+ 270 Grad Rotation als Lenkrad

+ Kompatibel mit PC, PS2 und PS3

- Unterstitzt zwei Betriebsmodi (digital und analog) auf PS2, Umschaltung mit

Modustaste MODE

«Vibration steht auf allen Plattformen zur Verfligung

- Tastenbelegung ist programmierbar auf allen Plattformen

« Erweiterte 6 Empfindlichkeitseinstellungen

Elektromechanische Komponenten
Tasten/Achse
-8 Analogtasten (L1,L2,R1,R2, A, X, 0, 0)
- 3 Digitaltasten (Auswahl, Start und Modus)
« 3 Analogachsen (X, Gaspedal, Bremspedal)
Alle Tasten haben Gummiauflagen die Nutzungsdauer der Potenziometer auf
Analogachsen ist mehr als 500.000. Tasten und Achsenbelegung wie folgt.

D-Pad
Beschreibung/Rolle
Ein D-Pad (8 Richtungen) und Navigation in Mens
Elektronikanforderungen
8 Richtungen

LED
Beschreibung/Rolle

1 LED zur Einstellanzeige

USB/PS2/PS3 Kabel

Beschreibung/Rolle
2,1 m Lange

Motor

Beschreibung/Rolle
Vibrationsfunktion auf PC/PS2/PS3
Mechanische Anforderungen
Einphasenmotor mit groBem Masseschlitz auf der rechten Seite des Lenkrads
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Tastenbelegung:

PC Plattform

PS2/PS3 Plattform

Tastenbelegung auf PS3/PS2/PC

POSITION PS3 PS2 USB PC
1 X X 3
2 [m] [m] 4
3 A A 1
4 o [®) 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
9 Auswahl Auswahl 9
10 Start Start 10
11 Modus & PS Modus Modus
Hometaste
12 Suunapult Suunapult Suunapult
(D-pad) (D-pad) (D-pad)
Linker Hebel L2 L2 2
Rechter Hebel R2 R2 1
Linkes Pedal O m] RY|
Rechtes Pedal X X RY1
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Systemanforderungen

+ Alle PCs mit Windows XP SP1, SP2 und Vista 32 oder 64 Bit.

+ Playstation2, Playstation3.

Hinweis:

1. USB-Betrieb bei Windows 95/NT nicht unterstiitzt.

2. Lenkrad nicht an USB-Hub anschliefen. Arbeitet nur bei direktem Anschluss
an USB-Port des PC.

Spezifikationen/Details

Firmware
Unterstiitzt Vibration und Tastenzuordnung auf PC/PS2/PS3.

Zuordnung (PC/PS2/PS3)
Zuordnung erstellen
+ Halten Sie die Auswahltaste ,Select” 3 Sekunden gedriickt.
+ Die hellblaues LED blinkt schnell.
« Driicken Sie die zuzuordnende Steuerung.
- Die blaue LED blinkt schnell.
« Driicken Sie die Zielsteuerung.
« Die hellblaues LED hort auf zu blinken und kehrt in den Originalzustand zurtick,
fahren Sie mit der Tastenzuordnung fort.

Beispiel 1:

Stufe Anleitung Dann:
Halten Sie ,Select” 3 : .
1 Sekunden gedriickt Die hellblaues LED blinkt schnell
2 Driicken Sie, 0" Die blaue LED blinkt schnell
3 Driicken Slf Die hellblaues LED blinkt nicht mehr
,Gaspedal
Ergebnis Jetzt ist, 0" das,,Gaspedal” und ,Gaspedal” ist ,Gaspedal”
Beispiel 2:
Stufe Anleitung Dann:
Halten Sie ,Select” 3 " :
1 Sekunden gedriickt Die hellblaues LED blinkt schnell
2 Driicken Sie, L1" Die blaue LED blinkt schnell
3 Driicken Sie X" Die hellblaues LED blinkt nicht mehr
Ergebnis Jetztist,L1”, X" und X" ist, X"
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Programmiermodus verlassen

Methode 1:
Das Programm wird automatisch verlassen, wenn fiir 6 Sekunden keine Taste
gedriickt wird.

Methode 2:
Mit der Auswahltaste ,Select” verlassen Sie die Programmierung.

Zuordnung loschen (PS3/PS2/PC)

Zuordnung l6schen
- Halten Sie die Modustaste ,Mode” fiir 2 Sekunden gedriickt.
« Die rote LED blinkt schnell und kehrt in ihren Ausgangszustand zurick.
« Die Zuordnung wurde geloscht.

Vibration

Funktionen
Die Starke der Vibration auf der StraBe und beim Aufprall auf eine Wand ist
geschwindigkeitsgesteuert. Bei einer Geschwindigkeit von ca. 70 km/h vibriert
das Lenkrad auch auf einer glatten Stral3e.

Vibration aktivieren
Auf PS2, PS3 und PC driicken Sie die Tasten “Select” und , Aufwarts” (auf D-Pad),
um die Vibrationsfunktion zu aktivieren oder zu deaktivieren.

»Prazisionsfahrmodus” (PS3/PS2/PC)

Erweiterte 6-Empfindlichkeitseinstellung:
Die erweiterte 6-Empfindlichkeitseinstellung dient der Auswahl des Benutzers
der geeignetsten Einstellung fir die unterschiedlichen Rennspiele fiir beste
Racing Performance.
Standardeinstellung ist ,3“ als Standard-Lenkradempfindlichkeit. Die
Lenkradsteuerung ist empfindlicher, wenn Sie eine hohere Einstellung wahlen.
Stufe 6 ist die empfindlichste Einstellung. Empfindlicher bedeutet, dass Sie lhr
Fahrzeug in einem gréBeren Winkel mit geringerem Lenkradeinschlag lenken
konnen.
Die hohere Einstellung ist besonders hilfreich bei Rennspielen mit vielen Kurven,
bei denen Sie das Lenkrad schnell drehen missen. Die Lenkradsteuerung ist
weniger empfindlich, wenn Sie eine niedrigere Einstellung fiir SeitenstraBen
wahlen, die eine fein abgestimmte Lenkung erfordern.

~Prazisionsfahren” aktivieren:

Driicken Sie gleichzeitig ,Select” und ,Rechts” (auf D-Pad) zum Einstellen der
Prazision. Die Prézision erhoht sich mit Tastendruck auf ,Select” und ,Rechts”.
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Stellen Sie die Prézision beim Erreichen der Stufe 6 weiterhin ein, so kehren Sie
wieder zu Stufe 1 zurtick (Folge: 3-4-5-6-1-2-3 ...).
Standardeinstellung (3. Stufe):
Die Bewegung bleibt linear von 117 bis 0 und von 137 bis 255. Dies bedeutet,
dass +/- 10 Wert in der Mitte entfernt werden muss.

Mitte

o < 117 127 137 P 255

Erste und zweite Stufe:
Der durch das Spiel erkannte Wert wird 126 anstatt 117 links und 128 anstatt
137 auf der rechten Seite. Die Bewegung bleibt linear von 126 bis 0 und von
128 bis 255. Dies bedeutet, dass +/- 1 Wert in der Mitte entfernt werden muss.

o ¢ 126 127 128 P 255

Vierte Stufe:
Der durch das Spiel erkannte Wert wird 107 anstatt 117 links und 147 anstatt
137 auf der rechten Seite. Die Bewegung bleibt linear von 107 bis 0 und von 147
bis 255. Dies bedeutet, dass +/- 20 Werte in der Mitte entfernt werden mussen.

Mitte

1
o ¢ 107 127 147 ——— B 55

Fiinfte Stufe:
Der durch das Spiel erkannte Wert wird 97 anstatt 117 links und 157 anstatt
137 auf der rechten Seite. Die Bewegung bleibt linear von 97 bis 0 und von 157
bis 255. Dies bedeutet, dass +/- 30 Werte in der Mitte entfernt werden miissen.
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Mitte

0 G 97 127 157 =——m————Pp 355

Sechste Stufe:
Der durch das Spiel erkannte Wert wird 87 anstatt 117 links und 167 anstatt
137 auf der rechten Seite. Die Bewegung bleibt linear von 87 bis 0 und von 167
bis 255. Dies bedeutet, dass +/- 40 Werte in der Mitte entfernt werden miissen.

Mitte

0 G 87 127 167 =P 255

*

I Durch das Spiel erkannte Werte
I Toter Bereich

Die Mittelposition ist bei PS3/PS2/PC unterschiedlich.
Mittelposition ist 127 bei PS3 und PC.
Mittelposition ist 128 bei PS2.

Storungserkennung

Lenkrad reagiert nicht:
1. Vergewissern Sie sich, dass das Kabel korrekt angeschlossen ist.
2. Vergewissern Sie sich, dass das gewahlte Spiel den aktuellen Betriebsmodus
unterstitzt.
Schalten Sie das System notigenfalls aus und ziehen Sie alle Kabel ab.
3. SchlieBen Sie alle Kabel wieder an und schalten Sie das System wieder ein.

Pedale reagieren nicht:
1. Uberpriifen Sie die Kabelverbindung zwischen Pedalen und Lenkrad.
2.Vergewissern Sie sich, dass die Pedale in dem Spiel aktiviert sind.
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ACHTUNG!

«Setzen Sie das Gaming-Wheel keinem direkten Sonnenlicht, keiner Feuchtigkeit
und keinen extrem warmen Umgebungstemperaturen aus. Verwenden Sie das
Geréat bei Umgebungstemperaturen von 5 bis 35°C.

« Achten Sie darauf, dass keine Flussigkeiten in das Gerdt eindringen.

- Stellen Sie keine schweren Gegenstédnde auf dem Gerat ab.

« Versuchen Sie nicht, das Gerat auseinanderzubauen.

« Ziehen Sie nicht am USB-Kabel des Gerats und verdrehen Sie das USB-Kabel
nicht.

+ Achten Sie darauf, dass das Gerat nicht herunterféllt oder anderweitig
beschadigt wird.
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Johdanto

Kuvaus

Acme Extreme Wheel on ammattitason rattiohjain joka tukee vérindtoimintoa.
Ominaisuudet

« 24cm:n rattikoko

«270° pySrimiskulma

« Yhteensopivuus: PC, PS2 ja PS3

+ Tukee sekd digitaalista ettd analogista tilaa PS2:lla; tilaa voidaan vaihtaa

painamalla mode-nappainta.

« Varindhalytys kdytettavissa kaikilla laitteilla

- Ndppainasetuksia voidaan muokata kaikille laitteille

« 6 herkkyysasetusta

Elektromekaaniset osat

Nappaimet/Akselit
« 8 analogista ndppdinta (L1, L2,R1,R2, A, X, O, O0)
- 3 digitaalista ndppdinta (Select, Start and Mode)
« 3 analogista akselia (X, Kaasupoljin, Jarrupoljin)
Kaikki painikkeet ovat kumista valmistettuja ja analogisten akselien
potentometrien kayttoikd on yli 500,000 liikettd. Katso ndppainten ja akselien
asetukset alta.

D-Pad

Kuvaus/tehtdva
Ohjaus (8 suuntaa) ja valikoissa liilkkuminen

Elektroniset ominaisuudet

8 suuntaa
LED-valo
Kuvaus/tehtava

LED-valo asetusten ilmaisemiseksi

USB/PS2/PS3-johto
Kuvaus/tehtava

Pituus 2,1Tm

Moottori

Kuvaus/tehtava
Varinatoiminto, PC/PS2/PS3
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Ominaisuudet
Moottori, joka sijaitsee ohjauspydran vanteen oikealla laidalla

Nappadinasetukset:

XN

PS2/PS3
Nédppdinasetukset P3/PS2/PC
NUMERO PS3 PS2 USB PC

1 X X 3

2 O O 4

3 A A 1

4 o o 2

5 L1 L1 7

6 R1 R1 8

7 L2 L2 6

8 R2 R2 5

9 Select Select 9

10 Start Start 10

11 Mode & PS Mode Mode

home button

12 D_PAD D_PAD D_PAD
\asen vipu L2 L2 2
Oikea vipu R2 R2 1
Vasen poljin O [m] RY|
Oikea poljin X X RY1
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Jarjestelméavaatimukset

« PC:Windows XP SP1, SP2 seka 32- tai 64-bittinen Vista.

+ Playstation2, Playstation3.

Huomaa:

1. Windows 95/NT-kéyttojarjestelmat eivat tue USB-toimintoa.

2. Al liitd rattiohjainta USB-hubiin. Laite toimii vain yhdistettynd suoraan
tietokoneen tai konsolin USB-liittimeen.

Ominaisuudet

Firmware

Tukee vérindtoimintoa ja nappdinten ohjelmointia PC/PS2/PS3 -jérjestelmissa
Nappadinten ohjelmointi (PC/PS2/PS3)

Néppainten ohjelmointi

« Paina “Select”-ndppdintd 3 sekuntin ajan.

+Vaaleansininen LED vélkdhtaa.

« Paina ohjelmoitavaa nappdinta

« Sininen LED valkahtaa.

« Paina ohjelmoitavaa ohjainta

« Vaaleansininen LED lopettaa valkkymisen ja palaa alkutilaan. Voit jatkaa

ndppadinten ohjelmointia.

Esimerkki 1:

Vaihe Ohje Tapahtuma
1 Paina "Select”-painiketta 3 s Vaaleansininen LED vilkahtaa
2 Paina "0” Sininen LED vilkahtaa
3 Paina kaasupoljinta Vaaleansmmen L.ED lopettaa
vilkkumisen
Tulos "0"on nyt kaasupoljin ja kaasupoljin on kaasupoljin
Esimerkki 2:
Vaihe Ohje Tapahtuma
1 Paina "Select”-painiketta3s | Vaaleansininen LED vilkahtaa
2 Paina "L1" Sininen LED vilkahtaa
3 Paina "X" Vaalean5|'n|nen ITED lopettaa
vilkkumisen
Tulos Nyt “L1”on "X"ja "X"on "X".
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Ohjelmointitilasta poistuminen

Tapa 1:

Poistut ohjelmointitilasta 6 sekunnin kuluttua mikali et paina ndppaimia
Tapa 2:

Paina "Select”-nappdinta poistuaksesi.

Poista ohjelmointi (PS3/PS2/PC)
Ohjelmoinnin poisto
+ Paina "Mode"-ndppaéinta 2 sekuntin ajan
+ Punainen LED vilkahtaa nopeasti
+ Ohjelmointi on poistettu
Varina
Ominaisuudet
Ajonopeus vaikuttaa varindn tehoon. Mikali nopeus on yli 70km/h, rattiohjain
tarisee myds tasaisella tielld.
Varinan kayttoonotto
PS2, PS3 ja PC-alustoilla, kdytd nappainyhdistelméaa Select+ylos (D-padissa)
ottaaksesi varinan kdyttoon tai poistaaksesi sen kdytosta.

“Precision Drive” -tila (PS3/PS2/PC)

Kehittynyt 6-tasoinen herkkyysvalinta:
Kehittyneen 6-tasoisen herkkyysasetuksen avulla kayttdja voi kayttaa juuri
sopivaa asetusta eri ajopeleille saavuttaakseen tdydellisen ohjattavuuden.

Oletusasetus on taso 3, mika on normaali herkkyystaso. Mita korkeampi taso,
sitd herkempi ohjautuvuus. Taso 6 on herkin taso. Mitd herkempi taso, sitd
herkemmin ajoneuvosi reagoi ratin liikkeisiin ja myos kaantyy jyrkemmin.

Korkea herkkyysasetus sopii hyvin kilpa-autoiluun, missa tarvitaan nopeita ja
jyrkkia liikkeita. Ohjaimen herkkyys laskee herkkyysasetusta laskettaessa.

Precision Drive-ominaisuuden kéyttdonotto: Ominaisuus otetaan kayttéon
nappainyhdistelmalld Select+oikea (D-padissa). Voit lisata tarkkuutta toistamalla
nappainyhdistelman Select+oikea. Jos jatkat saatamistd, saavut tasolle 1 tason 6
jalkeen, jne (..3,4,5,6,1,2..).

Oletusasetus (taso 3):
Herkkyys liikkuu alueilla 117-0 ja 137-255. Keskikohdassa on +/- 10:n marginaali.
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Keskikohta

o «¢ 117 127 137 P 255

Ensimmadinen ja toinen taso:
Pelin havaitsema taso on vasemmalla 126 eikd 117 ja oikealla 128 eikd 137.
Herkkyys liikkuu alueilla 126-0 ja 128-255. Keskikohdassa on +/- 1:n marginaali.

o ¢ 126 127 128 P 255

Neljas taso:
Pelin havaitsema taso on vasemmalla 107 eikd 117 ja oikealla 147 eikd 137.
Herkkyys liikkuu alueilla 107-0 ja 147-255. Keskikohdassa on +/- 20:n marginaali.

Keskikohta

o ¢ 107 127 147 ————— B 055

Viides taso:
Pelin havaitsema taso on vasemmalla 97 eikd 117 ja oikealla 157 eika 137.
Herkkyys liikkuu alueilla 97-0 ja 157-255. Keskikohdassa on +/- 30:n marginaali.

Keskikohta

0 ¢———— 97 127 157 ————Pp 255
Kuudes taso:

Pelin havaitsema taso on vasemmalla 87 eikd 117 ja oikealla 167 eika 137.
Herkkyys liikkuu alueilla 87-0 ja 167-255. Keskikohdassa on +/- 40:n marginaali.
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Keskikohta

0 ———————87 127 167 =P 255

*

I relin havaitsemat arvot
I Havaitsematon alue

Keskikohta vaihtelee eri alustojen valilla.
PS3:ssa ja PC:lla keskikohta on 127.
PS2:ssa keskikohta on 128.

Vianetsinta

Mikali ohjain ei toimi:
1. Tarkista, ettd virtajohto on kunnolla kiinnitetty.
2. Tarkista, ettd pelaamasi peli tukee laitetta.

Voit tarvittaessa sammuttaa jarjestelman ja irrottaa kaikki johdot.
3. Liitd johdot uudelleen ja kdynnista jarjestelma uudelleen.

Mikali polkimet eivat toimi:
1.Tarkista polkimien ja ratin véliset johdot.
2. Tarkista, etta polkimet on otettu kdyttoon pelin asetuksissa.

VAROITUS!

- Al3 altista ohjainta suoralle auringonvalolle, kosteudelle tai erittdin kuumalle
ympdristolle. Laitteen kdyttdympariston lampétilan tulee olla 5-35 °C.

« Al anna nesteiden paisti laitteen sisdosiin.

« Al3 aseta raskaita esineiti laitteen paalle.

« Al pura laitetta osiin.

« Al4 ved3 tai vaanni laitteen USB-kaapelia.

« Véltd laitteen putoamista tai sarkymista.
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Introduktion
Beskrivning

Acme Extrem Ratt &@r en professionell ratt och stoder Force Vibration.
Egenskaper

+ 24cm rattstorlek

« 270 graders rattstyrning

« Kompatibel med PC, PS2 och PS3

« Stoder tva lagen (Digital och Analog) péd PS2 och "knapptryckslage” for

ldgesomkopplare

- Force Vibration ar majlig i alla plattformar

+ Programmerbara knappinstéllningar i alla plattformar

« Avancerad 6-kanslighetsinstallningar

Elektromekaniska komponenter
Knappar/axlar
- 8 analoga knappar (L1, L2, R1,R2, A, X, O, O)
« 3 digitala knappar (Vilj, Start och lage)
- 3 analoga axlar (X, Gaspedal, Bromspedal)
Alla knappar har gummidyna och livscykel fér potentiometrarna pa analog axel
&r mer an 500,000, se knapp och axel anvisning som foljer.

D-Pad
Beskrivning / Funktion

En D-Pad (8 riktningar) och navigering i menyn
Elektroniska krav

8 riktningar

LED
Beskrivning / Funktion
1 LED for instéllning av display
USB/PS2/PS3 kabel
Beskrivning / Funktion
Langd 2.1 m
Motor
Beskrivning / Funktion
Vibrationsegenskaper pa PC/PS2/PS3
Mekaniska krav
Enkel motor med en stor Mass slot i den hogra rattfalgen.
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Knappanvisning:

o s o

PC plattform

Knapplayout pa PS3/PS2/PC

PS2/PS3 plattform

SE

POSITION PS3 PS2 USB PC
1 X X 3
2 [m] m] 4
3 A A 1
4 [e) [¢] 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
9 Valj Valj 9
10 Start Start 10
Lage & PS x .
1 he?nknapp Lage Lage
12 D_PAD D_PAD D_PAD
Vénsterhandsspak L2 L2 2
Hdogerhandsspak R2 R2 1
Véanster pedal O [m] RY|
Hoger pedal X X RY1
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Systemkrav

« Alla PC med Windows XP SP1, SP2 och Vista 32 eller 64 bit.

- Playstation2, Playstation3.

Observera:

1. USB drivning stods inte med Windows 95/NT.

2. Anslut inte ratten till en USB hubb. Den fungerar endast vid direkt anslutning
till USB porten pa din PC.

Detaljspecifikationer

Fast program

Stoder Force Vibration och knappavbildning pa PC/PS2/PS3
Mappning (PC/PS2/PS3)

Skapa en avbildning

«Tryck "Vélja” knappen och héll i 3 sekunder.

« Ljusbla LED blinkar snabbt.

«Tryck kontrollen for att avbilda

- Bla LED blinkar snabbt.

«Tryck malkontrollen

«Ljusbla LED stoppar att blinka och atergar till sitt ursprungliga lage, och du kan

fortsatta med knappmappning.

Exempel 1:

Lage Riktning Da:

1 Tryck "Valj"i 3 sekunder Ljusbld LED blinkar snabbt.

2 Tryck "0" Bla LED blinkar snabbt.

3 Tryck "gas pedal” Ljusbla LED slutar blinka
Resultat Nu &r "0” gaspedal & "gaspedal” &r "gaspedal”
Exempel 2:

Lage Riktning Da:

1 Tryck "Valj"i 3 sekunder Ljusbla LED blinkar snabbt.

2 Tryck "L1" Bla LED blinkar snabbt.

3 Tryck " X" Ljusbld LED slutar blinka
Resultat Nu ar “L1" "X" & "X" &r "X"
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Lage for programavslut

Metod 1
Auto-avslut av program efter 6 sekunder nar nagon knapp sldapps.

Metod 2
Avsluta program genom att trycka knappen "Valj".

Radera avbildningen (PS3/PS2/PC)
Radera mappningen
+ Tryck "Lage” knappen och hall i 2 sekunder,
+ ROd LED blinkar snabbt och atergar till sitt ursprungliga lage
+ Mappningen har raderats.

Vibration

Egenskaper
Vibrationsintensiteten pa vag eller ndr vaggen traffas bestdms av olika hastighet.
Vid hastighet 6ver ca 70 km/h vibrerar dven hjulen pa en jamn vég.

Aktivera vibration
Pa PS2, PS3 och PC, tryck knappens “vélj + upp (pa D_pad)” for att aktivera eller
inaktivera vibration funktionen.

"Precisionskorning” lage (PS3/PS2/PC)

Avancerad 6-kdnslighet:
Den avancerade 6-kdnsligheten &r perfekt for anvandare att vélja den
mest lampliga instédllningen for att passa olika typer av spel for basta
tévlingsprestanda.
Standardinstéllningen & den 3einstdllningen som & standard
rattkanslighetskontroll. Rattkontrollen &r den kansligaste nar du valjer den
hogre instéllningen; de 6einstéllningen dr den mest kénsliga. Hogre kédnslighet
betyder att du kan svanga din bil med storre vinkel med mindre rattvridning.
Den hogre instéllningen &r mycket anvandbar nér tavlingsbanan har ménga
kurvor som kraver att du vrider ratten snabbt fran tid till annan. Rattstyrningen
blir mindre kanslig nér anvandaren anvander vagar med mindre sikt for mycket
snabba banor som behdver mycket fin rattstyrning

Aktivera "precisionskorning”:

Tryck knapparna “vélj"+"hoger (pa D Pad)” samtidigt och sedan kan 6ppning
justera precisionen. Precisionen blir hogre och hégre nér du trycker knapparna
"vélj"+"hoger”. Och om du fortsétter att justera nivan nar du natt till 6, atergar
precisionen till 1 och dérefter 1 till 6 igen (t.ex. 3-4-5-6-1-2-3)
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Standardinstéllning (3) instéllningsniva:
Banan forblir linjar fran 117 till 0 och fran 137 till 255. Det betyder att +/- 10
vérde behover tas bort i mitten.
Mitten

o ¢ 117 127 137 P 255

Forsta och andra niva:
Vardet sett fran spelet blir 126 i stallet for 117 pa vénstra sidan och 128 i stallet
for 137 pa den hogra sidan. Banan forblir linjar fran 126 till 0 och fran 128 till 255.
Det betyder att +/- 1 varde behover tas bort i mitten.

o ¢ 126 127 128 P 255

Fjarde niva:
Vérdet sett fran spelet blir 107 i stéllet for 117 pé vénstra sidan och 147 i stéllet
for 137 pa den hogra sidan. Banan forblir linjar fran 107 till 0 och fran 147 till 255.
Det betyder att +/- 20 vérden behdver tas bort i mitten.

Mitten

0 ——————————— 107 127 147 P 55

Femte niva:
Vardet sett fran spelet blir 97 i stallet for 117 pa vanstra sidan och 157 i stéllet for
137 pa den hogra sidan. Banan forblir linjar fran 97 till 0 och fran 157 till 255. Det
betyder att +/- 30 vdrden behover tas bort i mitten.

Mitten

0 ¢———— 97 127 157 ————————————P 255
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Sjatte niva:
Vardet sett fran spelet blir 87 i stallet fér 117 pa vanstra sidan och 167 i stéllet for
137 pé den hogra sidan. Banan forblir linjar fran 87 till 0 och fran 167 till 255. Det
betyder att +/- 40 varden behover tas bort i mitten.

o ¢——— 87 127 167 ————————Pp 255

I Virden sedda av spelet
I Dodzon

Centrumléget &r olikt vid PS3/PS2/PC
Mittldget ar 127 i PS3 och PC.
Mittlaget ar 128 i PS2.

Problemldsning

Om ratten inte svarar:
1. Kontrollera att stromkabeln ar ratt ansluten.
2. Kontrollera spelet du valt och att det stoder nuvarande funktionslage.
Om det behdvs, stdng av systemet och ta bort alla kablar.
3. Ateranslut kablarna och sl pa systemet pa nytt.

Om pedalerna inte svarar:
1. Kontrollera kabelanslutningarna mellan pedaler och ratt.
2. Kontrollera att pedalerna ar aktiverade i spelet.

VARNING!

« Utsatt inte spelratten for direkt solljus, fukt eller extrem hetta. Anvand enheten
i temperaturer mellan 5 °C och 35 °C.

« Lat inte vatskor tranga in i enheten.

« Placera inte tunga foremal pa enheten.

«Ta inte isdr enheten.

«Draintei eller tvinna enhetens USB-kabel.

+ Undvik att tappa eller ha sonder enheten.
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Introducere

Descriere
Acme Extreme Wheel este un volan profesional, cu vibratii.
Caracteristici
« Marime de 24 cm
« Posibilitate de rotire la 270 de grade
« Compatibilitate PC, PS2 si PS3
+ Acceptd doua moduri (Digital si Analogic) pe PS2, prin apasarea butonului
“mode” pentru comutarea modului
«Vibratiile sunt oferite pe toate platformele
- Setarile butoanelor pot fi programate pe toate platformele
- Setdri avansate, cu 6 trepte de sensibilitate

Componente electromecanice
Butoane/Axe
- 8 butoane analogice (L1, L2, R1,R2, A, X, O, O)
« 3 butoane digitale (Selectare, Start si Mod)
« 3 axe analogice (X, Pedald de acceleratie, Pedala de frand)
Toate butoanele sunt din cauciuc, iar durata de viata utild a potentiometrelor
de pe axa analogica depdseste 500.000, consultati plasarea butoanelor si axelor
de mai jos.
D-Pad (butoane directionale)
Descriere/Rol
Un D-Pad (cu 8 directii) si navigare in meniuri
Cerinte electronice
8 directii

LED

Descriere/Rol
1 led pentru afisarea setarilor

Cablu USB/PS2/PS3

Descriere/Rol
Lungime de 2,1 m

Motor
Descriere/Rol
Functii de vibratii pe PC/PS2/PS3

Cerinte mecanice
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Motor cu fantd in partea dreaptd a marginii volanului

Plasarea butoanelor:

o BN

PC plattform PS2/PS3 plattform
Dispunerea butoanelor pe PS3/PS2/PC

POZITIE PS3 PS2 USB PC
1 X X 3
2 [m] O 4
3 A A 1
4 [e) o 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
9 Selectare Selectare 9
10 Start Start 10
1 Buton dg mod si Mod Mod
revenire PS
12 D_PAD D_PAD D_PAD
Maneta stanga L2 L2 2
Maneta dreapta R2 R2 1
Pedala stanga m] [m] RY|
Pedala dreapta X X RY1
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Cerinte de sistem

« Toate computerele cu Windows XP SP1, SP2 si Vista pe 32 sau 64 biti.

- Playstation2, Playstation3.

Observatie:

1. Functionarea prin USB nu este acceptata in Windows 95/NT.

2. Nu conectati volanul la un hub USB. Acest functioneaza doar prin conexiune
directa la portul USB al computerului.

Specificatii
Firmware
Acceptd vibratiile si asocierea butoanelor pe PC/PS2/PS3

Asocieri (PC/PS2/PS3)
Crearea unei asocieri
« Apésati butonul “Selectare” si mentineti-l apasat timp de 3 secunde.
« Ledul albastru pal clipeste.
« Apasati comanda a carei asociere doriti sa o efectuati
« Ledul albastru clipeste.
« Apasati comanda vizatd
« Ledurile albastru pal nu mai clipesc si revin in stadiul initial, dvs. putand
continua asocierea butoanelor.

Exemplul 1:

Faza Instructiune Apoi:
Apasati,,Selectare, timp .
1 de '3 secunde Ledul albastru pal clipeste
2 Apasati 0" Ledul albastru clipeste
3 Apasagl,,ped.alf de Ledul albastru pal nu mai clipeste
acceleratie
Rezultat Acum,, 0" este,,pedala de acceleratie”, iar ,pedala de
acceleratie” este "pedala de acceleratie"
Exemplul 2:
Faza Instructiune Apoi:
Apasati ,Selectare, timp .
1 de’3 secunde Ledul albastru pal clipeste
2 Apasati,L1” Ledul albastru clipeste
3 Apasati X" Ledul albastru pal nu mai clipeste
Rezultat Acum,,L1"este,, X iar, X" este X"
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lesirea din modul de programare
Metoda 1
lesirea automata din program dupa 6 secunde prin neapasarea niciunui buton.

Metoda 2
lesirea din program prin apdsarea butonului,Selectare”.

Stergerea asocierilor (PS3/PS2/PC)

Stergerea asocierilor
+ Prin apasarea si mentinerea apasat a butonului,Mod” timp de 2 secunde
+ Ledul rosu clipeste si apoi revine in starea sa initiald
+ Asocierea a fost stearsa.

Vibratii
Caracteristici
Intensitatea vibratiilor in timpul conducerii sau la impact depinde de viteza.
Dacé viteza depaseste 70 km/h, volanul va vibra si pe drumuri fara denivelari.
Activarea vibratiilor
Pe PS2, PS3 si PC, apdsati butoanele “selectare + sus (pe D_pad)” pentru a activa
sau dezactiva functia de vibratii.

Mod,,Precision Drive” (PS3/PS2/PC)

Sensibilitate avansata in 6 trepte:

Setarea avansata cu sensibilitate in 6 trepte este perfect adaptata pentru ca
utilizatorul sa aleaga nivelul optim, in functie de jocurile de curse, pentru
performante optime in joc.

Setarea implicita este treapta a 3-a, sensibilitatea standard a volanului. Volanul
va fi mai sensibil cand alegeti setarea de nivel mai inalta; treapta a 6-a este cea
mai sensibila. Un plus de sensibilitate va va permite sa virati in unghi mai mare,
invartind mai putin de volan.

Setarea de nivel mai ridicat este foarte utila cdnd jocul de curse are multe curbe
care necesita invartirea rapida de volan din cand in cand. Volanul va fi mai putin
sensibil cand utilizatorul alege piste cu camera in unghi coborat pentru curse la
viteze foarte ridicate, care necesita un control foarte fin al volanului.

Activarea “Precision Drive":

Prin apasarea simultand a butoanelor “selectare”+"dreapta(pe D Pad)” si
eliberarea lor, se poate regla precizia. Precizia sporeste treptat cat apasati
butoanele “selectare”+"dreapta”. Dacd continuati sa reglati pana la nivelul 6,
precizia va revenila 1 si va reincepe ciclul de la 1 la 6. (de exemplu, 3-4-5-6-1-2-3)
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Setarea implicita (setarea de nivel 3) :
Cursa va ramane lineard de la 117 la 0 si de la 137 la 255. Prin urmare, valorile
+/- 10 trebuie sa fie eliminate in centru.

Centru

o «¢ 117 127 137 P 255

Nivelurile 1 si 2:
Valoarea perceputa de joc va deveni 126 in loc de 117 pe partea stanga si 128 in
loc de 137 pe partea dreapta. Cursa va ramane lineara de la 126 la 0 si de la 128
la 255. Prin urmare, valorile +/- 1 trebuie sa fie eliminate in centru.

o ¢ 126 127 128 P 255

Nivelul patru:
Valoarea perceputa de joc va deveni 107 in loc de 117 pe partea stanga si 147 in
loc de 137 pe partea dreapta. Cursa va rdmane lineara de la 107 la 0 si de la 147
la 255. Prin urmare, valorile +/- 20 trebuie s& fie eliminate in centru.

Centru

0 ——————————— 107 127 147 P 55

Nivelul cinci:
Valoarea perceputd de joc va deveni 97 in loc de 117 pe partea stangad si 157 in
loc de 137 pe partea dreapta. Cursa va rdmane lineard dela 97 laOsidela 157 la
255. Prin urmare, valorile +/- 30 trebuie sa fie eliminate in centru.

Centru

0 ¢———— 97 127 157 ————————————P 255
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Nivelul sase:
Valoarea perceputd de joc va deveni 87 in loc de 117 pe partea stanga si 167 in
loc de 137 pe partea dreapta. Cursa va ramane lineard dela87 la0sidela 167 la
255. Prin urmare, valorile +/- 40 trebuie s fie eliminate in centru.

Center

0 G————————— g7 127 167 ——————————Pp 55

*

I pelin havaitsemat arvot
I Havaitsematon alue

Pozitia centrala diferd in PS3/PS2/PC
Pozitia centrald este 127 la PS3 si PC.
Pozitia centrala este 128 la PS2.

Remedierea problemelor
Daca volanul nu raspunde:
1. Verificati conectarea corectd a cablului de alimentare.
2. Verificati daca jocul dvs. accepta modul de functionare curent.
Daca este necesar, opriti sistemul si scoateti toate cablurile.
3. Reconectati cablurile si reporniti sistemul.
Daca pedalele nu raspund:
1. Verificati conexiunea cablului intre pedale si volan.
2. Verificati daca pedalele sunt activate in joc.

ATENTIE!

« Nu expuneti volanul pentru jocuri luminii solare directe, umezelii sau mediilor
cu temperaturi foarte ridicate. Utilizati dispozitivul la temperaturi in intervalul
5~35°C.

+ Nu permiteti lichidelor sé patrunda in interiorul dispozitivului.

+ Nu asezati obiecte grele pe dispozitiv.

+ Nu il dezasamblati.

+ Nu trageti si nu invartiti cablul USB al dispozitivului.

« Evitati sa il scapati sau sa il crapati.
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BbBepeHune
OnuncaHune
BonaHbT Extreme Ha Acme BKlouBa npodecroHaneH BonaH 1 NoagpbKKa Ha
BUbpayuu.
Xapakrepuctukm
« BOJIaH € pasmep 24cm
« 3aBbpTaHe Ha BonaHa Ao 270 rpagyca
« CbmectumocT ¢ PC, PS2 n PS3
« MopapbKKa 3a ABa pexxuma (UdpoB 1 aHanoros) B PS2 v npu HaTUCKaHe Ha
6yTOHa ,mode” (pexum) 3a NPeBKIoYBaHe Ha pexrma.
«Mpepanarat ce BUGpaLMKM 3a BCUYKM Nnatdpopmm
+ ByToHWTE ca Nporpamrpyemu nNpu BCUYKK nnathopmu.
+ HacTpoliika 3a 4yBCTBUTENHOCT OT 6 HMBa

EneKTpomexanqu KOMMOHEHTUN
ByToHu/nocrose
+ 8 aHanorosu 6yToHa (L1,L2,R1,R2, A, X, O, O)
« 3 undposu 6yToHa (Select, Start n Mode)
« 3 aHanoroswu nocTa (X, ras, nefan, cnvpayeH neaan)
Bcukn  GYTOHM ca C TyMEHMW TMOMJIOKKM, a JKM3HEHWAT LMKbA Ha
NOTEHLMOMETPUTE Ha aHanorosute noctose e noseye ot 500 000. ByToHuTe 1
nocToBeTe ce 3a/laBaT KakTo cnefBa.

D-Pad

Onuncannsa/pyHKumA
EgHa D-Pad (8 nocoku) 1 HaBuraumsa B MeHioTa

EneKTpoHHMN nsnckBaHusa

8 nocokmn

CBeTNnVIHeH HANKaTop
OnuncaHna/pyHkumna

1 cBeTnHeH WHAVKAaTOop 3a HaCTpOIZKa Ha gucnnea

USB/PS2/PS3 kaben
Onucannsa/pyHKumA

2.1m gbxnHa

OBuraten

Onucannsa/pyHKumA
OyHKumA 3a Bu6pauyun npn PC/PS2/PS3



MexaHN4YHN N3NCKBaAHNA
EanH aBuraten cbe CNOT OT AACHaTa CTpaHa Ha pamKaTa Ha BoflaHa.

3apaBaHe Ha GyTOHM:

BG

KomnioTbpHa nnatdopma

Mnatdopma PS2/PS3

PasnonoxeHune Ha 6yToHuTe npun PC/PS2/PS3

nosnuyua PS3 PS2 USB PC
1 X X 3
2 [m| O 4
3 A A 1
4 @) ©) 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
9 N3bepete 36epete 9
10 Crapt CTrapt 10
1 Ey;,osl" ﬁ(l\)/lni(ej? & Pexum Pexum
12 D_PAD D_PAD D_PAD
JlocT oT nsiBaTa cTpaHa L2 L2 2
JlocT oT gacHaTa cTpaHa R2 R2 1
J1sB negan | [m] RY|
LeceH negan X X RY1

63



BG

64

CncreMHN N3NCKBaHUA

+ Benuku komniotpy ¢ Windows XP SP1, SP2 v Vista 32 unu 64 bit.

+ Playstation2, Playstation3.

3abenexka:

1. Pabotata npe3 USB He ce nogabpxa ot Windows 95/NT.

2. He cBbp3BaiTe BonaHa kbm USB KoHuUeHTpaTop. Moxe aa paboTn camo npu
[VPeKTHO cBbp3BaHe Kbm USB nopT Ha KOMMIOTbp.

Moapo6HM cneyndukayun
Obpmyep

MopapbKa Ha BUGpaLmm 1 6yToH 3a 3aaaBaHe Ha ¢yHKumm npu PC/PS2/PS3
3apaBaHe Ha pyHKumnu (PC/PS2/PS3)

Cb3aaBaHe Ha pasnosioxeHne

+ HatncHeTe 6yToHa “Select” (1360p) 1 3appbiKTe 3 CEKYHAN.

« CBET/IO CMHA CBETIIMHEH WHAVWKaTOp NpuMuUraea 6'bp30.

+ HaTucHeTe ynpasnsaBalumsa 6yTOH, KOWTO NCKaTe Aa 3afafieTe

+ CUHA CBETNMHEH NHAMKATOP NpuMuraa 6bp3o.

« HatucHete KOHTpOJa 3a 3ajlaBaHe

+ BCMYKM CBETAMHHM MHAMKATOPW NPMMUrBaT 6bP30 1 Ce BPBLLAT B HAaYanHo

CbCTOAHME, a BME MOXeTe Aa NpeMuHeTe KbM 3a[jaBaHe Ha d)yHKLlVIR Ha

6yTOHUTE.

Mpumep 1:
Etan Komanpga: Cnep ToBa:
1 HatncHete,Select” CBeTNo CMHA CBET/IMHEH
(M1360p) 3a 3 cekyHAaM VHAMKATOP NpUMUrea 6bp3o0.
CWHA CBETIMHEH WH
2 HatucHeTte “O” Ankatop
npumunrea 6bp30.
3 HatucHete ,GAS Pedal” CBeTNO CMHA CBET/IMHEH
(Mepan Ha rasra) VHAMKATOp NpecTaBa fa NpYMu1rea.
§ “O" Beyve e 3afapeH Kato “GAS Pedal” (Mepan Ha rasTa), a “GAS
Pesynar: Pedal” e "GAS Pedal”




Mpumep 2:
Etan Komanpa: Cnep ToBa:
1 HatucHete,Select” CBeTno CMHA CBET/IMHEH
(M360p) 32 3 cekyHaN MHAMKATOP NpUMUrea 6bp3o.
2 HaTucrete "L1" CVHA CBETIMHEH NHANKATOP
npumnraea 6svp3o.
Wy CBETNIO CMHSA CBETINHEH
3 HatuncHere " X
VHAVKATOP NpecTaBa Aa npumMuraa.
PesynTart: Cera "L1"e"X"&"X"e"X"

M3nv3aHe oT pexmma 3a nporpamupaHe

MeTog 1:AKo He 6bfe HaTUCHAT BYTOH, MporpamaTta ce 3aTBapsA aBTOMaTUYHO
cnep 6 ceKyHau.

MeTop 2: U3nesTe oT Nnporpamara Ype3 HaTUcKaHe Ha byToHa “Select” (136op).

WsTpuBaHe Ha 3agapeHu ¢pyHKuum (PS3/PS2/PC)
UsTpuBaHe Ha 3agaBaHe

+ HatucHete 6yToHa “Mode” (Pexnm) 1 3afpbKTe 2 CeKyHAN.

. HepBevaT CBET/INHEH WNHAMKATOP npuMuUrea 6bp30 n ce Bpbla KbM
Ha4yaJIHO CbCTOAHME

« CrToBa 3ajaBaHeTOo ce n3Tpuea.

Bubpauun

XapakTepucTukun
MHTEH3uBHOCTTa Ha BI/I6paL|I/II/ITE OT MbTA UNU yaapuTe B CTEHN € pa3/inyHa npn
pasnnyHUTE CKOPOCTW. AKO CKOpOCTTa e Haj 70km/h, BonaHbT BUbGpUpa 1 Ha
PaBeH NbT.

AKTMBMpaHe Ha BUGpauyusa
Mpun PS2, PS3 1 KomnioTbp HaTUCHeTe ByToHWTe ,select+ cTpenka Harope (Ha
D_pad), 3a fla akTMBMpaTe 1K AeakTnBMpaTte GyHKLMATA 3a BUGpaLMM.

Pexxum “Precision Drive” (MpeynsHo ynpaBneHue)
(PS2/PC)

N360p Ha YYBCTBUTENHOCT OT HUBO 6:
HacTpoiikata 3a n360p Ha YyBCTBUTEIHOCT OT HWBO 6 € Cb3AajeHa 3a n3bop
Ha HaVI-HOHXOFLHLLlVITE HaCTpOIhKI/I oT I'IOTpE6I/ITe}1F|, KOWUTO [a yaosrieTBopABaTt
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pasnnMYHN BWAOBE MIPU C aBTOMOOGWNWM, W Aa NpPefocTaBAT —ail-nobpu
N3XNBABAHUA.
Moppasbupalyata ce HacTporKa e 3Ta , KOATO e CTaHAapTHa HacTpoiika 3a
YYBCTBUTE/THOCT Ha BOJNaHa. YNpaBfieHNeTO Ha BOJlaHa e MO-UyBCTBUTENHO,
Korato u3bepeTe No-rofifiMa HaCTPOIKa; HaCTPOIKa 6 e Hal-uyyBCTBMTENHATA.
Mo-ronama YyBCTBUTENNIHOCT O3Ha4aBa, Ye MOXeTe fia 3aBMBaTe Nnpu no-ronam
BrbJ1 C NO-MaJIKo 3aBbpTaHe Ha BonaHa.
Mo-ronemunte HaCTpOIZKVI Ca M3KNKYUTESTHO NONEe3HU NPU CbCTe3aTesIHN Urpun
1 KoraTo e Heo6xofMMo 6bP30 BbpTEHE Ha BOMaHa. YNpaBieHNeTo Ha BolaHa
HamasnABa YyBCTBUTENIHOCTTa CU, ako NOTPebuTenaT nsbepe no-now nuT npu
MHOTO 6bP3U CKOPOCTU, MPU KOUTO € HY>KHO MO-TONAM KOHTPOJ.

AxkTuBupaHe Ha,Precision Drive” (MpeunsHo ynpaBneHue)
EAaHOBpemMeHHOTO HaTucKaHe Ha ByToHuTe “select”+ “gacHa ctpenka (Ha D Pad)”
n paaxna6BaHe MOXe [ia perynnpa npeunsHocTTa. npeLlI/IBHOCTTa e no-ronAama
1 ABUXKEHUETO NO-TBBPAO NPW HaTUCKaHe Ha ByToHuTe, select” + asAcHa cTpenka.
AKO NpoabKNUTe fa perynmparte HUBOTO NpW AOCTUraHE Ha 6, MPeLn3HoCcTTa ce
Bpblia Ha 1 1 cneasa oTHOBO oT 1 A0 6.. (e.g. 3-4-5-6-1-2-3)

HacTtpoiika no noapas6upaHe (3 HuBO):
MbTyBaHETO OCTaBa NMHeNnHo oT 117 go 0 1 ot 137 po 255. ToBa 03HayaBa, ye e
Heo6XOAVMMO OTCTPaHABaHE OT LieHTbpa Ha CTOMHOCTM C +/-10.

LeHTbp

o ¢ 117 127 137 P 255

n'prO 1N BTOPO HNBO:
CTOMHOCTTa OT rnefHa Touka Ha urpata Le ctaHe 128, Bmecto 117 oT nAasata
cTpaHa n 128, BmecTto 137 oT AgAcHata. [TbTyBaHeTo ocTaBa NUHENHO OT 126 Ao
0 v ot 128 po 255. ToBa 03HauyaBa, Ye € HEOOXOAMMO OTCTPaHABAHE OT LIeHTbpa
Ha CTOMHOCTM C +/- 1.

o ¢ 126 127 128 P 255

YeTBBpPTO HMBO:
CTOMHOCTTa OT rneAHa Touka Ha urpata e ctaHe 107, BMecto 117 ot nAsata
cTpaHa n 147, Bmecto 137 oT AAcHarta. [bTyBaHeTo ocTaBa nnHelnHo ot 107 go
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0w ot 147 po 255. ToBa 03HayaBa, Ye € HEOOXOAMMO OTCTPaHABAHE OT LIEHTbPA
Ha CTOMHOCTM € +/- 20

LeHTbp

o <¢ 107 127 147 =P 255

MeTto HuBO:
CTONHOCTTa OT rnefjHa TOYKa Ha urpaTta Le ctaHe 97, BmecTto 117 OT nAagata
cTpaHa 1 157, Bmecto 137 oT gAcHarta. [1bTyBaHeTO ocTaBa NMHeHo oT 97 Ao
0wuorT 157 o 255. ToBa 03HauaBa, ye e HeobXOAUMO OTCTPAHABAHE OT LIeHTbPa
Ha CTOMHOCTM C +/- 30.
LieHTbp

0 ———— 97 127 157 ——————————P 255

LlecTto HMBO:
CTOMHOCTTa OT rfefjHa ToYKa Ha mrpata e ctaHe 87, BmecTo 117 OT nABata
cTpaHa 1 167, BMecTo 137 oT AAcHaTa. [TbTyBaHeTO ocTaBa NIMHENHO oT 87 o
0 v oT 167 fo 255. ToBa 03HauaBa, Ye e He0HXOAUMO OTCTPAHABAHE OT LIEHTbpa
Ha CTOMHOCTM C +/- 40.
LeHTbp

1
0 ———— 87 127 167 ————Pp 255

*

I CroitHOCTY, KaKTO Ce Bb3npuemart oT urpata
I Vivprea 3oHa

Pozitia centrald difera in PS3/PS2/PC

Pozitia centrald este 127 la PS3 si PC.

Pozitia centrald este 128 la PS2.
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OTCTpaHﬂBaHe Ha Hen3npaBHOCTU

AKoO BONaHbT He pearuvpa:
1. MpoBepeTe Aanu e NPaBUIHO CBbP3aH 3axpaHBaLymna Kaben.
2. MNpoBepeTe panu wrpata, KoATo CTe u36pany, MoaabpxKa HacToAWwmA
onepaTtvBeH pexunm.
Ako e HeOﬁXO,ElVIMO, M3KtoYveTe cncTtemaTa U OTCTpaHeTe BCUYKU Kabenu.
3. CBbprKeTe OTHOBO KabenwuTe 1 BKAlOYeTe crcTeMaTa.

AKo neganuTte He pearupar:
1. ﬂpOBepeTe KabenHvte BPB3KM MexXay nefannte n BonaHa.
2. MpoBepeTe fanv neganuTe ca akTUBMPAHN B UrpaTta.

BHUMAHMUE!

+ He n3nararite BonaHa 3a nrpa Ha HenocpeAcTBeHa ClibHYeBa CBET/IVMHA, BNara
1NN TBbPJAE ropella cpea.. Misnonssavite ypefa npu temnepatypa ot 5 ~ 35°C.
« He pa3peluaBaiite NpoHMKBaHe Ha TEYHOCTM B ypeaa.

+ He nocTaBaAiTe Texkn NnpeaMeT BbpXy ypepa.

« He pasrno6ssainte.

+ He gbpnatite n He ycykBaiTe USB kabena Ha ypega.

« MI36Arearite U3nyckaHe Uy cyynBaHe.



RU
BBepgeHne

HasBaHue
Pynb Acme Extreme 3To npodeccroHanbHbll pynb ¢ GyHKUMEN BUbpaummn
(Force Vibration).

TexHnuyeckune XapaKTepucTnkn
- Pasmep pyna — 24 cm
+ Pynb noBopauvBaetca Ha 270 rpagycos
+ COBMECTVIM C NepCoHanbHbIM KOMMbIOTEPOM, UFPOBbIMM NpUCTaBKkamn PS2 n
PS3.
+ PS2 penctByeT fABymMA crnoco6amn (UMGPOBLIM ¥ aHANOTMYHBIM); XKenas
nepeKknounTb Cnocob AeincTBuA, HeobXoAMMO HaxkaTb KHOMKY crnocoba
nencreusa (Mode)
+ OyHKumnA BMbpaumn pencteyeT (Force vibration) npu ncnonb3oBaHuK Bcex
nnatdopm
« [lporpammMupoBaHne KHOMOK AeCTBYET Ha BCex Nnatdpopmax
+ MporpeccnBHan GyHKLMUA perynmpoBaHusa YyBCTBUTENbHOCTM C 6 YPOBHAMU-

dneKTpomMmexaHn4yecKrie KOMMNOHEHTbI

KHonkun n ocn
« 8 aHanornuHbix KHonok (L1, L2, R1,R2, A, X, O, )
+ 3 undposble (BbiGopa — Select, 3anycka — Start n cnocoba aeiicteua — Mode)
+ 3 aHanoruyHble ocn (X, nefanu akcenepartopa, nefany Topmosa)
Bce KHOMKM M3 MAMKOW pe3uHbl, a UMK AeACTBUA MOTEHLMOHOMETPOB
aHanornyHblx oceir coctansaer 6onee 500 000 pas3; panee cm. pasgen
«[penHa3HayeHre KHOMOK 1 ocei».

HanpasneHHbili nynbT (D-pad)

OnuncaHue n GyHKunn
OpAvH HanpaBneHHbI Nynb ¢ 8 HanpasneHuamu (D-Pad) u ¢yHKUMen meHio
nowvcka

Tpe6oBaHNA SNEKTPOHNKN
8 HanpaBneHun

Jlamnouka
OnuncaHue n GyHKuUnn
1 namnouka ANnA onpepeneHna Flel7|CTBVIﬂ nnuTaHnAa

USB /PS2/PS3 kabenb

OnucaHue n GyHKunn
OnuHa 2,1 m
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Motop

OnucaHue n GyHKUMM
OyHKUMA BMOpaLMM NPU  UCMONb30BaHUM MEPCOHaNbHOrO  KOMMbloTepa,
WrpoBbIX NpuctaBok PS2 n PS3

Tpe6oBaHNA MeXaHUKMN
OAnH MOTOp € 60MbLIMM Na30M C NPaBOii CTOPOHbI PynA

npeAHasnaquwe KHOMOK

oo~

Mnatpopma nepcoHanbHoOro Komnbtotepa

Mnatpopma PS2 n PS3

PacnonoxxeHune KHoOMokK Ha nnatgopmax PS3, PS2 n
nepcoHanbHOro KomnbloTepa

MepcoHanbHbIN

NMONOXEHUE PS3 PS2 KoMnbloTep
1 X X 3
2 [m] ] 4
3 A A 1
4 @) o 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
9 Bbi6op (Select) | BuiGop (Select) 9
10 3anyck (Start) 3anyck (Start) 10
1 HevcTtua (Mode) n Oewictene [Oevictene
PS kHonka Home (Mode) (Mode)
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MepcoHanbHbIN

NONOXEHUE PS3 PS2 KomMmbloTep
12 HanpaeneHHbIn | HanpaBneHHbIn | HanpaBneHHbIn
nynet (D-pad) nynet (D-pad) | nynet (D-pad)
JleBblli pblyar L2 L2 2
MpaBbi pblyar R2 R2 1
JleBas neganb O O RY|
Mpasas neganb X X RY1

Tpe6oBaHuA cucTembl

+ TepcoHanbHblli Komnbtotep ¢ Windows XP SP1, SP2 vnu onepauvioHHas
cuctema Vista 32 nnu 64 6uta.

+ Wrposble npuctasku Playstation2, Playstation3.

BHnmaHwme!

1. Windows 95/NT He nopgepxusaet USB coegnHeHus.

2. He nopkniovaiite pynb Kk USB passeTButenio. Pynb paboTtaeT ToNbKO npu ero

noaknoyeHnn npamo K USB nopTy nepcoHanbHOro komnbroTepa.

TexHnYyecKne gaHHble

Mukponporpamma
Mpy ncnonb3oBaHUM MepcoHanbHOro KomnbioTepa, PS2 m PS3 Bo3moxHa
byHKUMA BUOPaLK M NPOrPaMMUPOBAHNA KHOMOK.

MporpammupoBaHue KHOMOK (A5 NepcoHanbHOro

Komnblotepa, PS2 n PS3)

MporpammmpoBaHune KHOMKM

+ Haxmute kHoMKy Select n yaepxuBarite 3 cekyHabl.

+ bBbicTpo 6ynet mopraTb rony6as namnouyka.

+ HaxmuTe KHOMKY ynpaBneHus, KOTOPYIO XenaeTe 3anporpaMMm1MpoBaTh.

+ BbicTpo 6yAeT MopraTb CUHAA NamnoykKa.

+ HaxmuTte KHOMKy ynpaBneHua npefHasHauyeHneMm, OYHKLUWU KOTOpOii
[IOMKHa NepeHATb NPOorpaMMm1pyemasn KHOrMKa.

.+ Tonybas namnouka 6bICTPO OyaeT MopraTb M BEPHETCA B HauanbHoe
NOJOXKeHVe, 3aTeM MOXeTe NPOorpamMMrpoBaTh Apyrne KHOMKN.
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1 npumep
MonoxeHne HanpaBnenune Yro npouncxogut
3 cekyHabl yaepusaiite, | bbictpo 6yaeTt mopratb rony6as
HaXaB KHoMKy Select. NamnoykKa.
BbicTpo 6yaeT MopraTb CMHAA
HaxmuTte kHonky O. po byA p
NamMmnoykKa.
HaxmuTte neganb lony6as namnouyka nepectaet
akceneparopa. Mopratb.
Tenepb kHonka O BbiNONHAET GpyHKLMIO Neaanu akcenepaTopa,
Pesynbrat 1 neflanb akcenepaTopa BbINOfHAET GyHKLMIO nefan
akcenepatopa
2 npumep
n Hanp Yro npouncxogut
3 cekyHabl yaepxugaiite, | Bbbictpo 6yaet mopratb rony6as
HaXaB KHoMKy Select. NamnouykKa.
BbicTpo 6yaeT MopraTb cMHAA
Haxmure L1. po byA p
NamrnoykKa.
lony6as namnouka nepectaet
Haxmute X 4 P
MopraTb.
Pesynbtat Tenepsb L1 asnaetca X n X agnaetca X
BbikniouyeHne nporpammbi
1 MeTop
Mporpamma BbIK/lOYaeTCA aBTOMAaTMYECKW, He Haxumas 6 CeKyHA HUKaKown
KHOMKM.
2 Metopg

Mporpamma BbikOUaeTcs, Haxas KHOMKy Select.

Ypanute sanporpaMmMmupoBaHHyio GpyHKUuMio (ana

PS3, PS2 n nepcoHanbHOro Komnblotepa)

YpaneHue 3anporpaMmnpoBaHHON GyHKLN
+ Haxxmute kHonky Mode v yaepxuBaiite 2 cekyHAbl.
. KpaCHaﬂ namrnoyka 6bICTp0 3amMopraeT 1 BepHeTCA B HaYa/lbHOEe NoJiIoXKeHue.
+ 3anporpammupoBaHHaa GYyHKLMA KHOMKM yaaneHa.
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Bu6pauusn

TexHnyeckne xapaKTepucTuku
MNHTEHCUBHOCTb B1OPaLM BO BpeMaA e3bl UAN NPV yaape B CTEHY 3aBUCUT OT
ckopocTU. Ecnm ckopocTb NpeBbilaeT 70 KM/, pynb BUOPUPYET 1 Npw €34e no
poBHOW fgopore.

BknioueHue BubGpauun
Ecnn nonbsyetecb PS2, PS3 mnu nepcoHanbHbIM KOMMbIOTEPOM, QYHKLMIO
BMOpaLMM BKNIOUMTE UK BbIKMIOYUTE, OJHOBPEMEHHO Ha)aB KHOMKy Select +
Up Ha HanpasneHHom nynbTe (D-pad).

PerynupoBaHue TouHocTun BoXxKaeHua (gna PS3, PS2

N nepcoHalbHOro Komnmeepa)

MporpeccnBHaa GyHKLNA YYBCTBUTENIbHOCTY € 6 YPOBHAMMN
MporpeccBHas QyHKUMA UYBCTBUTENbHOCTM C 6 YPOBHAMMW CreumanbHO
co3fjaHa TakK, YTobbl Nosib3oBaTenb CMOr BbibpaTb 6onee yno6Hyto YCTaHOBKY,
NOAXOAALLYIO ANA PA3NNYHBIX UTP-TOHOK.

HauanbHbil  ypoBeHb 3,  KOTOpbIN  yCTaHaBAMBaeT  CTaHAApTHYIO
YyBCTBUTENIbHOCTb YMpaBieHVA pynem. YnpaeneHve pynem 6yaet 6Gonee
UyBCTBUTENIbHOE, €CN  BblbepuTe YCTaHOBKY 0oOnee BbICOKOrO YpPOBHS;
yCTaHOBKa 6 YPOBHA BK/OYaeT Hanbonbluylo 4yBCTBUTENbHOCTb. Bonblian
UyBCTBUTENIbHOCTb O3HAYaeT, YTO Bbl MOXeTe MOBEPHYTb aBTOMOOWIb nop,
60/bLUMM YINIOM NPU MEHbLLEM BPALLEHNN PYNIA.

YcTaHoBKa 60s1bLIEro YPOBHA NoNe3Ha, eV BO BPEMA UMPbl-FOHKI He06X0anMo
BbIMOJIHATL MHOFO MOBOPOTOB, M3-3a KOTOPbIX MHOMAA MPUXOAUTCA ObICTPO
NoBopauunBaTh pysnib. MeHblUas YyBCTBUTENbHOCTb PYNA MOAXO[UT, ECNIN UTPOK
BbI6VPAET JOPOrK C MeHbLUEN BULUMOCTbIO, 6bICTPO COPEBHYACH MO KOTOPbIM
Heo6XOAMMO TOUYHO YNPaBIATb Pynem.

BknioueHue GpyHKLUN TOUHOro BoxkAaeHus (Precision Drive)
OpfHOBPEMEHHO HaxaB 1 oTNycTUB KHonku Select + Right Ha HanpaBneHHOM
nynete (D-pad), MoxeTe perynupoBaTtb TOYHOCTb. KaXabln pa3 mpu Haxatum
KHonok Select + Right TouHocTb yBenuumBaetca Ao Tex nop, Moka byaer
AOCTUTHYT 6 ypoBeHb. Toraa BHOBb BKNIOUNTCA 1 ypOBEHb, M Kax/Abll pas3, HaxaBs
YNOMsAHYTble KHOMKW, Bce ByaeT yBenuumeatbcs ot 1 o 6 (Hanp.: 3-4-5-6-1-2-3).

HauanbHble ycTaHOBKM (3 ypoBeHb)

E3pa 6ypet nuHeiHom o 117 fo 0 1 ot 137 fo 255. 3TO 03HAYaeT, uTo 3HaUeHus
+/- 10 HEOGXOAMMO CABMHYTb K LIEHTPY.
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Llentp
1

o «¢ 117 127 137 P 255

MepBbi1 1 BTOPOI YPOBHM
3HaueHMe, Ha KoTopoe OyfeT pearvpoBaTb Wrpa, ctaHeT 126 Bmecto 117 ¢
NeBoW CTOPOHbI 1 128 BMecTo 137 ¢ npaBow CTOpoHbl. E3ga 6yneT nuHeiHoM
oT 126 go 0 v oT 128 go 255. OTO 03HAYAET, YTO 3HayeHus +/- 1 HeobxoaUMo
CABVIHYTb K LIEHTPY.

o ¢ 126 127 128 P 255

YeTBepTbiit ypOBEHDb
3HaueHMne, Ha KoTopoe GyneT pearnpoBaTb wrpa, ctaHet 107 BmecTo 117 ¢
neBoWi CTOPOHbI 1 147 BMecTo 137 ¢ NpaBol cTOpoHbl. E3faa 6yaeT nuHenHomn
o1 107 fo 0 n ot 147 fo 255. 3T0 03HavaeT, YTo 3HayeHus +/- 20 HeobxoAMMO
CABVHYTb K LIeHTPY. Lientp

o < 107 127 147 = 55

*

MaTbi ypoBeHb
3HaueHue, Ha KoTopoe ByfeT pearnpoBaTb Urpa, cTaHeT 97 BMecTo 117 ¢ neBoii
CTOpOHbI U 157 BMecTo 137 ¢ npaBoii CTopoHbl. E3fa OyaeT nvHeinHom ot 97 fo
0 1 oT 157 po 255. ITo 03HauaeT, UTo 3HauYeHUs +/- 30 HeoBXOAUMO CABUHYTb
K LEHTPY.

LeHtp
o ¢———— 97 127 157 =P 155



RU
I 31aueHua, KOTOpble Pacro3HaeT Urpa
I 30Ha HeuyBCTBUTENBHOCTY

LleHTpanbHoe nonoxeHne pasHoe npu wucnonb3osBaHun PS3, PS2 n
NepCcoHanbHOro KOMMbloTepa.

Mpu uncnonb3osBaHnn PS3 1 NepcoHanbHOTO KOMMbIOTePa, LEHTpanbHoe
nonoxeHve 127.

Mpw ncnonb3osaHum PS2, ueHTpanbHoe nonoxeHue 128.

YcTpaHeHue Henonapgok

Ecnu He pa6oTtaeT pynb:
1. npoBepbTe, NPaBUIBLHO NN MOAKIIOUEH Kabeslb SNeKTPonuTaHus;
2.ybepuTech, NoaaepK1BaeT v BbibpaHHasA Urpa ;laHHOE COCTOAHUE IeNCTBIA;
npu HeobX0ANMOCTM BbIKNIOUNTE CUCTEMY U BbiGepurTe BCe Kabenw;
3. 3aHOBO NOAK/IIOYMTE KaGenu 1 BHOBb BKIIOUMTE CUCTEMY.

Ecnn He pa60'ra|oT negann:
1. MpoBepbTe, NPaBUIbHO NN COeAVHEHBI Nefanu C pynem ynpasieHus;
2.Y6epnTech, akTMBMPOBaHbI JIN Nefjanv B Urpe.

MPEAYNPEXAEHWUA:

+ He xpaHuTe MrpoBoii pynb B XapKOM MK CbIPOM NMOMeLLEHUN, TaKkxKe cneauTe,
4TOGbI UITPOBOIA PY/b HE MOABEPraNnCA BO3AENCTBUIO MPAMbIX CONTHEYHBIX JTyYeit.
Wcnonb3yiite pynb npu Temnepatype (5-35°C).

« Cnepute 3a TeMm, 4TOObI KMAKOCTb He Nomnana B yCTaHOBKY.

+ He KnapuTe Ha yCTaHOBKY TAXenble BeLu.

+ He pasbupaiite.

+ He Tawmre 3a kabenb 1 He pa3bupaiite kabenb USB .

+ He 6pocaiite n He ypapsiiTe.
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BBepeHHA
Hasea
Kepmo Acme Extreme ue npodeciiiHe kepmo 3 ¢yHKuieto Bibpauii (Force
Vibration).
TexHiuHi XxapaKkTepucTukm
«  Po3smip kepma - 24 cm
« Kepmo nosepTtaeTbca Ha 270 rpagycis
«  CymicHuIn 3 nepcoHanbHUM KOMM'loTePOM, irpoBuMY NpucTaBkamm PS2 i PS3.
+ PS2 pie ppoma cnoco6amu (4ndpoBMM i aHaNOTiYHNM); 6axkaloun NepemKHy T
cnoci6 Aii, HeobXiAHO HaTUCHYTW KHOMKY cnocoby aii (Mode)
«  OyHKuina Bibpauii gie (Force vibration) npu BUKopucTaHHi BCix nnatpopm
«+ [porpamyBaHHA KHOMOK fii€ Ha BCix Nnatdopmax
+ [porpecuBHa GyHKLiA perynoBaHHA Yy TAVBOCTI 3 6 PIBHAMMN

EnektpomexaHi4yHi KOMMOHEHTI

KHonku Ta oci

. 8aHanoriyHux kHonok (L1, L2, R1,R2, A, X, O, O)

+ 3 undposi (BUGOpY - Select, 3anycky - Start Ta cnocoby fii - Mode)

+ 3aHanoriuHi oci (X, nepani akcenepatopa, neaani ranbma)

Bci KHOMKM 3 M'AKOI rymMu, a UMKN Ail NOTEHLiOHOMETPIB aHanoriyHmMx ocen
cTaHoBUTb Ginblwe 500 000 pasis; Aani AuB. po3ain “Mpr3HaYeHHA KHOMOK Ta
ocen”.

CnpamoBaHui nynobt (D-pad)
Oonwuc i yHKuUiT

OpuH cnpamoBaHuii NynbT i3 8 HanpAMKamu (D-Pad) | pyHKui€lo MeHIo nowyKy
Bumoru enekTpoHiku

8 HanpAamKis

Jlamnouka
Onuc i pyHKLiT

1 namnoyka AnA BU3HAYEHHA Al )KUBNEHHA

USB / PS2 / PS3 ka6enb
onuc i yHKuUiT

[oBxnHa 2,1 m

Motop

Onuc i GyHKuUiT
OyHKUiA Bi6paLii Npy BUKOPUCTaHHI MepPCOHanbHOro Kommn'ioTepa, irpoBuUX



npuctaBok PS2 i PS3

Bumoru mexaHiku
OauH MOTOP 3 BE/MKMM Ma3oM 3 MpaBoi CTOPOHU Kepma

Mpr3HayeHHA KHOMNOK

Mnatdopma nepcoHanbHOro Kommn'otepa

Mnatdopma PS2 Ta PS3

Po3TtawyBaHHA KHONOK Ha nnatdpopmax PS3, PS2 i
nepcoHanbHOro Komn’'rotepa

NONOXEHHA Ps3 Ps2 "eK'f)‘nfl’:?;T"e"“"'
1 X X 3
2 [m] [m] 4
3 A A 1
4 @) @) 2
5 L1 L1 7
6 R1 R1 8
7 L2 L2 6
8 R2 R2 5
9 Bubip (Select) |  Bubip (Select) 9
10 3anyck (Start) 3anyck (Start) 10
Lii (Mode) Ta
11 PS kHonka [is (Mode) Lis (Mode)
Home
12 CnpsimoBaHui CnpAmoBaHnin CnpsimosaHuin
nynet (D-pad) nynst (D-pad) nynet (D-pad)
JliBuii Baxinb L2 L2 2
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Mpasuit Baxinb R2 R2 1
JliBa neganb ] O RY|
Mpasa neganb X X RY1

Bumorm cucremn

+ MNepcoHanbHui komn'totep 3 Windows XP SP1, SP2 abo onepadiiiHa cuctema
Vista 32 abo 64 6iTa.

+ IrpoBi npucraBku Playstation2, Playstation3.

YBara!

1. Windows 95/NT He niatpumye USB 3'egHaHHA.

2. He nigkntouante kepmo fo USB po3ranyxysaya. Kepmo npautoe Tinbku npu

1noro nigkntoyeHHi 6e3nocepegHbo Ao USB nopTy nepcoHanbHOro Kommn'iotepa.

TexHiuHi paHi

Mikponporpama
Mpun BUKOpPMCTaHHI NepcoHanbHoro Komn'iotepa, PS2 i PS3 moxnuea ¢yHKLis
BiGpaLjii Ta NporpamyBaHHs KHOMOK.

MporpamyBaHHA KHONOK (ANA NepcoHanbHOro

Komn'iotepa, PS2 i PS3)
MporpamyBaHHA KHOMKM
+ HatucHitb KHONKy Select Ta yTpumyiiTe 3 ceKyHAw.
+ LUBuako Byge mopraTi ACKPaBWI CUHI NamMnoyKa.
+ HaTucHiTb KHOMKY KepyBaHHs, AKy 6axa€eTe 3anporpamyBsaTu.
+ LliBuako byfe mopraTi CUHE NamrouyKa.
+ HaTWCHiTb KHOMKY KepyBaHHA MpMU3HAYeHHAM, OYHKUiI AKOi MOBMHHA
nepenHAT NporpamyBsasbHa KHOMKa.
«  ACKPaBWIN CUHI Namnoyka NPUNUHUTL MOPraTi Ta NOBEPHETHLCA B MOYaTKoBe
MOJIOXEHHS, NOTIM MOXeTe NPOrpamyBaTH iHLLI KHOMKW.

1 npuknap
MonoxeHHa Hanpamok Lllo Bin6yBaeTbcA
3 CeKYHAM YTPUMYIATE, | By\c06 Gypet MopraTb ACKpaBMii
1 HaTWUCHYBLLUW KHOMKY .
Select. CUHIN namnouyka.
. BbicTpo 6yneT Mmopratb CUHE
2 HatuncHitb kKHOMKy O. PO OYA P
flamnoyka.
3 HaTtucHitb neganb ACKpaBUiA CUHI Namnoyka
akcenepartopa. NPUMUHUTD MOPraTy.
Pesynbrat Tenep kHonka O BUKOHyeE dyHKLilo Nneaani akcenepartopa, Ta
4 nefanb akcenepatopa BUKOHYe GYHKLio nefgani akcenepartopa
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2 npuKnap
MonoxeHHA Hanpamok Lo Bin6yBaeTbcA
3 ceKyHaun yTpumyinTe, w .
BUAKO byze MopraTy ACKpaBui
! HaT”CH%'eBIUeTtKHO"Ky CUHiiA NamMnoyKa.
. LBnako 6yae mopratn CUHE
2 HatucHitb L1 NAMHOUKA.
. AicKpaBUiA CYHI naMnoyKa
3 Hamchits X NPUMUHUTD MOPraTy.
Pe3synbTat Tenep L1 e X1aXeX
BumunkaHHA nporpamm
1 meTop:
Mporpama BUMMKAETbCA aBTOMATUYHO, HE HAaTUCKaloUM 6 CEKYHS, HIAKOT KHOMKN.
2 meTop;:

Mporpama BUMMKAETbCA, HATUCHYBLLM KHOMKY Select.

Bupanute 3anporpamoBaHy ¢yHKuilo (ana PS3, PS2

i NnepcoHanbHOro Komn’rorepa)
BupaneHHs 3anporpamoBaHoi GyHKUiT
+  HatucHitb KHonky Mode i yTpumyiite 2 cekyHAaw.
. l‘|epBOHa NlaMmrnoYyka LWBUAKO 3aMOpra€e Ta MOBEpPHETbCA B MNOYaTKOBE
MONOXeHHA.
+ 3anporpamoBaHa $yHKLiA KHONKY BuAaneHa.

Bi6pauin

TexHiuHi XxapaKTepucTukm
IHTeHcUBHiCTb BiGpaUii nif vac i3au abo npw yaapi B CTiHY 3aneXuTb Bif
LWBMAKOCTI. AKLO WBMAKICTb NepeBuLye 70 KM/rof, Kepmo Bibpye npw i3ai no
PiBHIil1 fOPO3i TAaKOX.

BknioueHHA Bi6pauii
AKwo kopuctyeteca PS2, PS3 abo nepcoHanbHUM Komn'toTepoM, ¢yHKLilo
Bi6paLii yBIMKHITb ab0 BUMKHITb, O[[HOUYACHO HaxaBLun KHoMKy Select + Up Ha
cnpamoBaHomy nynbTi (D-pad).

PerynioBaHHA TOUHOCTI BoAiHHA (AnAa PS3, PS2i

nepcoHanbHoro Komn’'rorepa)

MporpecnBHa yHKLiA 4yTANBOCTI 3 6 piBHAMN
MporpecrBHa GyHKLiA YyTAMBOCTI 3 6 PiBHAMY CreLianbHO CTBOPeHa Tak, Wob
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KOpWCTYyBay 3Mir BUOPaTH Ginblue 3pyUHy YCTaHOBKY, WO NiAXOAUTL ANA Pi3HUX
irop-roHOK.

MouaTKoBUIA piBeHb 3, O BCTAHOBMIOE CTaHAAPTHY UYTAMBICTb KepyBaHHA
KepmoMm. KepyBaHHA Kepmom byae 6inblu uyTnmBee, AKWO BubepeTe yCTaHOBKY
6iNnbll BUCOKOTrO PiBHA; YyCTaHOBKa 6 PiBHA BKIIOYAE HaMbinblly 4yTnMBICTb.
Binblua uyTMBICTb O3HAUAE, L0 BU MOXETe MOBEPHYTH aBTOMOGIiNb Mig 6inblumm
KyTOM Mp¥ MeHLIOMY 06epTaHHi Kepma.

YcTaHoBKa 6inblIOro PiBHA KOPWCHA, AKLWO Mif 4Yac rPU-TOHKW HEeobXigHO
BUKOHYBaTV 6araTto NoBOpOTiB, Yepes AKi iHOAI LOBOANTLCA LWBMAKO NoBepTaTH
Kepmo. MeHLwa YyTnnBICTb KepMa MiAXoANTb, AKLLO rpaseLib BUbrpae foporu 3
MEHLLOI0 BUAUMICTIO, LIBUAKO 3Maraloumnch no AK1x HeobxigHO TOUHO yNpaBAaTH
KepMom.

BknioueHHs PyHKLii TouHOro BoAiHHA (Precision Drive)
OpfHOYaCHO HATWCHYBWM Ta BignNycTMBWM KHOMKWM Select + Right Ha
cnpamoBaHomy NynbTi (D-pad), B MoxeTe perynioBaTii TOUHICTb. LLlopasy npwu
HaTUCKaHHI KHomok Select + Right TouHicTb 36inblUyeTbCA AO TVX Nip, NOKK
He byne JOCATHYTWI 6 piBeHb. ToAi 3HOBY BBIMKHETbCA 1 piBeHb, i Lopasy,
HaXKaBLUW 3a3HauyeHi KHOMKY, Bce Gyae 36inbluyBaTtrica Bif 1 Ao 6 (Hanp.: 3-4-5-
6-1-2-3).

MouaTkoBi ycTaHOBKM (3 piBeHb)

T3pa 6yne nininHoi Big 117 go 01 Bia 137 fo 255. Lle 03Havae, Wwo 3HaueHHs +/- 10
HeoO6XiAHO 3pYLINTU A0 LeHTpa.

LlenTp

o ¢ 117 127 137 P 255

Mepwwuin i gpyruia piBHi
3HaueHHs, Ha Ake byfe pearyBaTu rpa, 6yae 126 3amictb 117 3 niBOi CTOPOHU Ta
128 3amicTb 137 3 npaBoi cTopoHu. [3aa 6yfe niHinHoi Bif 126 fo 0 Big 128 go
255. Lle 03Hayag, o 3HaueHHA +/- 1 HeobXifHO 3pYLINTY 10 LieHTpa.

o ¢ 126 127 128 P 255

YeTBbPTO HMBO:
CTOMHOCTTa OT rneAHa Touka Ha urpata e ctaHe 107, BMecTo 117 ot nAsata
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cTpaHa 1 147, BMmecto 137 oT gAacHaTa. MbTyBaHeTo ocTasa vHelnHo ot 107 go

Llentp

o ¢ 107 127 147 oo 255

M’aTui piseHb
3HaueHHs, Ha fike byae pearyBaTu rpa, 6yge 97 3amictb 117 3 NiBOi CTOPOHY Ta
157 3amicTb 137 3 npaBoi cTopoHw. i3na 6yne niniHoi Big 97 po 0 Ta BiA 157 Ao
255. Lle 03Hauag, Lo 3HaueHHs +/- 30 HeobXiAHO 3pyLIMTI A0 LieHTpa.

LieHTp

0 ¢———— 97 127 157 ————————————P 255

LocTuii piBeHb
3HaueHHsn, Ha AKe byae pearyBaTu rpa, 6yge 87 3amictb 117 3 niBoi CTOPOHY Ta
167 3amicTb 137 3 npasoi cTopoHu. I3aa 6yae niniiHoi Big 87 no 0 Ta Big 167 Ao
255. Lle 03Havag, Lo 3HaueHHA +/- 40 HeoOXifHO 3pyLINTI A0 LieHTpa.

LenTp
1
o ¢—————— 87 127 167 = 255

*

I 31aueHHA 6aunB rpy
I 3hauenHs, AKi po3ni3Hae rpa

LleHTpanbHe NonoxeHHA pisHe npu BUKOpucTaHHi PS3, PS2 Ta nepcoHanbHoro
Komn'toTepa.

Mpwv BUKOpMCTaHHi PS3 i nepcoHanbHOro KomMn'toTepa, UEHTPasIbHE NONOXKEHHSA
127.

Mpu BUKopucTaHHi PS2, LeHTpanbHe nonoxeHHaA 128.
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ycyHeHHil Henonagok

AKWo He NpaLoe Kepmo:
1. nepesipTe, Yy NPaBWbHO NIAKNIOYEHNI Kabenb eNeKTPOXBIIEHHS;
2. nepeKoHaETecs, uv NigTPUMye obpaHa rpa faHwii CTaH Aii; npy HeobXiaHOCTI
BMMKHITb CMCTeMy Ta BUGepiTb BCi kabeni;
3. 3HOBY NiAKITIOYITL Kabeni Ta 3HOBY YBIMKHITb cCTemy.

AKwo He NpauoOTb Neani:

1.MepeBipTe, UM NPaBUNbHO 3'€jHaHI Nefani 3 KEPMOM KepyBaHHS;
2. MNepeKoHa€eTeca, Yn akTMBOBAHI Neaani B rpi.

NMOMEPEAEHHA:

« He 36epiraete irpoBe KepmMo y xapkomy abo cMpOMy MPUMILLEHHI, TaKOX
cTexTe, Wo6 irpoBe KepmMo He nifAaBanocA BrMBY NPAMUX COHAYHUX
npomeHis. BukopucToByiiTe kepmo npu Temnepartypi (5-35°C).

« CrexTe 3a TMM, WOG piaNHa He NOTPanuna B yCTaHOBKY.

« He knapitb Ha ycTaHOBKY BaxKi peui.

« He pos6uparite.

« He TarniTb 32 Kabenb i He po3bupaiite kKabenb USB .

< He kupainte Ta He BaapanTe.
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